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Datos técnicos
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Tipo de Situacién de Aprendizaje: Tareas

Estudio: 2° Educacién Secundaria Obligatoria (L OE)
Materias: Musica(MUS)

I dentificacion

Justificacion: El conocimiento y asimilacion del lenguaje musical es un pilar basico para poder desarrollar la interpretacion vocal y especialmente la instrumental. Si pretendemos que €l
alumnado pueda disfrutar de la musica a un nivel superior ala simple audicion, debemos conseguir que la interpreten, por o menos, a un nivel sencillo y al menos, a través del uso de

instrumentos de facil manejo como lainstrumentacion Orff. Para poder interpretar sencillas melodias escritas con flauta dul ce o instrumentos de placa, en necesario poder identificar al menos
las notas musicales en el pentagrama.

En este caso, através de las nuevas tecnol ogias se puede conseguir, sin mucho esfuerzo por parte del alumnado y de forma lldica, aprenderse las notas musicales naturales en clave de sol. Esto
ya supone un gran paso parainiciarse en lalectura e interpretacion musical, y asi empezar a disfrutar de lamuisicay valorarlaa un nivel avanzado.

Fundamentacién curricular

Criterios de evaluacion para M Usica

SMUS02C04 | participar en las actividades de inter pretacion en grupo de una pieza vocal, instrumental o cor eogr &fica, adecuando la propia interpretacion a la del conjuntoy
asumiendo distintos roles.
Con este criterio se pretende evaluar la capacidad del alumno para asumir cualquiera de los papeles que demande una situacion musical. Actuar indistintamente desde la
interpretacion instrumental, €l canto, el movimiento y la danza, como solista, como miembro del grupo o como director, etc., intentando consensuar su accion con la del resto
del conjunto y participar activamente y con iniciativa personal en la consecucion de unos resultados que sean producto del trabajo en equipo.

SMUS02C07

Leer distintostipos de partiturasen el contexto delas actividades musicales del aula como apoyo a lastareas deinter pretacion y audicion.
A través de este criterio se trata de comprobar el grado de comprensién de algunos de los signos y simbolos usados para representar lamusicay la utilizacion funcional de la

lecturamusical. No se trata de evaluar la capacidad de solfear, sino de observar |a destreza con que el alumnado se desenvuelve en lalectura una vez creada la necesidad de
apoyarse en la partitura para progresar en las actividades musicales del aula.

Fundamentacién metodol égica/concrecion
M odelos de Ensefianza: Ensefianza directiva, Memoristico, Deductivo, Juego de roles

Fundamentos metodol dgicos: Se planteard una metodologia activa en laque el alumno/a sea el que mediante descubrimiento, juego, practicay repeticion de ciertos patrones consiga memorizar
las notas musicales para € siguiente paso: la practicainstrumental .

Actividades de la situacion de aprendizaje
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decir, teniendo que superar los 300 puntos para pasar al siguiente nivel.

Se considerara que & alumno/a domina laidentificacién de las notas cuando en € juego de 10 notas consiga una puntuacion mayor a 400.
Dicha actividad/juego se adapta a los diferentes ritmos de aprendizaje de cada alumno/a, ya que se dedicara el tiempo necesario pararesolverlas.

En esta primera actividad, €l profesorado presentara las diferentes notas en el pentagrama, desde €l do grave hasta el mi agudo. Hard especial énfasis en la situacién de cada nota, bien en linea,
bien en espacio o en lineas adicionales. Sefidlara laimportancia de saber leer las notas para su posterior utilizacién en la practica instrumental y vocal. Asimismo, resaltara la necesidad de
dominar las diferentes notas para poder interpretar y crear melodias. No se invertird mas de 10 minutos en la presentacién tedrica.
En la segunda parte de la sesion, los alumnos 'y alumnas iran al aula medusay utilizaran recursos en internet para el aprendizaje de las notas musicales. Se comenzara con juegos que incluyan
sblo tres notas. Cuando haya sacado en el juego una puntuacion mayor a 300, continuard con €l juego con 4 notas, luego con 5, con 6, con 8y finalmente con 10 notas, de la misma manera, es

- Trabgjo individua

Ordenadores con acceso a
internet y auriculares.
Recursos interactivos de
juegos de flash de elaboracion
ajena.
http://www.aprendomusica.co
m/const2/cazanotasJuego/caza
notasJuego.html

Aulamedusa

También se puede realizar esta
actividad en el aula de musica,
siempre que disponga de un
equipo multimedia con cafién
proyector. Se puede hacer en
forma de concurso en grupos,
sumando la nota obtenida por
cada miembro del grupo que
saldra a juegar en el ordenador
del aula.

En la siguiente sesion, preferiblemente en el aula de informatica, se realizard la misma actividad que €l dia anterior, utilizando el mismo enlace a juego propuesto "atrapa las notas' pero en
version de notacion anglosgjonay en inglés. Ahora el juego se denomina "catch the musical notes'
Al igual que en lasesion anterior, el alumnado, ira superando cada nivel, comenzando con tres notas y finalizando con 12.

- Trabgjo individual

Ordenadores con acceso a
internet y auriculares.
Recursos interactivos de
juegos de flash de elaboracion
ajena.

http://learningmusi cnow.com/c
onst2/03catchthenotes/catchthe
notes.html

Aulamedusa

Se podréa realizar como la
actividad anterior, a modo de
CONCUrso por grupos.

El profesorado, antes que proceder a organizar el concurso, explica los conceptos de notas alteradas, haciendo hincapié en el uso del sostenido y el bemol. Posteriormente, traduce estos dos
términos al inglés'y pone gjemplos de notas musicales en el sistema anglosajon que utilice dichas alteraciones. Finalmente, explicay traduce otros conceptos importantes como pentagrama,
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Ganara el grupo que mas puntuacion consiga.

lineas y espacios. Se presupone que el alumnado debe tener un nivel basico de la lengua inglesa antes de proceder a jugar en esta actividad. En el caso de utilizarse esta situacion de
aprendizaje como parte del programa Clil, el profesorado podra desarrollarla toda o parcialmente en inglés.
Una vez expuestos | os términos musicales en lenguainglesa, se procede ajugar a modo de concurso en dos grandes grupos de clase. Cada miembro del grupo saldraala pizarradigital, cuando
le toque €l turno, aresolver la pregunta en inglés en cuestion.
De estaforma, se alternaré cada grupo en responder ala cuestién que se planteaen el juego.

- SMUS02C07 | - Concurso

- Grupos Heterogéneos

Cafiébn proyector, pizarra
digital interactiva, equipo
informatico multimedia con
acceso a internet en el aula
Recursos interactivos de
juegos de flash de elaboracién
aena

http://www.musi ctechteacher.c
om/music_quizzes/quiz_catapu
It_identify_piano_notes/play.ht

ml

Aulade misica.

préximo, si asi el alumno/alo desea.

En esta sesion, cada alumno/a, ya con los conocimientos adquiridos, utilizara en cada ordenador |as |lecciones interactivas para poner en préactica la competencia de lectura musical trabajada en
sesiones anteriores. En esta actividad se dedicara a interpretar canciones sencillas de diferentes niveles en un piano virtual. Esto servira de base para aprender a tocar el piano en un futuro

Todos |os conocimientos adquiridos en estas actividades tienen como objetivo lainiciacion ala précticainstrumental individual y en grupos para posteriores situaciones de aprendizaje.

- SMUS02C07 | - Cancion para piano
- SMUS02C04

- Trabajo individual

Ordenador con acceso a
internet y auriculares.
Recursos interactivos de
juegos de flash de elaboracion
ajena.

http://www.musi ctechteacher.c
om/music_piano_practice/flash
_piano_practice.htm

Aulamedusa.

Referencias, Observaciones, Propuestas

Referencias:
Observaciones:

Propuestas. Esta situacion de aprendizaj e esta disefiada para poder desarrollarla en espafiol y en inglés, formando asi parte del programa Clil.
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