CEIP M JESUS RAMIREZ DiAZ~Sgp T = 1, Mg CONCRECION CURRICULAR
MATEMATICAS 4°

BLOQUE APRENDIZAJE |: PROCESOS, METODOS Y ACTITUDES EN MATEMATICAS

Criterio de Evaluacion 1:

1. Identificar, formular y resolver problemas de la vida cotidiana mediante el uso de
estrategias y procesos de razonamiento, realizando los cdlculos necesarios y comprobando la
validez de las soluciones obtenidas. Expresar verbalmente o por escrito el proceso seguido.

EXPLICACION DEL CRITERIO:

El criterio pretende comprobar que el alumnado identifica, formula y resuelve
problemas aritméticos, geométricos, de patrones, légicos, problemas abiertos con mas de una
solucidn y problemas con distractores de la vida cotidiana; y si sigue para ello una secuencia:
comprende el enunciado, discrimina los datos y su relacion con la pregunta, realiza un
esquema de la situacién, elabora un plan de resolucién, ejecuta el plan siguiendo la estrategia
mas adecuada (busqueda de regularidades, construir modelos, ensayo-error, organizacién de
la informacion, simplificar, etc.), comprueba los resultados y responde. Se debe constatar si
realiza la secuencia con orden y claridad, utiliza aplicaciones TIC para aprender y practicar
estrategias, y la calculadora para agilizar su trabajo y autocorregirse.

También se pretende evaluar si expresa oralmente sus ideas y respeta las de las demas
personas para posteriormente elegir las mas adecuadas; si toma decisiones en los procesos de
resolucidn de problemas y si persevera en el proceso y acepta la critica razonada.

CONTENIDOS:

1. Planificacidn del proceso de resolucién de problemas: comprender el enunciado,
discriminar los datos y su relacién con la pregunta, realizar un esquema de la situacidn,
elaborar un plan de resoluciéon, ejecutar el plan siguiendo la estrategia mdas adecuada,
comprobar los resultados y responder.

2. Desarrollo de estrategias y procedimientos: busqueda de regularidades, construccion de
modelos, ensayo-error, organizacion de la informacion y simplificar.

3. Uso de la calculadora para la busqueda de regularidades y reglas en las relaciones
numeéricas, y mejora del calculo estimado de resultados de operaciones con valoracion de
si la respuesta es razonable.

4. Estimacion previa de resultados.

5. Formulacion, resolucién y expresion oral de situaciones problematicas cercanas,
empleando distintas estrategias y representaciones o lenguajes, y reconociendo su
equivalencia.

6. Desarrollo del aprendizaje auténomo y de mecanismos de autocorreccion, utilizando un
vocabulario matematico preciso para expresar sus razonamientos matematicos.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES RELACIONADOS:
1,2,3,4,5,6,9, 10, 14, 18, 21, 22.

1. Comunica verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de un
problema de matematicas o en contextos de la realidad.

2. Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema).

3. Utiliza estrategias heuristicas y procesos de razonamiento en la resolucién de problemas.
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4. Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisa las operaciones utilizadas,
las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de Ia
situacion, busca otras formas de resolucién, etc.

5. Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia.

6. Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numéricos sencillos de la vida cotidiana
(facturas, folletos publicitarios, rebajas...).

9. Profundiza en problemas una vez resueltos, analizando la coherencia de la solucién y
buscando otras formas de resolverlos.

10. Se plantea nuevos problemas, a partir de uno resuelto: variando los datos, proponiendo
nuevas preguntas, conectandolo con la realidad, buscando otros contextos, etc.

14. Realiza estimaciones sobre los resultados esperados y contrasta su validez, valorando los
pros y los contras de su uso.

18. Distingue entre problemas y ejercicios y aplica las estrategias adecuadas para cada caso.

21. Toma decisiones en los procesos de resolucién de problemas valorando las consecuencias
de las mismas y su conveniencia por su sencillez y utilidad.

22. Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las ideas
claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

COMPETENCIAS CLAVE:
CL, CMCT, CSC, AA

RUBRICA:

SUFICIENTE/BIEN (5-6)

NOTABLE (7-8)

SOBRESALIENTE (9-10)

Resuelve, con algunas incorrecciones
importantes, problemas aritméticos,
geométricos, de patrones, ldgicos,
abiertos y con distractores en contextos
matematicos de la vida cotidiana. Para
ello, ejecuta, con ayuda ocasional e
instrucciones concretas, la secuencia de
resolucion del problema vy utiliza
herramientas tecnoldgicas, entre ellas la
calculadora. Ademas, en una dindamica
de interaccion social, durante el proceso
de resolucidn de problemas comparte
sus ideas con cierta claridad y respeta
ocasionalmente las de las demads
personas, comprende la critica razonada
y persevera en el proceso si se le induce
de manera repetida.

Resuelve con bastante correccion
problemas aritméticos, geométricos, de
patrones, logicos, abiertos con mas de
una solucion y con distractores en
contextos de la vida cotidiana. Para ello,
sigue con ayuda ocasional la secuencia
de resolucién del problema, recurre a
materiales, a aplicaciones TIC o a la
calculadora. Identifica y formula
problemas similares. Ademds, expresa
sus ideas con claridad, respeta
generalmente las demds y persevera en
el proceso si se le induce, admitiendo la
critica razonada con cierta tolerancia.

Resuelve con correccion problemas
aritméticos, geométricos, de patrones,
légicos, abiertos con mdas de una
solucién y con distractores en contextos
de la vida cotidiana. Para ello, sigue de
forma auténoma la secuencia de
resolucion del problema, recurre a
materiales, a aplicaciones TIC o a la
calculadora. Identifica y formula
problemas similares. Ademds, expresa
sus ideas con claridad y cierto orden,
respeta generalmente las demds vy
persevera por si mismo en el proceso,
admitiendo la critica razonada con
tolerancia.
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Criterio de Evaluacion 2:

2. Planificar, experimentar y aplicar estrategias de razonamiento para resolver retos
0 pequeias investigaciones matematicas, apoyandose en materiales manipulativos o
recursos TIC, y explicar oralmente o por escrito el trabajo realizado y las conclusiones
obtenidas, mostrando en el proceso actitudes del quehacer matematico.

EXPLICACION DEL CRITERIO:

Este criterio de evaluacién trata de comprobar si el alumnado planifica su trabajo
teniendo en cuenta preguntas como qué quiero averiguar, qué tengo, qué busco, cémo lo
puedo hacer, es adecuada la solucion...; si experimenta, ayudandose de materiales
manipulativos, recursos TIC y de la calculadora; y si aplica estrategias de razonamiento como
clasificacidn, reconocimiento de las relaciones, uso de contraejemplos..., para resolver retos o
pequefias investigaciones matematicas. Asimismo se valorard si explica oralmente o por
escrito el trabajo realizado y las conclusiones obtenidas, mostrando en el proceso actitudes del
quehacer matematico como la perseverancia en la busqueda de la solucién, esfuerzo,
aceptacion de la critica razonada y confianza en si mismo.

CONTENIDOS:

1. Planteamiento de pequeias investigaciones en contextos relacionados con las
matematicas.

2. Planificacién del proceso de investigacion.

3. Practica del método de trabajo cientifico en situaciones sencillas con ayuda de preguntas
guia.

4. Confianza en las propias capacidades para afrontar las dificultades propias del trabajo
cientifico.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES RELACIONADOS:
11,12, 13, 15, 16, 17, 19, 20.

11. Elabora informes sobre el proceso de investigacidn realizado, exponiendo las fases del
mismo, valorando los resultados y las conclusiones obtenidas.

12. Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.
13. Planifica el proceso de trabajo con preguntas adecuadas: équé quiero averiguar?, iqué
tengo?, équé busco?, éicomo lo puedo hacer?, éno me he equivocado al hacerlo?, éla solucién

es adecuada?

15. Elabora conjeturas y busca argumentos que las validen o las refuten, en situaciones a
resolver, en contextos numéricos, geométricos o funcionales.

16. Desarrolla y muestra actitudes adecuadas para el trabajo en matematicas: esfuerzo,
perseverancia, flexibilidad y aceptacién de la critica razonada.

17. Se plantea la resolucion de retos y problemas con la precisidn, esmero e interés adecuados
al nivel educativo y a la dificultad de la situacién.

19. Se inicia en el planteamiento de preguntas y en la blusqueda de respuestas adecuadas,
tanto en el estudio de los conceptos como en la resolucién de problemas.
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20. Desarrolla y aplica estrategias de razonamiento (clasificacidon, reconocimiento de las
relaciones y uso de contraejemplos), para crear e investigar conjeturas y construir y defender

a rgumentos.
COMPETENCIAS CLAVE:
CMCT, SIEE, CD, AA

RUBRICA:

SUFICIENTE/BIEN (5-6)

NOTABLE (7-8)

SOBRESALIENTE (9-10)

Planifica su trabajo, con ayuda
frecuente e instrucciones concretas,
para la resolucién de retos o pequefias
investigaciones matematicas siguiendo
preguntas guia. Para ello, experimenta
empleando materiales manipulativos y
usando con cierta soltura recursos TIC y
la calculadora, y aplica estrategias
aceptables de razonamiento. Asimismo,
explica sin dificultad destacable su
trabajo y las conclusiones obtenidas,
mostrando ocasionalmente actitudes
del quehacer matematico en el proceso.

Planifica su trabajo con orientaciones y
ayuda ocasional para la resolucion de
retos 0 pequefas investigaciones
matemadticas siguiendo preguntas guia.
Para ello, experimenta empleando
materiales manipulativos y usando con
cierta soltura recursos TIC y la
calculadora, 'y aplica estrategias
efectivas de razonamiento. Asimismo,
explica con claridad su trabajo y las
conclusiones obtenidas, mostrando con
frecuencia actitudes del quehacer
matemadtico en el proceso.

Planifica con autonomia su trabajo para
la resolucion de retos o pequefias
investigaciones matematicas siguiendo
preguntas guia. Para ello, experimenta
empleando materiales manipulativos y
usando con bastante soltura recursos
TIC y la calculadora, aplicando
estrategias efectivas de razonamiento.
Asimismo, explica con claridad y cierto
orden su trabajo y las conclusiones
obtenidas, mostrando siempre actitudes
del quehacer matematico en el proceso.

BLOQUE APRENDIZAIJE Il: NUMEROS

Criterio de Evaluacion 3:

3. Utilizar los nimeros naturales de 6 cifras, leyendo, escribiendo comparando,
ordenando y redondeando cantidades para interpretar e intercambiar informacion en
contextos de la vida cotidiana.

EXPLICACION DEL CRITERIO:

Este criterio trata de valorar si el alumnado interpreta informacion numérica presente
en las situaciones de la vida cotidiana y emite mensajes empleando el nimero natural, para lo
cual lee, escribe, compara y ordena cantidades de hasta 6 cifras, componiéndolas vy
descomponiéndolas de forma aditiva, usando el valor posicional de sus digitos. Se comprobara
si reconoce y representa las cantidades en la recta numérica y con materiales manipulativos
como regletas, cubos Link, palillos, cucharillas, botones, boliches, cromos, clips, etc.; y si
relaciona fracciones sencillas con niumeros decimales y con los correspondientes porcentajes
(mitades y cuartos: 0,25; 0,50; 0,75; 25%; 50% y 75%).

CONTENIDOS:

1. Nudmeros naturales de hasta 6 cifras. Nombre y grafia.

Conocimiento y utilizacién de los nimeros hasta 6 cifras en situaciones habituales.

3. Conocimiento del valor posicional de las cifras en el sistema de numeracién decimal y sus
equivalencias.

4. Llectura, escritura, comparacidn, identificacion del anterior y posterior, orden vy
representacién de numeros cardinales hasta 6 cifras y de los nUmeros romanos.

N
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5. Lectura, escritura, comparacion e identificacion de numeros decimales: décimas y
centésimas en medida y sistema monetario.

6. Redondeo de numeros naturales a las decenas, centenas y millares, y de los decimales ala
unidad o décima mas cercana en estimacién y calculo.

7. Concepto de fraccion con denominador hasta 10 y denominador 100. Sus términos y
representacion gréfica.

8. Representacion con modelos manipulativos, comparacién y ordenaciéon de fracciones
sencillas (%, %, y %), sus numeros decimales (0,5; 0,25; y 0,75) y porcentajes equivalentes
(50%, 25%, y 75%), para expresar particiones y relaciones sencillas.

9. Descomposicion de los numeros naturales y decimales en los diferentes érdenes de
unidades segun su descomposicidn candnica.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES RELACIONADOS:
6,27, 28, 29,31, 32, 35, 39, 56, 58.

6. Identifica e interpreta datos y mensajes de textos numéricos sencillos de la vida cotidiana
(facturas, folletos publicitarios, rebajas...).

27. ldentifica los nimeros romanos aplicando el conocimiento a la comprensién de dataciones.

28. Lee, escribe y ordena en textos numéricos y de la vida cotidiana, nimeros (naturales,
fracciones y decimales hasta las milésimas), utilizando razonamientos apropiados e
interpretando el valor de posicion de cada una de sus cifras.

29. Utiliza los niUmeros ordinales en contextos reales.

32. Ordena numeros enteros, decimales y fracciones bdsicas por comparacion, representacion
en la recta numérica y transformacion de unos en otros.

56. Descompone de forma aditiva y de forma aditivo-multiplicativa, nimeros menores que un
millon, atendiendo al valor posicional de sus cifras.

58. Descompone nuimeros naturales atendiendo al valor posicional de sus cifras.

COMPETENCIAS CLAVE:
CL, CMCT

RUBRICA:
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SUFICIENTE/BIEN (5-6)

NOTABLE (7-8)

SOBRESALIENTE (9-10)

Lee y escribe sin dificultades
importantes; y reconoce, compara,
ordena y representa con algunos
errores numeros de hasta seis cifras,
componiéndolos y descomponiéndolos,
usando el wvalor posicional de sus
digitos y relacionando fracciones,
decimales y porcentajes sencillos. Asi
interpreta y emite con ambigiiedades
informacién numérica y mensajes de la

Lee y escribe con fluidez; y reconoce,
compara, ordena vy representa con
frecuente acierto nimeros de hasta seis
cifras, componiéndolos y
descomponiéndolos, usando el valor
posicional de sus digitos y relacionando
fracciones, decimales y porcentajes
sencillos. Asi interpreta y emite con
cierta coherencia informacién numérica
y mensajes de la vida cotidiana.

Lee y escribe con fluidez destacable; y
reconoce, compara, ordena y representa
con acierto numeros de hasta seis cifras,
componiéndolos y descomponiéndolos,
usando el valor posicional de sus
digitos y relacionando fracciones,
decimales y porcentajes sencillos. Asi
interpreta y emite con coherencia
informacion numérica y mensajes de la
vida cotidiana.

vida cotidiana.

BLOQUE APRENDIZAJE |I: NUMEROS

Criterio de Evaluacion 4:

4. Elegir y utilizar correctamente la operacion de la multiplicacién y la divisién para la
resolucidon de problemas aritméticos significativos; plantear problemas que se resuelvan con
una multiplicaciéon o division dada; representar las situaciones problemdaticas mediante
graficos y diagramas, asi como, expresar verbalmente las relaciones entre nimero de partes,
valor de cada parte y total.

EXPLICACION DEL CRITERIO:

En este criterio se valora si el alumnado en contextos reales o preparados con material
manipulativo o recursos TIC, en problemas de razén, conversidon, combinaciéon y comparacion,
reconoce los elementos fundamentales de la estructura multiplicativa (nimero de partes,
valor de cada parte y total), colocando correctamente los datos y la pregunta en el lugar que
corresponda; si elige la operacidn necesaria para obtener el resultado con el que responder a
la pregunta; y si utiliza la multiplicacién para obtener el total, conocido el nimero de partes, y
el valor de cada parte; o la division para obtener el nimero de partes conocido, el valor de
cada parte y el total, o para obtener el valor de cada parte conocido el total y el nimero de
partes. Se debe comprobar si entiende la estructura sumativa y multiplicativa subyacente en la
situacién problematica planteada. Se valorara si enuncia un problema que se resuelva con una
operacion que se le ofrece de antemano, hace representaciones acordes con las operaciones
planteadas y expresa verbalmente las relaciones entre nimero de partes, valor de cada parte y
total.

CONTENIDOS:

1. Realizacion de diagramas partes-todo, disposiciones rectangulares y diagramas de arbol en
situaciones problematicas de multiplicacion y division.

2. Identificacion y uso de los términos propios de la multiplicacion y de la division.

3. Resolucién de problemas utilizando la multiplicacién para realizar recuentos en
disposiciones rectangulares.

4. Conocimiento de que la divisién es la operacidn inversa a la multiplicacidn.

Utilizacion de la calculadora en los célculos.

6. Resolucién de problemas de la vida cotidiana (de razdn, conversidon, combinacién y
comparacion).

v
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7. Creacion de problemas.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES RELACIONADOS:
4,7,43, 68, 69.

4. Reflexiona sobre el proceso de resolucidén de problemas: revisa las operaciones utilizadas,
las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la
situacion, busca otras formas de resolucién, etc.

7. ldentifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos y funcionales.

43. Resuelve problemas utilizando la multiplicacion para realizar recuentos, en disposiciones
rectangulares en los que interviene la ley del producto.

68. Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y resolver
problemas.

69. Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos trabajados, utilizando
estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las relaciones, uso
de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando y tomando decisiones,
valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su utilizacién.
COMPETENCIAS CLAVE:

CL, CMCT, AA

RUBRICA:

SUFICIENTE/BIEN (5-6)

NOTABLE (7-8)

SOBRESALIENTE (9-10)

Reconoce y coloca correctamente con
ayuda ocasional en un diagrama los
elementos  fundamentales de la
estructura multiplicativa, (ndimero de
partes, valor de cada parte y total).
Ademds, elige con algunas dudas y la
operatividad suficiente la operacion
apropiada, realizando los calculos
preferentemente con la calculadora;
enuncia con algunas incorrecciones
poco importantes un problema que se
resuelva con una operacion o diagrama
dados; y expresa verbalmente con
alguna imprecision las relaciones entre
numero de partes, valor de cada parte y
total. De este modo comprende el uso y
significado de las operaciones en
problemas de razén, conversion,
combinacién y comparacion.

Reconoce y coloca correctamente con
cierta autonomia en un diagrama los
elementos  fundamentales de Ia
estructura multiplicativa, (nimero de
partes, valor de cada parte y total), elige
con seguridad la operacién apropiada,
realizando los calculos preferentemente
con la calculadora. Enuncia con bastante
correccion un problema que se resuelva
con una operacién o diagrama dados y
expresa verbalmente con bastante
precision las relaciones entre nimero de
partes, valor de cada parte y total. De
este modo comprende el uso vy
significado de las operaciones en
problemas de razdén, conversion,
combinacién y comparacion.

Reconoce y coloca correctamente con
autonomia en un diagrama los
elementos  fundamentales de Ia
estructura multiplicativa, (nimero de
partes, valor de cada parte y total); y
elige con seguridad y efectividad la
operacion apropiada, realizando los
calculos  preferentemente con la
calculadora. Ademds, enuncia con
correccion un problema que se resuelva
con una operacién o diagrama dados y
expresa verbalmente con precision las
relaciones entre numero de partes, valor
de cada parte y total. De este modo
comprende el uso y significado de las
operaciones en problemas de razén,
conversién, combinacion y comparacién.

Criterio de Evaluacion 5:

5. Conocer, comprender, utilizar y automatizar al menos dos algoritmos diferentes
para la multiplicacion y la division, y varias estrategias asociadas a cada operacion que
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permitan realizar estimaciones y desarrollar un calculo mental y escrito eficaz en situaciones
de la vida cotidiana.

EXPLICACION DEL CRITERIO:

Con este criterio se comprobara si el alumnado comprende, utiliza y automatiza al
menos dos algoritmos diferentes para la multiplicacion (como los basados en descomposicion-
composicion y estrategias como las de multiplicar por 5 como la mitad de multiplicar por 10, o
multiplicar por 50 como la mitad de multiplicar por 100), y uno para la division (como los
basados en repartos sucesivos y estrategias como las de dividir entre 4 como la mitad de la
mitad), para la busqueda de una solucién numérica, empleando el que le sea mas adecuado en
cada situacion, incluidas aquellas que requieran porcentajes (el 50% como la mitad, el 25%
como la mitad de la mitad y el 75% como el 50% + 25% o 100% - 25%). Se tendra en cuenta si
usa las tablas y series construidas y memorizadas previamente para realizar cdlculos con
fluidez en situaciones de la vida cotidiana, y la calculadora para la autocorreccion. Se valorara
si explica el proceso seguido en la realizacién del calculo.

CONTENIDOS:

1. Construccién de series ascendentes y descendentes segln el criterio 25 y + 75
comenzando en 0 o multiplo de 25, y + 0.5 comenzando en multiplos de 0.5).

2. Suma y resta de numeros decimales utilizando la descomposicién en parte entera y
decimal con el sistema monetario.

3. Resta como accién de quitar, como accién de completar y en recta numérica.

4. Multiplicacidon por descomposicién (propiedad distributiva).

5. Resolucién de problemas utilizando la multiplicacién para realizar recuentos en
disposiciones rectangulares.

6. Multiplicar por 10 y por 100; multiplicar por 5, multiplicando por 10 y calculando la mitad,
y por 50 multiplicando por 100 y calculando la mitad.

7. Divisidn entre 4 como mitad de la mitad. Dividir entre 5, dividiendo entre 10 y duplicando,
para numeros terminados en 0.

8. Calculo mental de los porcentajes (50% como la mitad, el 25% como la mitad de la mitad y
el 75% como el 50% + 25% o 100% - 25%).

9. Calculo de la mitad de nimeros pares de tres cifras por descomposicion.

10. Divisidn mediante repartos sucesivos.

11. Utilizacidn de la calculadora para el aprendizaje de las series, calculo y comprobacién de
resultados.

12. Estimacion de resultados.

13. Comprension, utilizacion y automatizacién de diferentes algoritmos de suma, resta,
multiplicacidn y divisién.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES RELACIONADOS:
8,41, 42, 43, 46, 49, 50, 51, 54, 55, 57, 59, 65, 66, 67, 68.

8. Realiza predicciones sobre los resultados esperados, utilizando los patrones y leyes
encontrados, analizando su idoneidad y los errores que se producen.

41. Realiza operaciones con numeros naturales: suma, resta, multiplicacidn y division.

42. Identifica y usa los términos propios de la multiplicacién y de la division.
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43. Resuelve problemas utilizando la multiplicacion para realizar recuentos, en disposiciones
rectangulares en los que interviene la ley del producto.

46. Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador. Calcula el producto de
una fraccién por un nimero.

49. Calcula porcentajes de una cantidad.
50. Utiliza los porcentajes para expresar partes.
51. Establece la correspondencia entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

54. Resuelve problemas de la vida cotidiana utilizando porcentajes y regla de tres en
situaciones de proporcionalidad directa, explicando oralmente y por escrito el significado de
los datos, la situacién planteada, el proceso seguido y las soluciones obtenidas.

55. Utiliza y automatiza algoritmos estandar de suma, resta, multiplicacion y divisién con
distintos tipos de nuimeros, en comprobaciéon de resultados en contextos de resolucién de

problemas y en situaciones cotidianas.

57. Construye series numéricas, ascendentes y descendentes, de cadencias 2, 10, 100 a partir
de cualquier nimero y de cadencias 5, 25 y 50, a partir de multiplos de 5, 25 y 50.

59. Construye y memoriza las tablas de multiplicar, utilizandolas para realizar calculo mental.
65. Calcula tantos por ciento en situaciones reales.

66. Elabora y usa estrategias de calculo mental.

67. Estima y redondea el resultado de un calculo valorando la respuesta.

68. Usa la calculadora aplicando las reglas de su funcionamiento, para investigar y resolver
problemas.

COMPETENCIAS CLAVE:
CMCT, AA

RUBRICA:
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SUFICIENTE/BIEN (5-6)

NOTABLE (7-8)

SOBRESALIENTE (9-10)

Comprende, utiliza y automatiza con
alguna incorreccion al menos dos
algoritmos diferentes para la
multiplicacion y uno para la division,
empleando el mas adecuado, asi como
varias estrategias para el calculo de
porcentajes. Ademas, usa las tablas y
series construidas y memorizadas para

Comprende, utiliza y automatiza con
cierta correccion al menos dos algoritmos
diferentes para la multiplicacién y uno
para la division, empleando el mas
adecuado, asi como varias estrategias
para el célculo de porcentajes. Ademas,
usa las tablas y series construidas vy
memorizadas para calcular regularmente

Comprende, utiliza y automatiza con
correccion al menos dos algoritmos
diferentes para la multiplicacién y uno
para la division, empleando el mas
adecuado, asi como varias estrategias
para el cdlculo de porcentajes. Ademas,
usa las tablas y series construidas y
memorizadas para calcular siempre con

calcular ocasionalmente con eficacia | con eficacia en situaciones de la vida | eficacia en situaciones de la vida
en situaciones de la vida cotidiana; | cotidiana; utiliza con cierta seguridad y | cotidiana; y utiliza con seguridad y
utiliza con alguna seguridad y la | efectividad la calculadora para la | efectividad la calculadora para la
operatividad suficiente la calculadora | autocorreccién; y explica con bastante | autocorreccion y explica el proceso
para la autocorreccion; y explica el | claridad y cierto orden el proceso | seguido.

proceso seguido. seguido.

BLOQUE APRENDIZAIJE IlI: MEDIDA

Criterio de Evaluacion 6:

6. Estimar, comparar, medir y expresar cantidades en situaciones relacionadas con
magnitudes de longitud, peso/masa, superficie, capacidad y tiempo para resolver situaciones
problematicas.

EXPLICACION DEL CRITERIO:

Este criterio trata de valorar si el alumnado realiza comparaciones directas e
indirectas, respondiendo a las preguntas: cual es mayor y cuantas veces es mayor; si mide
eligiendo y utilizando los instrumentos apropiados (regla, cinta métrica, bascula, crondmetro,
transportador, envases graduados...); si usa las unidades mas adecuadas en cada caso, tanto
no convencionales como convencionales (m y cm, kg y g, litro, medio litro, cuarto de litro;
horas en punto, y cuarto, y media, menos cuarto, minuto, hora, y dia, semana, mes y afio), y
sus relaciones con las fracciones % , % y %, y si convierte, cuando sea necesario, unas unidades
en otras de la misma magnitud a partir de tablas de proporcionalidad (1 semana= 7 dias, 2
semana= 14 dias, 3 semanas= 21 dias...), para resolver situaciones problematicas en contextos
reales, ofreciendo previamente estimaciones de los resultados, de las comparaciones y de las
mediciones, y explicando oralmente o por escrito el proceso seguido.

CONTENIDOS:

1. Comprension de la dimensidn temporal y de las magnitudes fisicas de longitud vy
peso/masa, a partir de estimaciones de medidas de elementos de |a vida cotidiana.

2. Conocimiento y utilizacién de los instrumentos convencionales de medida: reloj analdgico
y digital, regla y cinta métrica, balanza, recipientes graduados y termémetro, y uso de
referencias conocidas para estimar medidas.

3. Conocimiento y uso de las unidades principales de tiempo (hora, minuto, dia, mes y afio),
longitud (m, cm, mm, km), masa (g, kg), capacidad (I, cl, ml), y superficies rectangulares
(con unidades no convencionales). Utilizacion de las unidades de uso habitual del sistema
métrico decimal. Comparacién y ordenacion de unidades, y cantidades de una misma
magnitud.
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4. Explicacion oral y escrita del proceso seguido y las estrategias utilizadas, e interés por la
expresion limpia, ordenada y clara de los resultados obtenidos en la medicidn,
manifestando las unidades utilizadas.

5. Elangulo como medida de un giro o abertura.

6. Comparaciéon de angulos con respecto al angulo recto.

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES RELACIONADOS:
4,70, 71,72,73,74,75,79, 80, 81, 82, 83, 84, 87, 88, 89

70. Identifica las unidades del Sistema Métrico Decimal. Longitud, capacidad, masa, superficie
y volumen.

71. Estima longitudes, capacidades, masas, superficies y volimenes de objetos y espacios
conocidos, eligiendo la unidad y los instrumentos mas adecuados para medir y expresar una
medida, explicando de forma oral el proceso seguido y la estrategia utilizada.

72. Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mds adecuada para la expresién de una medida.

73. Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma simple,

dando el resultado en la unidad determinada de antemano.

74. Expresa en forma simple la medicién de longitud, capacidad o masa dada en forma
complejay viceversa.

75. Compara y ordena de medidas de una misma magnitud.

79. Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales, convirtiendo unas
unidades en otras de la misma magnitud, expresando los resultados en las unidades de medida

mas adecuadas, explicando oralmente y por escrito el proceso seguido.

80. Conoce vy utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones (segundo, minuto,
hora, dia, semana y afio).

81. Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.

82. Lee en relojes analdgicos y digitales.

83. Resuelve problemas de la vida diaria utilizando las medidas temporales y sus relaciones.
84. Identifica el angulo como medida de un giro o abertura.

87. Conoce la funcidn, el valor y las equivalencias entre las diferentes monedas y billetes del
sistema monetario de la Unién Europea, utilizdndolas tanto para resolver problemas en

situaciones reales como figuradas.

88. Calcula multiplos y submultiplos del euro.
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mismas y la conveniencia de su utilizacion.

COMPETENCIAS CLAVE:
CMCT, AA, SIEE

RUBRICA:

SUFICIENTE/BIEN (5-6)

NOTABLE (7-8)

SOBRESALIENTE (9-10)

Realiza con algunas incorrecciones
poco importantes comparaciones
directas e indirectas, respondiendo a las
preguntas: cual es mayor y cudntas
veces es mayor; estima medidas con
ambigiiedades y mide con alguna
imprecision, eligiendo vy utilizando
regularmente los instrumentos
apropiados y las unidades adecuadas;
convierte, si fuera necesario, unas
unidades en otras para resolver
situaciones problematicas en contextos
reales, relacionadas con magnitudes de
longitud, peso/masa, superficie,
capacidad y tiempo, explicando el
proceso sin dificultad destacable.

Realiza con cierta correccion
comparaciones directas e indirectas,
respondiendo a las preguntas: cudl es
mayor y cuantas veces es mayor; estima
medidas con seguridad y bastante
acierto y mide con cierta precision,
eligiendo y utilizando con frecuencia los
instrumentos apropiados y las unidades
adecuadas; convierte, si fuera necesario,
unas unidades en otras para resolver
situaciones problematicas en contextos
reales, relacionadas con magnitudes de
longitud, peso/masa, superficie,
capacidad y tiempo, explicando el
proceso seguido adecuadamente.

Realiza con correccidon e iniciativa
propia comparaciones directas e
indirectas, respondiendo a las
preguntas: cual es mayor y cudntas
veces es mayor; estima medidas, con
seguridad y acierto y mide con
precision, eligiendo y utilizando siempre
los instrumentos apropiados y las
unidades adecuadas; convierte, si fuera
necesario, unas unidades en otras para
resolver situaciones problematicas en
contextos reales, relacionadas con
magnitudes de longitud, peso/masa,
superficie, capacidad y tiempo,
explicando el proceso seguido con
detalle y exactitud.

BLOQUE APRENDIZAJE IV: GEOMETRIA

Criterio de Evaluacion 7:

7. ldentificar, clasificar, describir, componer, descomponer y representar figuras
planas y cuerpos geométricos en situaciones reales o simuladas. Describir posiciones y
movimientos. Interpretar croquis y planos de entornos cercanos. Realizar croquis, orientarse
y desplazarse siguiendo itinerarios.

EXPLICACION DEL CRITERIO:

Este criterio pretende valorar si el alumnado emplea sus conocimientos de los cuerpos
geométricos y figuras planas, sus elementos y sus propiedades bdsicas; si identifica, describe y
clasifica angulos, triangulos y cuadrildteros; si compone y descompone figuras y arma puzles
con ellas; y si modeliza con material manipulativo (cubos encajables, varillas magnéticas,
cafiitas de refresco, tangram, geoplano...), incluyendo también objetos del entorno inmediato
para la resolucién de problemas y su comunicacién, con un vocabulario geométrico preciso,
tanto de la situacidn como de su solucidn. Se valorara el trabajo en equipo y la presentacién
correcta de las tareas.

Ademas, se verificara que, valiéndose de un plano sencillo de un espacio conocido,
sitla y reconoce objetos, realiza desplazamientos por dicho espacio, valiéndose de cuadriculas,
distancias, angulos y giros. Elabora sus propios croquis para comunicar desplazamientos o
posiciones.

CONTENIDOS:
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1. Representacion bdsica del espacio en croquis, interpretacion de planos y maquetas, y
ubicacién de elementos en ellos, asi como en ejes positivos de coordenadas cartesianas.
Descripcidon de posiciones y movimientos en un espacio conocido con el vocabulario
matematico preciso, y de rectas paralelas, secantes y perpendiculares.

2. Confianza en las propias posibilidades y constancia en utilizar las relaciones espaciales y los
conocimientos geométricos basicos.

3. Identificacion y clasificacién de los cuerpos geométricos (prisma y, su caso particular, el
cubo, cilindro, cono, piramide y esfera), en el entorno y utilizacién del vocabulario preciso
para describir sus atributos.

4. ldentificacidn, representacion y clasificacion de angulos (recto, agudo, obtuso, llano vy
completo), y de las figuras planas hasta el decdgono, su trazado, composicidon vy
descomposicion.

5. Elementos de los cuerpos geométricos (base, cara, arista, vértice y cuspide), y de los
poligonos (lado, vértice y angulo), asi como su descripcion oral.

6. Identificacion, representacion de la circunferencia y el circulo: sus elementos basicos

(centro, radio, diametro, cuerda, arco y tangente).

Composicion y descomposicion de figuras planas, creacién y armado de puzles con ellas.

Elaboracién y presentaciéon cuidadosa de las construcciones geométricas.

. Traslaciones y simetrias.

10. Regularidades en los cuerpos y figuras planas.

11. Colaboracion activa y responsable en el trabajo en equipo.

12. Descripcion y representacion de objetos sencillos en sus vistas frontal, lateral y cenital.

© 0 N

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES RELACIONADOS:
90, 92, 94, 95, 97, 98, 101, 102, 104, 105, 106, 107, 108, 109, 110

90. Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias. 92. Describe
posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos, giros...

92. Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos, giros...
94. Identifica en situaciones muy sencillas la simetria de tipo axial y especular.
95. Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.

98. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la construccion vy

exploracién de formas geométricas.
101. Clasifica cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.

102. Identifica y diferencia los elementos basicos de circunferencia y circulo: centro, radio,

didmetro, cuerda, arco, tangente y sector circular.

104. Utiliza la composicion y descomposicién para formar figuras planas y cuerpos geométricos

a partir de otras.

105. Identifica y nombra poligonos atendiendo al nimero de lados.
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107. Reconoce e identifica cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera, y sus elementos basicos.

108. Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, e interpreta y elabora
representaciones espaciales (planos, croquis de itinerarios, maquetas...), utilizando las
nociones geométricas bdasicas (situacion, movimiento, paralelismo, perpendicularidad, escala,
simetria, perimetro y superficie).

109. Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria, utilizando el
vocabulario geométrico adecuado: indica una direccion, explica un recorrido y se orienta en el
espacio.

110. Resuelve problemas geométricos que impliquen dominio de los contenidos trabajados,
utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacidon, reconocimiento de las
relaciones y uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando, y
tomando decisiones, valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su
utilizacién.

COMPETENCIAS CLAVE:

CL, CMCT, SIEE, AA

RUBRICA:

SUFICIENTE/BIEN (5-6)

NOTABLE (7-8)

SOBRESALIENTE (9-10)

Identifica, nombra,  describe,
clasifica y construye cuerpos y
figuras con alguin error; compone y
descompone figuras, arma puzles
con ellas y emplea materiales
manipulativos para la resolucién
de problemas, comunicandolo con
un vocabulario geométrico preciso;
reconoce y situa con cierta
correccion objetos en un plano
sencillo de un espacio conocido,
desplazandose con algunas
equivocaciones por él usando
cuadriculas, distancias, angulos y

Identifica, nombra, describe, clasifica
y construye con bastante acierto
cuerpos y figuras; compone vy
descompone figuras, arma puzles
con ellas y emplea materiales
manipulativos para la resoluciéon de
problemas, comunicandolo con un
vocabulario  geométrico  preciso;
reconoce y sitla con cierta
correccion objetos en un plano
sencillo de un espacio conocido,
desplazandose con cierta correccion
por él usando cuadriculas, distancias,
angulos y giros; y elabora croquis de

Identifica, nombra, describe, clasifica y
construye con acierto cuerpos vy figuras;
compone y descompone figuras, arma puzles
con ellas y emplea materiales manipulativos
para la resolucién de problemas, comunicandolo
con un vocabulario geométrico preciso;
reconoce Yy sitUa con cierta correccion objetos
en un plano sencillo de un espacio conocido,
desplazandose con cierta correccion por él
usando cuadriculas, distancias, angulos y giros; y
elabora croquis de forma adecuada para
comunicar desplazamientos o  posiciones.
Ademds, trabaja en equipo con efectividad y
presenta correctamente las tareas.

giro; y elabora con ayuda croquis | forma adecuada para comunicar
de forma adecuada para | desplazamientos o posiciones.
comunicar  desplazamientos o | Ademas, trabaja en equipo con
posiciones. Ademads, trabaja en | efectividad y presenta correctamente
equipo con poca efectividad y | lastareas.

presenta correctamente las tareas.

BLOQUE APRENDIZAJE V: ESTADISTICA Y PROBABILIDAD

Criterio de Evaluacion 8:

8. Recoger datos proporcionados desde distintos medios, construir tablas sencillas
con ellos y expresar el resultado de forma grafica utilizando medios tecnoldgicos. Interpretar
estas representaciones, extraer conclusiones y comunicarlas con cierto orden. En situaciones
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de juego, utilizar correctamente los términos seguro, imposible y mas o menos probable, y
cuantificar la probabilidad con fracciones y porcentajes sencillos.

EXPLICACION DEL CRITERIO:

El criterio trata de comprobar si el alumnado, individualmente o en grupo, a partir de
informaciones recogidas en diferentes medios (prensa, libros, medios informaticos, etc.),
organiza la informacidn en tablas, la representa ayudandose de graficas (realizadas a mano o
mediante aplicaciones informaticas), la interpreta y la comunica de forma planificada
mediante el uso de los medios informaticos adecuados. En un contexto de juegos: parchis, oca,
dados, cartas, monedas, fichas de colores.., se averiguard si el alumnado utiliza
adecuadamente las fracciones y porcentajes %, 25%, %, 50%, 34, 75% y 100%, para cuantificar
la probabilidad de un suceso.

CONTENIDOS:

1. Recogida de informacion en diferentes contextos, utilizando técnicas elementales de

encuesta, observacion y medicién.

Construccion de clasificaciones de acuerdo con una regla establecida.

Organizacién y registro de datos numeéricos en tablas.

Iniciacion al concepto de variable y valor de la variable.

Elaboracién y presentacion de graficos sencillos de barras, lineales y pictogramas de forma

ordenaday clara.

Identificacion del caracter aleatorio de experiencias en situaciones de juego.

7. Uso del vocabulario propio de la probabilidad con expresiones como suceso,
describiéndolo como «seguro, probable e imposible».

8. Acercamiento al cdlculo de probabilidades como nimero de casos favorables entre el de
casos posibles, para sucesos cuyo resultado coincida con las fracciones y porcentajes %4,
25%, %, 50%, 3/4, 75% y 100%.

vk wnN

o

ESTANDARES DE APRENDIZAJE EVALUABLES RELACIONADOS:

4,111, 112,113, 114, 115, 118.

4. Reflexiona sobre el proceso de resolucidén de problemas: revisa las operaciones utilizadas,
las unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de Ia
situacion, busca otras formas de resolucidn, etc.

111. Identifica datos cualitativos y cuantitativos en situaciones familiares.

112. Recoge y clasifica datos cualitativos y cuantitativos de situaciones de su entorno,
utilizandolos para construir tablas de frecuencias absolutas y relativas.

113. Aplica de forma intuitiva a situaciones familiares las medidas de centralizacién: la media
aritmética, la moda y el rango.

114. Realiza e interpreta graficos muy sencillos: diagramas de barras, poligonales y sectoriales,
con datos obtenidos de situaciones muy cercanas.

115. Realiza andlisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan mediante
graficos estadisticos.
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118. Resuelve problemas que impliquen dominio de los contenidos propios de estadistica y
probabilidad, utilizando estrategias heuristicas, de razonamiento (clasificacion, reconocimiento
de las relaciones, uso de contraejemplos), creando conjeturas, construyendo, argumentando,
tomando decisiones y valorando las consecuencias de las mismas y la conveniencia de su

utilizacion.
COMPETENCIAS CLAVE:
CL, CMCT, CD, AA, CSC

RUBRICA:

SUFICIENTE/BIEN (5-6)

NOTABLE (7-8)

SOBRESALIENTE (9-10)

Recoge, clasifica y organiza, con alguna
incorreccion  y siguiendo modelos,
datos de diferentes medios, elaborando
tablas y representaciones graficas
adecuadas; e interpreta y comunica con
alguna incoherencia la informacion,
usando recursos TIC, para conocer mejor
su realidad. De manera ocasional
muestra interés y compromiso por el
trabajo en equipo. Ademds, en un
contexto de juegos, utiliza
correctamente  algunas veces las
expresiones: «seguro», «imposible» vy
«posible, pero no seguro», y cuantifica
la probabilidad de un suceso empleando
fracciones y porcentajes sencillos.

Recoge, clasifica y organiza datos de
diferentes medios con correccion,
elaborando tablas y representaciones
graficas adecuadas; e interpreta y
comunica con bastante coherencia la
informacién, usando recursos TIC, para
conocer mejor su realidad, trabajando
individualmente y en equipo,
interactuando con todas las partes,
generalmente con respeto y
compromiso. Ademds, en un contexto
de juegos, utiliza correctamente con
frecuencia las expresiones: «seguro»,
«imposible» 'y «posible, pero no
seguro», y cuantifica la probabilidad de
un suceso empleando fracciones vy
porcentajes sencillos.

Recoge, clasifica y organiza datos de
diferentes medios con correccion,
elaborando tablas y representaciones
graficas adecuadas; e interpreta y
comunica con coherencia la
informacidén, usando recursos TIC, para
conocer mejor su realidad, trabajando
individualmente y en equipo siempre
con respeto y compromiso.

Ademads, en un contexto de juegos,
utiliza siempre correctamente las
expresiones: «seguro», «imposible» vy
«posible, pero no seguro», y cuantifica
la probabilidad de un suceso empleando
fracciones y porcentajes sencillos.
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