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HISTORIAS CONECO

PRESENTACION

Los materiales de Historias con Eco surgen como propuesta didactica inno-
vadora donde la herramienta protagonista es el Audiocuento. Se han plan-
teado para trabajar la biodiversidad en la etapa de Infantil y Primaria.

Con ello se pretende que el alumnado, a través del cuento, empatice con las
especies de flora y fauna endémicas de las Islas, algunas de ellas catalogadas
como “ en riesgo de extincion “ Se busca que el alumnado obre en conse-
cuenciay decida adoptar una actitud de cuidado hacia el medio que le rodea
y por ende hacia los seres vivos que en él habitan.

Los audiocuentos vienen acompanados de actividades donde se trabajan los
ecosistemas canarios, las emociones, instrumentos del folclore de Canarias,
la geografia insular, la educacion plastica, la expresion oral y escrita, la escu-
cha activa. Se trata, por tanto, de un material altamente interdisciplinar.

En cuanto al anclaje curricular encontramos referencias a los contenidos
anteriormente descritos en los criterios de evaluaciéon de las areas de Cien-
cias de la Naturaleza, Ciencias Sociales, Lengua Castellana y Literatura, Edu-
cacion Artistica, Educacion Emocional y para la Creatividad y, por ultimo, en
la de Valores Sociales y Civicos.

Desde la Direccién General de Ordenacion, Innovacion y Calidad de la Conse-
jeria de Educacion, Universidades, Cultura y Deportes esperamos que tanto
el alumnado como el profesorado y las familias disfruten con los audiocuen-
tos del Proyecto Historias con Eco.



RECOMENDACIONES PARA EL USO DE LOS RECURSOS

Se recomienda comenzar con una breve presentacion de los materiales y
seguidamente hacer un sondeo de los conocimientos previos de las especies
que vamos a trabajar. Podemos elegir por votacién con qué especie empeza-
remos.

Una vez elegido el audiocuento preguntaremos que entendemos por audio-
cuento y que ventajas y desventajas encontramos respecto a los cuentos
escritos e ilustrados y los videocuentos.

La reflexidn principal es que en una sociedad donde impera la imagen visual,
el audiocuento puede activar nuestra imaginacién, hacernos productores de
esas imagenes que la palabra y el sonido nos sugieren en lugar de meros
receptores.

Pero estamos tan acostumbrados a la imagen audiovisual que tenemos que
hacer un esfuerzo para recibir y conectar plenamente con lo que nos propo-
ne la herremienta del audiocuento y crear un clima adecuado para su escu-
cha atenta.

Es por tanto que trataremos de crear dicho clima de relajacién y silencio en el
aula. A ser posible escucharemos los audiocuentos con los ojos cerrados.

Se recomienda hacer al menos dos escuchas de cada audiocuento. Una
primera escucha seguida de un coloquio sobre que nos ha parecido la expe-
riencia, la historia, que sensaciones hemos tenido. Y una segunda escucha
después de hacer el cuestionario y trabajar las fichas.



ECO DE LA BOCAINA

ISLOTE DE LOBOS (FUERTEVENTURA)
SIEMPREVIVA DE LOBOS (LIMONIUM BOLLEI)

Autoria: Cancionero isleno

ENLACE AUDIOCUENTO

https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/easostenibilidad/files/2021/05/eco-de-la-bocaina-master.mp3

ENLACE AUDIOCUENTO EN LENGUA DE SIGNOS ESPANOLA

https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/mediateca/ecoescuela/?attachment_id=5756

INDICE DE CONTENIDOS

- Cuestionario para 1°y 2°
-Cuestionario para 3°y 4°
-Cuestionario para 5°y 6°
- Ficha de personaje

- Lobito de mar

- Mapa

- Plantilla de comic
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CUESTIONARIO DE ESCUCHA ATENTA 12 y 22

1. ;Que especie potagoniza el cuento?
(Lo foca monje [ Lo siemprensinva de Lobos
[JEL quincho [ E cueroo
2. iEm que wla o indote thamoscunre el cuemto?
[(JEn Lanzanote [ En Loboo
[JEn Lo Graciosa [] En Alegranza

[1En el inlote de Loboo L] En tao lagunitas

[JEn Coralejo [ En ta playa de Famana,
LA eopecies imvasoras [ A tas pisadas de loo uvmamos
DA%@Mmdaamw DAKO@E@W&VMMM
DUmMoﬂmp/ndé/Wm DUWO/EC&O/



0. 6Quéwrud,oa§/ofvmme/a/tepawgﬂ'@9

[ 1EL octame DSWHMJ{MMW@
DLwaA}wmaMmm DEKQ/VLO%
8. GEWW%OWMWE@WW@LOMQ

[1En el man [ En el saladan
[1En e bosque tevmsfile [ En lo, lamnisidoa

9. GQWWWWMWMMQN@EWQWQEPW@WMQ

[ INinguna, [ Molestan o los amimales
10 LdDanamecspistomacy 1, L) Brosiinres | noso

DE@WWW DN@UWmmqﬂmpije/m@
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CUESTIONARIO DE ESCUCHA ATENTA 32 y 42

DW@WWWWW%WM@MWM@W,
me/a@,omd@a/mou,%ﬂmw:

3. GEWWMWW@KWMQ

0. GQWWWWWQ (')Cua/ﬁwdmnm?
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CUESTIONARIO DE ESCUCHA ATENTA 52 vy 62

DW@WMWQMMM@@EQWM@MSW@dQW,
Wld@a/mwmﬂﬂfnw:

1.6Qué%pm,epnm%nmgﬁwmm9

2. 6Ewo/u,éi/a/{’a/’(/10/n/aou/1/w/eﬁoumm9

3. GQMWWMW%M%J’WQ

4. (')Ewo/uéeowmma/wdman&»%@ﬁwmmc?

5. GSQXMMWMN@KW@@W@EmemJ/WQ

0. (')Qu,émzidmgcmmme/yu@/pamﬂ'@9 6@@%0[@&1@0/1@/3«9




7. GWMW&WMW@W@EWQ

8. GQuéﬁmd@mmwth@fmd@LMQ

9. éme&&meeﬁmm??

10. GQwWWMWWWQ

M.GEWWMWO/WE@WW{M@LMQ

12. GQmemmngdmmdwmQ

13.6M%MWWM®MWWM®LMQ




13. GQde@mm&LW@d@LMQ

14, GEoouo?ww/ afq/(mm somido sulracudtico? 6W9

15. GQwW&mmLMMMWQ

10. GQMWMWWWmmMWWWD@WQX&WW
@Ewmmw@%mwmeﬁoafadawq

7. GwaWmdmmﬁd@MWad@LMQ

18. GQw%W@@hW&@d@LMWWE@WQ
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Yo le di nombre ol indote de Lobsos






EL COMIC DEL AUDIOCUENTO

Awr@mod&mbmqummwdﬁwﬁmumw@d@%w&-
AW%M@MWN%waWWm
atemnciér.

PORTADA
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