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HISTORIAS CONECO

PRESENTACION

Los materiales de Historias con Eco surgen como propuesta didactica inno-
vadora donde la herramienta protagonista es el Audiocuento. Se han plan-
teado para trabajar la biodiversidad en la etapa de Infantil y Primaria.

Con ello se pretende que el alumnado, a través del cuento, empatice con las
especies de floray fauna endémicas de las Islas, algunas de ellas catalogadas
como “ en riesgo de extincion “. Se busca que el alumnado obre en conse-
cuenciay decida adoptar una actitud de cuidado hacia el medio que le rodea
y por ende hacia los seres vivos que en él habitan.

Los audiocuentos vienen acompanados de actividades donde se trabajan los
ecosistemas canarios, las emociones, instrumentos del folclore de Canarias,
la geografia insular, la educacién plastica, la expresion oral y escrita, la escu-
cha activa. Se trata, por tanto, de un material altamente interdisciplinar.

En cuanto al anclaje curricular encontramos referencias a los contenidos
anteriormente descritos en los criterios de evaluaciéon de las areas de Cien-
cias de la Naturaleza, Ciencias Sociales, Lengua Castellana y Literatura, Edu-
cacion Artistica, Educacion Emocional y para la Creatividad y, por ultimo, en
la de Valores Sociales y Civicos.

Desde la Direccién General de Ordenacion, Innovacion y Calidad de la Conse-
jeria de Educacién, Universidades, Cultura y Deportes esperamos que tanto
el alumnado como el profesorado y las familias disfruten con los audiocuen-
tos del Proyecto Historias con Eco.



RECOMENDACIONES PARA EL USO DE LOS RECURSOS

Se recomienda comenzar con una breve presentacion de los materiales y
seguidamente hacer un sondeo de los conocimientos previos de las especies
gue vamos a trabajar. Podemos elegir por votacién con qué especie empeza-
remos.

Una vez elegido el audiocuento preguntaremos que entendemos por audio-
cuento y que ventajas y desventajas encontramos respecto a los cuentos
escritos e ilustrados y los videocuentos.

La reflexion principal es que en una sociedad donde impera la imagen visual,
el audiocuento puede activar nuestra imaginacién, hacernos productores de
esas imagenes que la palabra y el sonido nos sugieren en lugar de meros
receptores.

Pero estamos tan acostumbrados a la imagen audiovisual que tenemos que
hacer un esfuerzo para recibir y conectar plenamente con lo que nos propo-
ne la herremienta del audiocuento y crear un clima adecuado para su escu-
cha atenta.

Es por tanto que trataremos de crear dicho clima de relajacion y silencio en el
aula. A ser posible escucharemos los audiocuentos con los ojos cerrados.

Se recomienda hacer al menos dos escuchas de cada audiocuento. Una
primera escucha seguida de un coloquio sobre que nos ha parecido la expe-
riencia, la historia, que sensaciones hemos tenido. Y una segunda escucha
después de hacer el cuestionario y trabajar las fichas.



ECO DE SALMOR

ISLA DE EL HIERRO
LAGARTO GIGANTE DEL HIERRO (GALLOTIA SIMONYI MACHADOI)

Autoria: Cancionero isleno

ENLACE AUDIOCUENTO

https://wwws3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/easostenibilidad/files/2021/05/eco-de-salmor-master.mp3

ENLACE AUDIOCUENTO EN LENGUA DE SIGNOS ESPANOLA

https://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/mediateca/ecoescuela/?attachment_id=5758
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CUESTIONARIO DE ESCUCHA ATENTA 12 y 22

[JEL quimcho [IE gato
[ En Fuerntersentuna, L1 En o Hierro

[ 1En Gramn Canania L1 En La Padma

[1En Tomanjaya [ En Valsende
DEWEKPW DEW%@ROO/UMO[@SQW%
DAWV%W LA los vncendios

(A too depredadones [ Ata Jabta de alimento

DUMW@T\M@ DUm%@m%@ﬂw



DELocéa/w DUWW
DL%WW DSO/MO@O[@W

[CIEL timple [ E tambor gomeno
DLO/%AMMM,O/ DE@WMM

DPWmW mewfp@d@%adwedmw
Dmemm@wX/w DPWE@AW@EW

DE@WWW DN@MWW{VL@%W\@



HISTORIAS CON ECO

ECO DE SALMOR

AP e

CUESTIONARIO DE ESCUCHA ATENTA 32 y 42
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EMOCIOMETRO DEL LAGARTO BIMBACHITO
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EL COMIC DEL AUDIOCUENTO
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