1.°ESO INICIANDO LA PROBABILIDAD

Actividad 1:

Realiza varias tiradas en la ruleta y responde:

a. Observa las veces que aparece cada color.

b. ¢Qué color crees que va a salir en la proxima tirada? [ ]

Tira y compruébalo.

c. ¢Como se llama un experimento de este tipo? [ ]

Actividad 2:

Realiza ahora 10 tiradas:

a. ¢Cuéantas veces has obtenido el color amarillo? :]

b. ¢Qué resultados se pueden dar en este juego?

[ J

c. Juega con 6 amigos y apuesten cada uno por un color, ¢puedes predecir

quién va a ganar? [ ]

Actividad 3:

Define una ruleta dividida en 2 sectores: uno rojo que ocupe 8 regiones y otro azul que

ocupe 4.
a. Realiza 10 tiradas, ¢,cuantas veces ha aparecido el color rojo? :]
b. Aumenta el nimero de tiradas y observa los resultados.

c. ¢A qué crees que se debe la diferencia de resultados entre ambos colores?

[ J

Define una ruleta nueva en la que:

a. Los colores definidos tengan la misma posibilidad de salir.

b. Un color tenga mayor posibilidad de salir que el resto.



