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DATOS TECNICOS DE LA SITUACION DE APRENDIZAJE IDENTIFICACION

Autora: Yulimar Cardero Viera

Etapa: Primaria CURSO: 52 Area: Educacién Artistica Tipo: Tarea

Justificacion y descripcidn de la propuesta y relacion con el PE y otros planes, programas y proyectos del centro:

El automavil siempre ha ejercido un gran poder de seduccidn sobre los artistas. Este es el motivo por el que se considera mds que una mdquina... una obra de arte. Con esta situacion de
aprendizaje, el alumnado descubrira una corriente artistica como es el “Art Car” y a artistas que utilizan el coche como objeto artistico. Analizard la estética del Racing y creara carteles de
carreras de coches y logotipos identificativos de su escuderia. Para finalizar construiran y decorardn su coche, elaborado con materiales plasticos de desecho. Para ello se apoyara en las
TIC, y utilizara las técnicas de trabajo colaborativos. Esta tarea contribuird a desarrollar la originalidad y la creatividad y a conocer elementos estéticos y artisticos desconocidos para el
alumnado hasta ahora, propios de la competencia cultural y artistica, al mismo tiempo que trabajara la competencia digital y tratamiento de la informacién en distintos soportes, como
elemento esencial para informarse, aprender y comunicarse.
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FUNDAMENTACION CURRICULAR

. . Criterios de calificacion CCBB

Criterio/os de evaluacién — — - -

Insuficiente (1-4) Suficiente/bien (5-6) Notable (7-8) Sobresaliente (9-10) 1]12|3|4|5|6]|7]|8
PEARO5CO04.- Crear y realizar pro- | Aborda la realizacion de | Planifica y realiza con | Planifica y realiza con crea- | Planifica y realiza con creativi-
ducciones artisticas de forma indi- | producciones artisticas, | escasa creatividad vy | tividad y sensibilidad esté- | dad y sensibilidad estética
vidual y grupal buscando la origina- | con dificultad y nula sen- | sensibilidad estética | tica algunas producciones | producciones artisticas (visua-
lidad, flexibilidad, coordinacion, | sibilidad estética, mos- | algunas producciones | artisticas (visuales, plasti- | les, plastico-visuales, musicales
sinergia e interés por el encuentro | trando falta de interés por | artisticas (visuales, plas- | co-visuales, musicales y de | y de expresion corporal, etc.)
creativo durante todo el proceso. el proceso creativo y el | tico-visuales, musicales y | expresion corporal, etc.) | de forma individual y grupal,
Este criterio trata de constatar si el | trabajo cooperativo, lo | de expresion corporal, | de forma individual y gru- | en contextos diversos, mos-
alumnado es capaz de comunicarse | que le lleva a una ejecu- | etc.) de forma individual | pal, en contextos conoci- | trando interés por cooperar,
mediante la creacion y el desarrollo | cidn técnica con errores al | y grupal, en contextos de | dos, mostrando interés | buscar soluciones alternativas
de obras artisticas. Se observaran la | tiempo que manifiesta | aula, necesitando ayuda | por cooperar, buscar solu- | y promover la discusion y el
sensibilidad y capacidad expresivas | escasa tolerancia a la | para cooperar, buscar | ciones alternativas y pro- | intercambio en diferentes
ante diferentes situaciones de | frustracion y muestra una | soluciones alternativas y | mover la discusion y el | situaciones de exploracion,
exploracion, imitacion y creacion | actitud poco tolerante, | promover la discusion y | intercambio en diferentes | imitacion o creacion, para
para enriquecer no sdlo las propias | inhibiéndose u oponién- | el intercambio en dife- | situaciones de exploracién, | enriquecer las producciones,
producciones sino, asimismo, para | dose a las aportaciones y | rentes situaciones de | imitacién o creacion, para | asi como obtener resultados B wl ol o o o &
contribuir con confianza, autoria, | valoraciones de los y las | exploracion, imitacion o | enriquecer las produccio- | originales y de ejecucién téc- | S g 2| o g 9 gl =
planificaciéon y cooperacién en las | demas. creacion, con el fin de | nes, asi como obtener | nica precisa. Participa en las ol -
creaciones grupales mostrando enriquecer las produc- | resultados de cierta origi- | fases del proceso creativo con
interés por buscar soluciones diver- ciones, asi como obtener | nalidad y ejecucion técni- | actitud flexible, tolerancia a la
sas, originales y versatiles ante su resultados de ejecucion | ca aceptable Participa en | frustracion, y asuncion de las
uso en diferentes contextos. Igual- técnica  minimamente | las fases del proceso crea- | opiniones, ideas y valoracio-
mente se evaluarad la flexibilidad en aceptable Participa en | tivo casi siempre con acti- | nes de los demas
los argumentos, la tolerancia a la las fases del proceso | tud flexible, y cierta tole-
frustracion y la disposicion para creativo casi siempre, | rancia a la frustracion, asi
asumir y reconstruir las opiniones e cuando se le indica, con | como asuncién de las
ideas personales en todas las fases actitud flexible, y cierta | opiniones, ideas y valora-
del proceso creativo grupal: inspi- tolerancia a la frustra- | ciones de los demas.
raciéon, procesamiento y consenso cion, asi como asuncion
grupal, prevision, realizacién, co- de las opiniones, ideas y
municacion y valoracion de la obra. valoraciones de los de-

mas.
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Se tratard de crear un ambiente, en el que se consideran tanto los espacios fisicos o virtuales como las condiciones que estimulen las actividades de pensamiento del alumnado, implican-
dolo en situaciones que exijan una actividad de exploracién, de busqueda de alternativas diversas, de reflexion sobre formas y conductas de realizacién de actividades personales y grupa-

les.

CONCRECION

Secuencia de actividades

Cod. CE

Productos / instrumentos

de evaluacion

Sesiones

Agrupamientos

Recursos

Espacios /
Contextos

1.- jQué Coches!

Esta tarea tratard de acercar al alumnado a la corriente artis-
tica, con el término anglosajon “Art Car” y a los artistas que
han tomado el coche como objeto de su obra.

a) El profesorado, proyectara la presentacion denominada
“El arte viaja en coche” (Enlacel) partiendo de una insta-
lacion de vacas gigantes (Enlace2) con coches reciclados
para continuar con un recorrido con diferentes artistas e
imagenes de sus obras.

b) Elalumnado en gran grupo, comentara las diapositivas y
respondera a las preguntas realizadas por el profesora-
do, siguiendo las pautas de la Estrategia de Pensamiento
Visual (Enlace 3) : {Qué ven aqui?; ¢{Qué ven en esta
obra?; (Qué piensan que podria estar pasando aqui?, o,
éen esta obra?; (Qué ves en la obra/imagen que te hace
decir...?; ¢Qué evidencia visual te hace decir eso?; (Qué
quieres decir con eso?; { Podrias desarrollar esa idea?
Cada diapositiva hara referencia a diferentes artistas y
sus obras, con enlaces que proporcionaran informacion
necesaria para que el alumnado, organizado en peque-
flos grupos, pueda elegir y completar la presentacion,
respondiendo a las preguntas: (Quién es?, ¢como titula-
rias esta obra?, ¢quién ha hecho esto?, ...

Presentacion

12y22

Gran grupo
Pequefio grupo

PDI
Preguntas motivadoras
Internet
Ordenador

Enlace 1—Actividad 1

Enlace 2 —Actividad 1

Enlace 3—Actividad 1

Rol docente:
Moderador y conductor-
activador

Aula Tic

Académico

2.- Noticia: iSe va a celebrar una carrera de coches!
En esta tarea, se creard un cartel alusivo a las carreras.

a) El profesorado analizara y explicara los elementos esté-
ticos del Racing: los colores, las lineas, los nimeros, los
cuadros (blancos y negros, blancos y rojos).

b) El alumnado, en pequeiios grupos, creara una carpeta en
el ordenador denominada imdgenes de carrera (Enlace 4),

PEARO5CO4

Cartel

32y 42

Pequeiio grupo

PDI
Ordenador por grupo
Aplicacién web

Enlace 4 —Actividad 2

Aula Tic

Académico
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donde almacenaran todos aquellos elementos estéticos Enlace 5 - Actividad 2
trabajados, segun su gusto.
) § . g ., Cartel papel
c) El profesorado guiard al alumnado en la elaboracién de
un cartel, anunciando una carrera, en cartulina y/o con Rol docente:
el programa GlosterEDU (Enlace 5)y supervisard el trabajo Da instrucciones, apoyo y
de cada grupo. asesora
d) El alumnado, con los elementos elegidos, disefiara pri-
mero en papel, después en cartulina o en el programa
GlogsterEDU.
3.- éCudl es el logo de tu escuderia?
En esta tarea se elaborara un logotipo de la escuderia del
mismo grupo de la tarea anterior. Ordenador por grupo
a) El p’rofesorado exPllcara.que es un Iogqtlpo y una .escu- Enlace 6 Actividad 3
deria y proyectard un video con un ejemplo realizado AT
con el programa Paint (Enlace 6)a toda la clase. Se ird pa- . o : i ula fic
Prog ( ) , P PEARO5CO4 Logotipo 52 Pequefio grupo Imagenes impresas
SO a paso ya que cada grupo tendra un ordenador para Académico
seguir el tutorial. Se mantendra el ordenador del profe- _ Rol docente:
. . Da instrucciones, apoyo y
sor con el tutorial para consultas de cualquier grupo. asesora
b) Elalumnado, en su grupo, con la carpeta de imdgenes de
carrera, elaborara un logotipo sencillo que represente su
escuderia con el editor de dibujo Paint.
4.-3-2-1-0!!
En esta tarea y de forma individual, elegiran y crearan un PDI
disefio de un numero y construirdn y decoraran su coche a
. . y y Word-WordArt
partir de materiales de desecho.
a) El profesorado dard al alumnado un modelo de coche de Enlace 7 —Actividad 4
carreras (Enlace 7) para su decoracidén y expondra en la N
PDI modelos de nimeros (Enlace 8) . Comprobara los re- Enlace 8 —Actividad 4 Aula Tic
. . . . a,7a .
s~ultados obtenidos intentando la variedad de los dise PEARO5C0O4 Coche 62y7 Individual Enlace 9— Actividad 4 Acadénm
ROsS. cadémico
b) El alumnado decidirad y disefiard el nimero que debera ir Material escolar: colores,
pegado en su coche. Para ello utilizard una herramienta rotuladores, pegamento...
de texto artistico (tipo Wordart).
i v d (tip , 31 ilizand q Rol docente:
c) Co’nstrwra y decorard su coche Utll izando envases de Da instrucciones, orientay
plastico de detergentes, tapas de plastico, pinturas, pe- supervisa los disefios
gatinas, tapones, tapaderas, chapas de botellas, cola
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L. Sesiones Agrupamientos Recursos
de evaluacion

Secuencia de actividades Cod. CE

blanca y todo aquello que consideren. Se ofreceran mo-
delos para sugerirle ideas (Enlace9).

REFERENCIAS, COMENTARIOS Y OBSERVACIONES

Referencias bibliograficas y bibliografia-web:

Enlace 1—Actividad 1: Elsaviceversa. El arte viaja en coche, [en lineal. Slideshare: 1 julio 2013. Direccién URL: <http: //www.slideshare.net/yulingo/el-arte-viaja-en-coche>. [Consulta: 17 julio 2014.
Enlace 2 —Actividad 1: Akkijyrkka M.Metal Works, [en linea]. Mina Akkiiyrkk&. Finland. Direccién URL: <http://www.akkiiyrkka.com/tyot/>. [Consulta: 17 julio 2014].

Enlace 3 —Actividad 1: Ingham B. Metodologia basada en Estrategias de Pensamiento Visual. Monasterio de Santa Maria La Real de las Huelgas: 29 agosto 2011.

Doble clic sobre icono para ir al documento:

*

Metodologia_pensamiento_visual[1].pdf

Enlace 5 — Actividad 2: Cardero Viera Y. Carrera de coches aeropropulsados, [en linea]. GlogsterEdu: 2007-2014. Direccidén URL: <http://ruina.edu.glogster.com/carrera-de-coches-aeropropulsados>. [Consulta 17 julio
2014].
Enlace 6 - Actividad 3: Theseriesmaster. Como hacer un logotipo en Paint, [en linea]. YouTube: 27 mayo 2010. Direccién URL: <https://www.youtube.com/watch?v=S838wakxUcc>. [Consulta: 17 julio 2014].

Enlace 7 - Actividad 4: Google Inc. Coches de férmula 1 para colorear, [en linea]. Google: 2014. Direccion URL: <https://www.google.es/search?newwindow=18&rlz=1C1SKPC enES449ES449&biw=12808&bih=675&tb-
m=isch&g=coches+de+formula+1+para+colorear&revid=2068902802>.[Consulta: 17 julio 2014].

Observaciones y recomendaciones de la autora para la puesta en practica:

Toda esta situacion de aprendizaje se podria realizar sin utilizar los programas Glogster, Paint y Wor-Art

Enlace 4 — Actividad 2: Doble clic sobre icono para ir al fichero.

L

Decoracion_cartel. jp
g

Enlace 8 — Actividad 4: Doble clic sobre icono para ir al documento:

Numeracion. pdf
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Enlace 9—Actividad 4: Doble clic sobre icono para ir al documento.

X

Modelos coches
desecho

Propuesta y comentarios de los usuarios/as:
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