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Autoria: Luis Miguel Acosta Barros, Sergio Darias Beautell, Elisa Daher Hernandez

Centro educativo: IES PROFESOR MARTIN MIRANDA, IES TEOBALDO POWER, |ES PROFESOR MARTIN MIRANDA
Tipo de Situacién de Aprendizaje: Simulaciones

Estudio: 2° Educacién Secundaria Obligatoria (L OE)

Materias. Lengua Castellanay Literatura (LCL), Matematicas (MAT), Ciencias Sociales, Geografia e Historia (CSG)

I dentificacion

Justificacion: En esta SA se alina investigacién histérica, resolucién de problemas (haciendo especia hincapié en |a estrategia seguida para resolverlo) y narracion imitando €l estilo medieval.
Todo el alumnado puede participar de €ella, en diferente medida. La integracién de varias materias favorece la vinculacién de aprendizajes interrel acionados en un mismo temay un desarrollo
competencial mas continuo y realista. EI alumnado va aintegrar aprendizajes que le serviran para ubicar una época con relacion a ciencias diferentes. Al mismo tiempo su trabajo seredlizard a
través del uso de TIC de acceso comdn.

Fundamentacion curricular
Criterios de evaluacion para Lengua Castellanay Literatura

SLCL02C07 Componer textos, en soporte papel o digital, tomando como modelo textos literarios leidos y comentados en el aula o realizar algunas transformaciones en esos
textos.

Con este criterio se pretende comprobar |a capacidad de los alumnos y las alumnas de utilizar en los propios escritos, presentados en soporte papel o digital, los
conocimientos literarios adquiridos, mediante la composicién de textos de intencion literaria como un relato breve, un poema con ciertas caracteristicas ritmicas o retoricas,
imitando modelos utilizados en clase o realizando alguna transformacion sobre éstos con un propdsito determinado. No se trata de evaluar la calidad literaria de | os textos
elaborados, sino la utilizacion de los conocimientos adquiridos y laintencionalidad artistica.

Criterios de evaluacion para Matematicas

SMATO02C09 | Utilizar estrategiasy técnicas de resolucién de problemas, tales como e anélisis del enunciado, el ensayoy error sistematico, la division del problema en partes, asi
como la comprobacion de la coherencia de la solucion obtenida 'y expresar, utilizando el lenguaje matemaético adecuado a su nivel, el procedimiento que se ha
seguido en la resolucion.

Mediante este criterio se valora la capacidad del alumnado para enfrentarse a la resolucién de problemas, utilizar alguna de las posibles estrategias que se pueden poner en
précticay comprobar el gjuste de la solucién ala situacion planteada. Al aplicar este criterio, deberia tenerse en cuenta la familiaridad del alumnado con los objetos de los
que setrata, la disponibilidad de informacion explicitay no excesivamente abundante o lafacilidad de la codificacion u organizacion de lainformacion. Se pretende constatar
si el alumnado es capaz, en el nivel en que se encuentre, de verbalizar y escribir los procesos mentales seguidos y 1os procedimientos empleados en las actividades que se
realicen.

Criterios de evaluacion para Ciencias Sociales, Geogr afia e Historia
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SCSG02C04

Describir los rasgos sociales, econdmicos, politicos, religiosos, culturalesy artisticos que caracterizan la Europa feudal, reconociendo los cambios urbanos y
economicos y la evolucion politica hasta la aparicién del Estado moder no.

Con este criterio se trata de comprobar si los alumnos y alumnas reconocen los elementos esencial es que caracterizan la economia de la Europa feudal, €l papel socia de los
distintos estamentos y las relaciones entre sefiores y campesinos, identificando los cambios sociales, culturalesy artisticos que introduce €l renacimiento de las ciudadesyy €l
fortalecimiento progresivo de la autoridad monarquica hasta la aparicion del Estado moderno. Seria recomendable que esos rasgos y cambios se distinguiesen partiendo de las
funciones desempefiadas por |os diferentes estamentos sociales.

SCSG02C09

Realizar una lectura comprensiva de fuentes de informacion escrita de caracter geografico o histérico y comunicar con correccion la informacion obtenida de
formaoral y escrita.

Este criterio trata de comprobar si el alumnado efectla una lectura comprensiva de diferentes fuentes de informacion escrita validas para el estudio de la materia,
distinguiendo las ideas principales que contienen y relacionandolas con otras para componer esquemas explicativos. De similar modo se pretende constatar si es capaz de
comunicar lainformacion obtenida utilizando con correccion la expresion oral y escritay €l vocabulario especifico de la materia.

Fundamentacién metodol égica/concrecion

M odelos de Ensefianza: Simulacion, Juego de roles, Investigacion guiada

Fundamentos metodoldgicos: Se trabajaré en distintos agrupamientos de forma que el profesorado intervenga lo menos posible y dé tiempo al alumnado a pensar, escribir y verbalizar sus
ideas. Estas deberian aparecer en €l pequefio grupo y a continuacion, con €l profesorado como guia, se discutirdn en gran grupo. El alumnado dejaré por escrito los hallazgos obtenidos, yaen la
investigacion, ya en laresolucién de los problemas, afiadiendo las aportaciones de los compafieros y comparieras y del profesorado, que debe procurar que aparezcan la o las estrategias més
adecuadas en cada problema. Es fundamental destacar desde el principio que es més importante que todo e alumnado comprenda cdmo se llegd a una conclusion o seresolvio € problemaa que
haya unos pocos que aciertan el resultado.

Actividades dela situacion de aprendizaje

El profesorado presenta la simulacion que da pie alatareay les pide que imaginen que ellos en la actualidad estan viendo un informativo en donde se suceden noticias que atafien a distintos
grupos sociaes, que se quedan dormidos y que son trasladados, de forma totalmente onirica, ala Edad Media, y alli tendrén que vivir un dia, siendo testigos de la vida cotidiana de seis
personajes cuyo rol es necesario que ellos, divididos en grupos para cada rol, asuman. Cada personaje medieval representa un status que, en cierta medida, recuerda a los presentados en el
informativo de actualidad visto en television.

Desde Sociales se apoya €l trabajo en una breve presentacion de esos seis personajes, previa a la organizacidn de los equipos, donde se les caracterizay se aporta unaorientacion inicial parael
desarrollo de laactividad que, en el caso de Ciencias Sociales, sera la descripcién contextualizada de un dia en la vida de cada uno de esos persongjes en la Edad Media.

- Gran Grupo 1 Presentacién en powerpoint de | Aulagrupo
- Grupos Heterogéneos latarea.
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significado han de aclarar a través de blsquedas en Internet. Para organizar la bisqueda proponemaos un formato tipo webquest o similar (vid. recursos).

ejemplo un google doc, unawiki...

Desde Ciencias Sociales se propondra a los estudiantes, que trabajan agrupados en los mismos equipos que los correspondientes a LCL y MAT, la elaboracién de una descripcion
contextualizada en la Edad Media de como seriala vida de |os persongjes presentados en €l informativo. Para ello se les exigirialainclusién, contextualizada, de determinados términos cuyo

Laaclaracion de los términos y laredaccion de la crénica de lajornada del personaje en la Edad Media que le hubiese correspondido al grupo se publicaria en un documento compartido, por

- SCSG02C09 | - Wiki - Grupos de Expertos 2 Pdf base para trabajar tipo | Aulagrupo
- SCSG02C04 webquest.

pararesolver. Paraello, les plantea dos sesiones de "entrenamiento” en la resolucion de problemas antes de acometer |0s que se van a encontrar en el suefio.

(ProcesoResolucion_PNewton.png).

Fase de comprender:

Lectura atenta del texto y/o de laimagen y/o de los gréficos hasta que el alumno tenga claro cudles son los: Datos, Relaciones y Objetivo degjandolo reflgjado por escrito.
Fase de pensar:

En estafase e alumnado ha de tomar la decision de qué estrategia es la mas adecuada para resolver el problema.

Fase de gjecutar:

En estafase el alumnado realizara |os pasos necesarios dependiendo de la estrategia hasta llegar ala solucién o soluciones del problema

Fase de resolver:

Una vez obtenida la solucion, se debe seguir el siguiente proceso:

1.- Comprobar que la solucion obtenida cumple con todos los requisitos y premisas del enunciado del problema.

2.- Comprabar si tiene una o mas soluciones. Demostrar que solo tiene una solucion o volver alafase anterior y buscar nuevas soluciones

3.- Responder. Consiste en REDACTAR larespuestaal objetivo que se planted en lafase de comprender.

Para € trabajo de aula con este problema puede servir de guia esta presentacion para PDI: Problema Blancanieves pesos.notebook y también el video con laresolucion comentada.

En esta sesién el profesorado explicarda a alumnado, siguiendo la simulacién, que esos personajes medievales que ellos representan se van a encontrar en €l suefio con problemas matematicos

Esta sesién es de introduccién y se trabajard en gran grupo y parejas. En laFicha 1 HombreQCal culaba.doc aparece un extracto del libro “El hombre que calculaba’, en esta, el alumnado
debe leer y resolver, en pargjas, los enigmas que ahi aparecen. Es importante dejar tiempo para realizar un pequefio debate sobre las distintas estrategias de resolucion ante toda la clase. A
continuacion, proponemos un problema (Problema_Blancanieves.doc) para asi trabajar de forma mas guiada y estructurada siguiendo las pautas de resolucion del Proyecto Newton
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- Resolucién de problemas

- Grupos Heterogéneos
- Gran Grupo

Ficha 1 HombreQCalculaba.d
oc

Problema_Blancanieves.doc
ProcesoResoluciéon_PNewton.

png

Problema_Blancanieves pesos
.notebook
Videosoluciodn:
https://www.youtube.com/watc
hv=_tQVZP6M5eE& feature=
youtu.be

Aula-clase

Se distribuye la clase en 6 grupos y cada uno asume un rol (campesino, siervo, burgués, noble, clero o artesano). Se entrega a cada grupo un problema relacionado con su rol y deben
resolverlo siguiendo la estructura aprendida en la sesién anterior (Ficha 2 SEIS Problemas 6 Roles.doc.)
Finalmente, cada grupo debe realizar una presentacion con todas las fases de la resolucién del problema

- SMAT02C09

- Presentacion del problema
con €l rol

- Grupos Heterogéneos

ProcesoResoluciéon PNewton.

png

Ficha 2 _SEIS Problemas 6
Roles.doc

Software de presentacioén
(prezi, slideshare, video...)

Aula-clase.

Es importante decir que lo
primordial de esta situacion de
aprendizaje, mas all4 de la
propia resolucion, es hacer
énfasis en las estrategias
anteriores y que el alumnado
las vaya descubriendo en el
proceso. Podria ser de gran
ayuda trabajar con material
mani pulable tanto fisico como
digital. Este tipo de trabajo
posibilita que cada alumno y
alumna aporte sus ideas como
parte del equipo por lo que no
se precisa hinguna adaptacion
especifica.

Las soluciones de estos
problemas se encuentran en la
Bibliografia de esta Situacion
de Aprendizaje y han sido
extraidos de la seccion de
Problemas comentados de la
revista "Ndmeros".
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Una vez todos los grupos han resuelto |os problemas correspondientes a su rol, se configuran nuevos grupos, formados por, a menos, un miembro de cada clase social, de modo que cada
nuevo equipo de trabajo tendra un campesino, un siervo, un burgués, etc. Ahora repartimos € resto de los problemas de forma que cada alumno o alumnatengalos 6 problemas. Setratadeir

resolviendo cada uno de ellos, con la estructura daday que el alumnado de cada rol actde de experto en su problema.
El alumnado “experto” ird guiando a sus compafierosy compafieras con la presentacion realizada en las sesiones anteriores.
Con cada uno de estos problemas se elaborara un pequefio cuento matemético, en clase de lengua, que se documentaré en clase de Historia sobre la Edad Media.

- SMAT02C09

- Problemas resueltos

- Grupos de Expertos

ProcesoResoluciéon PNewton.

png

Ficha 2 _SEIS Problemas 6
Roles.doc

Presentacién de la resolucién
del problema

Aula-clase

Dependiendo del namero de
alumnos, puede trabajar algin
grupo sin algun rol.

La idea es primar el
aprendizaje entre iguales,
enriguecedor tanto para el que

hace de “alumnado” como para
el que hace de “ experto”.
Podremos considerar si
alumnado con Necesidades
Educativas puede, una vez
trabajado el problema en su
grupo de origen, y apoyado en
la presentacién, actuar de
“experto” o s necesitardquele
nombremos un “ayudante”

El alumnado tendra que hacer un relato que conste al menos de 6 capitulos. En él, el eje conductor sera un joven de la Edad Media, el narrador protagonista, que, como si de un sabio
matematico se tratara, ird siendo testigo en sucesivas aventuras de cdmo persongjes de diversas clases sociales se van enfrentando a diferentes problemas (los seis planteados en M ateméticas)
y como les ayuda a resolverlos aplicando laldgica.

Pautas parala elaboracién de la narracion:

1°) Elegir el orden en el que cada historia-problema sera contada.

29 Con todo el grupo pero de forma individual, se trabajard con una ficha de ejemplo del capitulo |11 de lo que sele va a pedir a alumnado. En ella se podran ver las partes posibles para
estructurar cada uno de los relatos que conformaran cada capitulo: ambientacion del tiempo, del lugar y la situacion, explicacion del problema que hay gque resolver, compromiso del
protagonista de hacerlo, resolucion del problema sin explicar €l proceso matematico seguido, despedida y continuacion del vigje.

3% Unavez vista la estructura, se les pedird que por grupo de 6 trabajen de forma colaborativa para la creacién del cuento, siguiendo las partes de la ficha, o cualquier otra pauta que €l
profesorado considere. Para ello es recomendable usar alguna herramienta digital colaborativa.

4% Como ya se ha determinado qué grupo y qué historia serd la primera en empezar €l relato, se le encomienda a este equipo la tarea de presentar al protagonista narrador de la historia,
eligiendo su nombre, procedencia, lo que va a contar de si mismo cuando se encuentre con otros persongjes... (tal y como se havisto en el capitulo | y |1 de recursos), describir el ambiente. ..
Del mismo modo, se le encomendara a grupo que vaya el sexto en € orden de narracién, que se encargue de cerrar €l relato (vid. capitulo final del libro XXXIV).
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- SLCL0O2CO7 | - Relato colaborativo por
grupos

- Grupos Heterogéneos
- Grupos homogéneos

3-4

Como ejemplo se puede usar
algun capitulo de “El hombre
gue calculaba’. Proponemos la
lectura del capitulo I, 11 y 1l
COmMo muestra.

Ficha para el profesorado
Ficha para el alumnado de
ejemplo

Ficha para el aumnado parala
creacion

Herramienta colaborativa (
wiki en EVAGD, wiki externa,
google doc...)

Aula-grupo

Hemos propuesto los relatos de
“el hombre que calculaba’
porque tienen una estructura
sencilla, un Iéxico no
complicado o creemos que son
reproducibles, sin demasiada
dificultad, por alumnado de
estas edades.

Aungue la SA setitula“un dia
en laEdad Media”, el contexto
onirico en el que se recrea la
tarea permitira al alumnado
gue las aventuras sucedan
durante varios dias 0 semanas.
El uso del documento
compartido (en el formato que
sea) puede permitir al
alumnado:

trabajar en grupo desde su casa
cada uno

control por parte del
profesorado de lo que hace
cada uno

ejemplo practico de como se
puede trabajar con un
documento compartido...
Proponemos que en una
primera fase cada grupo tenga
un documento compartido solo
para ellos y que en una
segunda fase, se monte todo en
un documento del grupo aula.

Para el montgje final proponemos hacerlo en donde se haya montado la investigacion de Ciencias Sociales, en lawiki, si fue esalaeleccion. Alli seirén subiendo los relatos creados en Lengua
Castellanay Literatura, asi como las resoluciones de |os problemas de Mateméticas.
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http://arboit.edu.ar/fabiannegri/el-hombre-que-calculaba.pdf
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Guia ejemplo del doc
compartido (Drive) para el
montaje con todos |os relatos.
Todos los relatos ya
elaborados digitalmente
L as presentaciones hechas en
Mateméticas de la resolucion
del problema.

Aplicacion que se decida:
Drive, wiki, blog, etc.

AulaMedusao similar.

Hay muiltiples posibilidades de
montaje de un relato de estas
caracteristicas: una wiki; un
windows movie maker
(afadiendo audio o haciendo
capturas de pantalla del
texto...); con aplicaciones de
creaciones colaborativas, tipo
Storybird (aqui no se podria
afiadir un prezi, video o
slideshare, pero si se podria
insertar en el blog del aula, o
en el aula virtual tipo
EVAGD), etc.

Referencias, Observaciones, Propuestas

Referencias: Revista NUmeros: http://www.sinewton.org/numeros/

Solucién Problema 1: SIERV O:http://www.sinewton.org/numeros/numeros/69/matematicas_02.pdf

Solucién Problema 2: ARTESANO: http://www.sinewton.org/numeros/numeros/68/matematicas_02.pdf

Solucién Problema 3:CLERO: http://www.sinewton.org/numeros/numeros/73/Problemas_01.pdf

Solucién Problema4: NOBLEZA http://www.sinewton.org/numeros/numeros/82/Problemas_01.pdf

Solucién Problema 5: CAMPESINO: http://www.sinewton.org/numeros/numeros/72/Problemas_01.pdf

Solucién Problema 6: BURGUES: http://www.sinewton.org/numeros/numeros/75/Problemas_01.pdf

Libro: “El Hombre que Calculaba’ Malba Tahan http://www.librosmaravill osos.com/hombrecal cul aba/

WEB Proyecto Newton: http://www3.gobiernodecanarias.org/medusal/edubl ogs/proyectonewton/category/principal/

Videotutoriales para wiki, windows movie maker, storybird

Observaciones. Desde Matematicas, esimportante decir que lo primordial de esta situacion de aprendizaje, mas alla de la propia resolucion, es hacer énfasis en las estrategias anteriores y que €
alumnado las vaya descubriendo en €l proceso. Podria ser de gran ayuda trabajar con material manipulable tanto fisico como digital. Este tipo de trabajo posibilita que cada alumno y alumna
aporte sus ideas como parte del equipo por 1o que no se precisa ninguna adaptacién especifica.
Nos gustaria dar |as gracias a Manolo Garcia Déniz y a Luis Angel Blanco Fernandez por su incansable labor afavor de laincorporacion de laresolucion de problemas en nuestras aulas.

Propuestas: En el trabajo por grupos segun roles, el alumnado podria vestir de un determinado color, llevar algunatarjetaidentificativa, una pieza de ropa caracteristica o simplemente ponerse
una pulsera de un color determinado segun esté en el grupo de |os campesinos, siervos, burgueses, nobles, clero o artesanos.
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https://docs.google.com/presentation/d/12Li2zhj3pzHIjzJpMf1W9QeMAadFm9Pj_-RZf8sq-Ao/edit#slide=id.g5ebed155b_041
https://docs.google.com/presentation/d/12Li2zhj3pzHIjzJpMf1W9QeMAadFm9Pj_-RZf8sq-Ao/edit#slide=id.g5ebed155b_041
https://www.youtube.com/watch?v=WL9xGU2mGo4
http://windows.microsoft.com/es-es/windows-live/movie-maker?T1=t3
https://www.youtube.com/watch?v=pg0fHgsPx4o
http://www.sinewton.org/numeros/
http://www.sinewton.org/numeros/numeros/69/matematicas_02.pdf
http://www.sinewton.org/numeros/numeros/68/matematicas_02.pdf
http://www.sinewton.org/numeros/numeros/73/Problemas_01.pdf
http://www.sinewton.org/numeros/numeros/82/Problemas_01.pdf
http://www.sinewton.org/numeros/numeros/72/Problemas_01.pdf
http://www.sinewton.org/numeros/numeros/75/Problemas_01.pdf
http://www.librosmaravillosos.com/hombrecalculaba/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/edublogs/proyectonewton/category/principal/
https://www.youtube.com/watch?v=WL9xGU2mGo4
http://www.google.com/url?q=http%3A%2F%2Fwindows.microsoft.com%2Fes-es%2Fwindows-live%2Fmovie-maker%3FT1%3Dt3&sa=D&sntz=1&usg=AFQjCNH4qQikc2iEaSrfFX9EPOrmF9X67w
https://www.youtube.com/watch?v=pg0fHgsPx4o

