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ORDEN DEL DIA

7 de octubre de 2019

- 13:30 - 13:55 Preguntas y sugerencias
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1. Presentacion
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PRESENTACION Y
BIENVENIDA

Nos
presentamos
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ASESORIA DEL CEP DE LANZAROTE

® Esperanza Martinez Riquelme (STEAM)
esperanza.martinez@ceplanzarote.es
928 80 13 13 Ext. 14

® Fernando Posada Prieto (TIC)
fernando.posada@ceplanzarote.es
928 80 13 13 Ext. 16


mailto:esperanza.martinez@ceplanzarote.es
mailto:fernando.posada@ceplanzarote.es
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CEP
Louron

2. Objetivos de los encuentros de
coordinacion TIC
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OBJETIVOS DE LAS REUNIONES DE
COORDINACION

® Espacios para compartir.

® Espacios para la difusion.

e Espacios de asesoramiento en el modelo
de coordinador/a TIC para el logro de
organizaciones educativas digitalmente
competentes.
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3. Perfil del coordinador/a TIC

CEP
Louron
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PERFIL DE COORDINADOR/A TIC

LIDERAR Y COORDINAR UN EQUIPO

(comisién de coordinacion TIC)

e Dinamizacion de la integracion
educativa de las TIC para el
desarrollo de la CD.

e Organizacion y gestion
recursos.

. . . s N
Capacidad para la comunicacion. 8;8

Capacidad para planificar y organizar.
Capacidad para la innovacion. )

Competencia técnica o instrumental.88
Compromiso con el aprendizaje

permanente y la mejora . é‘%
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‘4. Espacios de coordinacion
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INSCRIPCION EN'
REGISTRO DE COORDINADORES/AS TIC
BN  CEP LANZAROTE CURSO 2019-20

Envio email de novedades de
Registro de Coordinadores TIC CEP Lanzarote ‘

2019-2020 - convocatorias, cursos, jornadas y otras
el ' e ity e M e e informaciones de interés sobre
o tecnologias educativas.

Direccién de correo electrénico *

bit.ly/coordinadoresTIC2019

Nombre *



http://bit.ly/coordinadoresTIC2019

ciy
=

FORMULARIO DE INSCRIPCION
EN LA PLATAFORMA DE .
COORDINADORES/AS TIC .
CURSO 2019-20 -

Foros de consulta y ayuda,
presentaciones

de las reuniones, informacion de
interés, recursos, guias para elaborar
Plan TIC de centro, noticias, etc.

bit.ly/altatic19



http://bit.ly/altatic19
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5. Calendario de reuniones




&3

CALENDARIO REUNIONES CURSO 2019/2020

/7 OCTUBRE 2019

11 NOVIEMBRE 2019
10 FEBRERO 2020

16 MARZO 2020

27 ABRIL 2020

25 MAYO 2020
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~ Cuestionario inicial coordinadores/as TIC
- 2019/2020

Acceso al formulario:
bit.ly/cuestionariotic19



http://bit.ly/cuestionariotic19

030 ER

Cuestionario inicial coordinadores/as TIC
-~ 2019/2020

Resultados:
cutt.ly/cuestionariotic19RES



https://cutt.ly/cuestionariotic19RES
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‘6. El Plan TIC del centro
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Elaboracién de un plan TIC en el centro

¢ Para qué un plan TIC?:

. Esta contemplado en la normativa.

. Compromiso por escrito de todos en el uso educativo de las
tecnologias en el centro: inversiones, organizacion y gestion
de espacios y recursos, formacion del profesorado, etc.

¢, Como tiene que ser un plan TIC?

. Orientado al contexto.

. Con objetivos claros y operativos.

. Viable y dinamico.

. Consensuado por la mayoria del centro.
. Organizado y abierto a la innovacion.
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Elementos de un plan TIC

Contextualizacion.

Obijetivos generales.

Estrategias de disefio, difusion y dinamizacion.
Estrategias para la organizacion y gestion de recursos.
Orientaciones para la mejora de la competencia digital.

SAE A



A

Contextualizacion

Caracteristicas de familias y alumnado: sociales,
economicas y culturales.

Antecedentes del centro en el uso de las TIC.
Proyectos de innovacion relacionados con TIC.
Caracteristicas del profesorado: competencia digital y
disposicion hacia la integracion de las TIC.
Descripcion general de infraestructuras existentes,
espacios, recursos humanos, software ...




2. Objetivos generales

Resultados esperados con respecto a las TIC en ...

Gestion del centro. Ejemplo: Favorecer el uso de las TIC en la
gestion documental: elaboracion de programaciones, memorias ...
Aprendizaje del alumnado. Ejemplo: Estimular un aprendizaje
constructivo y competencial usando las TIC como herramientas
cotidianas de aprendizaje

Formacion del profesorado. Ejemplo: Adaptar y disenar
materiales multimedia para favorecer su uso educativo.
Comunidad educativa. Ejemplo: Potenciar la comunicacion entre
profesorado, alumnado y familias usando medios tecnoldgicos.



3. Estrategias de diseno, difusion y dinamizacion

Tareas de diseno, difusiéon y revision:

e Organizar la participacion y recogida de aportaciones al Plan.
e Definir las acciones para difundir el Plan.

e Concretar las acciones para difundir la oferta de recursos.

e Determinar las acciones para revisar y actualizar el Plan.

Tareas dinamizadoras:

e |dentificar las necesidades formativas en TIC del profesorado.
e Planificar apoyos y acciones formativas relacionadas.

e Favorecer proyectos colectivos de centro con apoyo TIC.



_ A
4. Estrategias para organizacion y gestion
de recursos TIC

Definir las estrategias para la gestion de ...

e Contenidos educativos e informacion: en la intranet, repositorios
en la nube, la web del centro, etc.

e Software y contenidos educativos accesibles desde los equipos
del centro.

e Actualizaciones y operatividad de los recursos.

e Incidencias y averias.

e Régimen de uso de espacios y recursos: criterios y normas de
horarios de uso de las aulas digitales, préstamos, etc.




5. Orientaciones para la mejora de
la competencia digital

Definir las estrategias para que el profesorado ...

e Conozca la descripcion y alcance de la competencia digital
docente y del alumnado.

e Domine el diseno de situaciones de aprendizaje integrando las
TIC de forma eficiente.

e Unifique criterios con el equipo docente y departamento en la

programacion para el desarrollo y evaluacion de la competencia
digital.



5. Orientaciones para la mejora de
la competencia digital

Definir las estrategias para que el profesorado ...

e Conozca la descripcion y alcance de la competencia digital
docente y del alumnado.

e Domine el diseno de situaciones de aprendizaje integrando las
TIC de forma eficiente.

e Unifique criterios con el equipo docente y departamento en la

programacion para el desarrollo y evaluacion de la competencia
digital.





http://bit.ly/ejemplosPlanesTIC
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7. Hora del Codigo de Canarias

CEP
Louron
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HORA DEL CODIGO DE CANARIAS

Este curso seguiremos la propuesta de la hora del cédigo europea
codeweek.eu

Centros Acerca
escolares de

COde\/\/eeK(\\_) Actividades Embajadores Recursos Blog [5‘ £s f v

Hora del Cédigo Canarias
2019

Organizado por:
Area de Tecnologia Educativa

October 2019

Correo electrénico de contacto: Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun

ate.ceu@gobiernodecanarias.org 1 2 3 4 5 8

Lugar: 7 8 9 10 11 12 13

Canary Islands, Spain
14 15 16 17 18 19 20

Desde Monday 7th of October 2019 at 08:00 hasta Sunday 20th of October
2019 at 00:00 21 22 23 24 25 26 27

28 29 30 31

Descripci
Evento organizado por el Area deTecnologia Educativa de la Consejeria de
Educacion del Gobierno de Canarias que fomenta el Pensamiento
Computacional a través de diferentes actividades en Los centros educativos
de la Comunidad Auténoma de Canarias. Para ello, entre el 7 y el 20 de
Octubre de 2019, se proponen las siguientes actividades: 1. Actividades

0 sin di iti 2.Pr ién con itiy
méviles o equipos informaticos. 3. Programacion de Robots. Con ello
buscamos mostrar que todo el mundo puede aprender a programar,
favoreciendo habilidades de resolucién de problemas, logica y la
creatividad.



https://codeweek.eu/view/209487/hora-del-codigo-canarias-2019
https://codeweek.eu/
https://twitter.com/search?q=%23codeEU&f=realtime
https://twitter.com/search?q=%23codeEU&f=realtime
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HORA DEL CODIGO DE CANARIAS

Es un evento en el que el alumnado de distintas edades o
‘niveles educativos estard realizando actividades para
desarrollar el PENSAMIENTO COMPUTACIONAL al menos
durante una sesion lectiva.

Objetivo: todo el mundo puede
aprender a programar

#HcodeEU
Hcode



https://twitter.com/search?q=%23codeEU&f=realtime
https://twitter.com/search?q=%23codeEU&f=realtime
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Hora del Codigo de Canarias

se plantea la maxima de participacion de estudiantes
en las semanas del 07 al 20 de octubre de 2019.

COde\/\/eek.‘\\)v
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B
E EN INFANTIL, 1° Y 2° PRIMARIA

MisionBot VISIONBOT  INSTRUCCIONES PARAIMPRIMIR ~ PENSAMIENTO COMPUT.  EXPERIENCIAS EN EL AULA v

' CURSO 2019/20

1. Actividades sin dispositivos

e Se propone MisionBot.

2. Programacion con dispositivos moéviles o equipos informaticos

e Se propone Code a pillar o Code Karts

3. Programacién de Robots

http://bit.ly/codecanarias19



https://sites.google.com/view/misionbot/misionbot
https://play.google.com/store/apps/details?id=air.fisherprice.com.codeapillarGoogle&hl=es_419
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.edokiacademy.babycoding&hl=es_419
http://bit.ly/codecanarias19

an
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3°, 4° 5°y 6° PRIMARIA
CURSO 2019/20

1. Actividades sin dispositivos

e Se propone utilizar el kit CodyRoby.

Kit CodyRoby - Primaria

2. Programacion con dispositivos moéviles o equipos informaticos

Coddy: World on
Algorithm Free

e Se propone Scratch o Scratch jr
e Otra alternativa es utilizar la aplicacion Coddy Free

3. Programacién de Robots

Se proponen utilizar robots programables, tipo 3
Lego Wedo, Mbot, etc., haciendo uso de
cualquier de los robots que disponga el centro.


http://code.intef.es/cody-roby/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.SimplyProjects.CoddyFree&hl=es

+

am
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Educacion Secundaria
CURSO 2019/20

1. Actividades sin dispositivos

e Se proponen actividades Computer Science Unplugged
(www.csunplugged.orq)

2, Programacion con dispositivos moéviles o equipos informaticos

e Se propone Scratch o bien utilizar la app Sprite Box.
e Otra alternativa es realizar algunos de los proyectos de aprendizaje

automatico para trabajar con inteligencia artificial o bien un proyecto con App
Inventor

3. Programacién de Robots



http://www.csunplugged.org
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lightbot.SpriteBoxCoding&hl=es
https://machinelearningforkids.co.uk/#!/worksheets
https://machinelearningforkids.co.uk/#!/worksheets
https://appinventor.mit.edu/
https://appinventor.mit.edu/
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Mas Actividades para la Hora del Cadigo (l)

Cada alumno de cada escuela deberia tener la oportunidad de aprender Ciencias
de la Computacioén

Apdyalo v

-

~3

-

Alumnos Educadores
Explora todos nuestros instructivos Ensefia a tus alumnos

n.ﬁ gﬂ

i
==n F - |- 4
Hora del Codlgo

Cualquiera puede aprender. Comienza ho

code.org
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Mas Actividades para la Hora del Cadigo (ll)

Unete a Scratch  Iniciar sesién

Crea historias, juegos y animaciones
Comparte con gente de todo el mundo

"\ UNIRSE A SCRATC

play drum €3¢ Tor 0.2 T
)

CE\T Welcome to Scratch! IR{V 6 secs
N

Una comunidad de aprendizaje creativo con 38.588.216 proyectos
compartidos

ACERCA DE SCRATCH | PARA DOCENTES | PARA PADRES

scratch.mit.edu
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Mas Actividades para la Hora del Cadigo (lil)

ScratchJR: App Android/iOS para la iniciacion a la
programacion de nifios/as de 5-7 anos: www.scratchjr.org
Inspirado en Scratch para crear historias e interactivos.
Permite editar imagenes, anadir tus propios audios,
incorporar tus propias imagenes, combinar escenas, ...

Scratch)r

iLa programacioén es la nueva
alfabetizacién! Con Scratchjr, nifios (entre 5
y 7 aios) pueden programar sus propias
historias y juegos interactivos. En el
proceso, aprenden a resolver problemas,

Tutorial:
canaltic.com/talleres/sjr



http://www.scratchjr.org
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Mas Actividades para la Hora del Codigo (IV)

Coddy: World on  Lightbot : Code Hour Bit by Bit Run Marco Robotizen Scottie Go!

Algorithm Free

(> ) -1
0 (]
[
Code Spark Think & Learn Switch & Glitch Code Karts Sprite Box Tynker

Academia Code-a-pillar

Apps para tabletas


https://twitter.com/search?q=%23codeEU&f=realtime
https://twitter.com/search?q=%23codeEU&f=realtime
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COMPROMISO DEL PROFESORADO

e Participar en |la hora del cédigo de Canarias.
® Registrar su participacion durante la semana del nimero de
estudiantes que han realizado la hora del codigo a través del
Formulario de la web de Pensamiento Computacional.
e Difundir la propuesta de participacion dentro
del centro educativo para obtener el mayor
numero de participantes.
e Enviar, silo desean, imagenes del evento.
® Registrar, si lo desean, el evento de su
centro en la web CODEWEEK.EU para su visibilidad.

HcodeEU
Hcode



https://twitter.com/search?q=%23codeEU&f=realtime
https://twitter.com/search?q=%23codeEU&f=realtime
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REGISTRA TU PARTICIPACION HORA DEL CODIGO DE CANARIAS

Para registrar la participacion, debes acceder a la web Pensamiento
Computacional (bit.ly/educarobot) y cumplimentar el Formulario
accesible desde el menu Eventos > Hora del Codigo > Registra tu

participacion

Em e e INCIO  ROBOTICAv  EVENTOS v DOIRIENCIAS v BROG  ACCEDER *‘
GeCanariey - 2

Registra tu participacion en la Hora del Cédigo de Canarias
Curso 2018-19

HcodeEU
Hcode



http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/
http://bit.ly/educarobot
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/participa2018-19/la-hora-del-codigo
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/participa2018-19/la-hora-del-codigo
https://twitter.com/search?q=%23codeEU&f=realtime
https://twitter.com/search?q=%23codeEU&f=realtime

+
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Ié?EGISTRA TU PARTICIPACION EN CODEWEEK

~Para registrar un evento en la web de la hora del c6digo europea
COd ewee k.eu Code\/\/eekﬂ(\\)v Actividades ~ Embajadores  Recursos saes & Al ‘5‘ = JLf LY

escolares de

Hora del Cédigo Canarias

CODIGO

CODEWEEK4ALL cwl1l9-tFDTP

(SEMANA DE LA
PROGRAMACION i has recibide un cddige CodeWeek4All de un compariero de colegio o un
PARA TODOQS) armige, pégale agui. De io contrario, deja este espacio en biance. Puedes
encontror mds informacion sobre CodeWeek4All agu

Lugar: 7 8
Canary Islands, Spain

Desde Monday 7th of October 2019 at 08:00 hasta Sunday 20th of October 21 20 23
2019 at 00:00

Descripcion: 28 29 30

Evento organizado por el Area deTecnologia Educativa de la Consejeria de
Educacién del Gobierno de Canarias que fomenta el Pensamiento
Computacional a través de diferentes actividades en los centros educativos
de la Comunidad Auténoma de Canarias. Para ello, entre el 7 y el 20 de
Octubre de 2019, se proponen las siguientes actividades: 1. Actividades
desconectadas o o sin dispositivos. 2. Programacion con dispositivos
moéviles o equipos informaticos. 3. Programacién de Robots. Con ello
buscamos mostrar que todo el mundo puede aprender a programar,
favoreciendo habilidades de resolucion de problemas, logica y la
creatividad.



https://codeweek.eu/view/209487/hora-del-codigo-canarias-2019
https://codeweek.eu/

LA HORA, CRERESPIFD)
pe. CODIGO

LA HORA DEL CODIGO DE CANARIAS es un evento organizado por el Area de Tecnologia Educativa de la Direecion General de Ordenacion, Innovacion y Calidad
dea Consejeria de Educacion, Universidades, Cultura y Deportes del Gobierno de Canarias, coincidiendo con Ia propuesta de la Hora del Cédigo Europea
(codeweek.eu) con Iz finalidad de fomentar el Pensamiento Computacional s través de la realizacion de diferentes actividades de programecin en los
centros educativos de la Comunidad Auténoma de Canarias, entre el 7 y el 20 de Octubre de 2019

El abjetivo es sequir mostrando que todo el mundo puede aprender a programar, favoreciendo habilidades de resolucién de problemas, légica y
creatividad. Se pueden consultar los eventos organizados en ediciones anteriores en la web.

[l

/ 1D/ :POR QUE DEBERIAS LLEVAR LA
INFANTIL - PRIMARIA - SECUNDARIA

PROGRAMACION A TUS CLASES?
;Como puede beneficiar a tus estudiantes la programacion?
2Qué hay de interés para ti como profesor?

Actividades desconectadas o sin dispositivos
Programacion con dispositivas méviles o equipos informéticas Creemos que la educacion basica de cuzlquier persona en la era digital dsbe
incluirla comprensién de I programacion y el desarrollo de competencias
Programacion de robots fundamentales relacionadas con el pensamiento computacional, como

capacidades de resolucidn de problemas, de colaboracion y analiticas.

Aprender a programar puede capecitar a tus estudiantes pera situarse a la
vnguardia de una saciedad competente desde el punto de vista digital, para
canacer mejor el mundo que le rodea y para tener éxito en su vida personaly
profesional.

La Seman de la Programacidn ofrece & todo el alumnado la posibilidad de dar
sus primeros pasos como creadores digitales ofreciendo a los centros y al
profesorado oportunidades gratuitas de desarrollo profesional, materiales
formativos, retos interacionales y oportunidedes de intercambio

:NO SABES NADA SOBRE PROGRAMACION?
NO TE PREOCUPES

Nuestras ientas te serviran como i ionala
programacién antes de que pruebes con tu alumnado.

iSi quieres acercar la programacion a tus clases pero no sabes por donde
empezar, no te preacupes! Un equipo internacional de profesorado y
expertos/as ha desarrollado un paquete de modulos breves de formacion
enlinea para ayudarte a dar los primeros pasos. iNo se necesita ninguna
experiencia previa en programacion para seguir nuestras actividades

Cualquier incidencia relativa al
registro de la participacion, enviar incidencia a
educarobot.ceu@gobiernodecanarias.org

formativas!

Gobierno de Canarias
Consejerta de Educacién,
‘Universidades, Cultura y Deportes

Infografias
Hora del Cédigo de Canarias 2019/2020

10 NAF

LA HORA DEL CODIGO DE CANARIAS es un evento organizado por el Area de
Tecnologia Educativa de la Direccion General de Ordenacién, Innovacién y Calidad de la
Consejeria de Educacion, Universidades, Cultura y Deportes del Gobierno de Canarias,
coincidiendo con la propuesta de la Hora del Cadigo Europea (codeweek.eu) con la
finalidad de fomentar el Pensamiento Computacional a través de la realizacion de
diferentes actividades de programacién en los centros educativos de la Comunidad
Auténoma de Canarias, entre el 7 y el 20 de Octubre de 2019

El objetivo es seguir mostrando, una afio mas, que todo el mundo puede aprender a
programar, favoreciendo der ion de pr légicay
creatividad. Se pueden consultar los eventos organizados en ediciones anteriores en
la web.

;POR QUE UNIRSE AL RET0?

Para difundir el mensaje sobre la importancia de la programacion

Para ver como un gran ndmero de estudiantes se involucran.

Para establecer conexiones con organizaciones o escuelas en tu comunidad o a
escala internacional.

Para conseguir el apoyo de otros organizadores y profesores.

Para obtener el Certificado de Excelencia.

Gobierno de Canarias

Consefer(a de Educacién,
Universidades, Cultura y Deportes

A HORA CXRIEELD
5. 0eL CODIGO

7 al 20 de octubre

PENSAMIENTO COLABORACION

CONEXION COMPUTACIONAL

OPORTUNIDADES
RETOS) CREATIVIDAD
CRECIMIENTO

VANGUARDIA PROFESIONAL

iPARTICIPA! g

http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/participa2019-20/



http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/participa2019-20/
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Practica recomendada: Flappy Bird (Primaria)

Ahora hemos agregado el suelo. Adjunta u
'TERMINAR EL JUEGO' cuando Flappy gol

BBBBBBB

aaaaaaa

studio.code.org/flappy/1



https://studio.code.org/flappy/1
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gQBE QQMQAT VIAZMORRATDE| KITHGA?
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codecombat.com



http://codecombat.com
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: 8. Informacion del CEP Lanzarote
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Acciones puntuales:
~ Uso Educativo del Plasma Interactivo

e Contenidos: conexiones, instalacion de aplicaciones,
uso de programas, configuracion, modo Android y
Modo Windows.

e Para profesorado de Infantil, Primaria, Secundaria ...

e Sesion coordinadores TIC (junio 2019), 3 sesiones de
manana septiembre 2019 y 1 sesion tarde (3-oct-2019)

e Accion puntual: OPENBOARD 20-nov-2019
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Sesiones de apoyo TIC a Planes de Formacion

il

fi

Uso educativo de las tablets en el aula.

El blog para gestionar la web del centro o aula.
Plataformas e-learning: EVAGD, Classroom o
Drive.

Modelado e impresion 3D.

Aplicaciones online: Padlet, Genially o Canva.
Plasmas Interactivos

Edicion Multimedia: imagen, audio, video, chroma.
Gamificacion.

Metodologia y TIC: ABP, Cooperativo, Rutinas ...
Uso educativo de Software Libre.

Radio Escolar.

Mas Informacion: ceplanzarote.es/tic



http://ceplanzarote.es/tic
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® |tinerario TIC: Entornos de publicaciony
~ creatividad digital

zzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzzz

=== ENTORNOS DE
PUBLICACION WEB Y
Ot:R[Anvuum DIGITAL

@ 3
i A«

;

e Drive.

TTTTTTT

CoOoNOORWN =

Edicion colaborativa con Google Drive. 09/01/2020

Google Classroom. 30/01/2020

Blog I: edicion multimedia. 05/02/2020

Blog Il: integracion de redes sociales. 11/02/2020
EVAGD-Moodle. 05/03/2020.

Artefactos Digitales: catalogo de productos ABP. 10/03/2020
Padlet y Tiki-Toki: Murales y Lineas de Tiempo. 19/03/2020
Genially: presentaciones interactivas. 24/03/2020

Prezi: presentaciones dinamicas. 31/03/2020

Canva: infografias y folletos creativos. 14/04/2020

Chroma Key: produccién de videos creativos. 29/04/2020
Animaker: videos explicativos animados. 06/05/2020
Aplicaciones en linea para enseinar y aprender. 12/05/2020
Realidad Aumentada: QR, Roar, ActionBound. 19/05/2020
Mapas y rutas interactivos: Google Map y Wiki Loc. 27/05/2020

Mas Informacion: ceplanzarote.es/tic

Inicio: Enero 2020


http://ceplanzarote.es/tic

IES

% |tinerario Pensamiento Creativo y Artistico en
el Aula: sesiones TIC

e Sesion 6: Filmacion y edicion de video en el
aula.16/01/2020

e Sesion 7: Creatividad musical digital.
06/02/2020

e Sesion 8: Visual Thinking. 20/02/2020

e Sesion 9: Artefactos digitales sonoros.
12/03/2020

Mas Informacion: ceplanzarote.es/artistic



http://ceplanzarote.es/artistic
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9 Jtinerario Comunicacion Lingiiistica:
~ sesiones TIC

Sesion 1. Montaje y uso de la radio escolar
fija y movil. 19/11/2019

Sesion 2. Edicion de audio. 21/11/2019

Sesion 3. Difusion de radio: streaming y
podcasting. 28/11/2019

(mas sesiones en proceso de confirmacion)

Mas Informacion:
ceplanzarote.es/biblioteca



http://ceplanzarote.es/biblioteca
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Seminario “G Suite for Education”

Profesorado de Primaria y Secundaria de cualquier area o materia.
Contenidos: Google Drive. G Suite for Education. Classroom.
Integracion de servicios en linea.

25h = 6 sesiones x 3h + 1 sesion x 2h + 5h no presencial

De oct-2019 a abr-2020. Sesiéon mensual.

Solicitud de inscripcion por formulario:
bit.ly/inscripcionSeminarioGSuite2019

Fecha limite: viernes 11 de octubre 2019 14:00 h.
Mas informacion: ceplanzarote.es/tic



http://bit.ly/inscripcionSeminarioGSuite2019
http://ceplanzarote.es/tic

IES

Talleres T

Gobierno de Canarias

TALLERES TIC
2019-2020

Centro del Profesorado de Lanzarote

T1. MODELADO E IMPRESION 3D
10/10/2019

5°-6° Primaria y 1°-4° ESO

Disefio de objetos 3D con TinkerCad,
laminado e impresion 3D.

T3. TOURS VIRTUALES FOTOS 360
22/10/2019

1°-4° ESO

Captura de fof c&mara 360y
montaje de con RoundMe.

Cada taller s un curso de formacion del
profesorado con certificacion de 10 h
(4h presencial + 6 h trabajo no presencial)

La fase no presencial consiste en la puesta en
préctica en el aulay la entrega de memoria
evidencias (fotos o videos).

De forma opcional se puede solicitar:

= Taller para alumnado en el centro impartido
por asesores del CEP.

« Material en préstamo (méx. 30 dias) para la
aplicacion préctica.

Se concederd solamente un taller para
alumnadoy/o material de préstamo por cada
docente participante de los sels ofertados.

SENCIAL (4h) +
) MATERIAL +

T2. CORTOMETRAJES CIENTIFICOS
15/10/2019

Primaria, Secundaria y Bachillerato
Filmacién con camara profesional y
edicién con ordenador (VSCD)

T4. CARTELES Y FOLLETOS
24/10/2019

°ESO y Bachillerato

io con Canva de carteles, marca-

]

IC CEP Lanzarote 2019-2020

Impresion 3D (Primaria y Secundaria).
10/10/2019

Cortometraje sobre divulgacion cientifica
Primaria y Secundaria). 15/10/2019

Tour virtuales fotos 360° (Primaria y

Secundaria). 22/10/2019

Carteles y folletos (Primaria y Secundaria).

24/10/2019

Escaleras y murales creativos (Secundaria).

29/10/2019

Diseno de apps para Android (Secundaria).
30/10/2019
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Proyecto “Tablets en Educacion Infantil”

Curso de formacion (10 h).

Sesion formativa presencial (4h) - septiembre 2019.

Puesta en practica, entrega de memoria y evidencias.
Préstamo de un pack de 15 tablets y miracast.

Centros participantes: CEIP Adolfo Topham y CEIP Mararia.
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Proyecto “Tablets en Primaria-Secundaria”

Curso de formacion (10 h).

Sesion formativa presencial (4h) - septiembre 2019.
Puesta en practica, entrega de memoria y evidencias.
Préstamo opcional de pack de 21 tablets y armario
cargador.

Participan 5 centros educativos.
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¥ Escuela de Pensamiento Computacional del
~ INTEF-MEC 2019-2020 .

pensamiento
computacional
= Proyecto del INTEF-MEC
= Centros solicitantes. 2 docentes por centro.
= Curso formacion a distancia: 30 h formacion +
40 h puesta en practica.
= Nivel I: Pensamiento computacional sin
ordenador. Infantil 5 afos y 1°-2°-3° de
Primaria
= Nivel lI: Inteligencia artificial con
Scratch 3.0. 4°-5°-6° Primaria y 1°-2°

ESO.

= Nivel lll: Inteligencia artificial con Mit
App Inventor. 3°-4° ESO, Bachillerato y
FP

Se han remitido a la Consejeria las peticiones
y esta pendiente de confirmacion.
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Proyecto Watson va a Clase

= Piloto de Inteligencia Artificial en el aula.

= Colaboracion entre CEP Lanzarote y IBM Espania.

= QObjetivo: disefio de chatbots con IBM Cloud.

= Participan 8 institutos: 6 LZy 2 FV.

= Entre 2 y 4 docentes por centro.

= Curso de formacién intensivo 25-26 oct para
profesorado.

= Taller de iniciacion para alumnado impartido por
asesores CEP.

= Dotacion de robot maker TJBot por centro.

= Experimentacion en el aula.

= Jornada final de intercambio de experiencias.
22/04/2019

= Certificacion para los docentes: 30 horas
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Semana Europea de la Robotica

Q08
#robéticaperlaigueldad b

Del 18 al 22 de noviembre 2019

En colaboracion con Hisparob Educativa.

Se lanza un reto/desafio/actividad para cada dia de la semana.
Cada centro participante envia evidencias a un padlet publico
Mas informacion: ceplanzarote.es/tic



http://ceplanzarote.es/tic
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Robotica Educativa

e Accion puntual + Préstamo 30 dias
e Diciembre 2019
e Modalidades:

o Infantil: BlueBot
1°-2° Primaria: TrueBot
3°-4° Primaria: Lego Wedo 2
5°-6° Primaria: mBot
1°-2° ESO: Edison
3°-4° ESO-Bachillerato: Lego EV3

O O O O O
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Domotica Educativa

e Accion puntual + Préstamo 30 dias
e Enero-Febrero 2020
e Modalidades:

o 5°-6° Primaria: Crumble

o 1°-2° ESO: microBit

o 3°-4° ESO-Bachillerato: Arduino
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Proyecto “Internet Seguro”

e Sesion formativa para alumnado ESO y
Bachillerato.

e Impartida por asesores del CEP de
Lanzarote.

| ® Contenidos: Prevencion y resolucion de
peligros en Internet: ciberbullying, grooming y
sexting. Medidas preventivas para disfrutar
de las redes sociales. Pautas para tener una
buena identidad digital.

e Duracion de la sesion: 1 h 45 min.

e Dinamica: expositiva con videos y
participativa.

e Participantes por sesion: hasta 60.

e Fechas: de noviembre 2019 a mayo 2020.

e Convocatoria: se remitira en breve por email
a los centros educativos.

e Solicitudes: hasta el 25 de octubre de 2019.
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STEAM Lanzarote 2019-2020

Curso de 10 h por modalidad.

2 sesiones presenciales (6h) : inicial y
final.

Fase no presencial (4 h): puesta en
practica y entrega memoria y evidencias.
2° Trimestre 2019-2020.

Modalidades:

o Climatologia: Estacion Meteoroldgica.

o Renovables: Kits de Laboratorio.

o Astronomia: Telescopio Solar.
Prestamos de recursos y talleres in situ
con alumnado.

Se seleccionara un centro por modalidad.
Participacion minima: 2 docentes por

centro.
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Fab Lab CEP Lanzarote

e Espacio de creatividad y fabricacion digital de uso
autonomo del profesorado.

e Equipamiento: cortadora vinilos, impresora 3D,
camara video, plasma interactivo, tablets, robots ...

e Jueves de 16:00a 18:30 h

ESPACIOS DEL FAB LAB

WO i M e

TEAM COMPUTER FORUM MASSMEDIA MAKER BOT

Tablets Tablets Plasma Radioy TV ~ Impresoras 3D  Robots
Portatiles Portatiles Tablets Portatiles  Plotter de corte Tarjetas
Investigacion Imagen Presentacion Chroma Key Portatiles Portatiles
Colaboracion Infografias  Interaccion Gafas 3D Diseno  Programacion
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Otras iniciativas TIC del CEP Lanzarote

Jornadas STEAM CEP Lanzarote. 13-14 Nov 2019.
Congreso INEDUCA 2020. 24-25 abril 2020.

Acciones puntuales: IDOCEO y Additio. 2° Trim.

Gestion avanzada de G Suite For Education. 2° Trim.
Taller de iniciacion para usuarios de MacOS 2° Trim.
Proyecto “APS Lanzarote: Aprendizaje-Servicio”. 2° Trim.
Escuela del Codigo. 3° Trim.
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Difusion oferta formativa: TELEGRAM

. . 7 310 O 2 12:00
o Difusion de las novedades en CEP Lanzsrote
~convocatorias de proyectos y S
i .z -2019-2020/
actividades de formacion. Asesoria TIC

Talleres TIC Lanzarote 2019-2020

. El proyecto “Talleres TIC 2019-2020" es
CO n eCta I"SG e n 3 paSOS . una iniciativa del Centro de Profesorado
de Lanzarote. Su propdsito es impulsar
roo. la integracion educativa de las
1. Instalar la app Telegram en tu movil tscnclagfasiemergeritastanidliadfyensl

hoga...

2. Registrarse como usuario Telegram
3. Suscribirse al canal publico:

t.me/ceplz

~ " TALLERES TIC
2019-2020

@ Difusion Q @

©
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Difusion oferta formativa: Blog Asesoria TIC

Asesoria TIC

Centro del Profesorado de Lanzarote

Inicio Talleres TIC Links ttiles Acerca de RSS

’ B S . m |‘J COORDINADORES TiC 2019-2020
= = 4/. ~
4

A

1.°

ceplanzarote.es/tic

™ ‘ Jie TALLERES TIC 2019-2020
i -— N\
r "
Ln ol maren oo hl 1o in nara G H i T ain dal Denf, dn 20102090 VA ——
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/ CEP \
Preguntas y sugerencias

Gracias!

Contacto:
fernando.posada@ceplanzarote.es



mailto:fernando.posada@ceplanzarote.es

