


 





Calendario 2017 2018

23 noviembre 25 enero

8 marzo

10 mayo

Duración: 15 horas (12 presenciales + 3 no 
presenciales (Creación de materiales y puesta en 
práctica)  

Nº de sesiones presenciales:  4 sesiones de 3 horas
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● Metodologías y herramientas  que te interesen

● Lo haremos creando una nube de palabras 
con Mentimeter

● Menti.com Código 341952
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http://www.menti.com
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https://www.cs.cmu.edu/~15110-s13/Wing06-ct.pdf
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Semana del 11 al 15 de diciembre3

http://www.youtube.com/watch?v=KsOIlDT145A
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http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/

http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/
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Semana del 11 al 15 
de diciembre

Se planea llegar al 
reto de 

30.000 alumnos y 
alumnas

2016/17: 20.000 alumnos y alumnas. RETO CONSEGUIDO: 27195 registros. 
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https://code.org/learn


Semana del 11 al 15 de diciembre

3 Para registrar la participación, debes acceder a la web Pensamiento 
Computacional  cumplimentando el siguiente "Formulario"  

http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/la-hora-del-codigo/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/participa2016-17/la-hora-del-codigo/
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En grupos de dos personas: cada integrante del grupo tendrá dos tarjetas una tarjeta doblada, para 
ocultar la figura original, que deberá codificar para indicar al compañero y otra tarjeta en la que tendrá 
que apuntar la secuencia de órdenes o instrucciones que irá anotando y el cuadrito donde se va a 
intentar reproducir la figura a través de las órdenes. Una vez finalizado se comprobará la figura y si no 
son iguales buscaremos el error en la secuencia de órdenes o en la ejecución y si intercambia los 
roles entre los integrantes del grupo (uno codifica y el otro reproduce). Además, tendrán un cuadro en 
blanco para inventar una figura y codificarla para que la reproduzca el compañero o compañera.
.
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https://drive.google.com/open?id=0B4VbwuvdBcaXUDJpVTlidVdYcFU
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http://formacion.educalab.es/pluginfile.php/85206/mod_imscp/content/2/Promover_el_pensamiento_en_el_aula.pdf
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Rúbricas de 
Educación Infantil

Rúbricas de
Primaria

http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/infantil/informacion/rubricas_infantil/
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/infantil/informacion/rubricas_infantil/
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/primaria/informacion/rubricas/
http://www.gobiernodecanarias.org/educacion/web/primaria/informacion/rubricas/
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Pienso 
cómo ordenar las

instrucciones

Programo 
con los bloques

Pruebo 
enviando el programa
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http://www.menti.com
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https://programamos.es/que-es-el-pensamiento-computacional/
http://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/diagramas-de-flujo-educacion/35002.html
http://canaltic.com/talleres/mb/
https://juegosrobotica.es/diagrama-de-flujo/
http://www.spc-makeblock.es/programa-tu-robot-con-scratch-y-mblock/

