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Orden del dia:

Bienvenida y presentacion.

Queremos saber...

Introduccion al Pensamiento computacional.
La Hora del Codigo de Canarias.

Taller desconectados.

Programamos con Scratch Jr y Scratch.

Descanso.
Talleres de Robédtica:

a. Infantil/Primaria: Bee/Blue-Bot + Lego
b. Secundaria: Moway + Mbot.
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Estructura del seminario:

Duracién: 15 horas (12 presenciales + 3 no
presenciales (Creacion de materiales y puesta en
practica)

N° de sesiones presenciales: 4 sesiones de 3 horas

\‘Calendario 2017 2018

23 noviembre 25 enero

8 marzo

10 mayo



Queremos saber...
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Queremos saber...

Metodologias y herramientas que te interesen

Lo haremos creando una nube de palabras
con Mentimeter

Menti.com Coédigo 341952

I Mentimeter

Please enter the code

2 | 341952


http://www.menti.com

Pensamiento
Computacional




Pensamiento
Computacional

“El pensamiento computacional implica resolver
problemas... haciendo uso de los conceptos fundamentales
de la informatica” Jeannette wing.

O dicho de otra manera:

“Pensar con ideas y datos,
combinarlos con la ayuda
de las TIC y de esta forma
resolver problemas”.



https://www.cs.cmu.edu/~15110-s13/Wing06-ct.pdf
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Pensamiento

éQué implica? Computacional

- Formular problemas pensando en su resolucion
usando las TIC.

- Razonamiento logico.

- Abstraccion.

- Pensamiento algoritmico.

- Multiples soluciones.

- Generalizar el proceso

para resolver distintos problemas.




Pensamiento

Introduccion al Computacional
Pensamiento

Computacional en el Aula

Actividades / A
desconectados o j

unplugged

Actividades con

dispositivos

Robotica




La hora del cadigo




La hora del codigo

Semana del

CALLING ALL TEACHERS WORLDWIDE



http://www.youtube.com/watch?v=KsOIlDT145A
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La hora del codigo de Canarias

Gobierno Carseferia de Educacid INICIO ROBOTICA v EVENTOS v EXPERIENCIAS v BLOG ata
i ",

de Canarias

El término Pensamiento Computacional lo usamos para referirnos a todas aquellas técnicas y metodologias de resolucion de problemas que aprendemos y
asimilamos mediante la programacion, y que no son solamente (tiles para resolver problemas inFormaticos, sino para comprender y razonar sobre todo tipo de
sistemas, procesos y problemas (procesos de logica, creatividad, pensamiento critico...)

partigipacion



http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/

Hora del Cddigo de Canarias 2017/18

Semana del 11 al 15
de diciembre

Se planea llegar al
reto de

30.000 alumnos y
alumnas

2016/17: 20.000 alumnos y alumnas. RETO CONSEGUIDO: 27195 registros.




Hora del Codigo de Canarias

Actividades
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Hora del Cédigo
Actividades

r.lwl a

P iz botoenigd e o Fora para Eocias Sen, echaken, e mradin o i 1
wha Fuirh, e el i allorind Chan k) L0 T Yy TR LR e Sl # i
die U0 pahsa srmeasareio oon Mors dael Cadign, }

o e i e it T P O i PR

T Profescoss Droeninar v bote o Lese b Gl de Cieg ,"‘ :i ¥ ‘L

Actividades en tu idioma



https://code.org/learn

Hora del Codigo Canarias

Para registrar la participacion, debes acceder a la web Pensamiento
Computacional cumplimentando el siguiente "Formulario”

Semana del 11 al 15 de diciembre

Registra tu participaciéon en la Hora del Cédigo Curso 2017-18

Ddsponlble en la semana del 11 al 15 de didembre de 2017

Ell feemularia para regiatrar L participaddn oe abeird ol loves 11 de diclemibee de 2017

CENTRD EDUCATIVO:

T S .


http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/la-hora-del-codigo/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/participa2016-17/la-hora-del-codigo/
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Taller desconectados
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Inicio /Final del proceso

Entrada datos

Salida por pantalla

Proceso (operacion)

Decision

Taller desconectados
Secundaria

[ mco )

Coches por la derecha
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Taller desconectados
Creamos Diagramas de flujo Secundaria




Taller de Scratch Jr y Scratch
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Talleres de robodtica

Infantil/Primaria
Comparte. Cuéntanos tu proyecto.




Taller de Scratch
Secundaria

programar

compartir



Acceso al entorno de
programacion

{'.(;Z' > C o @ @& https:/{scratch.mit ads REP\R seo | | Q search
‘GK e

Sugerencias Acerca de Scratch €] Busca Unete a Scratch Iniciar sesion

Crea historias, juegos y animaciones
Comparte con gente de todo el mundo

UNIRSE A SCRAT!

PRUEBALO it's freel play drum & To
»

WAl Welcome to Scratch! [TNA 2 T

/ (EEEELL ,

Una comunidad de aprendizaje be/7 p‘fm 26.334.914 proyectos

compartidos Q(/
2
ACERGA DE SCRATGH | PARA DOCENTES | PARA PADRLse'q(

Proyectos Destacados

Speak Life
TEON MAKER (Loop)
P T
Holzfaller - Deutsche \ 3D Editor 0.1 +lcon Maker! 1.0+ Solar Tracker Speak Life Animated L
papageigames Linop -Iridescent- ivan321 _MockingJay_

https://scratch.mit.edu

In @



https://scratch.mit.edu

&3

Entorno de programacin

T

i & Archivov Editary Sugerencias Acercade

LUGAR DE
COMBINACION
ESCENARIO DE BLOQUES
LUGAR CODIGO
DE ANIMACION | | . poreeres

Objetos Nuevo objeto: @ / & £

&
Co, 90
s

https://cdn.scratch.mit.edu/scratchr2/static/ edeeb9742280669f2eaet61e72ce5d5d Jhelpjesjhowto{get—started—im&

https://scratch.mit.edu

o OBuereg

Fonde nuevo:



https://scratch.mit.edu
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https://docs.google.com/file/d/1QdbxukJhkYd2mCvLZAWbqignd7C-jaIw/preview




%’ Taller de programacion con

Reto:

Programa un juego en scratch siguiendo una de las fichas.

juego de pelota Juego de Atrapar juego de escondidas
rebotina

https://goo.g.I/6Yrqu
https:/)gao.gI/fSN5J4

https://goo.gl/RF7iTg

Cron i juissp e pelota iebioting, Haz un juego donde atrapas Crea‘un juego de escondidas con
con sonidos, puntos y otros efectos. cosas que caen del cielo personajes que aparecen y desaparecen.

Carrera a la Llegada

https://goo.gl/fcSvzJ

https://goo.gl/4Gf8qf

? Ayuda a los personajes a
Crea un juego en el que dos yud P Ies

Rk vestirse con distinta ropa
personajes juegan una carrera. Siths vay
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Talleres de robodtica
Secundaria

Comparte. Cuéntanos tu proyecto.
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Descanso



Talleres de robodtica




Talleres de roboética
Secundaria
mBot

mBot es un robot ligero,
auténomo y programable.

- Se puede programar usando el
software mBlock inspirado en
scratch.

- Consta de una placa basada en
Arduino UNO.

- Contiene varios sensores y
actuadores.
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Reset

U5B Cannector

RJ25 Port:

RGE LED

Buzzer

IR Receiver
IR Emitter

DC Power Jack

Talleres de robotica
Secundaria

- mCore basado en
N Arduino
for lithium battery - Puerto de mOtOres

'.’%

L E-1-1 X-1-]

=
o}
& ve0000
o (AR i o

0® "=

- Puertos RJ25: para
conectar componentes
externos (Siguelineas o
sensor de proximidad)

- Sensor de luz.

- Receptor/Emisor de IR.

Power switch

Motor Port

RJ25 Port

(- Led RGB programable.]
- Zumbador.

Button - Conector USB.

Light Sensor



Talleres de robodtica
Hardware Secundaria

Motores

2 motores conectados

a las ruedas

Sensor de proximidad Sensor sigue lineas
Sensor de ultrasonidos que detecta la Permite seguir una linea

distancia de los objetos. oscura sobre fondo blanco.




Talleres de robotica
Programacion Secundaria

Software mBlock

Se instala en un ordenador y se utiliza para crear programas.

Los programas se envian al robot mBot y se ejecutan en él.

Se envia el programa por cable USB o de forma inalambrica (bluetooth o

| oy " Progrsmas Disfraces Sonidos
M Untitied ~
Movimeanio I Evanlng
Aparentia I Coantrol
Soida Sorinodom al presionar )
Likpiz Ooaradofies -Pﬂ'-lll‘ﬂ'lﬂ v Fs
J Datos y Blogues Robats —
sl ultrasonic sensor m distance < H EniOnCES

S r— e
TR o velocdad @ a velocidsd €D
X 240 ¥ 180 (b ] :

) e lioec ol
1’ }" - ‘ fijar motor (PR welocidad G
fijar servo (CIETTR (NTEW dngulo E
et led on board (e red G green i)

cet led CRETINRD CTTIRD rect @ green )

fjar tira bed T

Foruln fasasn

-/




Talleres de robodtica

Programacion Secundaria

1 . Abrir el software mBlock

2. Conectar el robot
a. cable usb (baterias desconectadas)
b. bluetooth (conectado a baterias)

Connect Boards Extensions Language Help

?EF?EJIPFIIT /dev/tty.Bluetooth-Incoming-Port  jkaleetis

DIUEtootn jdev/ftty.Makeblock-ELETSPP Sounds
2.4G Serial

MNetwork . Events

ﬁ Control

I Sensing
s I Pen I Operators

T -

Install Arduino Driver

mBot v

mBot Program




Programacion

Verificar conexiones

Placas — mBot

Conectar

dores

Extensiones Lengu:

Arduino

Arduino Uno

Arduino Leonardo

Arduino Nano ( mega328 )
Arduino Mega 1280
Arduino Mega 2560

Makeblock
Starter/Ultimate (Orion)
Me Uno Shield

| « mBot (mCore)

mBot Ranger (Auriga)
Ultimate 2.0 (MegaPi)
MegaPi Pro

Otros
PicoBoard

Talleres de robodtica
Secundaria

Extension — Makeblock

Lenguaje Ayuda

Q8T !

Administrar Extensiones
Restaurar Extensiones
Limpiar cache

=4  Smart Servo Tools 4

Joystick(Arduino Mode Only)

Arduino

Microsoft Cognitive Services
+ Makeblock

Smart Servo

Communication




Talleres de robodtica

Retos Secundaria

Reto1.

Crea un programa para que el mBot se pueda mover
con las flechas del teclado. Y que todos los LEDs de
abordo cambien de color segun la tecla de cursor

pulsada. _ _
Selecciona la tecla de cursor correspondiente en el bloques de
Eventos
al prﬁiﬁnartecla

Establece la velocidad de los motores a la vez

fijar muturm velocidad m 7

fijar motor (44 velocidad Duracion de la accién ]

motores en movimiento Led RGB genera

color como
Fija la velocidad a 0 para parar el ] combinacién de
movimiento colores primarios
fijar motorfIiY velocidadiy P

fi_i:élr motor velocidad (@
establecerel led de a burdum ruju@ verdeﬁ azulﬁ

Pista: La programacién orientada a objetos permite programacioén en paralelo



Talleres de robodtica

Retos Secundaria

Reto 2.
Mejora el programa del Reto 1 para que el mBot se

detenga y no pueda avanzar cuando tiene un
obstaculo en frente a una distancia menor o igual a un
valor fijo y que suene una alarma.

El sensor de distancia por ultrasonidos nos
distanciadel sensor de uI’crasl*.-'ﬂ:rnii:h:rs\'mI devuelve por eco la distancia en cm

Valor en cm de distancia de Toca una nota durante un
proteccién al obstaculo n° de pulsos. (sale un
teclado para seleccionar la
nota)

si  antonces Bloque de control:
[T si entonces/ si no tocar nota m durante @) pulsos
|
I"_u.r
- )

Pista: La programacién orientada a objetos permite programacioén en paralelo



Talleres de robodtica
Secundaria

Comparte. Cuéntanos tu proyecto.




Talleres de roboética
Secundaria
Moway

- Moway es un robot
movil y autonomo, no
necesita estar
conectado al
ordenador.

- Sus sensores, motores
. y actuadores son
| programables desde
scratch.

- Permite simular de
manera practica
ejemplos de la vida real
- presenta una rapida
curva de aprendizaje.
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El robot Moway se controla desde
Scratch mediante una serie de
comandos.

El robot dispone en su interior de
diferentes sensores.

Los sensores permiten medir las
condiciones del lugar donde se
encuentra.

Talleres de robotica
Secundaria

Radiofrecuencia

Permite la comunicacién
entre el entorno scratch y el
robot

Mddulo RF

- Se conecta al ordenador.

- Sirve para enviar comandos desde
Scratch y para recibir el valor de los senso-
res del robot.

- Se conecta al robot mOway

- Sirve para recibir los comandos de
Scratch y para enviar el valor de los sen-
sores




&3

Talleres de robotica
Secundaria

Las dos ruedas del robot le permiten
avanzar, retroceder y girar.

El movimiento se puede controlar
mediante los parametros: velocidad,
tiempo y distancia.

Rotacion 1zquicrda

Avance Retroceso Giro derecha Giro izquierda Rotacion derecha




Talleres de robodtica
Hardware Secundaria

LEDS
Moway permite controlar 4
leds de forma independiente.

altavoz
Moway dispone de un altavoz
o zumbador que emite un

LED verde  LED rojor _
. sonido cuando se conecta a
Ny una sefial de voltaje variable.

(g
NS




Talleres de robodtica
Hardware Secundaria

Sensores infrarrojos

Sensor de sonido: micréfono Sensor de linea

Permite seguir una
linea negra sobre
fondo blanco

Moway emplea un micréfono tipo
electret similar a los de los
teléfonos moviles.

El micréfono también puede
usarse como grabador de sonido.

Sensor de obstaculos
Moway dispone de 4 sensores para
detectar obstaculos en su camino
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Talleres de robotica
Secundaria

Sensor de luz
Mide la cantidad de luz presente. )
Esta situado en la ventana central Acelerometro

junto a los leds rojo y verde. Permite medir la inclinacién de un objeto.

Podemos usar el robot como un mando a
distancia.

Inclinacion Delante y detras Derechzae L Arriba y abajo

Eje Eje Y Eje X Eje Z

Posiciones g'/_‘ @\ 5; g e, =




Talleres de robodtica
Programacion Secundaria

Ejemplo: trazar un cuadrado

En este ejemplo vamos a hacer que el robot Moway
realice una trayectoria formando un cuadrado.

al presionar

. Straght Speed Dastance{cm) Forward

Stop Moway

Angle rotation Speed Right Central Angl&@'



Programacion

Straight Speed m Distance{cm) m Forward

Central

Angle ED

Angle rotation Speed Right
Straight Speed m Distance{cm) m Forward
Stop Moway

Angle rotation Speed Right
crar B9 =i

Straight Speed m Distance{cm) m Forward
Stop Moway

Angle rotation Speed Right
.. - .-1 ..... N -

Strawght Speed m Distance{cm) @ Forward
Stop Moway

Angle rotation Speed Right

Angle EID

Central

Angle EID

Central

Angle €D

Central

Talleres de robodtica

Secundaria

El robot avanza
20cm y luego
gira902a la
derecha.

Para completar
el cuadrado,
repetimos los
comandos
anteriores,
dando una pausa
de 1 segundo
para poder
completar cada
uno de los giros.
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Talleres de robotica
Secundaria

Propuesta 1: A partir del ejemplo anterior, realizar otras figuras
geomeétricas.

Suma de los

Figura Lados S
. . angulos interiores
-Triangulo equilatero Tinguio 3 180°
- pentagono Quadril4tero 4 360°
- heXégOnO. .- Pentagono 5 540°
Hexagono B 720°

Propuesta 2: Seguir una linea negra sobre fondo blanco.

Se trata de un radiocontrol que emplea las teclas de izquierda y
derecha para los comandos “Follow Line(Left)” y “Follow Line
(Right)”. La tecla espacio detiene el mOway y la flecha atras envia un
comando de “Turn around.”



Talleres de robodtica
Secundaria

Comparte. Cuéntanos tu proyecto.




Valoracion

Menti.com
Cdédigo:355881

I Mentimeter

Please enter the code



http://www.menti.com

O 9 Talleres de robética

take off

up for n seconds
forward for n seconds
wait n secs

turn right by m degrees

forward for n seconds
down for n seconds
wait n secs

Secundaria




OFTEE ™) Talleres de robotica

=+ take off .
s+ up or QERR seconds Secundaria

e -8 flip forward
wait n secs |

= + take picture

=  left for n seconds

=+ backward for n seconds
= right for n seconds
= ~ down for n seconds
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Muchas gracias

/390 qU-A-UJ3e135-U02-10(0J-NI-BlIeIg0.1d/59" v_uo_nwv_mE =505 BEE\\ any



https://programamos.es/que-es-el-pensamiento-computacional/
http://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/diagramas-de-flujo-educacion/35002.html
http://canaltic.com/talleres/mb/
https://juegosrobotica.es/diagrama-de-flujo/
http://www.spc-makeblock.es/programa-tu-robot-con-scratch-y-mblock/

