


 





Calendario 2017 2018

23 noviembre 25 enero

8 marzo

10 mayo

Duración: 15 horas (12 presenciales + 3 no 
presenciales (Creación de materiales y puesta en 
práctica)  

Nº de sesiones presenciales:  4 sesiones de 3 horas
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● Metodologías y herramientas  que te interesen

● Lo haremos creando una nube de palabras 
con Mentimeter

● Menti.com Código 341952
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http://www.menti.com
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https://www.cs.cmu.edu/~15110-s13/Wing06-ct.pdf
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Semana del 11 al 15 de diciembre3

http://www.youtube.com/watch?v=KsOIlDT145A


3

http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/

http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/
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Semana del 11 al 15 
de diciembre

Se planea llegar al 
reto de 

30.000 alumnos y 
alumnas

2016/17: 20.000 alumnos y alumnas. RETO CONSEGUIDO: 27195 registros. 
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https://code.org/learn


Semana del 11 al 15 de diciembre

3 Para registrar la participación, debes acceder a la web Pensamiento 
Computacional  cumplimentando el siguiente "Formulario"  

http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/la-hora-del-codigo/
http://www3.gobiernodecanarias.org/medusa/ecoescuela/educarobot/participa2016-17/la-hora-del-codigo/
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¿Está 
dulce?

Quiero café

¿Hay 
café 

hecho?

Servir y añadir 
azúcar

Calentar  café
Sí

Hacer  café No

Tomar el café
Sí

Añadir azúcar No
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https://scratch.mit.edu

Click en CREAR

Click en PPRUÉBALO

https://scratch.mit.edu
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https://scratch.mit.edu

OBJETOS

ESCENARIO
LUGAR

DE ANIMACIÓN

CATEGORÍAS 

BLOQUES

LUGAR DE
COMBINACIÓN
DE BLOQUES

CÓDIGO

BLOQUES
COMANDOS

EJECUTAR Y PARAR PROG

https://scratch.mit.edu
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https://docs.google.com/file/d/1QdbxukJhkYd2mCvLZAWbqignd7C-jaIw/preview
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Pienso Programo Pruebo 
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Programa un juego en scratch siguiendo una de las fichas.

ht
tp
s:
//
go

o.
gl
/f
SN

5J
4

ht
tp
s:
//
go

o.
gl
/R
F7

iT
g

ht
tp
s:
//
go

o.
gl
/6
Yr
Tj
q

ht
tp
s:
//
go

o.
gl
/f
cS

vz
J

ht
tp
s:
//
go

o.
gl
/4
G
f8
qf



5





6



6

 



6



6



6



6



6

→

→



6
Reto1.
Crea un programa para que el mBot se pueda mover 
con las flechas del teclado. Y que todos los LEDs de 
abordo cambien de color según la tecla de cursor 
pulsada.

Selecciona la tecla de cursor correspondiente en el bloques de 
Eventos

Establece la velocidad de los motores a la vez

Duración de la acción 
motores en movimiento

Fija la velocidad a 0 para parar el 
movimiento

Led RGB genera 
color como 

combinación de 
colores primarios

Pista: La programación orientada a objetos permite programación en paralelo
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Reto 2.
Mejora el programa del Reto 1 para que el mBot se 
detenga y no pueda avanzar cuando tiene un 
obstáculo en frente a una distancia menor o igual a un 
valor fijo y que suene una alarma.

Pista: La programación orientada a objetos permite programación en paralelo

El sensor de distancia por ultrasonidos nos 
devuelve por eco la distancia en cm 

Valor en cm de distancia de 
protección al obstáculo

Bloque de control: 
sí entonces/ si no

Toca una nota durante un 
nº de pulsos. (sale un 

teclado para seleccionar la 
nota)
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Propuesta 1: A partir del ejemplo anterior, realizar otras figuras 
geométricas. 

-Triángulo equilátero
- pentágono
- hexágono…

Propuesta 2: Seguir una línea negra sobre fondo blanco.

Se trata de un radiocontrol que emplea las teclas de izquierda y 
derecha para los comandos  “Follow Line(Left)” y “Follow Line 
(Right)”. La tecla espacio detiene el mOway y la flecha atrás envía un 
comando de “Turn around.”
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http://www.menti.com
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https://programamos.es/que-es-el-pensamiento-computacional/
http://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/diagramas-de-flujo-educacion/35002.html
http://canaltic.com/talleres/mb/
https://juegosrobotica.es/diagrama-de-flujo/
http://www.spc-makeblock.es/programa-tu-robot-con-scratch-y-mblock/

