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En tercero de ESO el alumnado cursara dos materias especificas a elegir
entre:

e Cultura Clasica.

e Educacion Plastica, Visual y Audiovisual.

e |niciacion a la Actividad Emprendedora y Empresarial.
e Musica.

e Tecnologia.
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LA EDUCACION ARTISTICA ES UN LENGUAJE UNIVERSAL
QUE NOS AYUDA A COMPRENDER Y TRANSMITIR LA
CULTURA Y LAS IDEAS.

CON ESTA MATERIA LOGRARAS CONOCERTE MEJOR.
EXPRESARAS TUS IDEAS Y SENTIMIENTOS
DESARROLLANDO TU IMAGINACION Y CREATIVIDAD,
ASPECTOS QUE SON FUNDAMENTALES PARA EL

DESARROLLO DE TU PERSONALIDAD Y AUTOESTIMA.

TRABAJAREMOS DE FORMA MUY DINAMICA A NIVEL
INDIVIDUAL Y GRUPAL , EMPLEANDO TANTO LAS
HERRAMIENTAS Y MATERIALES TRADICIONALES DEL
DIBUJO COMO LAS NUEVAS TECNOLOGIAS.

CURSANDO ESTA MATERIA OBTENDRAS LA FORMACION
NECESARIA PARA AFRONTAR MATERIAS DE
BACHILLERATO COMO Dibujo Técnico, Fotografia,

Volumen, Diseio, Dibujo Artistico, Historia del Arte...
TAMBIEN TE AYUDARA PARA REALIZAR ESTUDIOS
POSTERIORES COMO CICLOS FORMATIVOS DE GRADO
MEDIO ( Comunicacion grafica y audiovisual,
Revestimientos murales, Grabado calcografico, Joyeria
Artistica, Fotografia, Ceramica...



CULTURA CLASICA

LA CULTURA CLASICA
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Tecn

¢QUE VAMOS A APRENDER? Aprenderemos a:
1. Disefiar y crear un producto tecnoldgico.

: 2. Elaborar bocetos, croquis, vistas y perspectivas de objetos para explicar las distintas fases
desde el disefio a la comercializacion.

3. Conocer, analizar, describir y relacionar las propiedades y caracteristicas de los materiales
utilizados en la construccion de objetos tecnoldgicos.

4. Emplear, manipular y mecanizar materiales convencionales en operaciones basicas de
conformado, siguiendo las normas de seguridad, salud e higiene.

5. Diseiar prototipos sencillos de estructuras. Analizar y describir los esfuerzos a los que estan
sometidas y reconocer sus formas y la estabilidad.

6. Manejar y simular los sistemas cotidianos integrados en una estructura, asi como los distintos
elementos presentes en una maquina.

7. Analizar y describir el proceso de generacion de energia eléctrica, a partir de diferentes fuentes
de energia.

8. Disefiar, simular y construir circuitos eléctricos basicos y sus esquemas, analizando su
funcionamiento y experimentando con instrumentos de medida.Mantenimiento de
vehiculos...

¢COMO VAMOS A APRENDER?
Con investigaciones, maquetas, videos, ejemplos, infografias, simuladores y ejemplos
reales. De forma practica en las sesiones en el taller y en el aula de ordenadores.

¢PARA QUE ESTUDIOS POSTERIORES ME VA A SERVIR?

Bachillerato Cientifico-Tecnoldgico, Estudios universitarios: Grados en Ingenierias de
todo tipo.

Formacion profesional de grado medio y superior:

- Edificacién y obra civil, Electricidad y electrénica, Energia y Agua, Fabricacion Mecanica,
Industrias alimentarias, instalacién y Mantenimiento, Quimica, Transporte y



¢QUE VAMOS A APRENDER?
La materia tiene como finalidad ayudarte a construir tus propios
criterios musicales, conocer, comprender y apreciar las distintas
manifestaciones de tu entorno o contexto cultural, asi como
desarrollar tu formacion emocional e intelectual, desde sus cuatro
bloques: la “Interpretacion y Creaciéon” musical, la “Escucha”, el
estudio de “Contextos Musicales y Culturales”, y “Musica y
Tecnologias”.
¢COMO VAMOS A APRENDER?

e Improvisacion y expresion musical a través de

instrumentos, la voz o el cuerpo.

e  Composicion musical empleando las TIC.

e  Audicién y valoracion de la musica.

e Identificar y diferenciar diferentes estilos musicales.

¢PARA QUE ESTUDIOS POSTERIORES ME VA A SERVIR?
Indicada para continuar en la materia de Musica de cuarto de la
ESO y Artes escénicas y Danza. Posteriormente en la modalidad
de Arte de Bachillerato, para todas aquellas profesiones
relacionadas con la Musica, y en general, servira para formar una
futura sociedad mas creativa, flexible e innovadora, cualidades
muy utiles en todas las profesiones del siglo XXI.



INICIACION A LA ACTIVIDAD EMPR NDEDORA Y EMPRESARIAL
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