
ESCAPE-ROOM 

PISTA 1

Para fabricar 20 dosis del antídoto del virus se 
necesitan 4 g de Matematina. Para salvar el IES 
debemos producir 550 dosis. ¿Cuántos gramos de 
Matematina necesitamos?

Suma las cifras de los gramos y tendrás la primera 
cifra de la combinación que abre el cofre.

PISTA 2
La Matematina es un mineral muy difícil de extraer. 
Para conseguir toda la que necesitamos se necesitan 
48 mineros trabajando durante 8 días. Pero no 
tenemos tanto tiempo el virus es mortal transcurridos 
7 días y se necesitan unas horas para preparar el 
antídoto. ¿Cuántos mineros adicionales se necesitan 
para obtener la Matematina en 6 días?

Suma las cifras de los mineros adicionales y tendrás 
la segunda cifra de la combinación que abre el cofre.

PISTA 3
Gracias a los mineros ya tenemos la Matematina y 
podemos empezar a crear el antídoto. Pero CUIDADO!!!
las dosis para los chicos deben llevar bobatina y 
necesitamos saber cuántas son. En el IES el el 40 % 
son chicos y se necesitaban 550 dosis.



Suma las cifras de las dosis de chicos y tendrás la 
tercera cifra de la combinación que abre el cofre.

PISTA 4
Estás muy cerca de encontrar el código que abre el 
cofre. Pero aún debes enfrentarte a un último reto. El
antídoto tienen una ventaja adicional. De cada 20 
dosis 8 producirán un aumento muy considerable en 
la competencia matemática . ¿Qué porcentaje de dosis
producirán este efecto?

Suma las cifras del porcentaje y obtendrás la cuarta 
cifra del código que abre el cofre.


