PUNTO DE PARTIDA.

CENTRO EDUCATIVO

Centrandonos en el drea que nos ocupa nos encontramos con un centro ubicado en
zona costera, con casos puntuales de alumnado problematico, pero en general con un
alumnado sin grandes problemdticas socio afectivas y que en el aula no suele llevar a
situaciones de elevada conflictividad.

El alumnado responde generalmente bien al trabajo colaborativo y gusta de realizar
actividades de investigacion guiada con desarrollo de productos tecnoldgicos, o al menos las
prefiere a clases de cardcter mas tradicional.

En el caso del area que nos ocupa, aunque el centro ha realizado ciertos esfuerzos de
inversién econdmica que han permitido ir modernizando el aula y adquiriendo ciertos
materiales, lo cierto es que el drea adolece en muchos casos del instrumental necesario para
impartir el curriculo que se nos exige (o en forma o en nimero o incluso ambos)

Por otra parte, las ratios profesor/alumno son altisimas en practicamente todos los
niveles, incluso en nuestra materia que es optativa a partir de 22 ESO, hecho que dificulta
enormemente el tipo de trabajo que intentamos desarrollar desde hace varios cursos.

Este curso escolar, curso “covid” las ratios deben estar entre los 20 y 25 alumnos/as,
los grupos de 12 y 22 ESO seran atendidos en aulas grupos, en clases expositivas/tradicionales,
con apoyo informdtico Unicamente para el profesorado (expositivo con medios informaticos)
sin contacto entre ellos/as. No se puede suministrar material fotocopiado al alumnado y
carecemos de libro de texto de la materia.

En los cursos de 32 y 42 ESO la materia se impartird en el aula de tecnologia en grupos
de maximo 20 alumnos, en condiciones muy similares a las anteriormente expuestas salvo que
pretendemos actualizar equipamiento informatico para poder suministrar un ordenador por
alumno/a.

NIVELES DE ESTUDIO

La siguiente programacion se desarrollara en el nivel de 42ESO en las materias de TEW
(optativa, 2h/semana) y TEE (troncal de opcion 3h/semana).

ALUMNADO

Cabe destacar que el perfil del alumnado nos es conocido, puesto que hace varios afios
que impartimos docencia en el centro; responde muy bien a dindmicas de corte practico, con



investigacién y estudio aplicados a proyectos, en los que tenemos una experiencia docente
amplia y contrastada.
En el presente curso escolar estas dinamicas no seran posibles.

DOCENTES

En el caso de Dfia. Angeles Coello y el mio tenemos experiencia en metodologias de
corte cooperativo, aprendizaje por proyectos y con el alumnado del centro, este curso escolar
esta experiencia no sera util por las circunstancias de trabajo con el covid.

JUSTIFICACION.

Esta programacion pretende ser un punto y aparte con respecto a las dinamicas y las
programaciones que llevamos desarrollando durante varios afios.

Las condiciones de trabajo en los grupos de 12 y 22 ESO, en el aula de grupo, con
medidas de proteccién personales, sin disponibilidad de taller ni equipamiento informatico,
reducen las expectativas a impartir y evaluar en grupos clase y con trabajo individual.

En 32 y 42 ESO y bachillerato podremos usar equipamiento informatico en el aula,
posiblemente disponiendo y equipo por alumno/a.

En cursos anteriores:

“En estos ultimos cursos ambos hemos participado en diversos programas, talleres y
concursos, lo que nos ha permitido observar el efecto motivador de la participacion en eventos
que trascienden las paredes del centro. Uno de los objetivos que nos planteamos es seguir
profundizando en dichas lineas de participacion y en la metodologia que nos ha permitido
abordar dichos retos con tan buenos resultados.

En este sentido, la participacion activa del alumnado en talleres y concursos ha
resultado ser un elemento muy motivador e ilusionante, tanto para el alumnado como para el
profesorado: el taller de robdtica submarina, el concurso del Joven emprendedor y la
participacion en GDG Kids, Robotics Olimpiad, TLP Innova,...nos han mostrado que el alumnado
del centro con la motivacion adecuada es muy capaz de enriquecer eventos que entroncan con
la sociedad y la agenda local, insular e incluso nacional de eventos de cardcter innovador y
emprendedor.

Por ello pretendemos incentivar dicha participacion en los cursos superiores, pero
también hacer llegar a los mds pequefios del centro la experiencia de los alumnos/as mayores.

La mejor forma de hacer esto ultimo es precisamente involucrar a los mayores del
centro en la motivacion y formacidn de los mds pequefios.

Por otra parte, consideramos imprescindible que todas las Tecnologias estén presentes
en el aula y podamos integrar realmente las mismas para poder desarrollar un verdadero



aprendizaje de cardcter integral.

El centro desarrolla desde hace varios afios algunos proyectos en los que hemos
participado, particularmente el proyecto de REDECO y los de solidaridad e igualdad entroncan
con las dindmicas de aula que utilizamos. La reutilizacion de materiales, la no diferenciacion
por género en las actividades de taller e informdtica, los grupos de aprendizaje
heterogéneos,.., que son prdcticas cotidianas en Tecnologia permiten desarrollar estos
proyectos con naturalidad y verdaderamente integrados en las materias.”



ORIENTACIONES METODOLOGICAS.

En base al curriculo del area y a nuestra experiencia docente, nos fijamos como

principios metodoldgicos, los siguientes que orientan nuestra intervencién educativa, al final

de estas orientaciones trataremos las adaptaciones de nuestras intenciones al verdadero

contexto de trabajo, limitado por la escasez de inversién educativa y la situacion sanitaria

actual:

v

Papel del docente como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
competencial del alumnado.

Facilitar la construccion de aprendizajes significativos, es decir, la motivacion y
la actividad del alumno como factor decisivo de los aprendizajes escolares.

Garantizar la funcionalidad de los aprendizajes: practicos, necesarios y Utiles. ,
investigando, resolviendo tareas, actividades y ejercicios que resuelvan
problemas relacionados con su entorno inmediato.

La adquisicién del vocabulario cientifico y técnico, asi como los conocimientos y
destrezas asociadas a los instrumentos de representacién y los recursos
técnicos necesarios en todo proceso tecnoldgico.

Que las tecnologias de la Informacion y la Comunicaciéon tengan un papel
central y un tratamiento integrado en el desarrollo del proceso (la busqueda y la
transmision de informacién local o remota, el procesamiento de informacién,
simulacion matemadtica de procesos fisicos, calculos, disefio asistido, control
computerizado, etc.).

El trabajo cooperativo; incentivar la aportacion de ideas. Crear roles que
favorezcan la asuncién de responsabilidades; la toma de decisiones de caracter
Criterial, la iniciativa personal dentro del grupo, y otros aspectos que favorezcan
la autonomia personal, las interrelaciones personales y la insercidon social
participativa y responsable (solidaridad, igualdad y respeto).

Relacionar la docencia y el aprendizaje con el entorno, en ese sentido
pretendemos potenciar la participacién del alumnado y su implicacion en su
propio entorno, colaborando con diversas entidades en talleres, exposiciones y
concursos.

Mientras la situacion sanitaria sea la actual, los objetivos metodolégicos

quedan reducidos a:

v

Papel del docente cambia de orientador, promotor y facilitador del desarrollo
competencial del alumnado a una opcién mas expositiva de transmisor directo
de conocimientos (ensefianza mas tradicional).

La adquisiciéon del vocabulario cientifico y técnico, asi como los conocimientos y
destrezas asociadas a los instrumentos de representacion y los recursos
técnicos necesarios en todo proceso tecnolégico.



v" Que las tecnologias de la Informacién y la Comunicacién tengan un papel
central y un tratamiento integrado en el desarrollo del proceso (la busqueda vy la
transmision de informacién local o remota, el procesamiento de informacién,
simulacion matemadtica de procesos fisicos, calculos, disefio asistido, control
computerizado, etc.).

METODOLOGIA.

En cada una de las situaciones de aprendizaje se deben concretar los agrupamientos,
sesiones, dinamicas, recursos, etc necesarios, no obstante cabe sefalar que priorizaremos
como dindmica preferente en el drea el Método de Proyectos:

Trabajo auténomo del alumnado, rol de guia del docente.

Pequeiios grupos de aprendizaje colaborativos.

Dindmicas de aprendizaje por proyectos.

Integracién en el aula de las TICs, recurso a la par que contenido (aprender haciendo)

Mientras la situacidn sanitaria sea la actual, la metodologia queda reducida a:

® Trabajo auténomo del alumnado en base a los contenidos proporcionados por el
docente.

e Aprendizaje colaborativo limitado al trabajo online y sélo en algunos niveles.

e UsodeTIC, integracion de la ensefianza online en este sentido, uso de simuladores, ...

RECURSOS.

Sin extendernos excesivamente se usardn las dependencias del departamento de
Tecnologia con su equipamiento informatico sélo en los niveles de 32ESO en adelante.

Probablemente no se puedan desarrollar actividades prdcticas de taller, electrénica,...
sustituyendo estas por simuladores online cuando sea oportuno /viable/...

PROYECTOS DE CENTRO.



Aunque en anteriores cursos escolares, pretendiamos realizar las siguientes acciones ,
este afio queda supeditado a las condiciones de trabajo y evolucién de la pandemia,
probablemente muchas de las acciones encaminadas al uso responsable de los materiales y de
la energia tengan que realizarse de forma menos aplicada de las previstas en cursos anteriores:

Potenciaremos los conceptos de RRR en las producciones del alumnado y la
repercusion en los proyectos de cada nivel relacionados con la priorizacidn de los proyectos de
sostenibilidad y salud: Prohibir pinturas téxicas (tendran que ser pinturas y barnices en base
acuosa) y sprays, entre otras medidas, estudio de repercusiones medioambientales de los
materiales empleados, minimizaciéon de wuso de materiales, uso de materiales
reutilizados/reciclados,...

El método, los materiales, el tipo de proyectos, etc sera la forma principalmente de
atender a la concienciacién medioambiental.

Desde imagen y sonido, proponemos que los productos estén relacionados con el
medioambiente.

En niveles avanzados (32 ESO en adelante) los proyectos pueden orientarse hacia
dichos campos, pueden tener finalidad medioambiental y hacia la mejora de las condiciones de
vida de las personas, en bachillerato podemos potenciar especialmente los bloques de
energias y eficiencia entre otros.

En todo caso acordamos desarrollar todos estos aspectos en cada nivel en las unidades
de programacion (S.A./UUDD)

En cuanto al Proyecto de salud, priorizaremos el uso de normas de seguridad e higiene
y colaboraremos con el resto de departamentos en la medida de nuestras posibilidades.

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.

Aunque en anteriores cursos escolares, teniamos un amplio abanico de medidas,
hemos comprobado que practicamente ninguna de ellas es viable en las actuales
circunstancias, de hecho, ni el habitual acercamiento fisico y atencién individualizada en el
aula se puede realizar.

El nuestro era un enfoque colaborativo de atencion a la diversidad: La mejor y mds
completa medida de atencién a la diversidad es el enfoque que se le da al area; desde la
metodologia hasta los instrumentos y momentos de la evaluacién, esfuerzo integrador de los
conocimientos, curriculo desarrollado en espiral etc., mencidn aparte merecen:

€ La motivacion como aspecto central del aprendizaje; cada alumno/a puede encontrar
“un hueco” en el que desarrollarse dentro del aula de Tecnologia.
€ El trabajo en grupo, favoreciendo el trabajo cooperativo en grupos heterogéneos

(alumno/a tutor), donde los educandos con distintos niveles de aprendizaje puedan

ayudarse y complementarse. Definicion de responsabilidades especificas dentro de los

grupos de aprendizaje colaborativo (interdependencia, ensefianza entre iguales,
asuncioén de responsabilidades,...).
€ Actividades graduadas en dificultad y atencién individualizada a los alumnos/as con



O S

mayores dificultades (mayores tiempos,...).

Uso de instrumentos de evaluacidn variados, evaluacién continua y formativa.

La variedad como medio de atencidn a la diversidad; metodologias variadas, distintos
agrupamientos, dindmicas participativas.

Integracion de las TIC con un enfoque inclusivo.

Actividades de recuperacion para aquellos educandos que no alcanzan los objetivos
propuestos en las distintas evaluaciones (12 y 22 Evaluacion).

En el contexto actual queda supeditado a la adecuacidon de contenidos vy
actividades al alumno/a, y el intento de seguimiento individualizado que
practicamente no se puede realizar sin violar las medidas de seguridad (distancia
interpersonal, por ejemplo).



TEMPORALIZACION Y PROYECTOS.

En el cuarto curso de ESO, la materia de Tecnologia se convierte para adquirir un
enfoque moderno; telecomunicaciones, robdtica, programacion,...

En el caso de la comunidad Canaria se desglosa en dos opciones totalmente diferentes,
con carga horaria totalmente distinta y perfil del alumnado de nuevo distinto. Sin embargo se
nos dice que el curriculo de ambas materias es el mismo.

Por ello queda en manos de los departamentos didacticos configurar un enfoque
diferencial que dé respuesta a dos situaciones didacticas distintas.

La materia TEW optativa del cuarto académico se va a realizar con dos horas
semanales y un curriculo muy extenso, estando orientada ademds a que el alumnado pueda
progresar en sus estudios técnicos mediante la materia de Tecnologia Industrial I.

La materia TEE , materia especifica de rama profesional se va a impartir en tres horas
semanales, con una alumnado orientado hacia la formacién profesional de grado medio. En
este grupo se incluye el alumnado del programa denominado “postPMAR” que debe ser
atendido con adaptaciones de tipo metodolégico y con una conflictividad destacable.

Por ello consideramos que debemos priorizar en ambas ramas bloques tematicos
distintos puesto que ademads es practicamente imposible desarrollar un temario tan diverso
con tres horas semanales, no digamos ya con dos.

En el presente curso escolar nos encontramos ademas con limitaciones de espacios,
actividades y horarios que impiden el desarrollo de algunos de los criterios fundamentales de
evaluacion, por lo que seremos muy flexibles a la hora de desarrollar el curriculo.

La carencia de materiales personales del alumnado, imposibilidad de compartir
materiales, ..., dificultan un desarrollo curricular normal de la materia.

En cursos anteriores proponiamos tematicas por proyectos, en algun caso, externos al
centro. Los proyectos a realizar en el nivel de 42ESO los centrdbamos en aspectos como:

e Lavivienda domética (ITIN Profesional)
® Robdtica submarina canaria “de aqui pa aqui” (ITIN Acad)
e Robdtica educativa (Seminario de trabajo CEP Santa Cruz)

En este curso académico, tendremos que optar por actividades mads expositivas con
realizacion guiada de actividades de cada blogque usando mucha simulacion. Ademas
desarrollando las actividades que impliquen materiales de forma individual.

A continuacién listaremos los bloques tematicos extractados del curriculo
diferenciando su aplicacién en ambas ramas.



Bloque I: “Tecnologias de la informacién y de la comunicacién”, trata sobre el uso de
dispositivos de comunicacion aldmbricos e inaldmbricos, la utilizaciéon del ordenador y de
dispositivos digitales como herramientas de comunicacién y de transmisién de datos,
imagenes y sonido en condiciones de seguridad y responsabilidad, asi como para adquirir
datos del entorno y realimentar procesos desde programas generados a tal fin.

Bloque II: “Instalaciones en viviendas”, que estudia y analiza las instalaciones bdasicas
de una vivienda moderna (instalacion eléctrica, instalacion agua, sanitaria, calefaccién, gas,
aire acondicionado y domética), incidiendo en la normativa, la simbologia y el montaje de cada
una de ellas, centrando el interés en el ahorro energético que se pueda obtener desde el
disefio tecnoldgico de las mismas.

Bloque Ill: “Electrénica”, donde se hace un recorrido desde la electrénica analégica
hasta la digital, con el estudio del algebra de Boole y la implementacidon de circuitos con
puertas légicas. En este bloque, se incide en la importancia de simular y montar circuitos
electrénicos que permitan al alumnado acercarse, de una forma visual, a la utilidad vy
funcionamiento de los circuitos electrénicos.

Bloque IV: “Control y robdtica” pretende formar al alumnado en el conocimiento de la
automatizacion de procesos y robdtica basica, analizando sistemas automaticos, inicidndose en
los procesos de control y en el uso del ordenador en dichos procesos, con programacion y uso
de tarjetas controladoras.

Boque V: “Neumdtica e hidrdulica” donde se estudian los sistemas hidraulicos y
neumaticos, los principios fisicos que rigen su funcionamiento, la simbologia normalizada a la
hora de representarlos, sus aplicaciones industriales y donde se proponen tanto la posibilidad
de experimentar con montajes reales como con circuitos simulados con software especifico.

Bloque VI: “Tecnologia y sociedad” que se configura como un bloque clave para
conocer la importancia de la tecnologia en el desarrollo histdrico, su influencia en las distintas
épocas del ser humano y que ademds permite analizar la evolucién de los objetos tecnolégicos
y reflexionar sobre la necesidad de la normalizacion en los productos industriales, asi como a
las implicaciones del uso de los recursos naturales y su influencia en el desarrollo sostenible.



PRIMERA EVALUACION:

CRITERIO6.BL3 Resolver problemas tecnoldgicos sencillos mediante el uso de puertas légicas,
utilizando el dlgebra de Boole y relacionar planteamientos logicos con los procesos técnicos.

CRITERIO1.BL1 Analizar y describir los elementos y sistemas de comunicacion aldmbrica e
inaldmbrica y los principios basicos que rigen su funcionamiento.

SEGUNDA EVALUACION:

CRITERIO2.BL1 Buscar, publicar e intercambiar informacién en medios digitales, reconociendo
y comparando las formas de conexidn entre los dispositivos digitales, teniendo en cuenta
criterios de seguridad y responsabilidad al acceder a servicios de Internet.

CRITERIO3.BL4 Elaborar programas informaticos sencillos, haciendo uso del ordenador, para
resolver problemas aplicados a una situacién tecnoldgica o a un prototipo.

CRITERIO?7.BL4 Construir circuitos automaticos sencillos, analizar su funcionamiento, describir
tanto el tipo de circuito como sus componentes y desarrollar un programa que controle el
sistema automatico, o un robot, de forma auténoma.

TERCERA EVALUACION:

CRITERIOA4.BL2 Disefiar, simular y realizar montajes sencillos de las instalaciones bdsicas mds
comunes de una vivienda.

CRITERIO5.BL3 Realizar el montaje de circuitos electrénicos analdgicos sencillos, analizando y
describiendo sus componentes elementales asi como sus posibles aplicaciones.

CRITERIO8.BL5 Identificar y describir las caracteristicas y funcionamiento de los sistemas
neumaticos e hidraulicos y sus principales aplicaciones, asi como, conocer y emplear la
simbologia necesaria para la representacion de circuitos con el fin de disefiar, simular y
construir circuitos neumaticos e hidraulicos que den solucién a un problema tecnoldgico.

En cuanto al CRITERIO9.BL6 Valorar la repercusién de la tecnologia y su evolucion a lo largo de
la historia de la humanidad, para analizar objetos técnicos y tecnolégicos emitiendo juicios de
valor. Pretendemos desarrollarlo plenamente durante todo el curso académico mediante los
proyectos a realizar y su imbricacién con el entorno y el medioambiente.

El centro desarrolla desde hace varios afios algunos proyectos en los que hemos
participado, particularmente el proyecto de REDECOS y los de solidaridad e igualdad
entroncan con las dinamicas de aula que utilizamos. La reutilizacién de materiales, la no
diferenciacion por género en las actividades de taller e informatica, los grupos de aprendizaje



heterogéneos,.., que son practicas cotidianas en Tecnologia permiten desarrollar estos
proyectos con naturalidad y verdaderamente integrados en las materias de ESO del
departamento.



ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS Y
EXTRAESCOLARES.

Dado lo denso del curriculo y la cantidad de actividades de experimentacién que se
pretende realizar en el aula reducimos las salidas de campo a las siguientes:

e Actividades dentro del proyecto “Robdtica submarina”: Salidas de campo al entorno
marino de Candelaria para testear los proyectos, tomar mediciones,...
Evento de robdtica submarina (32 Evaluacion)

e Jornadas intensivas de formacion en el desarrollo de cédigo.
Cualquier otra englobada dentro de los bloques de domdtica y/o robdtica,
posiblemente en colaboracién con el ayuntamiento u otras entidades.



