
Departamento de Tecnología IES Santa Ana

Procedimiento y contenidos de la prueba de septiembre de la materia Tecnología e
Ingeniería I de 1º de bachillerato:

La prueba se realizará en la fecha y lugar indicados por el centro, con los límites horarios
establecidos.

Consistirá en una prueba escrita relacionada con los saberes básicos de la materia,
priorizando, por cuestiones de tiempo, aquellos sobre los que se ha incidido en mayor
medida en el curso escolar.

Para la realización de la prueba se recomienda calculadora científica y repasar los
contenidos del aula virtual relacionados con los contenidos que se exponen al final de este
documento.

Se valorará en la misma:

● Uso correcto de vocabulario técnico: El alumno/a justificará/explicará brevemente los
pasos que realiza en los distintos ejercicios de la prueba.

● Uso correcto de las herramientas matemáticas empleadas.

● Uso correcto y especificación de las unidades de medida en su caso: cambios de
unidades especificados, resultados con sus unidades correspondientes,...

● Lectura e interpretación correcta de los enunciados y resolución coherente con los
mismos.

● El seguimiento de cualquier indicación que puntualmente se solicite en los distintos
ejercicios de la prueba.

Los contenidos de la prueba son los saberes básicos que el currículo establece para
el nivel educativo, a modo de guía el alumno/a debe centrar su preparación en los
siguientes elementos:

1. Uso de aplicaciones CAD: vocabulario, técnicas básicas de diseño 3D.

2. Resolución de problemas desde una perspectiva interdisciplinar de la actividad
tecnológica.

3. Análisis, clasificación y selección de materiales técnicos y nuevos materiales en
función de sus propiedades. Especial énfasis en las propiedades mecánicas;
resistencia a la tracción, dureza,...



4. Análisis de circuitos de corriente continua e identificación de sus elementos
constituyentes. Realización de esquemas eléctricos/electrónicos.

5. Análisis de los elementos constituyentes de los sistemas de control: Sistemas
automáticos basados en Arduino/Raspberry Pi: Elementos de entrada (sensores),
control y salida (actuadores)..

6. Introducción a los fundamentos de la programación textual: características,
elementos y lenguajes.

7. Diseño y creación de programas para la resolución de problemas utilizando lenguaje
de programación.

8. Aplicación de las fases del proceso de desarrollo de programas informáticos: uso del
lenguaje de programación Python a nivel básico.

9. Consumo energético sostenible: Cálculos energéticos sencillos a partir de los
conceptos de voltaje y corriente principalmente.
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