
PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE LENGUA EXTRANJERA (INGLÉS)

Centro educativo: IES SIMÓN PÉREZ
Estudio (nivel educativo): 2º PDC
Docentes responsables: Brígida González Suárez
Punto de partida (diagnóstico inicial de las necesidades de aprendizaje)
Se trata de un grupo de 12 alumnos/as con diversidad de niveles competenciales, de los cuales 6 de ellos tienen la materia pendiente del curso
anterior.
En general, presentan una actitud positiva ante la materia a pesar de sus carencias de hábitos de estudio y dificultades de comprensión y expresión
lingüística. Se parte de un test diagnóstico con nivel competencial de 2º ESO y lo han completado con una dificultad media en la mayoría de los casos
y he partido de sus gustos e intereses, además de SSAA que puedan aplicar en su vida diaria y laboral futura.



Justificación de la programación didáctica:

La materia de Primera Lengua Extranjera - inglés debe servir para habilitar la capacidad comunicativa y discursiva del alumnado con el fin de garantizar
la igualdad de oportunidades en el acceso a un número mayor de fuentes de información que promueva una conciencia intercultural más amplia y en
consecuencia mayor capacidad de movilidad. Hablar inglés se ha convertido hoy en día en una necesidad para los estudios, pero también a la hora de
viajar, intercambiar y conversar con el resto del mundo. Con la globalización y las nuevas herramientas de trabajo, la forma de trabajar y comunicarse
ya no es la misma que hace algunos años: hoy en día, hay que ser capaz de desplazarse e interactuar, por lo que no es raro irse a otro país para
realizar unas prácticas, un proyecto u ocupar una vacante. En esta situación, hablar inglés conlleva un impulso hacia una carrera profesional, hacia la
cultura general, propicia emanciparse y ampliar horizontes tanto culturales como profesionales.
La siguiente propuesta de planificación didáctica parte de esta visión del inglés como primera lengua extranjera e incluye la puesta en práctica de
diversas metodologías de aprendizaje activas y atractivas que generarán un clima motivador, favorable y seguro, donde se da cabida al disfrute, al
aprendizaje tanto autónomo como guiado y al desarrollo de rutinas básicas de trabajo en las que coexisten diferentes actividades. Para darle mayor
unidad y sentido a esta planificación didáctica, se ha escogido como eje vertebrador de la misma la presencia de las diferentes oportunidades laborales
que ofrece nuestro entorno en cuanto al turismo, por ello se ha centrado en el desarrollo de SSAA referentes a dicho tema.
Consta de 9 Unidades de Programación, 3 en el primer trimestre, 3 en el segundo trimestre y 3 en el tercer trimestre, variando la duración de estas de
12 a 14 sesiones. En cuanto a la selección y secuenciación de aprendizajes, en el contexto de la planificación, se han tenido en cuenta factores como
el nivel educativo al que va dirigida la PD, la adecuación de los aprendizajes a las capacidades del alumnado, sus conocimientos previos y sus posibles
centros de interés, lo que se tiene intención de enseñar, los objetivos fijados, los criterios de evaluación y las competencias específicas vinculadas a
estos y, en este caso, la elección de un tipo de contenido como contenido organizador (estructuras morfo-sintácticas – tiempos verbales presentes,
pasados y futuros.
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De manera que es la lógica de este tipo de contenido la que oriente la secuencia. Los demás tipos de contenidos se incorporarán como contenidos de
soporte.
Cada UP comienza con una presentación de la misma, haciendo al alumnado partícipe de la planificación y conocedor de los aprendizajes a desarrollar
y los criterios de evaluación a aplicar, además de los proyectos incluidos en cada una de las unidades de programación. Además, a lo largo de la PD se
han señalado las vinculaciones, sean de forma sincronizada o no, entre las distintas materias, áreas o ámbitos. Estas vinculaciones reforzarán,
contribuirán o ampliarán los aprendizajes propuestos en cada una de las Situaciones de Aprendizaje de la Programación.
Por último, añadir que esta PD está vinculada con el resto de materias que han sido diseñadas como unidades con un común centro de interés:
- 1er trimestre: “Iniciamos el curso” será el nexo común para la presentación de la materia, trabajar el comienzo del curso, explicar el plan de trabajo,
los proyectos, etc.

- 2º trimestre:. Día Mundial de la Paz; Día Internacional de la Mujer; Día Mundial del Agua
- 3er trimestre: Día Mundial del Reciclaje; Día Mundial de la Salud; Día Mundial del Libro; Día Mundial de los Océanos.
A. Orientaciones metodológicas:

A lo largo de esta Programación Didáctica el/la docente propiciará un entorno motivador partiendo de los intereses de su grupo-clase, que se adecúe a
sus necesidades, atienda a sus expectativas y se vincule al conocimiento previo del alumnado y a los gustos propios de estas edades, en un entorno
de inmersión lingüística y método natural de adquisición del aprendizaje. Como Agente Social, como alumnado que recibe, produce e interactúa, se
hace necesaria la aplicación de metodologías activas y atractivas de aprendizaje basadas en tareas, proyectos o resolución de problemas. Como
Aprendiente Autónomo, el alumnado requiere de metodologías abiertas que hagan de este el principal conductor de su propio aprendizaje, y en las que
el/la docente sea, ante todo, una guía, un apoyo y una referencia, apoyándose además de las TIC para facilitar el aprendizaje autónomo. Atender al
alumnado como Hablante Intercultural y Sujeto Emocional y Creativo implica, por un lado, la elección de los métodos y recursos más apropiados para
la transmisión y aceptación de la cultura, los valores y las normas propias de la lengua estudiada y, por otro, el uso de metodologías que fomenten el
aspecto emocional de una manera lúdica y atractiva.
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A.1. Modelos metodológicos:
Las metodologías y modelos de enseñanza serán variados y abiertos y estarán en consonancia con el contexto natural de cualquier aula. Se
pondrá especial interés en que el alumnado se apropie de sus procesos de aprendizaje mediante la reflexión continua a través de su diario de
aprendizaje (recurso incluido en todas las SSAA) y de la planificación, organización del trabajo y reflexión sobre el trabajo en grupo (recurso
común a todas las SSAA).
Entre los modelos de enseñanza seleccionados, la enseñanza no directa (END) permitirá que el alumnado sea sujeto de aprendizaje y que el
profesorado sirva de guía que acompañe en los procesos para motivar y favorecer el autoconocimiento en la adquisición de nuevas
competencias y nuevos desempeños. Los juegos de rol (JROL) facilitarán al alumnado vivenciar y construir situaciones de la vida real e
integrarlas en su saber de una manera lúdica y experiencial. Por su parte la investigación guiada (INV) fomentará la autonomía del alumnado
para descubrir y planificar la adquisición de nuevos aprendizajes. También hay momentos para el modelo expositivo (EXPO), siendo el/la
docente quien organiza, presenta y explica la información, y también de la enseñanza directa (EDIR) en algunos casos. Contamos también con
una pequeña aproximación al modelo sinéctico en una de las unidades de programación, la SA2, con la búsqueda de una solución a un
problema real. El modelo de Juego de Roles(JROL) está presente en casi todas las situaciones de aprendizaje, ya que es una de las técnicas
más utilizadas para la implicación del alumnado en situaciones comunicativas. Finalmente, con la investigación grupal (IGRU) se prioriza la
interacción del alumnado y la construcción colaborativa del conocimiento.
Por otro lado, esta planificación didáctica dará respuesta a la propuesta curricular de aprovechar los beneficios que supone el trabajo en grupo
a través del aprendizaje colaborativo, que servirá de base al resto de las metodologías para emprender tareas y resolver retos favoreciendo un
clima de aula no competitivo que fomentará el enriquecimiento mutuo, la interdependencia positiva y la responsabilidad individual
(especialmente en el aprendizaje basado en proyectos y tareas). Se promoverá también el pensamiento crítico a través de rutinas de
pensamiento visible (TBL) para, entre otros fines, reflexionar sobre los valores y normas culturales propias y aquellas de los países con el inglés
como lengua oficial. El aprendizaje basado en juegos, el aprendizaje basado en centros de interés, y la respuesta física total contribuirán a la
adquisición de los aprendizajes de manera lúdica y emocionalmente significativa. Finalmente, contamos también con el aprendizaje basado en
tareas y el aprendizaje basado en proyectos, a través de los cuales se elaborarán principalmente los productos finales de cada situación de
aprendizaje.

A.2. Agrupamientos:
Los agrupamientos serán variados, (gran grupo, parejas, pequeños grupos, grupos heterogéneos...) aunque se priorizarán los equipos base
que se formarán a partir de la SA 1, coincidiendo con el inicio del 1er trimestre, ya que es una dinámica de trabajo que el alumnado conoce
de cursos anteriores. Sin embargo, estos grupos base se romperán en numerosas ocasiones en función de las necesidades de los



aprendizajes, o si el/la docente considera su cambio cada trimestre. En este momento del curso, ya se ha iniciado el conocimiento del grupo



PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE LENGUA EXTRANJERA (INGLÉS)

con actividades priorizadas por parejas en la primera unidad de programación, por lo que es el momento de formar los grupos base con los
que trabajarán a lo largo de todo el curso. Se considera importante que el alumnado interaccione con diferentes compañeras y compañeros
para que se habitúe a la comprensión de distintos registros y acentos. Este tipo de agrupamientos requiere de flexibilidad en la organización
del espacio de aula que se adapte a las diferentes situaciones grupales planteadas.

El trabajo individual también cobra relevancia en esta PD, pues el alumnado afronta las situaciones-problema sin ayuda para tomar consciencia
de su propio aprendizaje y desarrollar estrategias de superación. El trabajo en parejas suele ser el agrupamiento posterior al trabajo individual,
potenciando así el aprendizaje entre iguales, y es que se utilizará mayoritariamente en las interacciones orales realizadas en el aula con
diferentes tareas.

A.3. Espacios:

El centro educativo se convierte en el escenario de aprendizaje idóneo para la puesta en práctica de las actividades propuestas, dando
coherencia a las metodologías, los tiempos y los objetivos que se pretenden alcanzar. El aula base del grupo debería disponer del mobiliario de
manera flexible de tal forma que se facilite la variedad de agrupamientos propuestos en esta programación. Se utilizarán diferentes espacios
del centro dependiendo de la actividad. Para las actividades más corporales o creativas serán preferibles los espacios abiertos tipo canchas o
gimnasios. En diversas ocasiones se requerirá el uso de un aula con recursos TIC. Los espacios virtuales del centro así como las zonas de
mucha afluencia como pasillos, entrada y otros serán los más recurridos para mostrar las producciones del alumnado. Para el trabajo en
grupos también se propone el uso de aulas de trabajo o espacios amplios que faciliten el diálogo y la interacción sin condicionar al resto de
grupos.

Otro de los espacios a incluir es el hogar, la casa, con el objetivo primordial de incluir a las familias en el proceso de enseñanza-aprendizaje de
sus descendientes. De esta forma también se utilizarán otros entornos de aprendizaje diferentes al aula.

A.4. Recursos:

Se seleccionarán los recursos considerados más adecuados para facilitar el logro de los aprendizajes que resulten motivadores y variados para
la intervención educativa en el aula inclusiva y para atender a los diferentes estilos de aprendizaje del grupo. Se tendrá muy en cuenta el uso de
las TIC, ya que ofrecen una variedad ilimitada de recursos para el aula, permiten la aproximación inmediata y real a lenguas diferentes y
culturas lejanas potenciando el lenguaje oral y escrito, la adopción de estrategias de auto-aprendizaje, el conocimiento de la lengua extranjera y
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su cultura, así como el acercamiento a personas de otras zonas geográficas.

A.5 Actividades complementarias y extraescolares:

Se desarrollarán actividades en consonancia con las distintas celebraciones que se lleven a cabo en el centro, tales como día de la mujer, día de la
paz, semana de Europa, etc. Asimismo, se realizarán salidas del centro para llevar a cabo distintos tipos de actividades tales como visitas a museos,
la ruta de la ‘huella británica en la ciudad’, entrevistas externas, etc.

B. Atención a la diversidad:
Para atender a la diversidad del alumnado se plantearán actividades variadas que atiendan a los diferentes estilos de aprendizaje, ritmos de
aprendizaje, capacidades previas, inteligencias múltiples e intereses del alumnado. Se proporcionará andamiaje, acompañamiento y apoyo al
alumnado que lo requiera para posteriormente retirarlo de manera progresiva una vez alcanzado el objetivo fijado. Otras estrategias para la atención y
el seguimiento de alumnado con necesidades de apoyo, refuerzo y/o ampliación que se han aplicado son las siguientes: proporcionar actividades
fragmentadas y graduadas de menor a mayor complejidad, dar instrucciones simples y claras y comprobar su comprensión, acompañar de apoyos
gráficos y visuales, como guía, tanto en las explicaciones como en las instrucciones para la realización de las actividades, facilitar recursos
motivadores que permitan trabajar con autonomía, favorecer la participación del alumnado a través del apoyo entre iguales, etc. potenciar el uso del
diario de aprendizaje, etc.
En el apartado “Observaciones” de cada Unidad de Programación se han recogido sugerencias para adaptar las actividades planteadas a las diversas
necesidades del alumnado, plasmando, por lo tanto, esta necesidad de atención a la diversidad tanto en los recursos como en los instrumentos de
evaluación.
C. Evaluación:
La evaluación se percibirá como reguladora de la adquisición de aprendizajes, de la práctica docente y de todos los elementos que constituyan el
proceso de aprendizaje. Se trabajará la percepción del error como oportunidad de mejora y se promoverán la coevaluación y especialmente la
autoevaluación con el fin de que el alumnado se apropie de sus procesos de aprendizaje para mejorar su autonomía y su competencia de aprender a
aprender, de tal manera que sea capaz de aprovechar las ventajas de sus fortalezas para superar sus debilidades. Para estimular el autoconocimiento
y la autorregulación, el alumnado reflejará en un diario de aprendizaje lo aprendido, su utilidad, las dificultades encontradas y su manera de
superarlas. También contará con un diario de coevaluación, con el que podrá evaluar su implicación en los proyectos colaborativos y su integración en
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las actividades grupales.

Tal y como se recoge en el currículo oficial de Canarias, es el enfoque comunicativo, objetivo prioritario a la hora de aprender una lengua, el aspecto
que condiciona la elección de los criterios evaluables en esta Planificación Didáctica. A lo largo de la misma, los criterios pertenecientes al Bloque de
Aprendizaje II (producción de textos orales) son los más relevantes y recurridos (SPLW02C03, SPLW02C04 y SPLW02C05), siendo al menos uno de
ellos siempre incluido en cada UP, excepto en las unidades 8 y 9, en las que se ha priorizado más la comprensión y la expresión escrita, para introducir
la escritura formal de textos . Aunque no siempre se han evaluado estos criterios en todas las unidades de programación, sí que se han incluido en
todas ellas actividades de expresión o interacción oral.
En cuanto a la elección y distribución de criterios de evaluación y competencias, cabe añadir que los criterios de evaluación son abordados de forma
parcial en cada UP, seleccionando y especificando los aprendizajes, estándares y competencias a desarrollar en cada UP. En cada trimestre se
incluyen todos los criterios. De esta manera, al finalizar el 3er trimestre, todos los criterios habrán sido evaluados en su totalidad.

Si bien no todos los productos son evaluados, sí deben tenerse en cuenta como parte del andamiaje que conllevará a aquellos evaluables. En relación
a esto último, contribuye a dicha evaluación formativa y procesual la autoevaluación realizada por el alumnado, la cual se realizará en momentos
puntuales de la UP (normalmente a mitad y al final de la UP), sin que ello limite el uso de este instrumento tantas veces como se desee. El análisis de
este instrumento aportará datos relevantes no sólo sobre el alumnado sino también sobre la labor docente, la idoneidad de la metodología escogida,
las actividades y recursos, la necesidad de reforzar o añadir nuevos aprendizajes, etc. El alumnado también tendrá la oportunidad de evaluarse como
integrante de un grupo de trabajo a través de una prueba de autoregulación, con la que se promoverá la reflexión del alumnado sobre su propio
aprendizaje y su aportación al aprendizaje del resto.
D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperación:
Se realizarán actividades dependiendo de las necesidades de los alumnos/as, así como actividades de refuerzo y recuperación para el alumnado que
tenga la materia pendiente del curso anterior. Se sacará provecho de los desdobles para reforzar las necesidades de cada una de las personas con
dificultades.
Las estrategias adoptadas tras implementar la SA y detectar aquellos aprendizajes en los que el alumnado presente dificultades o no los haya
alcanzado son las siguientes:
● Abordar de nuevo los aprendizajes descritos en los criterios de evaluación en otra UP, lo cual se ha especificado en el apartado “Evaluación” de
cada UP.



● La aplicación de actividades que aborden la evidencia del grado de desarrollo de dichos aprendizajes de manera competencial. Sirva como
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ejemplo el repaso de aprendizajes como el del primer tipo de condicional antes de abordar el segundo, o el futuro simple antes de abordar el futuro
continuo . De esta manera se ayudará al alumnado a recuperar aprendizajes anteriores y a ser conscientes de la vinculación existente entre los
aprendizajes desarrollados a lo largo de la programación didáctica. Este repaso de aprendizajes anteriores servirá de base y andamiaje para seguir con
su proceso de aprendizaje y permitirá presentar los nuevos.
● Proyectos de investigación o realización de productos. Este es el caso de la UP 9, que aportará la oportunidad de recuperar esos aprendizajes
no adquiridos a través de una serie de juegos que el alumnado elaborará para la consolidación de lo aprendido durante todo el curso escolar. De esta
manera se ayudará al alumnado a recuperar aprendizajes anteriores y a ser consciente de la vinculación existente entre los aprendizajes desarrollados
a lo largo de la Programación Didáctica. Al ser la unidad que cierra el curso, se hará también especial hincapié en la competencia comunicativa del
alumnado, planteando la unidad con diferentes tareas que deben resolverse de forma comunicativa dentro de los grupos base.
● Añadir recursos, materiales, etc. para reforzar los aprendizajes utilizando los espacios virtuales de los que dispone el centro.
● Planificar las unidades de Programación de manera que unas sirvan de andamiaje para otras. Concretamente, a la hora de presentar
contenidos morfo-sintácticos tales como los presentes, pasados y futuros, esta presentación se ha escalonado de manera que una UP sirve de
andamiaje para la siguiente.
Será el/la docente quien, con la visión general del proceso de enseñanza-aprendizaje, la evaluación formativa y sumativa y los resultados obtenidos
por el alumnado, estime si el alumnado que no ha adquirido determinados aprendizajes, capacidades y contenidos recogidos en los criterios de
evaluación ha recuperado y superado los mismos o no al final de la implementación de esta PD.



Concreción de los objetivos al curso:
Esta programación contribuye directamente a la consecución del objetivo “i” ya que se centra en la adquisición de las destrezas de comprensión y
expresión de la lengua inglesa.
El fomento de la igualdad de oportunidades con independencia del género y el modelo coeducativo que se pretende aplicar en esta programación
contribuyen a la adquisición del objetivo “c”
Se contribuirá al logro del objetivo “g” tanto a través del desarrollo de la competencia de aprender a aprender mediante la aplicación autónoma de
estrategias para adquirir las destrezas de comprensión y expresión de la lengua extranjera y del uso de rutinas de pensamiento, como a través del
entrenamiento continuo y la visión del error como oportunidad de aprendizaje que fomentarán el espíritu emprendedor, la confianza en sí mismo/a y el
sentido crítico.
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El ejercicio continuo del diálogo y la necesidad de empatizar con la persona interlocutora a través de la interacción oral, así como las metodologías de
trabajo en equipo y de aprendizaje servicios contribuirán a la obtención del objetivo “a”.



UP Nº 1. On my way

En esta unidad de programación el alumnado aprenderá a entender y expresar direcciones en el entorno. Se comenzará por reconocer espacios
cercanos públicos a su entorno y luego se ampliará esta información a lugares emblemáticos en la ciudad para posteriormente concluir con otros
municipios. Para ello, usarán el léxico relacionado con establecimientos en la ciudad y direcciones. Además, aprenderán a comprender la información
principal y esencial de textos orales y escritos en diferentes páginas webs para poder determinar el lugar en el que se encuentran tanto dentro de la
ciudad como en otro punto de la isla. Concluirán con una exposición oral en pareja o pequeño grupo para aunar los conocimientos adquiridos durante
la situación de aprendizaje. Esta SA está relacionada con la SA 8 en la que el alumnado ahondará sus conocimientos sobre la localización de
municipios en la isla y en otras, y sobre nuestras costumbres y hábitos.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR

Competencias
específicas

Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las
competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

C1-C2-C3-C4 C1.1, C1.2,
C2.1, C2.2,

C2.3,C3.1,C4.1

CCL1 Y 2,
CCL3 Y 5,
CP1, CP2 Y
3, STEM1,
CD1 Y 2,

CPSAA 3, 4
Y 5 , CCL1,
CCEC3

Bloque I
Bloque II

Análisis de las
producciones del

alumnado
Observación
sistemática del

alumnado

Lista de control
de la exposición

oral

Exposición oral
expresando dirección



C1-C2-C5
C1.3, C2.1, C2.3,
C5.1

STEM1, CD1,
CPSAA4, 5
Y 1, CCL1,
CP1,
CCEC3,
CP2, CD2,
CPSAA5,
CE2

Bloque III
Bloque IV

Análisis de las
producciones del

alumnado
Observación
sistemática del

Rúbrica del
criterio

Preguntas de
comprensión sobre

direcciones



UP Nº 1. On my way
alumnado

Productos Tipos de evaluación según el agente
Ficha de “establecimientos” de lugar
cumplimentada

Interacción oral sobre preposiciones
Interacción preguntas con respuesta con expresiones de dirección
Interacción “Battleship” por parejas
Interacción “Present simple and continuous pair activity ”
Interacción oral sobre “Questions”
Ficha “preposiciones de
movimiento ”
Interacción oral por parejas y en gran grupo sobre dibujos con
establecimientos
Ficha “medios de transporte” cumplimentada
Interacción por parejas sobre medios de
transportes
Interacción por parejas “Four in a row”
Exposición oral en pareja sobre sitios de interés turístico

Heteroevaluación, coevaluación y autoevaluación

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Modelos de enseñanza Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos
Investigación guiada Aprendizaje basado en Trabajo individual (TIND) Aula clase Recursos web



UP Nº 1. On my way
(INV)
Enseñanza no directiva
(END)

proyectos
Aprendizaje basado en
tareas

Trabajo por parejas
(TPAR)
Trabajo en gran grupo
(GGRU)

Aula con recursos TIC Recursos multimedia
Ordenadores
Sistema de proyección
Textuales
Fotocopias

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores

Al tratarse de la primera situación de aprendizaje del curso se incluirán en su implementación actividades de conocimientos grupal centradas
principalmente en la tarea del cuestionario sobre expresiones de dirección y su exposición. Es primordial que en estas primeras sesiones se genere un
ambiente de convivencia positiva y que las dinámicas desarrolladas fomenten la importancia de las aportaciones individuales en la resolución de tareas
conjuntas, así como la interdependencia en la resolución de actividades por parejas. Es por ello que a través de las actividades por parejas, se fomenta
el conocimiento del grupo y el uso de herramientas básicas para su comunicación, generando un clima de cooperación no competitivo. Esta SA se
enmarca también dentro de las Jornadas de Acogida del centro.
Se parte de los aprendizajes relacionados con las destrezas de expresión oral y comprensión escrita, que se enmarcan en un contexto de situaciones
cotidianas, que pueden ayudar también al conocimiento del alumnado del grupo, desde el respeto y la tolerancia.
El alumnado también hará uso de las tecnologías de la información y la comunicación para diseñar su exposición oral en forma de diálogo
interpretando a un/a visitante de habla inglesa y un/a usuario/a local, transmitiendo así los aprendizajes adquiridos, haciendo especial hincapié en el
buen uso de las TIC.

Programas, Redes y Planes

En esta situación de aprendizaje se fomenta el conocimiento mutuo del alumnado a través de actividades realizadas en parejas, hecho ligado al PAT
del centro, que plantea en estas fechas el plan de acogida del alumnado. Además, también hay una conexión con el Plan de Comunicación
Lingüística del centro al fomentar la búsqueda de información en páginas web para extraer información específica.

Actividades complementarias y extraescolares



Periodo implementación Desde la semana nº 1 a la semana nº 3 Nº de sesiones: 10 Trimestre: 1º



UP Nº 1. On my way
Vinculación con otras
áreas/materias/ámbitos:

Ámbito socio- lingüístico

Valoración
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora



UP Nº 2. CANARYWEEN
En esta unidad de programación el alumnado aprenderá a producir textos orales breves que tratan sobre leyendas antiguas canarias, aplicando
estrategias para expresar sus mensajes con claridad y respondiendo a preguntas de los oyentes o del profesorado. También aprenderá a escribir
textos breves para relatar historias reales o irreales, utilizando las TICs para dicha presentación. Estará relacionado con la celebración de la fiesta
pagana anglosajona de Halloween y podrá hacer comparaciones con la celebración del día de los Finaos en nuestro Archipiélago. Además, aprenderá
a sacar el máximo partido de la información recabada en las diferentes fuentes proporcionadas por el profesorado para hacer una buena presentación.
Estos aprendizajes se desarrollarán a través de la elaboración de una historia canaria real o irreal en la que el entorno más cercano del alumnado
podrá ser partícipe en antiguas leyendas canarias; potenciando así la interdisciplinaridad del aprendizaje y los aspectos socioculturales de la lengua
inglesa, así como el trabajo colaborativo entre el alumnado y la participación de la familia. El alumnado realizará una serie de actividades en el aula
que le puede ayudar en su proyecto, así como una búsqueda de información sobre historias y leyendas.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR

Competencias
específicas

Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las
competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

C1-C2-C6 C1.1, C1.3,
C2.2, C2.3,

C6.1

CCL2, CCL3,
CP1, CP2,
STEM1,

CD1, CCL1,
CCEC3,
CPSAA4,
CD2,

CPSAA5,
CCL5, CP3,
CPSAA1,
CC2, CC3,
CE1, CCEC1

Bloque I
Análisis de las
producciones del
alumnado

Lista de control
Presentación de la

leyenda



C2-C3-C4-C5 C2.1, C2.2,
C2.3, C3.1,

C3.2, C4.1, C5.
1

CD1, CPSAA4,
CCL1, CCL5,

CPSAA3, CP1,
CP2, STEM1,

CD2, CPSAA5,
CCEC3, CC3

Bloque I
Bloque II

Análisis de las
producciones del
alumnado

Rúbrica del crite-
rio

Descripción de un
relato



UP Nº 2. CANARYWEEN
Productos Tipos de evaluación según el agente

Interacción oral sobre leyendas.
Cuestionario sobre leyendas.
Comprensión escrita de leyendas canarias.
Expresión escrita de la leyenda.
Ficha “vocabulario de Halloween” cumplimentada.
Ficha “vocabulario de adjetivos” cumplimentada.

Ficha sobre el presente y pasado

Ficha “– Past simple – Regular verbs” cumplimentada.

Ficha– Past Simple – Irregular verbs”cumplimentada.

Interacción oral de “Two truths and a lie” por parejas.
Diario de aprendizaje cumplimentado.
Formación de productos base en el grupo.

Ficha de completar verbos en una historia
cumplimentada.
Ficha de ordenar los párrafos de una historia
Ficha de coevaluación cumplimentada.
Ficha “Peer evaluation” cumplimentada.

Autoevaluación, Heteroevaluación y Coevaluación

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Modelos de enseñanza Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos



UP Nº 2. CANARYWEEN
Modelo Sinéctico (SINE)
Investigación guiada
(INV)
Investigación grupal
(IGRU)
Enseñanza directa (EDIR

Aprendizaje basado en
proyectos (APJ)
Aprendizaje cooperativo
Aprendizaje basado en
tareas

Trabajo individual (TIND)
Trabajo por parejas
(TPAR)
Trabajo en grupos fijos
(GFIJ)
Trabajo en gran grupo
(GGRU)

Aula clase
Aula con recursos TICs

Recursos web
Recursos multimedia
Ordenadores
Sistema de proyección
Textuales
Diccionarios en línea

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores

A lo largo de toda la situación de aprendizaje se propiciará las habilidades sociales y la convivencia con la creación de los grupos base que se van a
utilizar en cada una de las situaciones de aprendizaje durante el curso, fomentado así el aprendizaje cooperativo donde el alumnado pueda interactuar
con sus compañeros y compañeras y pueda comprender la importancia que las relaciones interpersonales tienen para la construcción de la autoestima
y la identidad personal, propiciando así valores de convivencia positiva.
Se enmarcan en un contexto de hechos relevantes del pasado, con los que el alumnado podrá desarrollar sus habilidades de comunicación escrita y
oral al exponer su leyenda o historia.
El alumnado también hará uso de las tecnologías de la información y la comunicación para diseñar y desarrollar su historia, transmitiendo así los
aprendizajes adquiridos, haciendo especial hincapié en el buen uso de las TIC. Por último, se desarrollará también la gestión de las emociones tras la
lectura de diferentes relatos.

Programas, Redes y Planes

Los contenidos presentes en esta SA se relacionan con el el plan de comunicación linguística en el desarrollo de la exposición y el Plan TIC, ya que el
alumnado hará uso de los medios tecnológicos en la búsqueda de información sobre relatos y leyendas para su exposición oral y escrita.



UP Nº 2. CANARYWEEN
Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementación Desde la semana nº 3 a la semana nº 6 Nº de sesiones: 11 Trimestre: 1º
Vinculación con otras
áreas/materias/ámbitos:

Esta situación de aprendizaje está vinculada con las materias de Lengua española e Historia.

Valoración
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora



UP Nº 3. A new experience
En esta unidad de programación el alumnado aprenderá a comprender la información esencial y los detalles más relevantes mediante la presentación
en Genially del proyecto a seguir, consistirá en seleccionar 4 ciudades europeas diferentes e investigarán sobre su cultura, tiempo, horarios de clases,
actividades de ocio, etc ya que se les propone acudir durante 1 semana a ese destino por proyecto del Centro. En pequeño grupo podrán investigar
los hábitos de otras culturas europeas e informar a sus compañeros/as de clase tras haber asistido de manera simulada durante una semana a esa
ciudad. Podrán relatar en presente y pasado su experiencia y así el grupo podrá hacer comparativas entre los diferentes hábitos y reflexionar y
respetar las diferencias entre culturas. Esta SA está vinculada con la SA 1 ya que podrán identificar establecimientos públicos en la ciudad. Como
producto final elaborarán una presentación con imágenes de la ciudad seleccionada, su situación, clima, colegio donde han ido a estudiar, lugares
emblemáticos, materias de estudio, ropa que deben llevar, moneda, etc. Se potenciará así el trabajo colaborativo del alumnado. El alumnado realizará
una serie de actividades en el aula que le puede ayudar en su proyecto, como actividades relacionadas con léxico sobre viajes, clima, ropa, etc y
funciones gramaticales de sugerencias, y tras ello, diseñará su planificación para desarrollar su capacidad creativa y aunar los conocimientos
adquiridos durante la situación de aprendizaje.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR

Competencias
específicas

Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las
competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

C1-C5-C6
C1.2,C1.3, C5.1,
C6.1 CCL2, CCL3,

CP1, CP2,
STEM1, CD1,

CPSAA4

Bloque I
Bloque II

Análisis de las
producciones del

alumnado

Lista de
control

Vídeo sobre
costumbres
europeas



UP Nº 3. A new experience

C2-C3-C4-C5 C2.3, C3.2,
C4.1, C4.2,

C5.1

STEM1,
CD2,CD3,
CC3,
CPSAA1,
CPSAA5,
,CP1, CP2,
CP3,CCL5,
CE2

Bloque I
Bloque II

Análisis de las
producciones del

alumnado

Lista de control planificación del
proyecto

C1-C2-C3-C4-C5 C1.1, C1.2, C1.3,
C2.1, C2.2, C2.3,
C3.1, C3.2, C4.1,
C4.2, C5.1

STEM1, CD2,
CD3
CPSAA1,
CE2,
CCL1,CCL
5,CP1,CP2
,CP3,CPSA
A1,CC3,CP
SAA5

Bloque III
Bloque IV

Observación
sistemática del

alumnado

Rúbrica Realización del
proyecto en los grupo

s base

Productos Tipos de evaluación según el agente



Ficha “An amazing journey” cumplimentada.
Interacción oral sobre la portada de la situación de aprendizaje.
Ficha “Let’s take a trip!” cumplimentada.
Interacción por parejas sobre las vacaciones.
Ficha “tiempo” cumplimentada.
Ficha “Habits Reading Comprehension” cumplimentada.
Ficha “present and past” cumplimentada.
Diario de Aprendizaje.
Ficha “experiences” cumplimentada.
Interacción por parejas sobre experiencias en otro país.
Interacción por parejas del juego “You’re lying”.
Interacción grupal con past simple and continuous.
Actividades de comprensión auditiva de “Off we go”
Presentación en vídeo o otro tipo de presentación con imágenes

Autoevaluación, Heteroevaluación y Coevaluación



UP Nº 3. A new experience
Ficha de trabajo cooperativo cumplimentada
Ficha de diario de aprendizaje cumplimentada

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Modelos de enseñanza Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos
Investigación guiada
(INV)
Investigación grupal
(IGRU)
Juego de roles (JROL)
Enseñanza directa (EDIR)

Aprendizaje cooperativo
Aprendizaje basado en
proyectos
Aprendizaje basado en el
Pensamiento

Trabajo individual (TIND)
Trabajo por parejas
(TPAR)
Trabajo en gran grupo
(GGRU)
Trabajo en grupos fijos
(GFIJ)

Aula clase
Aula con recursos TIC

Recursos web
Recursos multimedia
Ordenadores
Sistema de proyección
Recursos textuales
Diccionarios en linea

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores

En esta situación de aprendizaje se seguirá afianzando aspectos fundamentales tales como las habilidades sociales, fomentando el aprendizaje
colaborativo, donde el alumnado pueda interactuar en todas las sesiones con sus compañeros y compañeras y comprenda la importancia que las
relaciones interpersonales tienen para la construcción de la autoestima y la identidad personal, fomentando valores de convivencia positiva. También
se fomenta la interculturalidad, ya que se habla de países que puedan ser adecuados para visitar ya sea por ocio, estudio o trabajo, reconociendo las
oportunidades que nos ofrece la Unión Europea y creando un sentimiento de unión europeo.
Se parte de los criterios SPLW03C01, SPLW03C02, SPLW03C04, SPLW03C08 y SPLW03C10, que contienen los aprendizajes relacionados con las
destrezas de comprensión auditiva, expresión oral y expresión escrita, que se enmarcan en un contexto europeo. Expresión oral y escrita: el alumnado
realizará varias actividades relacionadas con los hábitos y costumbres de los adolescentes en un país europeo. Buen uso de las TIC: se promueve el
uso de las tecnologías de la información y la comunicación a través del diseño de la exposición de la ciudad y el centro sobre cualquier país europeo
en el formato que deseen. Comprensión auditiva: el alumnado trabajará la comprensión auditiva a través de la visualización de videos en la lengua
inglesa y desarrollará estrategias para comprender la idea general, los puntos principales y las ideas relevantes, desarrollando así su autonomía y
responsabilizándose de su propio aprendizaje.

Programas, Redes y Planes



Los contenidos presentes en esta SA se relacionan con el Programa CLIL-AICLE, en el que se fomenta la interculturalidad y el conocimiento de otras

UP Nº 3. A new experience
realidades. Se plantea la exposición de una ciudad mostrando las oportunidades que un estudiante puede tener en una ciudad europea con unos
determinados contenidos a abordar; y luego el alumnado expondrá su propuesta a los/las otros/as compañeros/as. vinculado con el proyecto Erasmus
+ del centro. También se relaciona con el Plan TIC, ya que el alumnado tendrá que desarrollar su propia información sobre la ciudad seleccionando la
información relevante y discriminando la irrelevante usando las tecnologías de la información y la comunicación. Por último, esta SA tiene vinculación
con el Plan de Comunicación Lingüística de los centros, ya que el alumnado debe leer e informarse sobre los lugares que van a describir.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementación Desde la semana nº 6 a la semana nº 8 Nº de sesiones: 11 Trimestre: 1º
Vinculación con otras
áreas/materias/ámbitos:

Ámbito Socio- Linguístico.

Valoración
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora



UP Nº 4. What do you do?
En esta unidad de programación el alumnado aprenderá a interactuar con sus compañeros y compañeras dando y pidiendo información en una
entrevista formal para un trabajo sobre sus habilidades y experiencias. Se ha investigado previamente los intereses laborales de nuestro alumnado y
partiendo de ellos, elaboramos esta situación. Nos centraremos en desarrollar entrevistas de trabajo centradas en sus futuros profesionales y
trabajarán, en primer lugar, de manera individual y posteriormente, grupal. Así, aprenderá a comprender la información esencial y los detalles más
relevantes de anuncios de ofertas de trabajo y de correspondencia formal para solicitar y elaborar un currículum laboral. Aplicará estrategias para
utilizar adecuadamente todos los recursos lingüísticos y temáticos y expresar el mensaje con claridad. Estos aprendizajes se desarrollarán a través de
la interacción por parejas en la que se simulará una entrevista formal de trabajo, la comprensión de anuncios de ofertas de trabajo , correspondencia
formal; y como producto final tenemos la escritura de un currículum vitae y una carta formal para pedir un trabajo sobre el que hemos trabajado y con
el que se han realizado informes. El alumnado realizará una serie de actividades en el aula y fuera de ella que le ayudarán a realizar estos productos,
así como actividades relacionadas con el léxico del trabajo y las entrevistas, y tras ello, se desarrollará la interacción aunando los conocimientos
adquiridos durante la situación de aprendizaje.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR

Competencias
específicas

Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las
competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

C2-C3-C4-C5-C6 C2.2, C2.3,
C3.1, C3.2,
C4.1, C4.2,
C5.1, C6.1

CCL1, 2, 5,
CCL3 Y 5
CP1, CP2 Y
3, STEM1,
CD1, 2,

CPSAA1, 3, 4
Y 5, CC2,3,
CE 1 Y 2,
CCEC1 Y 3

Bloque I
Análisis de las

producciones del
alumnado

Escala de
valoración

Entrevista formal de
trabajo por parejas



C1-C2- C4
C1.3, C2.2, C4.1,
C4.2

STEM1, CD
1, 2,
CCEC3,
CPSAA 1 Y
4, 5, CP1 ,
2 Y 3,
CCL1 Y 5

Bloque II
Análisis de las

producciones del
alumnado

Rúbrica del
criterio

currículum escrito

C2-C3-C4-C5 C2.1, C2.2,
C2.3, C3.2,
C4.1, C5.1

CCL2 Y 5,
CCL3, CP1 ,2
Y 3, STEM1,

CD1,
CPSAA1 , 4
Y 5, CD2 Y 3,
CC3, CE2

Bloque III Y IV
Análisis de las

producciones del
alumnado

Rúbrica del
criterio

carta formal



UP Nº 4. What do you do?
Productos Tipos de evaluación según el agente

Recurso "Jobs" cumplimentado.

Ficha relacionar trabajos y
cualidades

Ficha adjetivos de personalidad

Interacción oral sobre los trabajos.
Ficha “What a beautiful day” cumplimentada.
Redacción carta formal
Ficha completar currículum personal
Ficha “Staying connected” cumplimentada.
Ficha “That’s life!” cumplimentada.
Ficha “Just say yes!” cumplimentada.
Interacción oral sobre actividades en presente perfecto.
Diario de aprendizaje cumplimentado.
Ficha “Are you right for the job?” cumplimentada.
Interacción sobre trabajos y habilidades.

Autoevaluación, Heteroevaluación, y Coevaluación

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Modelos de enseñanza Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos
Enseñanza directa (EDIR) Aprendizaje basado en Trabajo individual (TIND) Aula y Aula con recursos Recursos web



UP Nº 4. What do you do?
Juego de roles (JROL) proyectos

Aprendizaje en centros de
interés.

Trabajo por parejas
(TPAR)
Trabajo en gran grupo
(GGRU)

TIC Recursos multimedia
Ordenadores
Sistema de proyección
Recursos textuales
Fotocopias
Diccionarios en linea o impresos

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores

En esta situación de aprendizaje se seguirán afianzando aspectos fundamentales tales como las habilidades sociales y el pensamiento crítico, al
evaluar las mejores ofertas de trabajo y plantear una petición del mismo, a la vez que se fomenta el aprendizaje colaborativo, donde el alumnado
interactuará con sus compañeros y compañeras a la hora de simular entrevistas de trabajo intercambiando los roles y ayudándose mutuamente. Por
último, se fomenta el pensamiento crítico, ya que el alumnado deberá entender material publicitario sobre anuncios de trabajo y sacar las mejores
opciones de los mismos.
Se parte de los aprendizajes relacionados con la interacción oral, la comprensión escrita y las estrategias relacionadas con la misma y la expresión
escrita con las estrategias asociadas a la misma. Por último, señalar que al igual que en todas las situaciones planteadas para este nivel en las que la
mujer está presente, en esta situación se trabajará con los anuncios de trabajo y las cualidades o habilidades específicas para ellos, estableciendo un
debate entre el alumnado sobre las profesiones que tradicionalmente se han adjudicado al género femenino y las que tradicionalmente se han
adjudicado al género masculino, así como las cualidades personales asignadas a cada género. Expresión oral y escrita: el alumnado realizará varias
actividades relacionadas con el trabajo en el futuro, tales como entrevistas de trabajo y la presentación de su currículum vitae. Buen uso de las TIC: se
promueve el uso de las tecnologías de la información y la comunicación a través de la cumplimentación del curriculum en cualquier formato que
deseen. Comprensión auditiva: el alumnado trabajará la comprensión auditiva a través de una audición sobre diferentes tipos de trabajo. Comprensión
escrita: el alumnado trabajará sobre la comprensión de ofertas de trabajo y desarrollará estrategias para comprender la idea general, los puntos
principales y las ideas relevantes, desarrollando así su autonomía y responsabilizándose de su propio aprendizaje.

Programas, Redes y Planes



.
Los contenidos presentes en esta SA se relacionan principalmente con el Plan para la Igualdad del centro, ya que se fomenta el debate de las
profesiones que tradicionalmente han sido atribuidas a un género en concreto. También se relaciona con el Programa STEAM, en el que se fomenta
las vocaciones científicas y creativas.



UP Nº 4. What do you do?
Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementación Desde la semana nº 8 a la semana nº 10 Nº de sesiones: 9 Trimestre: 2º
Vinculación con otras
áreas/materias/ámbitos:

Ambto lingüístico-social y ámbito científico-tecnológico

Valoración
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora



UP Nº 5. Life is a Carnival!

En esta unidad de programación el alumnado aprenderá a interactuar con sus compañeros y compañeras compartiendo información sobre la
celebración de fiestas de Carnaval en países de habla inglesa y europeos , habiendo anteriormente aprendido en la SA 3 costumbres y maneras
diferentes de vida, podrá también descubrir cómo celebran otras culturas europeas estas festividades y hará comparaciones con nuestras
celebraciones , descubriendo así la manera de celebrar esta festividad no sólo en nuestra isla, sino en las restantes y como producto final tenemos la
elaboración de un cartel carnavalero que será propuesto para el siguiente año en Carnaval. Se presentarán teniendo en cuenta los materiales
reciclados usados, su originalidad y la exposición oral del significado y uso de colores, materiales y diseño. Se podrá hacer una votación final resultado
del diseño mejor elaborado. Se hará por parejas, potenciando así el trabajo colaborativo del alumnado y podrá investigar y usar medios digitales para
su elaboración. El alumnado realizará una serie de actividades en el aula que le puede ayudar en su proyecto e interacción oral, como actividades
relacionadas con el léxico , funciones gramaticales comparativas, y con los diferentes tiempos verbales vistos hasta el momento.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR

Competencias
específicas

Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las
competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

C4-C6 C4.1, C4.2,
C6.1

CCL5,, CP2
Y 3, STEM1,

CD2,
CPSAA1,CC2
, CC3, CE1,
CCEC1

Bloque I Y III
Análisis de las
producciones de

alumnado

Escala de
valoración de la

interacción

Interacción
celebración del
carnaval en el
mundo



UP Nº 5. Life is a Carnival!

C2-C3-C6 C2.2,C 2.3,
C3.1,

C3.2,C6.1

CCL2, CCL3,
CP1, CP2,

STEM1, CD1,
CPSAA4

Bloque II Y III
Análisis de las

producciones del
alumnado

Lista de control
de la

composición de A
favor y en contra

Expresión escrita
celebraciones fiestas

paganas

C2-C3-C4-C5 C2.3, C3.2,
C4.1, C5.1

CCL2,
CCL3,Y 5,

CP1, CP1 , 2
Y 3, STEM1
Y 2, CD1, 2 Y
3,CPSAA4

STEM1, CD1,
CPSAA1,4
Y 5, CE2,
CC3

Bloque III Y IV
Observación
sistemática del
desempeño

Rúbrica del
criterio

Exposición oral
Cartel



UP Nº 5. Life is a Carnival!

Productos Tipos de evaluación según el agente
Comprensión oral sobre las celebraciones del Carnaval

Interacción oral sobre el carnaval
Ficha “disfraces” cumplimentada.
Interacción oral sobre comparaciones
Ficha “clothes” cumplimentada.
Interacción sobre celebración de fiestas paganas
Juego por grupos.
Ficha comparativa de 2 ciudades con celebraciones
diferentes
“Ficha cumplimentada de datos sobre países con carnaval.
Ficha “stereotypes” cumplimentada.
Diario de aprendizaje cumplimentado.
Ficha países de carnavales famosos cumplimentada.
Identificación de los componentes de un cartel publicitario.
Elaboración del cartel

Autoevaluación, Heteroevaluación, y Coevaluación

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Modelos de enseñanza Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos
Investigación grupal
(IGRU).
Juego de roles (JROL)

Aprendizaje basado en
proyectos
Aprendizaje cooperativo

Trabajo individual (TIND)
Trabajo por parejas
(TPAR)

Aula
Aula con recursos TIC

Recursos web
Recursos multimedia
Ordenadores

Enseñanza directa (EDIR)
Expositivo (EXPO)

Trabajo en gran grupo
(GGRU)

Sistema de proyección
Recursos textuales

Trabajo en grupos fijos
(GFIJ)

Diccionarios en línea



UP Nº 5. Life is a Carnival!

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores

En esta situación de aprendizaje se seguirá afianzando aspectos fundamentales tales como las habilidades sociales, fomentando el aprendizaje
colaborativo, donde el alumnado pueda interactuar en todas las sesiones con sus compañeros y compañeras y comprenda la importancia que las
relaciones interpersonales tienen para la construcción de la autoestima y la identidad personal, fomentando valores de convivencia positiva. También
se fomenta el consumo responsable y el buen uso de las TIC, ya que el alumnado usará este medio para buscar, desechar y elaborar información y un
cartel publicitario. Por último, también se fomenta la interculturalidad, ya que el alumnado deberá tener información de diferentes aspectos de las
celebraciones de festividades, que implica el fomento de las relaciones con personas de otros países y culturas, expresando así su respeto hacia esas
realidades.
Se parte de los aprendizajes relacionados con la interacción oral y la aplicación de estrategias adecuadas para esa expresión, y la elaboración de
carteles que proporcionarán la base para explicar el producto creado. Se fomentará la creatividad en la producción del mismo y reflexionarán sobre la
costumbre de disfrazarse los hombres de mujeres en esta festividad y expresarán sus gustos y preferencias en los disfraces. Además, se podrá
analizar las diferencias entre cómo celebraban antiguamente los carnavales en Canarias y cómo lo hacen hoy en día junto con la importancia que
actualmente está teniendo como eventos que atraen al turismo.

Programas, Redes y Planes

Los contenidos presentes en esta SA se relacionan principalmente con el Plan TIC del centro, el Plan para la Igualdad del centro y el programa STEAM
que fomenta la creatividad.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementación Desde la semana nº 1 a la semana nº 3 Nº de sesiones: 10 Trimestre: 2º



UP Nº 5. Life is a Carnival!
Vinculación con otras
áreas/materias/ámbitos:

Esta SA tiene vinculación con la SA 3

Valoración
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora



UP Nº 6. On the catwalk
En esta unidad de programación el alumnado aprenderá a comprender el sentido general, los puntos principales y los detalles más relevantes de un
video relacionado con las compras en una tienda y la descripción de diferentes tipos de vestimenta, aplicando estrategias para formular hipótesis sobre
los que pueda ocurrir en el mismo, así como activando sus conocimientos previos para sacar el máximo partido de la audición. También aprenderá a
interactuar con sus compañeros y compañeras participando en una simulación sobre una compra en una tienda, aplicando estrategias para expresar
su mensaje con claridad y adecuando su discurso al destinatario. Esto aprendizajes se desarrollarán a través de la audición de un video donde se
realiza una compra en una tienda y en el que se intercambia información sobre diferentes tipos de vestimenta; también se contará con la interacción
por parejas en la que se grabará un video de una simulación de una compra en una tienda de ropa, siguiendo las directrices planteadas por el
profesorado y en el que utilizarán todo el léxico trabajado. El alumnado realizará una serie de actividades en el aula que le pueden ayudar con su
proyecto, como actividades relacionadas con el léxico de la ropa y las tiendas, y las funciones gramaticales de expresar preferencias y opiniones y
preguntar por información específica, y tras ello, elaborará su vídeo de compras para desarrollar su capacidad creativa y aunar los conocimientos
adquiridos durante la situación de aprendizaje.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR

Competencias
específicas

Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las
competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

C2 C2.3 CD2, CP2,
STEM1,CD 2,

CPSAA5

Bloque I
Análisis de las

producciones del
alumnado

Observación
sistemática

Fichas cumplimentadas

C1-C5
C1.3, C5.1 STEM1, CD1

Y 2,
CPSAA1 Y
4 Y 5, CP2,
CE2

Bloque I
Análisis de las

producciones del
alumnado

Lista de
control

Comprensión auditiva



C2-C3-C4 C2.2, C2.3,
C3.1, C4.1

CCL2, CCL3,
CP1, CP2,
STEM1,

CD1,CPSAA4

Bloque II Y IV Análisis de las
producciones del

Rúbrica Expresión escrita
diálogo en tienda



UP Nº 6. On the catwalk
C2-C3-C4-C5 C2.3, C3.3,

C4.1, C5.1
STEM1, CD1

Y 2,
CPSAA1,
4 Y 5
CCL5,
CP1, CP2
Y 3, CE2

Bloque IV Análisis de las
producciones del

alumnado

Lista de control Interacción oral
tienda

Productos Tipos de evaluación según el agente
Interacción oral sobre compras
Recurso “Must-Have” cumplimentado
Recurso “Simply Awesome!” cumplimentado
Ficha ropa cumplimentado

Interacción oral sobre tiendas y gustos
Expresión escrita descripción de prendas de vestir
Interacción oral sobre respuestas a situaciones
Interacción oral sobre el consumismo
Diario de aprendizaje
Ficha “Describing people” cumplimentada

Ficha sobre descripciones de personas

Expresión escrita del diálogo en la tienda

Diario de aprendizaje
Ficha de trabajo cooperativo

Autoevaluación, Heteroevaluación, y Coevaluación

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Modelos de enseñanza Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos
Investigación guiada
(INV)

Aprendizaje basado en
proyectos

Trabajo individual (TIND)
Trabajo por parejas

Aula
Aula con recursos TIC

Recursos web
Recursos multimedia



UP Nº 6. On the catwalk
Juego de roles (JROL)
Enseñanza no directiva
(END)
Enseñanza directa (EDIR)

Aprendizaje cooperativo
Aprendizaje basado en
juegos

(TPAR)
Trabajo en gran grupo
(GGRU)
Trabajo en grupos fijos
(GFIJ)

Ordenadores
Sistema de proyección
Recursos textuales
Diccionarios en línea

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores

En esta unidad de programación se seguirán afianzando aspectos fundamentales tales como las habilidades sociales, fomentando el aprendizaje
colaborativo, donde el alumnado pueda interactuar en todas las sesiones con sus compañeros y compañeras y comprenda la importancia que las
relaciones interpersonales tienen para la construcción de la autoestima y la identidad personal, fomentando valores de convivencia positiva. También
se fomenta el consumo responsable, ya que el alumnado deberá reflexionar sobre los hábitos de compra y la necesidad de consumo que la sociedad
de hoy en día tiene, así como las nuevas formas de compra. También se fomenta el uso de las TIC, ya que el alumnado deberá presentar un vídeo
simulando una compra en una tienda para su proyecto fina. Por último, se fomenta la interculturalidad, ya que el alumnado deberá tener información de
diferentes aspectos de las nuevas tecnologías con las redes sociales, que implica el fomento de las relaciones con personas de otros países y culturas,
expresando así su respeto hacia esas realidades.
Se parte de los aprendizajes relacionados con la comprensión oral referida a prendas de ropa y expresiones usadas en tiendas, así como la expresión
escrita. Expresión oral: interacción en el vídeo de compras y las múltiples interacciones por parejas en las diferentes sesiones. Expresión escrita:
diálogo en la tienda. Comprensión oral: comprensión de las audiciones sobre compras. Comprensión escrita: análisis del texto sobre diferentes formas
de comprar.

Programas, Redes y Planes

Los contenidos presentes en esta SA se relacionan principalmente con la Red Canaria de Centros Educativos para la Sostenibilidad (RedEcos) del
centro, en el que se fomenta el uso sostenible de los recursos de nuestro planeta, y que se planteará a lo largo de la situación como un uso sostenible
de la vestimenta que podamos consumir.

Actividades complementarias y extraescolares





UP Nº 6. On the catwalk
Periodo implementación Desde la semana nº 3 a la semana nº 5 Nº de sesiones: 10 Trimestre: 2º
Vinculación con otras
áreas/materias/ámbitos:

Ambito sociolinguistico

Valoración
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora



UP Nº 7. My first date
En esta unidad el alumnado aprenderá a comprender el sentido general , los puntos principales y los detalles más relevantes de un anuncio tanto en
papel como digital, aplicando estrategias para formular hipótesis sobre su contenido y su contexto. También aprenderá a interactuar en determinados
establecimientos que están relacionados con el consumo y ocio diurno y nocturno ; aprenderá a hacer un uso responsable de la compra partiendo de
una cantidad de dinero para la unidad familiar e intentando hacer la compra semanal de una familia de 4 personas; para ello investigará en panfletos y
hará uso de los buscadores digitales para hacer dichas comparativas; posteriormente interactuará en pareja en diversos contextos como
supermercados, establecimientos de ocio tales como bares y restaurantes. Se reflexionará en el consumo responsable ante el aumento notable de los
precios en el consumo diario de alimentos .Además aprenderá a escribir notas breves, lista de la compra y recetas, aplicando estrategias para
expresar el mensaje con claridad. Estos aprendizajes se desarrollarán a través de la visualización de vídeos relacionados con compras en diferentes
superficies y anuncios en formato papel y digital,en el que el alumnado podrá extraer la información específica; y cuyo producto final tratará de una
interacción en pareja a elegir bien en supermercado, tienda local, bar o restaurante. El alumnado realizará una serie de actividades en el aula que le
pueden ayudar en su proyecto, como actividades relacionadas con el léxico relacionado con comida y bebida, contables e incontables, expresiones de
uso común para pedir y contestar en establecimientos de restauración.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR

Competencias
específicas

Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las
competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

C1-C5 C1.3, C5.1 STEM1, CD1
Y 2,
CPSAA1 Y
4 Y 5, CP2,
CE2

Bloque I y III
Análisis de las
producción del
alumnado

Lista de
control

Comprensión
auditiva en
restaurantes, pubs y
supermercados

C2-C3-C4 C2.2, C2.3,
C3.1, C4.1

CCL2, CCL3,
CP1, CP2,
STEM1,

Bloque II y IV Análisis de las
producciones del

Observación
sistemática

Expresión escrita:
lista de la compra y
receta



CD1,CPSAA4
,



UP Nº 7. My first date
alumnado

C2-C3-C4-C5 C2.3, C3.3,
C4.1, C5.1

STEM1, CD1
Y 2,
CPSAA1,
4 Y 5
CCL5,
CP1, CP2
Y 3, CE2

Bloque IV Análisis de las
producciones del

alumnado

Lista de control Expresión oral en
restaurante o
supermercado o pub

Productos Tipos de evaluación según el agente
Recurso “Impossible is nothing” cumplimentado.
Interacción oral sobre los precios.
Interacción oral sobre vocabulario relacionado con productos de consumo.
Recurso “Must-buys” cumplimentado.
Interacción oral sobre anuncios
Expresión escrita recetas
Comprensión escrita diálogos en restauración
Recurso “Let’s be aware” cumplimentado.
Ficha comida cumplimentado.
Interacción oral en establecimientos.
Ficha verbos modales cumplimentado

Heteroevaluación-Autoevaluación- Coevaluación

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Modelos de enseñanza Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos



Investigación guiada
(INV)
Juego de Roles (JROL)
Enseñanza directa (EDIR)

Aprendizaje basado en
proyectos
Aprendizaje cooperativo

Trabajo individual (TIND)
Trabajo por parejas
(TPAR)
Trabajo en gran grupo
(GGRU)
Trabajo en grupos fijos
(GFIJ)

Aula
Aula con recursos TIC

Recursos web
Recursos multimedia
Ordenadores
Sistema de proyección
Recursos textuales
Diccionarios en linea

UP Nº 7. My first date
Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores

En esta situación de aprendizaje se seguirán afianzando aspectos fundamentales tales como las habilidades sociales, fomentando el aprendizaje
colaborativo, donde el alumnado pueda interactuar en todas las sesiones con sus compañeros y compañeras y comprenda la importancia que las
relaciones interpersonales tienen para la construcción de la autoestima y la identidad personal, fomentando valores de convivencia positiva. También
se fomenta el consumo responsable, ya que el alumnado deberá reflexionar sobre los anuncios y cómo se condiciona al/a la consumidor/a a la compra
de determinados productos, dependiendo de la forma en la que se plantee la publicidad. También se fomenta el uso de las TIC, ya que el alumnado
usará diferentes herramientas digitales. Por último, se fomenta la interculturalidad, ya que el alumnado deberá tener información de diferentes
aspectos de los medios de comunicación y maneras de expresar la realidad, y por lo que tendrá que mostrar su respeto hacia esas realidades
diferentes.
Se parte de los aprendizajes relacionados con la comprensión oral referida en este caso a interacciones en diferentes establecimientos de
restauración como lugares de ocio, restaurantes, supermercados, etc; así como la expresión escrita, con la expresión de notas breves y recetas.

Programas, Redes y Planes

Los contenidos presentes en esta SA se relacionan principalmente con la Red Canaria de Centros Educativos para la Sostenibilidad (RedEcos) del
centro, en el que se fomenta el uso sostenible de los recursos de nuestro planeta, y que se planteará a lo largo de la situación como un consumo
responsable de los productos citados por la publicidad en ciertos establecimientos. También podemos relacionar estos contenidos con la Red Canaria
de la Educación para la Igualdad, ya que se trata el tema de los estereotipos y la figura de la mujer como consumidora y trabajadora en ciertos
establecimientos que aborda esta SA y con la Red Canaria de Escuelas Promotoras de Salud del centro, en el que se fomenta una vida saludable, y
que se planteará a lo largo de la situación como ejemplos de prácticas de vida saludable. También podemos relacionar estos contenidos con la Red



Canaria de Huertos Escolares Ecológicos, ya que se trata el tema de vida saludable
Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementación Desde la semana n.º 6 a la semana nº 8 Nº de sesiones: 10 Trimestre: 3º
Vinculación con otras
áreas/materias/ámbitos:

Vinculación con todas las materias.

Valoración
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas



UP Nº 7. My first date
de Mejora



UP Nº 8. Light up your light
En esta situación de aprendizaje el alumnado aprenderá a comprender el sentido general, los puntos principales y los detalles más relevantes de una
interacción en alojamientos turísticos para participar en interacciones que desarrollen el desempeño de recepcionistas en diferentes alojamientos como
apartamentos, hoteles, etc. Reconocerá la importancia del sector turístico en la islas como una oportunidad laboral y apreciará el aprendizaje de este
idioma como medio de comunicación con personas visitantes. Visualizará vídeos de diferentes tipos de alojamiento y aprenderá el léxico propio de
hoteles, así como expresiones útiles para interactuar con un turista que se comunique en este idioma. Diseñará en parejas o pequeño grupo un diálogo
escrito en la recepción de un hotel y lo grabarán en vídeo posteriormente presentando su exposición oral.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR

Competencias
específicas

Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las
competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

C2
C2.3 CD2, CP2,

STEM1,CD 2,
CPSAA5

Bloque I
Análisis de las

producciones del
alumnado

Observación
sistemática

Fichas instalaciones y
trabajos en hoteles

C2-C3-C4-C5 C2.3, C3.3, C4.1,
C5.1

STEM1, CD1 Y
2, CPSAA1, 4 Y
5 CCL5, CP1,
CP2 Y 3, CE2

Bloque III Análisis de las
producciones del

alumnado

Rúbrica del
criterio

Expresión oral
diálogo en recepción



C1-C5 C1.3, C5.1 STEM1, CD1
Y 2,
CPSAA1 Y
4 Y 5, CP2,
CE2

Bloque I y III
Análisis de las Lista de control Comprensión escrita

descripción
alojamientos turísticos



UP Nº 8. Light up your light
CPSAA4 producciones del

alumnado
criterio

Productos Tipos de evaluación según el agente
Ficha diferentes alojamientos turísticos
Ficha instalaciones de hoteles
Ficha modales: can, could, must, need y would
Texto comprensión oral sobre las instalaciones de hoteles
Comprensión auditiva diálogo en recepción del hotel
Expresión escrita de trabajos relacionados con atención al cliente
Ficha: funciones de trabajos en alojamientos turísticos
Interacción oral diálogo en recepción

Autoevaluación – Heteroevaluación - Coevaluación

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Modelos de enseñanza Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos
Expositivo (EXPO)
Enseñanza directa (EDIR)

Aprendizaje basado en
proyectos
Aprendizaje cooperativo

Trabajo individual (TIND)
Trabajo por parejas
(TPAR)

Aula clase
Aula con recursos TIC

Recursos web
Recursos multimedia
Ordenadores



UP Nº 8. Light up your light
Aprendizaje por
descubrimiento

Trabajo en gran grupo
(GGRU)
Trabajo en grupos fijos
(GFIJ)

Sistema de proyección
Recursos textuales
Diccionarios en línea

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores

En esta situación de aprendizaje se seguirán afianzando aspectos fundamentales tales como las habilidades sociales, fomentando el aprendizaje
colaborativo, donde el alumnado pueda interactuar en todas las sesiones con sus compañeros y compañeras y comprenda la importancia que las
relaciones interpersonales tienen para la construcción de la autoestima y la identidad personal, fomentando valores de convivencia positiva.Por último,
se fomenta la interculturalidad, ya que el alumnado deberá tener información de diferentes conceptos de vida por lo que tendrá que mostrar su respeto
hacia esas realidades diferentes. Por último, también destacar el trabajo colaborativo del alumnado, ya que deberá realizar la interacción en pareja o
pequeño grupo.

Programas, Redes y Planes

el Plan de Igualdad del centro, ya que se plantean la igualdad en las oportunidades laborales.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementación Desde la semana n.º 8 a la semana nº 10 Nº de sesiones: 10 Trimestre: 3º
Vinculación con otras
áreas/materias/ámbitos:

Ambito socio-linguístico

Valoración Desarrollo



UP Nº 8. Light up your light

del Ajuste Propuestas
de Mejora



UP Nº 9. Ños, what a beautiful village!
En esta situación de aprendizaje el alumnado aprenderá a comprender el sentido general y los detalles importantes de un texto sobre la cultura canaria
en la que investigarán sobre datos específicos de interés de pueblos seleccionados de Gran Canaria. Tras descubrir las costumbres del pueblo que
haya seleccionado, elaborará un cómic en papel o digital en la que deberá insertar palabras canarias procedentes del inglés en un diálogo. aplicando
estrategias adecuadas para redactar textos breves y con estructura clara. Creará personajes reales o irreales que describirán las costumbres canarias.
Estudiará el léxico canario procedente del inglés y el proyecto irá entorno a esas palabras seleccionadas logrando cohesión y coherencia textual en el
desarrollo de las escenas del relato. Visualizarán cómics y vídeos explicativos para poder desarrollar el proyecto de forma individual. El alumnado
realizará una serie de actividades en el aula que le pueden ayudar a realizarlo, tales como actividades relacionadas con el vocablo canario y funciones
gramaticales para narrar eventos, conectores textuales, etc finalizando con la creación del cómic donde desarrollará su capacidad creativa y podrá
aunar los conocimientos adquiridos durante la situación de aprendizaje.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR

Competencias
específicas

Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las
competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

C1-C4-C5 C1.2, C1.3, C4.1 Análisis de las Rúbrica del Comprensión escrita
STEM1, CD1,
CPSAA4

Bloque I Y III producciones del
alumnado

criterio

Observación
sistemática del

alumnado

C4-C5-C6
C4.2, C5.1, C6.1

CCL2, CCL3 Y
5, CC2 Y 3,

Análisis de las
producciones del

Lista de control cómic



UP Nº 9. Ños, what a beautiful village!

CP1, CP2 Y
CP3, STEM1,

CD 2, 2,
CPSAA1, 4 Y
5, CE 1, CC2

Y 3

Bloque I, III Y IV alumnado

C2-C3-C6
C2.2, C3.1,C6.1 CCL1 Y 5, CP1 Y 3,

STEM1, CD1,
CPSAA1 ,
3 Y 4,
CCEC1 Y
3, CC2 Y 3,
CE1

Bloque III Y IV
Análisis de las

producciones del
alumnado

Rúbrica del
criterio

Redacción del cómic

Productos Tipos de evaluación según el agente
Ficha palabras canarias procedentes de la lengua anglosajona.
Ficha ubicación de pueblos en mapa
Comprensión escrita: preguntas sobre costumbres canarias
Ficha: agrupación de palabras canarias por campo semántico
Comprensión oral: completar preguntas de costumbres canarias
Ficha relacionar palabras canarias con anglosajonas
Ficha: Conectores textuales
Redacción del cómic
Presentación creativa

Autoevaluación - Coevaluación

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Modelos de enseñanza Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos



Expositivo (EXPO)
Enseñanza directa (EDIR)

Aprendizaje cooperativo
Aprendizaje basado en
proyectos

Trabajo individual (TIND)
Trabajo por parejas

Aula clase
Aula con recursos TIC

Recursos web
Recursos multimedia



UP Nº 9.Ños, what a beautiful village!

Investigación guida (INV) Aprendizaje basado en
juego
Rutinas y destrezas de
pensamiento

(TPAR)
Trabajo en gran grupo
(GGRU)
Trabajo en grupos fijos
(GFIJ)

Ordenadores
Sistema de proyección
Recursos textuales
Diccionarios en línea

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores

En esta situación de aprendizaje se seguirán afianzando aspectos fundamentales tales como las habilidades sociales, y la importancia de la identidad
personal y valorando el patrimonio cultural canario como las aportaciones de la lengua inglesa en nuestra cultura.

Programas, Redes y Planes

Los contenidos presentes en esta SA se relacionan principalmente con el Plan de Lectura y escritura del centro, en el que se fomenta la lectura de
textos de todo tipo, y que se planteará a lo largo de la situación con lecturas de cuentos y cómics. También podemos relacionar estos contenidos con el
Plan TIC, ya que el alumnado deberá hacer uso de las TIC para elaborar su cómic. Y por último también se puede relacionar con el Plan de Igualdad,
al tratar diferentes personajes femeninos de cuentos y del papel rural de la mujer que ayudará a establecer pequeños debates en el aula.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementación Desde la semana n.º 11 a la semana nº 13 Nº de sesiones: 10 Trimestre: 3º
Vinculación con otras
áreas/materias/ámbitos:

Valoración
del Ajuste

Desarrollo



Propuestas
de Mejora




