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Punto de partida:
En la presente programacion didactica se establecen las situaciones de aprendizaje del primer trimestre y se esbozan los referidos a los otros dos, que se iran programando a medida que
avance el curso.
Se establecen los periodos temporales de Navidades y Semana Santa para la concrecion de la programacion de los trimestres 2° y 3° a partir de los ritmos de aprendizaje de los grupos-clase
del primero.
El grupo cuenta con 10 alumnos/as de 4°A de los que 3 son repetidores. 2 alumnos/as tienen la materia pendiente del curso anteior.
Se tendran en cuenta los siguientes apartados:
- Las propuestas de mejora planteadas en la memoria final de curso.
- El analisis de la realidad del aula, teniendo en cuenta los datos de la evaluacidn inicial y las reuniones interetapas.

- Los ritmos en cada uno de los trimestres.

JUSTIFICACION
Introduccion:

El IES SIMON PEREZ se encuentra ubicado en Carretera General del Norte 40-B, CP 35013 en Las Palmas de Gran Canaria. El alumnado del centro procede mayoritariamente del
Poligono de Cruz de Piedra y del Barrio de Las Rehoyas, nuestros centros adscritos de Primaria son: CEIP Teobaldo Power, CEIP Néstor de la Torre y CEIP Las Rehoyas. Teniendo en
cuenta el entorno donde nos encontramos y las dificultades socio-econdmicas de un elevado porcentaje de las familias de la zona, vamos a realizar una Programacion General Anual
adaptada a las caracteristicas de nuestro centro y nuestro alumnado. Buscaremos siempre objetivos realistas y las estrategias mas adecuadas para conseguir que nuestro alumnado se forme
de manera integral como persona y ciudadano/a, dejando de lado la busqueda de meros resultados estadisticos. Abordamos el curso escolar con incertidumbres, sobre todo en este curso por
las circunstancias que nos rodean, pero siempre con ilusion y motivacion. El IES Simén Pérez prioriza los siguientes objetivos, comprometiéndonos a desarrollar las acciones y estrategias
necesarias para conseguirlos: 1. Disminucion del abandono escolar. 2. Disminucion del absentismo. 3. Mejora de la convivencia. 4. Incrementar la tasa de titulacion. 5. Impulsar el dominio
de las lenguas extranjeras. 6. Fomentar la participacion de familias y alumnado. 7. Implementar un modelo educativo desde los principios de la coeducacion que dé respuesta a las
necesidades del desarrollo integral del alumnado. 8. Fomentar y potenciar la integracion de los contenidos relacionados con el patrimonio natural y cultural de Canarias en las situaciones de
aprendizaje. 9. Fomentar los objetivos de las Redes con las que contamos (Red Canaria- InnoVAS). 10. Fomentar las vocaciones cientificas de las areas STEAM. 11. Potenciar medidas de

atencion a la diversidad. 12. Potenciar el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion y de los espacios virtuales de aprendizaje (G-Suite). En este curso se desarrollara el
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PROGRAMA esTEla (antiguo TRANSITO) en 1°ESO en las siguientes materias: 1°ESO LCL, GEH, PLW, MAT, BIG

Orientaciones metodoldgicas
Modelos metodoldgicos:

Los métodos didacticos que aplicaremos en nuestro centro se han establecido en funcioén de lo que se sabe que es dptimo para alcanzar las metas propuestas y en funcion de los
condicionantes en los que tiene lugar la ensefianza. Tenemos en cuenta la naturaleza de la materia, los condicionantes socioculturales, la disponibilidad de recursos y las caracteristicas del
alumnado de nuestro IES con el fin de mejorar los procesos de ensefianza — aprendizaje. Ante la situacion actual que estamos viviendo, desarrollaremos diferentes métodos y situaciones de
aprendizaje que aborden los tres espacios posibles con los que podremos encontrarnos (ensefianza presencial, semipresencial y telematica). Potenciaremos el uso de las aulas virtuales (G-
Suite, classroom, blog de centro) y dotaremos al alumnado del centro de dispositivos digitales (tablets) en calidad de préstamo, para asi poder combatir la brecha tecnologica de los mismos.
Esta metodologia que potencia la educacion a distancia se empleara en la ensefianza presencial con el objeto de que normalicen los medios tecnoldgicos y herramientas de comunicacion y
colaboracion online en los procesos de ensefianza y aprendizaje en entornos virtuales, tanto por parte del alumnado y familias como por parte del profesorado. Por otro lado, en el actual
proceso de inclusioén de competencias como elemento esencial del curriculo, es preciso sefialar que las diferentes metodologias seleccionadas por los docentes de este centro para favorecer
el desarrollo competencial del alumnado, se ajustara al nivel inicial de estos. Ademas, secuenciaremos las ensefianzas de tal modo que se parta de aprendizajes mas simples para avanzar
gradualmente hacia otros mas complejos. Uno de los elementos clave en la ensefianza por competencias es despertar y mantener la motivacion hacia el aprendizaje en el alumnado, lo que
implica un nuevo planteamiento del papel del alumnado, activo y autdbnomo, consciente de ser responsable del aprendizaje. Con nuestros métodos procuraremos favorecer la motivacion por
aprender en el alumnado y, para ello, intentaremos generar en ¢l la curiosidad y la necesidad por adquirir los conocimientos, las destrezas y las actitudes y valores presentes en las
competencias.

Principios pedagogicos.

Aprendizaje significativo y funcional.

Enfoque globalizador.

Partir del nivel de desarrollo del alumnado, identificando sus fortalezas y potencial de inteligencia.

Gradualidad y progresion.

Clima de seguridad, confianza y afectividad.

El contacto escuela — familia.

En lineas generales, en nuestro centro usamos los siguientes modelos metodologicos:

DE PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION
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Investigacion guiada.
Indagacion cientifica.
Inductivo basico.
Formacién de conceptos.
Deductivo.

Memoristico

Expositivo.

SOCIALES.
Investigacion grupal.
Juego de roles.

CONDUCTUALES.
Instruccion directa.
Simulacion.

PERSONALES.
Ensefianza no directiva.
La materia de Tecnologia y Digitalizacioén ofrece al alumnado un gran abanico de temas para abarcar. De lo que podemos deducir la enorme variedad de procesos metodologicos que se

pueden poner en marche en el aula. Desde la instruccion directa hasta la ensefianza nop directiva; trabajo grupal, gran grupo e individual; simulaciones, investigaciones de todo tipo, etc.

Agrupamientos:
En todos los grupos se ha priorizado: - Equilibrar el numero de alumnado NEAE. - Equilibrar el nimero del alumnado repetidor. - Equilibrar el nimero de chicas y chicos. - En 1°y 2°ESO
el agrupamiento se ha hecho teniendo en cuenta la eleccion de religion o su alternativa. - En 3°ESO el agrupamiento se ha hecho teniendo en cuenta los estudios cursados, académicos o
aplicados.

En el aula, los agrupamientos se llevaran a cabo siguiendo criterios analogos a los establecidos con anterioridad; esto es, paridad, heterogeneidad, equilibrio, etc.

Espacios:
La particularidad de la materia de Tecnologia y Digitalizacion hace imprescindible el uso de simuladores, ordenadores, tablets, etc. El centro cuenta con tres aulas de ordenadores

(MEDUSA, Aula 8 y Aula 18) con las que podemos contar para llevar a cabo los objetivos de la materia.
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El Aula 33 (Taller) también estara disponible para aquellas partes de la materia que requieran fase de practicas o uso de aparataje (como es el caso de los robots en la parte de "Pensamiento

computacional", por poner un ejemplo) especifico.

Recursos:
Teniendo en cuenta las caracteristicas econémicas del alumnado del centro se potencia la biblioteca de aula como alternativa valida para que el alumnado sin recursos pueda disponer de
material de trabajo. De la misma manera, el alumnado dispondra de un dispositivo electroénico personal (tablet) en préstamo durante la jornada escolar para usar en el aula. Ademas, el
alumnado con menos recursos cuenta con una beca para la adquisicion de libros escolares. Se elaboraran e implementaran situaciones de aprendizaje en diferentes materias, trabajando en
muchos casos con material fotocopiable o digitalizado.
No se utilizara libro de texto. La propuesta se apoyara en una pequeila biblioteca de aula, y el trabajo realizado en los diferentes entornos académicos mencionados. Todo ello se

complementara con el manejo de software ofimatico y simuladores, dentro de cualquiera de las aulas Medusa, incluida la ligera, y se apoyara en el uso de la plataforma digital G-Suite.

Actividades complementarias y extraescolares:
En coordinacion con el Departamento de Ambito Cientifico Tecnolégico y la Vicedireccion del centro, se llevaran a cabo una serie de propuestas, que por la singularidad del presente curso,
para realizar en el propio instituto.
Las propuestas, a falta de coordinacion y aprobacion, para este curso son:
Salud e Higiene.
Formacion aprendizaje a distancia.

Formacion en gestion del tiempo de estudio.

Atencion a la diversidad:
Los grupos formados seran heterogéneos, presentando por tanto cada uno de ellos diferentes niveles de conocimientos, intereses, capacidades, etc. Es por esta razon por lo que se tiene
presente en la programacion, adaptandose la misma en cada caso de acuerdo al proyecto curricular del Centro y a las caracteristicas generales de cada uno de los alumnos/as, sin perder de
vista los objetivos que se pretenden conseguir en el area.
Para ello, se estructuran los bloques con actividades en orden creciente de dificultad. También en el momento de buscar informaciéon nos permite desarrollar plenamente las diversas
opciones y casos mds generales.
De esta forma, y para aquellos alumnos/as en los que se detecten problemas de aprendizaje y/o adaptacion al método general de ensefianza-aprendizaje previsto en este curso, se prevé
realizar actividades especiales adaptadas a sus caracteristicas particulares.

De entre ellas, destacamos las siguientes:
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Actividades de distinto grado de dificultad.

Actividades de refuerzo.

Trabajos personales.

Actividades propuestas en colaboracion con otros Departamentos didacticos y de Orientacion.

Propuestas de desarrollo, trabajo y andlisis de operadores aislados.

Por tanto, el tratamiento a la diversidad se recoge en esta programacion de diferentes formas:

Una de las mejores estrategias para la integracion del alumnado con necesidades educativas especiales o con determinados problemas de aprendizaje, es implicarlos en las mismas tareas
que el resto del grupo, con distintos niveles de apoyo y exigencia. Este tratamiento ofrece la posibilidad de retomar un contenido no asimilado en un momento posterior del trabajo.

La posibilidad de distinto nivel de profundizacion en muchas de las actividades propuestas permitira atender demandas de caracter mas profundo por parte de aquellos alumnos.

Las diferentes actividades que se plantean intentan conectar con los conocimientos que se han adquirido, comenzando en las primeras por realizar un repaso de los contenidos basicos de
ese nivel inicial. Esto nos permite establecer de una manera continua y eficaz las pautas para corregir estas deficiencias. De esta forma se aborda una ensefianza individualizada y adaptada a
las distintas necesidades docentes.

Al tratar los diferentes bloques de contenidos se plantearan algunos temas de ampliacion, permitiendo aquellos alumnos o grupos de alumnos/as mas aventajados profundizar en sus
conceptos.

Se ofrecen procedimientos de indagacion o exploracion de los diferentes contenidos o nivel conceptual, procedimental o actitudinal para hacer posible la deteccion del nivel de partida del
alumnado y ajustar asi la practica docente a la realidad concreta de cada uno de ellos.

No se puede establecer un método apresurado de recuperacion para los alumnos y alumnas que lleguen a esta etapa con deficiencias de tipo constructivo, manipulativo y de conocimientos
técnico-practico. Se propone en este sentido un intercambio de saberes con otros compafieros a base de trabajos en grupos organizados.

Las actividades realizadas en el aula, permiten desarrollar una metodologia que atienda las individualidades dentro de los grupos clase. Podemos diferenciar los siguientes tipos de
actividades:

Iniciales o diagnosticas: imprescindibles para determinar los conocimientos previos del alumno/a: Son esenciales para establecer el puente didactico entre lo que conocen los alumnos/as y
lo que queremos que sepan, dominen y sean capaces de aplicar, para alcanzar un aprendizaje significativo y funcional.

Actividades de refuerzo inmediato: concretan y relacionan los diversos contenidos. Consolidan los conocimientos bésicos que pretendemos alcancen nuestros alumnos y alumnas,
manejando reiteradamente los conceptos y utilizando las definiciones operativas de los mismos. A su vez, contextualizan los diversos contenidos en situaciones muy variadas.

Actividades finales: se evalian de forma diagnoéstica y sumativa conocimientos que pretendemos que alcancen nuestros alumnos y alumnas. También sirven para atender a la diversidad del

alumno y sus ritmos de aprendizaje, dentro de las distintas pautas posibles en un grupo- clase, y de acuerdo con los conocimientos y el desarrollo psicoevolutivo del alumnado.
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Actividades précticas: permiten a los alumnos y alumnas aplicar lo aprendido en el aula. Son muy manipulativas, por lo que aumentan el interés y la motivacion por los aspectos educativos.
Ademas ayudan a la adquisicion de responsabilidades, puesto que deben recordar traer parte del material y ademads seguir unas normas de comportamientos dentro del laboratorio.

Actividades de autoevaluacion: los alumnos y alumnos comprueban, al finalizar la unidad, si han adquirido lo contenidos tratados en cada unidad.

Evaluacion:
Definimos la evaluacién como el conjunto de tareas programadas para recoger informacion sobre la que profesorado y el alumnado reflexionan y toman decisiones para mejorar sus
estrategias de ensefianza y aprendizaje. Las caracteristicas de la evaluacion son:
Integral.
Continua.
Reguladora del proceso educativo.
Orientadora.
Compartida.
La evaluacion se entiende como un proceso continuo de recogida de informacion para determinar el nivel de adecuacion del proyecto didactico (objetivos, contenidos, metodologia,
recursos, etc.) a los intereses y necesidades individuales y colectivas del alumnado, y para obtener conclusiones sobre el éxito o fracaso del proceso de enseflanza-aprendizaje. Asi, el
objetivo es que el docente vaya adquiriendo en cada momento una idea completa del desarrollo de la labor y de las actitudes y aptitudes del alumnado.
Para ello, la evaluacion se apoyara en las rabricas generales que, desde un enfoque competencial de la enseflanza y el aprendizaje, presentan cada uno de los criterios de evaluacion
graduados en cuatro criterios de calificacion, asi como su relacion con las competencias clave. De ese modo, se pretende llegar a una evaluacion basada en indicadores de logro que ademas
informe de forma mas clara y exhaustiva tanto a familias como al propio alumnado.
Se realizaran tres tipos de evaluacion:
La evaluacidn inicial, para adaptar las unidades didacticas a los conceptos previos que posee el alumnado.
La evaluacion del proceso para adaptar, enriquecer y tomar conciencia del proceso de ensefianza-aprendizaje. Mediante la practica de la autoevaluacion y de la coevaluacion, se aporta a la
formacion del alumnado la oportunidad de adquirir la competencia de autonomia e identidad personal, desarrollando aspectos de su personalidad como:
Sentido de la responsabilidad.
Autoestima personal.
Participacion responsable.

Corresponsabilidad en la toma de decisiones. Los canales para que tenga lugar dicha participacion se fundamentan en los siguientes puntos:

25/10/23 Programacion Didactica de 4° Educacion Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Digitalizacion 6/30



2023/2024

Gobierno de Canarias

PROGRAMACION DIDACTICA DE

Actidad Feiony boportes 4° Educacion Secundaria Obligatoria (LOML OE) - Digitalizacion

Didlogo y toma de decisiones relativas a criterios de evaluacion al inicio de los bloques de contenidos.

Participacion en el seguimiento del aprendizaje.

Valoracién individual y colectiva de los resultados obtenidos tras determinado periodo de aprendizaje.

Didlogo en torno a las estrategias de recuperacion.

La evaluacion sumativa, para obtener una calificacion, en funcion de los registros tenidos al final de una unidad, un trimestre o un curso.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION: Se utilizaran los siguientes:

Observacion directa y cuaderno del profesor.

Practicas y proyectos.

Pruebas escritas.

Trabajos monograficos.

Esquemas.

Cuaderno de alumno/a.

Fichas de trabajo.

Archivos digitales del alumno/a.

CRITERIOS DE CALIFICACION, PROMOCION Y TITULACION.

La calificacion final seré la consecuencia de los productos que genera el alumnado a lo largo de la evaluacion/curso/etapa. Esta evaluacion cualitativa debe, necesariamente, finalizar con
una nota numeérica, la cual NUNCA vendra dada por una ponderacion de los instrumentos de evaluacion, sino por el grado de adquisicion de las Competencias y de los Criterios de
Evaluacion anteriormente mencionados.

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION ORDINARIO

La recuperacién, entendida como plan de actuaciones encaminadas a integrar plenamente aquellos educandos que a juicio del profesorado no hayan desarrollado satisfactoriamente su
formacién educativa, no debe considerarse como un elemento ajeno al proceso evaluador sino como un utensilio mas del mismo.

La elaboracion de un plan de recuperacion requiere seguir los siguientes pasos:

Observacion de deficiencias o problemas de aprendizaje al inicio del proceso, durante él y a su conclusion.

Posibles factores o causas: dificultades de los educandos o medio que las genere.

Acciones de caracter generalmente individual que se podran desarrollar.

No es aconsejable reiterar las tareas como estrategia de recuperacion. Por otra parte, la teoria de agrupar al alumnado con deficiencias y dedicarlos a actividades especificas de recuperacion,
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resulta en muchos casos contraproducente en la medida que contribuye a desplazarlos o marginarlos de los restantes compaiieros.

Los alumnos/as que no vayan alcanzando los Objetivos Didacticos a lo largo del curso, se les daran unas actividades de apoyo por parte del profesorado del Departamento.

Aquellos alumnos/as que al finalizar el curso no hayan alcanzado los Objetivos Didécticos seran evaluados negativamente.

Dichos alumnos/as pueden encontrarse en varios casos diferentes, para cada uno de ellos se adoptaran las medidas siguientes:

El alumnado que cursa 2° de ESO y tiene suspendida la Tecnologia de 1° de ESO, al aprobar la materia de 2° de ESO aprobara automaticamente la de 1° de ESO.

El alumnado que cursa 3° de ESO, tiene suspendida la Tecnologia y no esta cursandola en el curso presente, recuperara el area de Tecnologia de 2°ESO realizando un cuaderno de
actividades o superando la prueba tedrico-practica prevista durante el curso.

El alumnado que cursa 3° de ESO, tiene suspendida la Tecnologia y estd cursandola en el curso presente, podra realizar el cuaderno de actividades para poder asegurar la recuperacion de la
Tecnologia de 2°ESO en caso de no superar la Tecnologia de 3°.

El alumno que promociona a 4° curso con la Tecnologia pendiente y no escoge Tecnologia como materia troncal optativa de 4° curso, tendrd como optativa pendiente del curso anterior la
que esté cursando en ese momento.

El alumno/a pasa a 4° curso con la Tecnologia pendiente y escoge Tecnologia como materia troncal de 4° curso, en cuyo caso si alcanzase los Objetivos Generales de Tecnologia en 4°
curso, se consideraria que ha recuperado sus deficiencias del curso anterior. Los trabajos de recuperacion pueden ser realizados también por los alumnos/as de 4° que si cursan Tecnologia, y
que quieran asegurar la recuperacion de la Tecnologia de 3°, en caso de no superar la Tecnologia de 4°.

Cada curso académico se presentan en los paneles, blog del Centro, etc. las fechas para la superacion de materias pendientes de cursos anteriores. Para ello, en la materia de Tecnologia, y
en el presente curso escolar 2022/2023 tenemos la presentacion de un trabajo antes de la Semana Santa de 2023 o, en su defecto, la realizacion de una prueba escrita en abril de 2023 (fecha
a determinar).

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION EXTRAORDINARIO

Conforme a la legislacion vigente.

EVALUACION DE LA PROGRAMACION

Criterios e instrumentos utilizados para su valoracion.

Se tendra en cuenta el interés despertado en el alumnado, asi como la motivaciéon de los mismos. Para ello, se realizara una encuesta donde se le pida su opinion sobre los aspectos de la
programacion. Se analizard la consecucion de los objetivos, contenidos, adquisicion de las competencias clave, y el nimero de alumnos que las han adquirido.

Evaluacion de la planificacion: Se realizara dos veces por trimestre unos andlisis de la programacion, grado de cumplimiento, objetivos, contenidos, competencias clave alcanzadas.
Evaluacion de la puesta en practica: La puesta en practica debe tener en cuenta todos los aspectos del alumnado, determinando sus dificultades y adaptando la programacion a sus

necesidades.
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Evaluacion de los resultados: Los resultados nos pueden determinar el éxito o fracaso de una programacion, ya que no debemos olvidar que la programacion se realiza para que el alumnado
sea capaz de alcanzar las competencias clave y los objetivos propuestos. Si el resultado no fuera favorable sera preciso aplicar medidas correctivas.

Cuando no se alcancen las competencias y objetivos previstos al inicio, se implantara una serie de medidas correctoras con la coordinacion de todos los miembros del Departamento. Podran
consistir en un cambio en la secuencia, temporalizacion de los contenidos, estrategias metodoldgicas, uso de los recursos, etc...

Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:

PROCEDIMIENTO DE EVALUACION ORDINARIO

La recuperacién, entendida como plan de actuaciones encaminadas a integrar plenamente aquellos educandos que a juicio del profesorado no hayan desarrollado satisfactoriamente su
formacién educativa, no debe considerarse como un elemento ajeno al proceso evaluador sino como un utensilio mas del mismo.

La elaboracion de un plan de recuperacion requiere seguir los siguientes pasos:

Observacion de deficiencias o problemas de aprendizaje al inicio del proceso, durante él y a su conclusion.

Posibles factores o causas: dificultades de los educandos o medio que las genere.

Acciones de caracter generalmente individual que se podran desarrollar.

No es aconsejable reiterar las tareas como estrategia de recuperacion. Por otra parte, la teoria de agrupar al alumnado con deficiencias y dedicarlos a actividades especificas de recuperacion,
resulta en muchos casos contraproducente en la medida que contribuye a desplazarlos o marginarlos de los restantes compaiieros.

Los alumnos/as que no vayan alcanzando los Objetivos Didacticos a lo largo del curso, se les daran unas actividades de apoyo por parte del profesorado del Departamento.

Aquellos alumnos/as que al finalizar el curso no hayan alcanzado los Objetivos Didécticos seran evaluados negativamente.

Dichos alumnos/as pueden encontrarse en los casos que se han tratado mas arriba.

Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:
Existen en el centro planes de recuperacion tanto para repetidores como para alumnado que no progresa adecuadamente.
Desde la materia de Tecnologia y Digitalizacion se trabajara especificamente con este alumnado (tanto en el aula fisica como en las aulas virtuales que se creen ad hoc para favorecer la

consecucion de los objetivos de la materia, concretados en los criterios de evaluacion y las competencias clave).

CONCRECION DE LOS OBJETIVOS DEL CURSO
Concrecion de los objetivos del curso:

La materia de Tecnologia y Digitalizacion posee un caracter instrumental e interdisciplinar en el que se combinan conocimientos procedentes de varias disciplinas con una finalidad

practica, lo que favorece la consecucion del Perfil de salida y la adquisicion de los objetivos de la etapa. Con el desarrollo de esta materia se facilita el contexto para que el alumnado, que
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debe colaborar y cooperar (a) en la resolucion conjunta de los problemas propuestos (b), superando estereotipos de género sexistas que supongan discriminacion entre las personas (c),
asuma de manera responsable sus derechos y sea tolerante con las opiniones ajenas, fortaleciendo ademas sus capacidades afectivas y de resolucidon pacifica de conflictos (d). En este
sentido, cobra especial relevancia la comprension y expresion eficaz (h), ademas de rigurosa, de la informacion en diferentes formatos y modalidades. Al mismo tiempo, el alumnado que
cursa esta materia desarrolla su competencia para acceder a informacion procedente de distintas fuentes y seleccionarla con sentido critico (e) y rigor cientifico (f), de forma que le permita
adquirir los conocimientos necesarios para hallar las soluciones creativas (g) requeridas para resolver los problemas propuestos, asi como para conocer, valorar y respetar los aspectos
basicos de la cultura y la historia propias (j) vinculados al desarrollo tecnoldgico sostenible y en la que toma especial relevancia las particularidades de un territorio fragmentado como el
nuestro, ademds de la importancia del arte y la estética asociada a las construcciones (1). Finalmente, la dimension técnica de esta materia supone el marco ideal para desarrollar la

importancia del cuidado del bienestar emocional y del entorno (k), por cuanto todas las acciones deben llevarse a cabo siguiendo normas de seguridad adecuadas.
SECUENCIA Y TEMPORALIZACION
Unidad de programacién: Hardware/Software. Entorno de trabajo.
Descripcion:

Analisis de los dispositivos de un ordenador.

Configuracion de redes.

Instalacién y mantenimiento de sistemas operativos.

Identificar y resolver problemas técnicos.

Aprender el uso de software especifico: procesadores de texto, hojas de calculo, presentaciones, CAD, etc.

Fundamentacion curricular
Criterios de evaluacion:

Criterios de evaluacidn para Digitalizacion

SDAGO4CEL2 Instalar y mantener sistemas operativos, adoptando las medidas preventivas necesarias para mantener la seguridad y configurar sus caracteristicas, teniendo en cuenta

la evolucion de las tecnologias digitales, permitiendo dar respuesta a sus necesidades personales.

Competencias SDAGCI1
especificas

Descriptores operativos

25/10/23
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del criterio
SDAGO04CE1.2

tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4), Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas y soluciones tecnologicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucidn de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5).

SDAGO4CE1.3

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, aplicando criterios de reutilizacion de materiales
y ahorro energético, evaluando las soluciones de manera critica, identificando los riesgos y adoptando las medidas necesarias, planificando y reformulando el

procedimiento si fuera necesario y mostrando interés y motivacion hacia el aprendizaje para el desarrollo de soluciones tecnoldgicas creativas.

Competencias
especificas

SDAGC1

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO04CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de proposito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS).

SDAGO4CELl.1

Conectar dispositivos y gestionar redes locales utilizando las herramientas necesarias para identificar los riesgos y adoptar las medidas de seguridad pertinentes,

aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica mostrando una actitud proactiva.

Competencias
especificas

SDAGC1

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO4CELl.1

Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4), Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS), Desarrolla el
proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

Competencias:

Instrumentos de evaluacion:

25/10/23
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PROGRAMACION DIDACTICA DE

Productos:
Tipos de evaluacion segun el agente:

(COEV) Coevaluacion, (AUVE) Autoevaluacion, (HEEV) Heteroevaluacion

Fundamentacion metodoldgica
Modelos de ensefianza:
(DEDU) Deductivo, (SIM) Simulacion, (EXPO) Expositivo

Metodologias:
(GAMI) Gamif., (FLCL) FI. Classroom, (ABPB) Ap. Prob.

Agrupamientos:

(TIND) T. Indiv., (GEXP) Gr. Expertos, (PRGU) Peq. Grupos
Espacios:
(BIB) Biblioteca, (ATI) Aula TIC, (AUL) Aula

Detalle Espacios:
Recursos:

(TEXT) Textuales, (MUTI) Multimedia, (REWE) R. Web
Detalle Recursos:

Justificacion

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:

Programas, Proyectos, Redes y Planes:
Actividades complementarias y extraescolares:

Implementacion
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Periodo de implementacion: Del 13/09/2023 al 20/11/2023 N° de sesiones: 27Periodos:
(1TR) 1° Trim

Valoracion de ajuste
Desarrollo:

Hardware:
Placa base.
Periféricos.
Dispositivos de almacenamiento de datos.
Software:
Coger soltura con el software especifico de oficina (Ofimética) y CAD.
Formatos, combinaciones de teclas, tratamiento de informacion, etc.
Concurso de relatos.
Realizacion de un HORARIO PERSONAL, utilizando las herramientas de oficina.
Uso de la HOJA DE CALCULO para la representacion de las caracteristicas técnicas del STS Nasa.
Representacion del STS, Nasa, a traves de la herramienta de CAD (ExtraCAD).
Uso de PRESENTACIONES para la recogida y transmision de informacion entre compafieros/as, con el profesor, etc.
Sistemas operativos

Identificacion y resolucion de problemas.
Propuesta de mejora:
Vinculacion con otras areas/materias/ambitos:

Unidad de programacién: Entorno de trabajo. USO EDUCATIVO. Una aproximacién al estudio.
Competencias:

Descripcion:
Gestionar el aprendizaje en el ambito digital.
Informacion (fiabilidad, sentido critico, seguridad, propiedad intelectual,...)
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Espacios virtuales y plataformas de aprendizaje.
Creacion, programacion y reelaboracion de contenidos digitales.

Fundamentacion curricular
Criterios de evaluacion:

Criterios de evaluacidon para Digitalizacion

SDAGO4CEL2 Instalar y mantener sistemas operativos, adoptando las medidas preventivas necesarias para mantener la seguridad y configurar sus caracteristicas, teniendo en cuenta

la evolucion de las tecnologias digitales, permitiendo dar respuesta a sus necesidades personales.

Competencias SDAGCI1
especificas

](i)c:lscrﬁ%)tqres operativos | Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
el criterio

SDAGO4CE] 2 tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4), Desarrolla aplicaciones
' informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5).

SDAGO4CEL3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, aplicando criterios de reutilizacion de materiales

y ahorro energético, evaluando las soluciones de manera critica, identificando los riesgos y adoptando las medidas necesarias, planificando y reformulando el
procedimiento si fuera necesario y mostrando interés y motivacion hacia el aprendizaje para el desarrollo de soluciones tecnologicas creativas.
Competencias SDAGCI1

especificas

]d)elSCf,lPtheS operativos | Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
el criterio

SDAGO4CEL 3 prob}emas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procgdimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entepder y
explicar los fenomenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de proposito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS).

SDAGO4CEL1 Conectar dispositivos y gestionar redes locales utilizando las herramientas necesarias para identificar los riesgos y adoptar las medidas de seguridad pertinentes,
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aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica mostrando una actitud proactiva.

Competencias SDAGC1
especificas

deiSCTithreS operativos | Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
el criterio

SDAGO4CE] 1 tomar conciencia de la importancia y .n?,cesidad de ha.cer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas te.cnologias. (C.Dé%), Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS), Desarrolla el
proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SDAGOACE2.4 Interactuar en espacios virtuales de comunicacién y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién y datos, adaptandose a
diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa, para desarrollar estrategias que le permitan mejorar en el proceso de construccion del conocimiento.
Competencias SDAGC2
especificas

ECISCI}PtheS operativos | Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
el criterio

SDAGOACED. 4 comunicativas con actitud cooperat.iva y respetposg tanto para iptercambiar i.nforn.lacién, crear conocimientp y tfansmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion. (CCLS5), Se comunica, participa, colabora ¢ interactiia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3), Planea

objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.
(CPSAAS).

SDAGO4CE2.1 Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales de manera autonoma y

responsable para el desarrollo de una adecuada ciudadania digital.

Competencias SDAGC2
especificas

Descriptores operativos | Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
g%XrGugf‘lgEz 1 informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
’ permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y

gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3).

SDAGO4CE2.3 Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva seleccionando, de manera razonada, las herramientas mas apropiadas para

generar nuevo conocimiento, y para elaborar productos culturales y artisticos de manera creativa, respetando los derechos de autoria y licencias de uso.
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Competencias SDAGC2

especificas

dDelscr}ptqres operativos | Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
el criterio

SDAGO4CE? 3 comunicativas con actituq coopera.tiiva y respetuosa tanto para 'intercambiar i'nf(.)rmaci(')n, crear conocir.niénto y transmitir opi'nione§, como para .construir Vingulos

personales. (CCL1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidén de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento. (CCEC4).

SDAGOACE2.2 Buscar, localizar, seleccionar y archivar informacion procedente de diferentes fuentes en funcion de sus necesidades, contrastando la fiabilidad de la informacion y
haciendo uso de las herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico para reutilizar la informacion y generar nuevo contenido, respetando la
propiedad intelectual y siguiendo las normas basicas de seguridad en la red, apreciando y valorando la identidad cultural canaria.

Competencias SDAGC2
especificas

dDelSCf}PtheS operativos | [ ocaliza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
el criterio

SDAGO4CE2.2 de lgs objetivps de leF:tura y evitando los riesgos de manipulacion y de'sinformacién, y la integra y trar'lsforma en conoci.miento para c{omunicar!a a'doptando‘un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y
para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos
culturales, histdricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccidén con los demas en

cualquier contexto. (CC1), Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicdndose en su conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica. (CCEC1).

Competencias:

Instrumentos de evaluacion:

Productos: Varios
25/10/23
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Tipos de evaluacion segun el agente:
(AUVE) Autoevaluacion, (COEV) Coevaluacion, (HEEV) Heteroevaluacion, (OTR) HEEV (por docente)HEEV (por difusion, de existir)

Fundamentacion metodoldgica
Modelos de ensefianza:
(IGRU) Inv. Grup., (EXPO) Expositivo, (INVG) Inv. Gui., (SIM) Simulaciéon, (MEM) Memor., (ICIE) Ind. Cient., (DEDU) Deductivo

Metodologias:

(ABPB) Ap. Prob., (GAMI) Gamif., (ABPY) Ap. Proy., (FLCL) FI. Classroom

Agrupamientos:
(TIND) T. Indiv., (GEXP) Gr. Expertos, (PRGU) Peq. Grupos, (GGRU) Gran grupo

Espacios:

(AUL) Aula, (ATI) Aula TIC
Detalle Espacios:
Recursos:

(MUTTI) Multimedia, (REWE) R. Web, (MAES) Mat. Espec., (JUDI) J. Didac.
Detalle Recursos:

Justificacién

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:
Programas, Proyectos, Redes y Planes:

Actividades complementarias y extraescolares:

Implementacion
Periodo de implementacion: Del 20/11/2023 al 22/01/2024 N° de sesiones: 18Periodos:
(1TR) 1° Trim, (2TR) 2° Trim

Valoracion de ajuste
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Desarrollo:
Propuesta de mejora:
Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:

Unidad de programacién: USO PERSONAL. Proteccion, amenazas, privacidad, huella digital...
Competencias:
Descripcion:

Proteccion de datos personales y huella digital.

Configuracion y actualizacion de contrasefias, sistemas operativos, antivirus...
Amenazas en red y cOmo actuar.
Seguridad y bienestar emocional.

Fundamentacién curricular
Criterios de evaluacion:

Criterios de evaluacion para Digitalizacion

SDAGO4CEL2 Instalar y mantener sistemas operativos, adoptando las medidas preventivas necesarias para mantener la seguridad y configurar sus caracteristicas, teniendo en cuenta

la evolucion de las tecnologias digitales, permitiendo dar respuesta a sus necesidades personales.

Competencias SDAGC1
especificas

deiSCTiPtQTCS operativos | Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
el criterio

SDAGO4CE] 2 tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4), Desarrolla aplicaciones
' informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5).

SDAGOACEL 3 Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, aplicando criterios de reutilizacion de materiales

y ahorro energético, evaluando las soluciones de manera critica, identificando los riesgos y adoptando las medidas necesarias, planificando y reformulando el
procedimiento si fuera necesario y mostrando interés y motivacion hacia el aprendizaje para el desarrollo de soluciones tecnoldgicas creativas.

Competencias SDAGCI1
especificas
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Descriptores operativos
del criterio
SDAGO04CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenomenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de proposito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS).

SDAGO4CEL1.1

Conectar dispositivos y gestionar redes locales utilizando las herramientas necesarias para identificar los riesgos y adoptar las medidas de seguridad pertinentes,

aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica mostrando una actitud proactiva.

Competencias
especificas

SDAGCI1

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO4CEL.1

Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4), Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS), Desarrolla el
proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SDAGO04CE2.4

Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién y datos, adaptandose a

diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa, para desarrollar estrategias que le permitan mejorar en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencias
especificas

SDAGC2

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO04CE2.4

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion. (CCLS5), Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3), Planea

objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.
(CPSAAS).

SDAGO04CE2.1

Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales de manera autonoma y

25/10/23

19/30

Programacion Didactica de 4° Educacion Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Digitalizacion



2023/2024

Gobierno de Canarias

Consejerta de Educacién,
Formacién Profesional,
Actividad Fisica y Deportes

PROGRAMACION DIDACTICA DE
4° Educacion Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Digitalizacion

responsable para el desarrollo de una adecuada ciudadania digital.

Competencias
especificas

SDAGC2

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO04CE2.1

Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3).

SDAGO04CE2.3

Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva seleccionando, de manera razonada, las herramientas mas apropiadas para

generar nuevo conocimiento, y para elaborar productos culturales y artisticos de manera creativa, respetando los derechos de autoria y licencias de uso.

Competencias
especificas

SDAGC2

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO04CE2.3

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento. (CCEC4).

SDAGO04CE2.2

Buscar, localizar, seleccionar y archivar informacion procedente de diferentes fuentes en funcion de sus necesidades, contrastando la fiabilidad de la informacion y
haciendo uso de las herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico para reutilizar la informacion y generar nuevo contenido, respetando la

propiedad intelectual y siguiendo las normas basicas de seguridad en la red, apreciando y valorando la identidad cultural canaria.

Competencias
especificas

SDAGC2

Descriptores operativos
del criterio

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto

SDAGO04CE2.2 . . i . . . , . . . .
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y
para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos
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culturales, histdricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccidén con los demas en
cualquier contexto. (CC1), Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicdndose en su conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica. (CCEC1).

SDAGO4CE3.3

Identificar y analizar, de manera critica, situaciones que representan una amenaza en la red, saber como reaccionar y seleccionar la mejor solucion entre diversas
opciones, valorando la seguridad y el bienestar emocional personal y colectivo, fomentando actitudes dialogantes, democraticas y respetuosas para consolidar habitos

de vida saludables a nivel fisico y mental, desarrollando estrategias que le permitan mejorar en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencias
especificas

SDAGC3

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO04CE3.3

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccidon y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion. (CCLS5), Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia
y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4), Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas. (CPSAA?2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.
(CPSAADS), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espaiola y los derechos humanos
y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad,
y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia. (CC3).

SDAGO04CE3.2

Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periddica, para proteger los distintos dispositivos digitales de uso habitual y los datos

personales, aplicando principios de ética y seguridad.

Competencias
especificas

SDAGC3

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO04CE3.2

Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préoximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEMS5), Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4).

SDAGO04CE3.1

Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad y asumiendo una participaciéon comprometida,
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tolerante y de respeto por la diversidad en las redes sociales y espacios virtuales de trabajo para desarrollar habitos de vida saludable a nivel fisico y mental.

Competencias SDAGC3
especificas
Descriptores operativos | Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
gg,grétgfllg}m 1 responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3), Identifica riesgos y adopta medidas

' preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia
y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4), Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas. (CPSAA2),
Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial. (CC2).

Competencias:

Instrumentos de evaluacion:

Productos:
Tipos de evaluacidn segun el agente:
(HEEV) Heteroevaluacion, (COEV) Coevaluacion, (AUVE) Autoevaluacion

Fundamentacion metodolégica
Modelos de ensefianza:

(SIM) Simulacién, (INVG) Inv. Gui.

Metodologias:
(ABPY) Ap. Proy., (GAMI) Gamif., (ABPB) Ap. Prob.

Agrupamientos:

(TIND) T. Indiv., (PRGU) Peq. Grupos, (GGRU) Gran grupo
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Espacios:

(ATI) Aula TIC, (AUL) Aula, (BIB) Biblioteca
Detalle Espacios:
Recursos:

(TEXT) Textuales, (REWE) R. Web, (MUTI) Multimedia
Detalle Recursos:

Justificacion

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:
Programas, Proyectos, Redes y Planes:
Actividades complementarias y extraescolares:

Implementacion

Periodo de implementacién: Del 22/01/2024 al 22/03/2024 N° de sesiones: 21Periodos:
(2TR) 2° Trim

Valoracion de ajuste

Desarrollo:
Propuesta de mejora:
Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:

Unidad de programacion: USO SOCIAL. Etica, etiqueta, propiedad intelectual, impacto social...
Competencias:

Descripcion:

Uso ético de datos y herramientas (etiquetaq digital, privacidad, propiedad intelectual).

Identificar, analizar y comprender el impacto social de las tecnologias digitales en gestiones administrativas y comercio electronico.
Expresion en medios digitales (analizar mensajes emitidos y recibidos, sesgos, intencién, objetividad, ideologia...)

Uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales.

Fundamentacién curricular
Criterios de evaluacidn:
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Criterios de evaluacidon para Digitalizacion

SDAGO4CEL.2

Instalar y mantener sistemas operativos, adoptando las medidas preventivas necesarias para mantener la seguridad y configurar sus caracteristicas, teniendo en cuenta

la evolucion de las tecnologias digitales, permitiendo dar respuesta a sus necesidades personales.

Competencias
especificas

SDAGC1

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO04CE1.2

Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4), Desarrolla aplicaciones
informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y
curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5).

SDAGO4CEL.3

Identificar y resolver problemas técnicos sencillos, analizando componentes y funciones de los dispositivos digitales, aplicando criterios de reutilizacion de materiales
y ahorro energético, evaluando las soluciones de manera critica, identificando los riesgos y adoptando las medidas necesarias, planificando y reformulando el

procedimiento si fuera necesario y mostrando interés y motivacion hacia el aprendizaje para el desarrollo de soluciones tecnologicas creativas.

Competencias
especificas

SDAGC1

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO4CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenomenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para
proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de proposito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Planea objetivos a medio
plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS).

SDAGO4CEL1.1

Conectar dispositivos y gestionar redes locales utilizando las herramientas necesarias para identificar los riesgos y adoptar las medidas de seguridad pertinentes,

aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicacion alambrica e inalambrica mostrando una actitud proactiva.

Competencias
especificas

SDAGC1

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO04CEL1.1

Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4), Planea objetivos a medio

plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS), Desarrolla el
proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
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proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SDAGO04CE2.4

Interactuar en espacios virtuales de comunicacion y plataformas de aprendizaje colaborativo, compartiendo y publicando informacién y datos, adaptandose a

diferentes audiencias con una actitud participativa y respetuosa, para desarrollar estrategias que le permitan mejorar en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencias
especificas

SDAGC2

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO4CE2.4

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion. (CCLS5), Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3), Planea

objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.
(CPSAAYS).

SDAGO04CE2.1

Gestionar el aprendizaje en el ambito digital, configurando el entorno personal de aprendizaje mediante la integracion de recursos digitales de manera autonoma y
responsable para el desarrollo de una adecuada ciudadania digital.

Competencias
especificas

SDAGC2

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO04CE2.1

Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la
informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3).

SDAGO4CE2.3

Crear, programar, integrar y reelaborar contenidos digitales de forma individual o colectiva seleccionando, de manera razonada, las herramientas mas apropiadas para

generar nuevo conocimiento, y para elaborar productos culturales y artisticos de manera creativa, respetando los derechos de autoria y licencias de uso.

Competencias
especificas

SDAGC2

Descriptores operativos
del criterio

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos

SDAGO04CE2.3 . . i . . o . . . .
personales. (CCL1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el
proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
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utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos
medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento. (CCEC4).

SDAGO04CE2.2

Buscar, localizar, seleccionar y archivar informacion procedente de diferentes fuentes en funcion de sus necesidades, contrastando la fiabilidad de la informacion y
haciendo uso de las herramientas del entorno personal de aprendizaje con sentido critico para reutilizar la informacion y generar nuevo contenido, respetando la

propiedad intelectual y siguiendo las normas basicas de seguridad en la red, apreciando y valorando la identidad cultural canaria.

Competencias
especificas

SDAGC2

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO04CE2.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y
para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos
culturales, histdricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccidén con los demas en
cualquier contexto. (CC1), Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicdndose en su conservacion y valorando el enriquecimiento
inherente a la diversidad cultural y artistica. (CCEC1).

SDAGO4CE3.3

Identificar y analizar, de manera critica, situaciones que representan una amenaza en la red, saber como reaccionar y seleccionar la mejor solucion entre diversas
opciones, valorando la seguridad y el bienestar emocional personal y colectivo, fomentando actitudes dialogantes, democraticas y respetuosas para consolidar habitos

de vida saludables a nivel fisico y mental, desarrollando estrategias que le permitan mejorar en el proceso de construccion del conocimiento.

Competencias
especificas

SDAGC3

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO04CE3.3

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion. (CCLS5), Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de
manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia
y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4), Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas. (CPSAA2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.
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(CPSAADS), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espaiiola y los derechos humanos
y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad,
y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos
fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud
dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia. (CC3).

SDAGO04CE3.2

Configurar y actualizar contrasefias, sistemas operativos y antivirus de forma periddica, para proteger los distintos dispositivos digitales de uso habitual y los datos

personales, aplicando principios de ética y seguridad.

Competencias
especificas

SDAGC3

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO04CE3.2

Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEMS5), Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4).

SDAGO04CE3.1

Proteger los datos personales y la huella digital generada en internet, configurando las condiciones de privacidad y asumiendo una participaciéon comprometida,

tolerante y de respeto por la diversidad en las redes sociales y espacios virtuales de trabajo para desarrollar habitos de vida saludable a nivel fisico y mental.

Competencias
especificas

SDAGC3

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO04CE3.1

Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3), Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia
y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4), Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores
sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas. (CPSAA?2),
Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la
infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y
compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial. (CC2).

SDAGO04CE4.4

Analizar la necesidad de hacer un uso y desarrollo ecosocialmente responsable de las tecnologias digitales, asi como valorar los beneficios globales que generan,
teniendo en cuenta criterios de accesibilidad, sostenibilidad e impacto social y ambiental.

Competencias
especificas

SDAGC4

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO04CE4.4

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccidon y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
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medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4),
Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexioén entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y
motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4), Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance
de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor
en el ambito personal, social, educativo y profesional. (CE1).

SDAGO04CE4.3

Analizar y valorar la importancia de la oportunidad, facilidad y libertad de expresion que suponen los medios digitales conectados, permitiendo la participacion en
actividades comunitarias, analizando de forma critica los mensajes que se reciben y transmiten, teniendo en cuenta su objetividad, ideologia, intencionalidad, sesgos,

perspectiva de género y caducidad para desarrollar una actitud dialogante y respetuosa en las interacciones que se realicen.

Competencias
especificas

SDAGC4

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO04CE4.3

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccidon y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los 4mbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Pone sus practicas comunicativas al servicio
de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como
los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion. (CCL5), Analiza y asume fundadamente
los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucidn de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia. (CC3), Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance
de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor
en el ambito personal, social, educativo y profesional. (CE1).

SDAGO04CE4.2

Identificar, analizar y comprender el impacto social relacionado con las aportaciones de las tecnologias digitales en las gestiones administrativas y el comercio
electronico, siendo consciente de la brecha sociocultural, territorial canaria y de género existente para el acceso, uso y aprovechamiento de dichas tecnologias en
diversos colectivos para desarrollar un estilo de vida ecosocialmente responsable.

Competencias
especificas

SDAGC4

Descriptores operativos
del criterio

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos

SDAGO04CE4.2 . . e . ) . . . .
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Analiza y comprende ideas relativas a la
dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas,
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empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto. (CC1), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia,
ecodependencia e interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente
responsable. (CC4).

SDAGO04CE4.1

Hacer un uso ético de los datos y las herramientas digitales, mostrando interés y motivacion hacia el aprendizaje, entendiendo la necesidad de mantener una actitud
colaborativa y respetuosa en su participacion activa en la red, aplicando las normas de etiqueta digital y respetando la privacidad, las licencias de uso y propiedad

intelectual en la comunicacion, para desarrollar una adecuada ciudadania digital.

Competencias
especificas

SDAGC4

Descriptores operativos
del criterio
SDAGO04CE4.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Se comunica, participa, colabora e interactua compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas
virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3),
Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para
tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias. (CD4), Regula y expresa sus
emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de proposito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y
armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los
demas en cualquier contexto. (CC1).

Competencias:

Instrumentos de evaluacion:

Productos:

Tipos de evaluacion segun el agente:
(HEEV) Heteroevaluacion, (AUVE) Autoevaluacion, (COEV) Coevaluacion

Fundamentacion metodoldgica
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Modelos de ensefianza:

(SIM) Simulacién, (EXPO) Expositivo, (DEDU) Deductivo, (IBAS) Ind. Bas.

Metodologias:
(GAMI) Gamif., (FLCL) FI. Classroom, (ABPB) Ap. Prob.

Agrupamientos:

(TIND) T. Indiv., (GGRU) Gran grupo, (PRGU) Peq. Grupos

Espacios:
(AUL) Aula, (ATI) Aula TIC, (BIB) Biblioteca

Detalle Espacios:
Recursos:

(TEXT) Textuales, (MUTI) Multimedia, (REWE) R. Web
Detalle Recursos:

Justificacion

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:
Programas, Proyectos, Redes y Planes:

Actividades complementarias y extraescolares:

Implementacion
Periodo de implementacién: Del 01/04/2024 al 07/06/2024 N° de sesiones: 30Periodos:
(3TR) 3° Trim

Valoracion de ajuste

Desarrollo:

Propuesta de mejora:

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:
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