
 
PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE MATEMÁTICAS 1º ESO  

Centro educativo:  IES SIMÓN PEREZ 
Estudio (nivel educativo):  1ª ESO 
Docentes responsables:  Manuel Ojeda - Deurvan Hernández  y Magdalena Carballo Fuentes. 
 
 
Fundamentos Normativoa: 
 Esta  programación  es   abierta   y  flexible,  se  adapta  a   las   necesidades,  niveles,  intereses   y capacidades individuales,  sociales,  
intelectuales,  culturales  y  emocionales  del  alumnado,  a  las características y necesidades socio-laborales del entorno, así como a la dotación 
y equipamiento del centro. 
A través de esta programación didáctica se concreta la planificación de los elementos que organizan el proceso de enseñanza-aprendizaje,   
tomando   como   referente   para   su elaboración los objetivos establecidos para la etapa  del  Educación Secundaria y  el logro  de los  objetivos 
fijados por el Proyecto Educativo de Centro y la Programación General Anual. El presente documento se refiere a la programación de 1ºESO de 
matemáticas  y ha   sido   elaborada   teniendo   en   cuenta   los   elementos   del   currículo   oficial   de   la   Educación Secundaria Obligatoria 
en la Comunidad Autónoma de Canarias. La referencia normativa es: 
 
1)  Ley Orgánica de 3/2020 de 29 de diciembre (LOMLOE). 
 
2) Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenación y las enseñanzas mínimas de la Educación Secundaria 
Obligatoria. 
 
3)Ordenación y currículo. Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenación y el currículo de la Educación Secundaria 
Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Canarias (BOC n.º 58, de 23 de marzo). 
 
4)Evaluación. Orden de 31 de mayo de 2023, por la que se regulan de evaluación y la promoción del alumnado que cursa las etapas de la 
Educación Infantil, la Educación Primaria, la Educación Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, y se establecen los requisitos para la 
obtención de los títulos correspondientes, en la Comunidad Autónoma de Canarias (BOC n.º 110, de 8 de junio) 
  
5) Atención a la diversidad. DECRETO 25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atención a la diversidad en el ámbito de las 
enseñanzas no universitarias de la Comunidad Autónoma de Canarias. 
 
 
 
 
 



Punto de partida (diagnóstico inicial de las necesidades de aprendizaje) 
 
En primero de la ESO hay un número total de  38 alumnos distribuidos en 2 cursos 1ºA y 1ºB donde: 
 

CURSO 1ºA  1ºB 
Total de alumnos 19 19 

Repetidores 3 2 
NEE/NEAE  Adaptaciones 2 4 

 
 
En principio no parecen muy diferentes uno de los otros respetando la diversidad general de cada uno. En 1º A contamos con un alumno que 
tiene TGC y esta acompañado  por un auxiliar, circunstancia que nos ayuda al buen funcionamiento de la clase, a nivel académico son estudioso 
están motivados a aprender  y suelen  seguir las actividades del aula, son participativos y colaboradores, se encuentran cómodos trabajando 
tanto en grupo como de forma individual. Les gusta la materia de matemáticas e intentan mejorar día a día con la ayuda de los docentes. 
 
Aspectos a mejorar no están acostumbrados al trabajo en casa por lo que solo contamos con las 4 horas semanales de clases lectivas de 
matemáticas, se cansan con facilidad de las clases magistrales y necesitan mejorar los hábitos de rutina diaria del aula, (Entra, sentarse, prepara 
material, repasar lo visto en sesión anterior y trabajar en la nueva sesión). 
 
 
Justificación de la programación didáctica: 
1.-La propuesta metodológica será adecuada al tipo de contenidos y a la diversidad del aula, “En previsión de la formación telemática, la 
metodología y actividades recogidas en las programaciones se adaptarán a la enseñanza no presencial a través del GOOGLE 
CLASSROOM”.  rentabilizando al máximo los recursos disponibles. Para ello y formamos parte de los  programas esTEla y AICLE: 

1. Según el proyecto esTEla Se sigue una metodología activa e investigativa que promueva la adquisición de destrezas básicas y 
estrategias personales a la hora de resolver problemas. Se entiende que una persona «competente» es aquella capaz de resolver los 
problemas propios de su ámbito de actuación poniendo en práctica lo que ha aprendido. 

2. Se tiene en cuenta y se facilitan métodos para que el alumnado active y exprese los conocimientos que ya posee sobre los temas que 
se van a tratar. Para ello, al comienzo de la unidad, se desarrollarán todos aquellos conceptos, procedimientos, etc., que se necesitan 
para la correcta comprensión de los contenidos posteriores. Este repaso de los conocimientos previos se plantea como resumen de lo 
estudiado en cursos o temas anteriores. 



3. Se pretende que el alumnado aprenda a aprender. La práctica educativa no puede tener éxito si no se consigue que el alumno sea 
protagonista consciente de su propio proceso de aprendizaje, de forma que sepa en todo momento qué debe conseguir al estudiar 
cada unidad,  su nivel de conocimientos antes de abordarla, qué contenidos son los más importantes y si ha logrado los objetivos al 
finalizar 

4. Se apuesta por el aprendizaje significativo que se produce cuando el alumnado relaciona los nuevos contenidos con los conocimientos 
que ya tiene.  
En este sentido, la enseñanza de las matemáticas debe llevarse a cabo de manera cíclica, de forma que en cada curso coexistan 
nuevos contenidos con otros que se afiancen, completen y repasen los de cursos anteriores, ampliando el campo de aplicación y 
favoreciendo con esta estructura el aprendizaje del alumnado. 

5. Se da prioridad a la comprensión de los contenidos y al carácter aplicativo de los aprendizajes, frente a su aprendizaje mecánico.  
6. Se propicia el aprendizaje activo y asociado a contextos reales que posibilite oportunidades para poner en práctica los nuevos 

conocimientos, de modo que los discentes  puedan comprobar el interés y la utilidad de lo aprendido. Con este fin, se han de proponer 
una amplia gama de actividades en el desarrollo de cada tema secuenciadas, en líneas generales, con el siguiente orden: 
· De introducción-motivación: han de provocar interés en los alumnos respecto a lo que han de aprender. 
· De conocimientos previos: sirven para averiguar las ideas previas sobre los contenidos que se van a tratar, con el fin de subsanar 

las lagunas detectadas. 
· De desarrollo: el alumnado se pone en contacto con los contenidos, consiguiendo con ellas que automatice los procedimientos. 
· De evaluación: permitirán comprobar si se han adquirido los conocimientos básicos y detectar todos aquellos aspectos que se 

deben repasar. 
· De consolidación: sirven para afianzar y aplicar los aprendizajes asimilados, extrayendo consecuencias. 
· De refuerzo: para aquellos alumnos con dificultades, que no han asimilado suficientemente los contenidos. 
· De ampliación: permiten seguir construyendo conocimientos para aquellos alumnos que han realizado con éxito las actividades de 

desarrollo. 
A. Orientaciones metodológicas: 
El principio general metodológico de la materia es la resolución de problemas. La resolución de problemas es el mejor camino para desarrollar las 
competencias a las que alude el currículo ya que permiten activar las capacidades básicas del individuo como son leer comprensivamente, 
reflexionar, establecer un plan de trabajo, revisarlo, adaptarlo, generar hipótesis, verificar el ámbito de validez de las soluciones, etc. A su vez, 



posibilita experimentar, particularizar, conjeturar, elegir un lenguaje apropiado, probar una conjetura, generalizar, utilizar distintas partes de las 
matemáticas, verificar una solución, etc. Centrar la actividad matemática en la resolución de problemas es una buena forma de convencer al 
alumnado de la importancia de pensar en lo que hace y en cómo lo hace.  
La elección de los modelos de enseñanza a aplicar la llevará a cabo cada profesor en base a las características de cada grupo de alumnos, 
teniendo en cuenta el diagnóstico inicial de las necesidades de aprendizaje, y estará abierta a modificaciones en la medida que el profesor lo 
estime oportuno. En líneas generales, se opta por combinar un modelo de enseñanza directa, guiando el profesor el proceso de enseñanza-
aprendizaje con empleo de ejemplos y pasos gradualmente estructurados en el que se ayuda al alumnado a encontrar su ritmo individual de 
trabajo y se ofrece refuerzo positivo, con un modelo inductivo básico en el que el docente inicia y controla las actividades, conduciendo 
estrategias mediante preguntas inductoras que ayuden a desarrollar la capacidad de comprensión y el pensamiento creativo, y memorístico, 
empleando técnicas de reflexión, subrayado, asociación…, y creando conexiones para conseguir familiaridad con el material de estudio y 
fomentar la autoestima, la confianza en sí mismo y la autonomía.  
 

La adopción de un tipo u otro de agrupamiento dependerá de los distintos objetivos que se persigan en cada momento. El trabajo individual 
facilita el desarrollo de habilidades personales; los grupos pequeños permiten compartir y contrastar ideas y desarrollar la autonomía y la 
responsabilidad; y trabajar con la totalidad del grupo es conveniente para asegurar que todo el alumnado comparte los mismos procedimientos y 
para revisar o debatir algunos temas, entre otros. Será pertinente aprovechar el trabajo en grupos para trabajar la educación en el respeto a la 
diversidad y al pluralismo, la responsabilidad colectiva e individual o la igualdad de oportunidades. 
 

 
A.1. Modelos metodológicos:  

La elección de los modelos de enseñanza a aplicar la llevará a cabo cada profesor en base a las características de cada grupo de alumnos, 
teniendo en cuenta el diagnóstico inicial de las necesidades de aprendizaje, y estará abierta a modificaciones en la medida que el profesor lo 
estime oportuno. En líneas generales, se opta por combinar un modelo de enseñanza directa, guiando el profesor el proceso de enseñanza-
aprendizaje con empleo de ejemplos y pasos gradualmente estructurados en el que se ayuda al alumnado a encontrar su ritmo individual de 
trabajo y se ofrece refuerzo positivo, con un modelo inductivo básico en el que el docente inicia y controla las actividades, conduciendo 
estrategias mediante preguntas inductoras que ayuden a desarrollar la capacidad de comprensión y el pensamiento creativo, y memorístico, 



empleando técnicas de reflexión, subrayado, asociación…, y creando conexiones para conseguir familiaridad con el material de estudio y 
fomentar la autoestima, la confianza en sí mismo y la autonomía.  

 

A.2. Agrupamientos:  
La adopción de un tipo u otro de agrupamiento dependerá de los distintos objetivos que se persigan en cada momento. El trabajo individual 
facilita el desarrollo de habilidades personales; los grupos pequeños permiten compartir y contrastar ideas y desarrollar la autonomía y la 
responsabilidad; y trabajar con la totalidad del grupo es conveniente para asegurar que todo el alumnado comparte los mismos procedimientos y 
para revisar o debatir algunos temas, entre otros. Será pertinente aprovechar el trabajo en grupos para trabajar la educación en el respeto a la 
diversidad y al pluralismo, la responsabilidad colectiva e individual o la igualdad de oportunidades. 
 

A.3. Espacios:  
Se adaptara a las necesidades del aula: Aula general, aula Meduza, aula EsTela, y resto de las instalaciones disponibles del instituto 
 
A.4. Recursos:  

 
Materiales curriculares: En 1º,  de E.S.O se sigue el libro de texto de la editorial Santillana 
 
Calculadoras: La incorporación didáctica de las calculadoras científicas y gráficas en esta etapa educativa. Son muchas las SA que se 
contemplan con su utilización. 
Material informático: Uso del ordenador (programas informáticos) como herramienta de apoyo para el desarrollo de actividades y como 
instrumento para la presentación de resultados. Plataforma CLASSROOM. La red Internet  es una herramienta poderosa siempre la utilizamos 
con unos objetivos claros que eviten la dispersión y las pérdidas de tiempo. La utilización de las T.I.C. es altamente satisfactoria en la 
recuperación de los alumnos de bajo rendimiento, ya que suele ser un elemento motivador de enorme importancia. Utilizamos  app como 
liveworksheets.com, flippity.net, Nearpod. , kahoot,  

Dispositivos móviles: Chrome book,  : Con fines educativos,  bajo la supervisión del profesor. 
 



A.5 Actividades complementarias y extraescolares:  
Se tendrán en cuenta la realización de algunas actividades complementarias como las visitas a empresas o a instituciones oficiales o sociales, 
el contacto con asociaciones matemáticas,  la asistencia a conferencias especializadas, etc., seleccionadas según los intereses del alumnado y 
siempre vinculadas a los criterios a desarrollar en cada momento, debidamente programadas y planificadas, permitirán la evaluación 
aprendizajes y la necesaria conexión entre el currículo y el entorno inmediato del alumnado 
 
B. Atención a la diversidad: 
En 1º ESO, se da respuesta a los alumnos NEE y NEAE a través de las adaptaciones curriculares, que se llevan a cabo mediante programas 
educativos personalizados (PEPs). 
Cada profesor podrá elaborar tareas, tanto de refuerzo como de ampliación, según las necesidades de su alumnado. Asimismo, el alumnado 
trabajará de forma autónoma contenidos de refuerzo y ampliación a través de los cursos habilitados a tal efecto en la plataforma CLASSROOM, y 
varios recursos web, con los que se favorece la atención de la diversidad del alumnado al tiempo que se contribuye al desarrollo de la 
competencia sobre el tratamiento de la información y competencia digital. 
 
C. Evaluación: 
En el currículum de Matemáticas se han establecido diez competencias específicas que se concretan en un total de dieciocho criterios de 
evaluación.  Estos criterios de evaluación presentan una marcada naturaleza competencial, de manera que se relacionan directamente con los 
descriptores operativos del Perfil de salida a los que contribuye la competencia específica. Se evaluarán tanto los aprendizajes del alumnado 
como los procesos de enseñanza y la práctica docente, para lo que establecerán los indicadores de logro  
 
D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperación:  
En cuanto a los planes de recuperación, el alumnado con la materia pendiente la podrá recuperar mediante la realización de unos cuadernillos de 
ejercicios que se han elaborado para tal fin y/o la valoración por parte del profesor de la evolución del alumno durante el presente curso escolar. 
Por otro lado los criterios de evaluación se trabajan varias veces en diferentes S.A. con lo cual, el alumno-a puede recuperarlo o mejorarlo 
durante el curso. 
 
Concreción de los objetivos de etapa al curso:  
La asignatura de Matemáticas contribuye especialmente a la consecución de los objetivos de Educación Secundaria Obligatoria relacionados con 
la práctica de la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas; los hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual o en equipo; el 



tratamiento de la información; el conocimiento científico; la comprensión y la expresión oral y escrita; y con la apreciación de las creaciones 
artísticas. 
 

A través de esta asignatura y mediante el trabajo en equipo, se fomentan la tolerancia, la cooperación, la participación, el diálogo y la solidaridad 
entre las personas, asumiendo cada miembro sus deberes y ejerciendo sus derechos, valorando y respetando la diferencia de sexos, rechazando 
la discriminación y cualquier manifestación de violencia contra la mujer. 
Además, las Matemáticas desarrollan hábitos de trabajo, individual o en equipo, fomentan la perseverancia, la autoestima, la confianza en sí mismo, 
el sentido crítico, el espíritu emprendedor y la iniciativa personal a la hora de enfrentar situaciones problemáticas y planificar su resolución. 
 

En todos los cursos de estas etapas aparecen criterios de evaluación y contenidos relacionados con la recogida, la interpretación, la transformación 
y la comunicación de informaciones cuantitativas que aparecen diariamente en nuestro entorno, y con el uso de las nuevas tecnologías, tanto para 
la resolución de problemas como para la comunicación del proceso seguido y los resultados obtenidos. Así, en el bloque de aprendizaje de 
«Estadística y probabilidad», se habla específicamente de la planificación y la realización de proyectos de recogida y clasificación de datos, 
realización de experimentos, elaboración de hipótesis y comunicación de conclusiones. 
 

Los contenidos matemáticos contribuyen directamente a facilitar el acceso del alumnado a los conocimientos científicos y tecnológicos y a 
comprender los elementos y los procedimientos fundamentales de las investigaciones, desarrollando un método lógico y personal para abordar y 
resolver problemas, y para plantear trabajos de investigación. En este sentido, se presenta como criterio longitudinal específico en ambas etapas 
la búsqueda de diferentes métodos para la resolución de problemas, donde se fomenta la creatividad, las soluciones alternativas, la iniciativa, las 
estrategias personales, el uso de programas informáticos y la relación de la asignatura de Matemáticas con otras asignaturas, ayudando al 
alumnado a concebir el conocimiento científico como un saber integrado e interdisciplinar, en el que los contenidos matemáticos son necesarios 
para comprender los de otras materias. 
 

También favorecen el desarrollo de la expresión oral y escrita al expresar en un lenguaje apropiado al nivel en que se encuentra el alumnado, el 
proceso seguido en las investigaciones y sus conclusiones, así como los procedimientos empleados en las actividades que realice, reflexionando 
individual, grupal o colaborativamente sobre diferentes estrategias empleadas y la coherencia de las soluciones; aprendiendo de los errores 
cometidos; e integrando los aprendizajes y compartiéndolos en contextos diversos. 
Por último, la contribución de Matemáticas a la consecución del objetivo de etapa relacionado con la apreciación de las creaciones artísticas está 
ligada a la curiosidad e interés por investigar sobre formas, configuraciones y relaciones geométricas, así como sobre sus propiedades y relaciones, 



que ayudan al alumnado a comprender el lenguaje de las diferentes manifestaciones artísticas y la representación de la realidad, y a estimular la 
creatividad con la intención de valorar las expresiones culturales y patrimoniales de las distintas sociedades. 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SA N.º 1 
Hacemos pella 

Descripción:Esta unidad inicial del curso de 1º ESO persigue que el alumnado aprenda los fundamentos del trabajo en equipo y las estrategias 
básicas para acometer la resolución de problemas. Estos problemas estarán relacionados con el pensamiento numérico, tanto en su aspecto 
relacional como instrumental, en lo analítico como en lo constructivo. Problemas relacionados con Números Naturales, triangulares, cuadrados, 
números primos, divisibilidad, cuadrados perfectos. 
Se trata de comprobar si el alumnado, en grupo, reconoce diferentes situaciones problemáticas de la realidad y se enfrenta a ellas, planteando 
procesos y siguiendo una secuencia. También se pretende constatar la capacidad de verbalización de las soluciones tanto en la oralidad, como en 
el registro escrito, con diferentes enfoques del problema y confiando en su propia capacidad. Para ello se elaborará un dossier de problemas como 
producto final, con su correspondiente presentación 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 



Competencias 
específicas 

 

Criterios de 
evaluación 

 

Descriptores 
operativos de las 

competencias clave. 
Perfil de salida. 

Saberes 
básicos 

 

Técnicas de 
evaluación 

 

Herramientas de 
evaluación 

 

Instrumentos de 
evaluación 

 

1 1.1  1.2  1.3  CCL1, 2 STEM 1 
CD2,CC2, CE3 

 
I) 1.1 3.2, 3.5  

4.3 
II) 2.1 3.1 
 
III)2.1 
 
VI)1.2 1.3 2.1,  
3.1  

Observación 
sistemática y 
análisis de 

documentos 

Rúbrica 
Registro 
anecdótico 
Listas de cotejo 

Escala de 
valoración 

Ficha_5_Dossier 
Exposición oral del 
problema 

 
2 2.1 CCL1, 2 STEM 1,2 

CD2, CPSAA5 
3 3.1 STEM1,2,3 4 CPSAA5 

CE3 
5 5.1 STEM1,2,3 4 CCL3 

CD2 
9 , 10 9.1  9.2   10.1  10.2 CCL1, 2 STEM 1,2 

CD2,CC3, CE3 
Productos Tipos de evaluación según el agente 

Acta de constitución de grupo,  Ficha_4_Diario, Ficha_5_Dossier  y Exposición 
oral del problema 

Coevaluación   Autoevaluación  Heteroevaluación 

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA 
Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos 

Resolución de problemas  
Aprendizaje cooperativo 
 
 
 

Gran grupo (GGRU) 
Trabajo Individual (TIND) 
Grupos heterogéneos 
(GHET) Trabajo en parejas 
(TPAR) 

 

Aula  Ficha_1_FormaEquipo 
Ficha_2_NombreEquipo 
Ficha_3_RolEquipo 
Recursos textuales y 
Presentaciones digitales 
 
Ficha_4_Diario  
Ficha_5_Dossier 
Listas de cotejo 
Escala de valoración 
Kahoot respuestas  

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores 
Con esta unidad  se contribuirá a: Igualdad de género  Y  Convivencia 
 
 

Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS 
SOLIDARIDAD: Sensibilizar y concienciar sobre la importancia de la solidaridad, el respeto y la empatía 



 
Actividades complementarias y extraescolares 

CHARLAS  interculturalidad para el enriquecimiento y desarrollo personal, tomando como referencia la dimensión solidaria y la educación para el 
desarrollo. 

 
Periodo implementación 
 

Desde la semana nº    1       a la semana nº       2   Nº de sesiones: 8 Trimestre: Primero 

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos: 
 

 En esta unidad se asientan las bases del trabajo en grupo, en este sentido se podrá llegar a un consenso con el resto 
de asignaturas para coordinar este tipo de trabajo y así llegar al alumnado de la forma más eficaz y coherente posible. 

Valoración 
del Ajuste 

Desarrollo  
Propuesta

s de 
Mejora 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SA N.º _2__ 
Historia de los números 

Descripción: Con esta situación de aprendizaje  se pretende que el alumnado aprenda a identificar, los diferentes conjuntos numéricos actuales y 
la evolución numérica histórica desde el sistema numérico sumerio al sistema numérico indoarábico actual así como adquirir las destrezas 
necesarias para realizar operaciones combinadas sencillas con números naturales, se introducen sucesiones de números cuadrados y 
triangulares.  Durante el proceso el alumnado deberá realizar una maqueta con los diferentes grupos numéricos, realizara diferentes juegos con 
números romanos y números naturales y realizara un trabajo con cuadros multiplicativos diseñados en equipos cooperativos. 
 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 



Competencias 
específicas 

 

Criterios de 
evaluación 

 

Descriptores 
operativos de las 

competencias 
clave. Perfil de 

salida. 

Saberes básicos 
 

Técnicas de 
evaluación 

 

Herramientas de 
evaluación 

 

Instrumentos de 
evaluación 

 

1         1.1  1.3  CCL1, 2 STEM 1 
CD2,CC2, CE3 

 
I)  1.1 , 2.1 , 3.1 ,      
      4.5,  
II)  1.1, 1.2  
III)1.2 
 
VI)1.1, 1.2,  1.3 
2.1,  2.2  3.1  3.2 

Observación 
sistemática y 
análisis de 

documentos 

Rúbrica 
Registro 
anecdótico 
Listas de cotejo 
Escala de 
valoración 

Video con 
encuesta  
Ficha_1 
 
Registros Nearpod 
Maqueta de 
conjuntos 
numéricos 
Puntuaciones de 
los juegos 
Poster de 
cuadrado 
multiplicativo 

2 2.1 CCL1,2 STEM1,2 
CD2, CPSAA5 

3 3.1 STEM1,2,3 4 
CPSAA5 CE3 

4   
5 5.1 STEM1,2,3 4 

CCL3 CD2 
6 6.1 STEM1,2,3 4 C3E 

CD2,3,5 
7 71 CCL1, 2 STEM1,2 

CD2,CC3, CCEC4 
9 , 10 9.1  9.2   10.1  

10.2 
CCL1, 2 STEM 

1,2 
CD2,CC3, CE3 

Productos Tipos de evaluación según el agente 
Maqueta de conjuntos numéricos     examen Coevaluación   Autoevaluación  Heteroevaluación 

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA 
Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos 

 
Organizadores previos (ORGP) Enseñanza no directiva 
(END) Investigación grupal (IGRU) 
 
 

 

Gran grupo (GGRU) 
Trabajo Individual (TIND) 
Grupos heterogéneos 
(GHET) Trabajo en parejas 
(TPAR) 

 

Case ordinaria y Medusa Video con encuesta  
Ficha_1 
 
Registros Nearpod 
Maqueta de conjuntos 
numéricos 
Puntuaciones de los 
juegos 
Poster de cuadrado 
multiplicativo 



Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores 
 ESPOSICION  PDF  MUJERES MATEMÁTICAS 

Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS 
Igualdad y educación afectiva sexual y de genero 
Actividades complementarias y extraescolares 

 
Periodo implementación 
 

Desde la semana nº     3      a la semana nº        5 Nº de sesiones: 12 Trimestre: 1 trimestre 

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos: 
 

Geografía- Historia  

Valoración 
del Ajuste 

Desarrollo  
Propuesta

s de 
Mejora 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SA N.º _3__ 
Divisibilidad y múltiplos  

Descripción: Con esta unidad de programación se pretende que el alumnado aprenda a identificar,  dentro del conjunto de los números naturales 
N, los números compuestos , primos, divisibilidad, múltiplos, divisores y sus particularidades, veremos la factorización previa introducción de 
potencias. Durante el proceso el alumnado deberá realizar unos poster por equipos mostrando las números primos (1) criterios de divisibilidad (2) 
cuadro de múltiplos (3) , realizará diferentes actividades  con fichas manipulativas, para entender la divisibilidad y factorización de números. 
Todo en un entorno de equipos cooperativos, cada equipo recibirá unos puntos por las fichas (1) (2)  de forma grupal e individual. 
 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 



Competencias 
específicas 

 

Criterios de 
evaluación 

 

Descriptores 
operativos de las 

competencias 
clave. Perfil de 

salida. 

Saberes básicos 
 

Técnicas de 
evaluación 

 

Herramientas de 
evaluación 

 

Instrumentos de 
evaluación 

 

1         1.2  1.3  CCL1, 2 STEM 1 
CD2,CC2, CE3 

 
I) 2.2  2.3 , 3.2, 

3.3  3.4, 3.5 , 4.1  
4.5 

 
II)  1.2,  
 
VI)1.1, 1.2,  1.3 
2.1,  3.1  

Observación 
sistemática y 
análisis de 

documentos 

Rúbrica 
Registro 
anecdótico 
Listas de cotejo 
 

Poster (1) 
Poster (2) 
Poster (3) 
 
Puntuaciones 
actividades con 
fichas 
manipulativas 
 
Fichas interactivas 
del liveworksheet 
 Recursos 
textuales y 
Presentaciones 
digitales 
 

2 2.1 CCL1,2 STEM1,2 
CD2, CPSAA5 

3 3.1 STEM1,2,3 4 
CPSAA5 CE3 

4 4.2 STEM1,2,3 4 
CCL3  

5 5.1 STEM1,2,3 4 
CCL3 CD2 

6 6.1 STEM1,2,3 4 C3E 
CD2,3,5 

7 7.1 STEM1,2,3 4 C3E 
CD2,3,5 

9 , 10 9.1  9.2   10.1  
10.2 

CCL1, 2 STEM 
1,2 

CD2,CC3, CE3 
Productos Tipos de evaluación según el agente 

Poste de criterios de Divisibilidad y cuadrado de múltiplos Coevaluación   Autoevaluación  Heteroevaluación 
FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA 

Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos 
 

 
Organizadores previos (ORGP) Enseñanza no directiva 
(END) Investigación grupal (IGRU) 

 
 

Gran grupo (GGRU) 
Trabajo Individual (TIND) 
Grupos heterogéneos 
(GHET) Trabajo en parejas 
(TPAR) 
 

Clase ordinaria y Medusa Fichas para actividad 
manipulativas  
Puntuaciones de los 
juegos 
Poster  

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores 
Cambio climáticos   

Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS 



Educación ambiental y sostenible / Patrimonio Social, Cultural e Histórico Canario 
Actividades complementarias y extraescolares 

Preparara los finaos, (charlas explicándolo) 
Periodo implementación 
 

Desde la semana nº     6      a la semana nº        10 Nº de sesiones: 17 Trimestre: 1 trimestre 

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos: 
 

Ingles   

Valoración 
del Ajuste 

Desarrollo  
Propuesta

s de 
Mejora 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SA N.º _4__ 
Maximizo y minimizo   

Descripción: Con esta unidad de programación se pretende que el alumnado aprenda a identificar y resolver problemas de su entorno cotidiano, 
utilizando criterios de  máximo común divisor y el mínimo común múltiplo, entre otras técnicas. Aprovechamos la resolución de problemas para 
afianzar el trabajo cooperativo. 
Utilizamos la plataforma interactiva Educa3d para plantear la teoría e introducir casos prácticos, de forma individual.  En grupos cooperativos de 4 
o 5 alumnos-as tendrán que resolver la ficha (m1) ficha (d1) ficha compuesta (c1)   utilizando las técnicas de trabajo cooperativo de:  1,2,4 y 
lápices al centro 



FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
Competencias 

específicas 
 

Criterios de 
evaluación 

 

Descriptores 
operativos de las 

competencias 
clave. Perfil de 

salida. 

Saberes básicos 
 

Técnicas de 
evaluación 

 

Herramientas de 
evaluación 

 

Instrumentos de 
evaluación 

 

1         1.2  1.3  CCL1, 2 STEM 1 
CD2,CC2, CE3 

 
I) 2.2  2.3 , 3.2, 

3.3  3.4, 3.5  
4.1 4.5 

 
II)  1.2,  
 
VI)1.1, 1.2,  1.3 
2.1,  3.1  

Observación 
sistemática y 
análisis de 

documentos 

Rúbrica 
Registro 
anecdótico 
Listas de cotejo 
 

Poster (1) 
Poster (2) 
Poster (3) 
 
Puntuaciones 
actividades con 
fichas 
manipulativas 
 
Fichas interactivas 
del liveworksheet 

2 2.1 CCL1,2 STEM1,2 
CD2, CPSAA5 

3 3.1 STEM1,2,3 4 
CPSAA5 CE3 

4 4.2  
5 5.1 STEM1,2,3 4 

CCL3 CD2 
6  STEM1,2,3 4 C3E 

CD2,3,5 
9 , 10 9.1  9.2   10.1  

10.2 
CCL1, 2 STEM 

1,2 
CD2,CC3, CE3 

Productos Tipos de evaluación según el agente 
Maqueta de conjuntos numéricos     examen Coevaluación   Autoevaluación  Heteroevaluación 

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA 
Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos 

 
 
Enseñanza No Directiva (END) y Enseñanza Directiva 
(EDIR) 

 

Gran grupo (GGRU) 
Grupos heterogéneos 
(GHET)  

Clase ordinaria y Medusa Fichas para actividad 
manipulativas  
Puntuaciones de los 
juegos 
Dosier de problemas 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores 
PROGRAMA ESTELA  JORNADAS DE INTEGRACIÓN CON 6º DE PRIMARIA 

 
Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS 

Educación Ambiental y Sostenible 
Actividades complementarias y extraescolares 



Jornadas del Calentamiento global 
Periodo implementación 
 

Desde la semana nº    17       a la semana nº        19 Nº de sesiones: 12 Trimestre: 1 trimestre 

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos: 
 

Interactuaran con alumnado de matemáticas de 3º eso 

Valoración 
del Ajuste 

Desarrollo  
 

Propuesta
s de 

Mejora 

 

 
 
 
 
 
 

SA N.º __5_ 
Calculeitor  

Descripción: con esta S.A. se intenta conseguir que el alumnado verbalice lo que el profesor le quiere enseñar a través de la calculadora, siendo 
capaz, el alumno/a de resolver problemas sin necesidad de saber calcular (aunque evidentemente sepa) agilizando de esta forma los 
procedimientos de cálculos y reforzándolos. Para inicial los problemas se presentaran en un ambiente de Magia, donde el alumno se convierte en 
un Brujo donde el y sus aprendices (grupo cooperativo) terminarán creando sus propios trucos  
Esta S.A. es de también introductoria para los números fraccionados, que será la siguiente SA propuesta. 
 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
Competencias 

específicas 
 

Criterios de 
evaluación 

 

Descriptores 
operativos de las 

competencias 
clave. Perfil de 

salida. 

Saberes básicos 
 

Técnicas de 
evaluación 

 

Herramientas de 
evaluación 

 

Instrumentos de 
evaluación 

 

1         1.1 1.2  1.3  CCL1, 2 STEM 1 
CD2,CC2, CE3 

    

2 2.1 CCL1,2 STEM1,2 
CD2, CPSAA5 

I) 
1.1  

 2.2, 2.3  

Observación 
sistemática y 
análisis de 

documentos 

Rúbrica 
Registro 
anecdótico 

Puntuaciones 
actividades con 
fichas  3 3.1 3.2 STEM1,2,3 4 

CPSAA5 CE3 



4 4.1 4.2  STEM1, STEM2 
CD2 CE3 

3.1, 3,2 3.3  3.4 
3.5  

 
IV) 5.1 

 
VI)  

1.1 1.2 1.3  
2.1 2.2  
3.1 3. 

Listas de cotejo 
 

 
Fichas interactivas 
del liveworksheet 

 
 

5 5.1 STEM1,2,3 4 
CCL3 CD2 

6 6.1  STEM1,2,3 4 C3E 
CD2,3,5 

7 7.1 CCL1, CCL2, 
STEM3, CD1, 

CD2, CD5, CE3, 
CCEC4 

8 8.1  8.2 CCL1, CCL3, 
STEM2 4, CD1, 

CD2, CE3, 
CCEC3 

9 , 10 9.1  9.2   10.1  
10.2 

CCL1, 2 STEM 
1,2 

CD2,CC3, CE3 
Productos Tipos de evaluación según el agente 

Cuestionario sobre el uso de la calculadora Coevaluación   Autoevaluación  Heteroevaluación 
FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA 

Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos 
 

Juego de Roles (JROL), Investigación guiada (INVG) y 
Enseñanza directiva (EDIR 
 

 

Gran grupo (GGRU) 
Grupos heterogéneos 
(GHET)  

Clase ordinaria y 
Medusa 

Fichas para actividad 
manipulativas  
Puntuaciones de los 
juegos 
Dosier de problemas 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores 
 

Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS 
Igualdad y educación afectiva sexual y de genero / Cooperación para el desarrollo y la solidaridad 

 
Actividades complementarias y extraescolares 

Preparación despedida del año 2022 
 
Periodo implementación 
 

Desde la semana nº    20       a la semana nº  21         Nº de sesiones: 8 Trimestre: 1º trimestre 



Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos: 
 

Tecnología 

Valoración 
del Ajuste 

Desarrollo Sesiones  durante el primer trimestre de forma transversal en semanas alternativas 
Propuesta

s de 
Mejora 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

SA N.º __6_ 
El agua desde Chira a Soria (números Enteros) 

Descripción: 
Esta situación de aprendizaje, se introduce al alumnos en los números enteros, primero evaluaremos  si el alumnado ha adquirido las destrezas 
necesarias para realizar operaciones combinadas sencillas entre los distintos tipos de números Todo ello con la finalidad de resolver problemas 
en entornos próximos. El alumnado, distribuido en parejas, tendrá que reactivar aprendizajes trabajados anteriormente para elaborar un pequeño 
cuestionario de preguntas y respuestas, Para ello, contará con la ayuda de varias fichas de trabajo y la herramienta Kahoot. Y flippity. 
Esta S.A termina con un trabajo sobre una de las presas de Agua de Gran Canaria, ( a elegir por el grupo entre un listado del total de presas 
existente en nuestra isla) donde el uso de los números enteros en evidente por el déficit de agua que mantienen durante todo el año, realizando 
paralelamente  un razonamiento critico sobre la importancia del agua potable en nuestras islas y su consumo responsable. 
 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
Competencias 

específicas 
 

Criterios de 
evaluación 

 

Descriptores 
operativos de las 

competencias 
clave. Perfil de 

salida. 

Saberes básicos 
 

Técnicas de 
evaluación 

 

Herramientas 
de evaluación 

 

Instrumentos de 
evaluación 

 

1         1.1 1.2  1.3  CCL1, 2 STEM 1 
CD2,CC2, CE3 

 
I) 

1.1  

Análisis de 
Producciones y la 
Encuestas. 

Rúbrica 
Registro 
anecdótico 

-Fichas Interactivas 
-Trabajo presentado 

sobre las presas  
- Prueba general. 

2 2.1 CCL1,2 STEM1,2 
CD2, CPSAA5 



3 3.1 3.2 STEM1,2,3 4 
CPSAA5 CE3 

3.1, 3,2 3.3  3.4 
3.5  

 
VI)  

1.1 1.2 1.3  
2.1 2.2  
3.1 3.2 

 

 Listas de cotejo 
 

Kahoot 
Flippity 

 4 4.1 4.2  STEM1, STEM2 
CD2 CE3 

5 5.1 STEM1,2,3 4 
CCL3 CD2 

6 6.1  STEM1,2,3 4 C3E 
CD2,3,5 

7 7.1 CCL1, CCL2, 
STEM3, CD1, 

CD2, CD5, CE3, 
CCEC4 

9 , 10 9.1  9.2   10.1  
10.2 

CCL1, 2 STEM 
1,2 

CD2,CC3, CE3 
Productos Tipos de evaluación según el agente 

Exposición trabajo sobre presas de agua de Gran Canaria Coevaluación   Autoevaluación  Heteroevaluación 
FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA 

Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos 
 

Enseñanza No Directiva (END) y Enseñanza Directiva 
(EDIR) 
 

 

 
Gran grupo 
Grupos cooperativos 

Aula clase, aula 
medusa  

Lbro de Oxford 1º eso,  
Tablet  
Ficha 1: 
Sumas y restas números enteros 
-manejamos potencias y raíces 
cuadradas CON / SIN Calculadora 
Ficha2: _Practicamos lo Aprendido 
Ficha3:_Cuestionario Pareja 
Solución  
Ficha 4:Kahoot-números enteros 
Prueba escrita 
Dispositivos electrónico 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores 
Medio ambiente y calentamiento global 

Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS 
Patrimonio Social, Cultural e Histórico Canario 

Actividades complementarias y extraescolares 



Calentamiento Global, visita a la presa mas cercana y posible de visitar 
 
Periodo implementación 
 

Desde la semana nº     21      a la semana nº         23 Nº de sesiones: 12 Trimestre:  
2º Trimestre 

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos: 
 

Área de Geografía -Historias 

Valoración 
del Ajuste 

Desarrollo  
 

Propuesta
s de 

Mejora 

 

 
 
 
 
 
 
 

SA N.º __7_ 
PARTI2,  POR100TOS Y 5MENTARIOS NEGATIVOS  

 
Descripción: Con esta Situación de Aprendizaje  se pretende que el alumnado, primero de forma individual y después distribuido en grupos 
heterogéneos, aprenda a utilizarlas fracciones  los números decimales y los porcentajes sencillos para interpretar e intercambiar información 
cuantitativa de la realidad, como la que aparece en folletos de supermercados. También, para resolver problemas de la vida cotidiana mediante la 
elaboración de un presupuesto ajustado a una cantidad, eligiendo entre distintas ofertas y formatos, utilizando la forma de cálculo más apropiada, 
argumentando su elección y valorando de manera crítica las soluciones aportadas por otras personas. Se valorarán los aprendizajes con la defensa 
en grupo de este presupuesto y una prueba escrita individual, a mitad de la unidad, que nos permitirá detectar posibles dificultades con este tipo 
de operaciones. Para terminar se pedirá  calculara aproximadamente  las proporción tanto en porcentajes como en fracción que representa cada 
municipio de nuestra isla. 
 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
Competencias 

específicas 
 

Criterios de 
evaluación 

 

Descriptores 
operativos de las 

competencias 
clave. Perfil de 

salida. 

Saberes básicos 
 

Técnicas de 
evaluación 

 

Herramientas de 
evaluación 

 

Instrumentos de 
evaluación 

 



1         1.1 1.2  1.3  CCL1, 2 STEM 1 
CD2,CC2, CE3 

I) 
2.2  2.3  2.4 

   3.1  3.2  3.3  3.5 
4.2  4.4 6.1 

5.3 
VI)  

1.1 1.2 1.3  
2.1 2.2  
3.1 3.2 

 

Análisis de 
Producciones y la 
Encuestas. 

 

Rúbrica 
Registro 
anecdótico 
Listas de cotejo 

 

-Fichas 
Interactivas 

-Presupuesto 
realizado por 

grupo. 
- Prueba general. 

 

2 2.1 CCL1,2 STEM1,2 
CD2, CPSAA5 

3 3.1 3.2 STEM1,2,3 4 
CPSAA5 CE3 

4 4.1 4.2  STEM1, STEM2 
CD2 CE3 

5 5.1 STEM1,2,3 4 
CCL3 CD2 

6 6.1  STEM1,2,3 4 C3E 
CD2,3,5 

7 7.1 CCL1, CCL2, 
STEM3, CD1, 

CD2, CD5, CE3, 
CCEC4 

8 8.1  8.2 CCL1, CCL3, 
STEM2 4, CD1, 

CD2, CE3, 
CCEC3 

9 , 10 9.1  9.2   10.1  
10.2 

CCL1, 2 STEM 
1,2 

CD2,CC3, CE3 
Productos Tipos de evaluación según el agente 

Prueba objetiva /Exposición oral y escrita del presupuesto   Coevaluación   Autoevaluación  Heteroevaluación 
FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA 

Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos 
 

 
Investigación guiada (INVG) y Enseñanza directiva 
(EDIR 

 

 
Gran grupo (GGRU) 
Trabajo Individual (TIND) 
Grupos heterogéneos 
(GHET) Trabajo en parejas 
(TPAR) 
 

 
Aula  

Aula  Medusa 

 -Fichas de clase 
individuales y de equipos 
-Presupuesto de compra y 
de organización de la cena 
por equipos 
- poster de mapa de gran 
canarias con sus 
municipios 
(proporcionalidad) 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores 



Consumo responsable . 
 

Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS 
 

Patrimonio Social, Cultural e Histórico Canario 
Actividades complementarias y extraescolares 

Preparación del Carnaval Canario 
Periodo implementación 
 

Desde la semana nº     23      a la semana nº      26    Nº de sesiones: 13  
(Carnaval) 

Trimestre: 2º trimestre 

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos: 
 

Plástica y Dibujo  

Valoración 
del Ajuste 

Desarrollo  
 

Propuesta
s de 

Mejora 

 

 
 
 

SA N.º __8_ 
Proporcionalidad 

En esta situación de aprendizaje se pretende introducir las razones de proporcionalidad directa e inversa, comprensión y resolución de problemas 
sencillos relacionados con la proporcionalidad entre dos magnitudes de diferentes contextos, También se trabajaran los aumentos y disminuciones 
de porcentajes. Se utilizará la toma de decisión de consumo responsable relacionando calidad –precio, valor- precio en contextos cotidianos.  

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
Competencias 

específicas 
 

Criterios de 
evaluación 

 

Descriptores 
operativos de las 

competencias 
clave. Perfil de 

salida. 

Saberes básicos 
 

Técnicas de 
evaluación 

 

Herramientas de 
evaluación 

 

Instrumentos de 
evaluación 

 

1         1.1 1.2  1.3  CCL1, 2 STEM 1 
CD2,CC2, CE3 

I) 
5.1  5.2 5.3  

6.1 
II)  
2.2  
VI)  

Análisis de 
Producciones y la 
Encuestas. 

 

Rúbrica 
Registro 
anecdótico 
Listas de cotejo 

 

-Fichas  
       Interactivas 
 
- Prueba general. 

 

2 2.1 CCL1,2 STEM1,2 
CD2, CPSAA5 

3 3.1 3.2 STEM1,2,3 4 
CPSAA5 CE3 



4 4.1 4.2  STEM1, STEM2 
CD2 CE3 

1.1 1.2 1.3  
2.1 2.2  
3.1 3.2 

 
5 5.1 STEM1,2,3 4 

CCL3 CD2 
6 6.1  STEM1,2,3 4 C3E 

CD2,3,5 
7 7.1 CCL1, CCL2, 

STEM3, CD1, 
CD2, CD5, CE3, 

CCEC4 
8 8.1  8.2 CCL1, CCL3, 

STEM2 4, CD1, 
CD2, CE3, 

CCEC3 
9 , 10 9.1  9.2   10.1  

10.2 
CCL1, 2 STEM 

1,2 
CD2,CC3, CE3 

Productos Tipos de evaluación según el agente 
Prueba objetiva /Exposición oral y escrita del presupuesto   Coevaluación   Autoevaluación  Heteroevaluación 

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA 
Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos 

 
 
Investigación guiada (INVG) y Enseñanza directiva 
(EDIR 

 

Trabajo Individual (TIND) 
Grupos heterogéneos 
(GHET) Gran grupo 
(GGRU) 
 
 

 
 

 Recursos textuales y 
Presentaciones digitales 
  
Ficha interactiva 
Fichas de clase 
Calculadora Dispositivos 
móviles 
 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores 
Consumo responsable . 

 
Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS 

Igualdad Educación afectivo sexual y de genero / Promoción de la Salud y la educación emocional 
Actividades complementarias y extraescolares 

Dia de la Mujer 8 de Marzo 



 
Periodo implementación 
 

Desde la semana nº     22      a la semana nº         24 Nº de sesiones: 12 Trimestre: 2º trimestre 

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos: 
 

Ingles  

Valoración 
del Ajuste 

Desarrollo  
 

Propuesta
s de 

Mejora 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

SA N.º _9__ 
Geometría  

Descripción: Con esta situación de aprendizaje se intenta abordar los saberes básicos de sentido de la medida  y sentido espacial  para este nivel. 
Se pretende que el alumnado aprenda a reconocer, describir y clasificar figuras planas y calcular sus perímetros, áreas. También  seleccionará 
realizaran un mapa.. Se pretende que el alumnado pueda describir el mundo físico y resolver problemas en contextos de la vida real, utilizando 
para ello diversas técnicas geométricas y programas informáticos, usando el lenguaje matemático para comunicar su trabajo y conclusiones de 
forma oral y escrita. Para dar agilidad y rigurosidad al diseño geométrico utilizaremos el programa GeoGebra con el que el alumnado realizará 
algunas prácticas de funcionamiento y pequeños jardines (figuras geométricas compuestas) antes de abordar el proyecto final. Este software libre 
permitirá analizar y comprender propiedades geométricas desde una perspectiva más intuitiva. 
 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
Competencias 

específicas 
 

Criterios de 
evaluación 

 

Descriptores 
operativos de las 

competencias 
clave. Perfil de 

salida. 

Saberes básicos 
 

Técnicas de 
evaluación 

 

Herramientas de 
evaluación 

 

Instrumentos de 
evaluación 

 

1         1.1 1.2  1.3  CCL1, 2 STEM 1 
CD2,CC2, CE3 

I)  
2.1 2.2  

Rúbrica -Fichas 
Interactivas 



2 2.1 CCL1,2 STEM1,2 
CD2, CPSAA5 

II) 
1.1  1.2   
3.1 3.2  

III)  
1.1 1.2  
2.1  2.2  

VI)  
1.1 1.2 1.3  

2.1 2.2  
3.1 

Análisis de 
Producciones y 
Observación  

 

Registro 
anecdótico 
Listas de cotejo 

 

-Mapa geométrico 
de nuestro patio 

del Instituto 
_Fichas de 

actividades del 
GeoGebra 

 
- Prueba objetiva. 

 

3 3.1 3.2 STEM1,2,3 4 
CPSAA5 CE3 

4 4.1 4.2  STEM1, STEM2 
CD2 CE3 

5 5.1 STEM1,2,3 4 
CCL3 CD2 

6 6.1  STEM1,2,3 4 C3E 
CD2,3,5 

7 7.1 CCL1, CCL2, 
CCL3 STEM3, 

CD1, CD2, CD5, 
CE3, CCEC4 

8 8.1  8.2 CCL1, CCL3, 
STEM2 4, CD1, 

CD2, CE3, 
CCEC3 

9 , 10 9.1  9.2   10.1  
10.2 

CCL1, 2 STEM 
1,2 

CD2,CC3, CE3 
Productos Tipos de evaluación según el agente 

Prueba objetiva /Mapa del patio del instituto Coevaluación   Autoevaluación  Heteroevaluación 
FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA 

Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos 
 

Enseñanza No Directiva (END) y Enseñanza Directiva 
(EDIR) 
 
 
 

 

 
Gran grupo (GGRU) 
Trabajo Individual (TIND) 
Grupos heterogéneos 
(GHET)  

 
Aula  

Aula  Medusa 
Patio del instituto. 

 -Fichas de clase 
individuales y de equipos 
-mapa del patio 
-Geogebra, Calculadora 
 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores 
 

Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS 
Igualdad y educación afectiva sexual y de género 

Actividades complementarias y extraescolares 



Colaborar para la preparación de Semana Santa en el Instituto  /Programa Estela integración con alumnado de 6º de primaria 
 
Periodo implementación 
 

Desde la semana nº    25       a la semana nº  28        Nº de sesiones: 16 Trimestre: 2º y 3º  
trimestre 

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos: 
 

Plástica y Geografía e historia 

Valoración 
del Ajuste 

Desarrollo  
 

Propuesta
s de 

Mejora 

 

 
 
 
 
 

SA N.º _10__ 
ALGEBRA 

En esta Unidad de Programación el alumnado aprenderá a utilizar el lenguaje algebraico para operar con expresiones algebraicas y resolver 
problemas, mediante el planteamiento de ecuaciones de primer grado aplicando para su resolución métodos  gráficos donde se expresan igualdades 
con objetos y puntos (newton) , a través de una situación de aprendizaje cooperativo que plantea al alumnado la relación entre igualdades 
equivalentes  y el álgebra, así como situaciones relacionadas con la codificación y decodificación de códigos  para modelizar situaciones y resolver 
matemáticamente problemas con el uso del Álgebra. Por ultimo utilizaremos el Geogebra para calcular ecuaciones sencillas y relacionarlas con su 
función gráfica. 
 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
Competencias 

específicas 
 

Criterios de 
evaluación 

 

Descriptores 
operativos de las 

competencias 
clave. Perfil de 

salida. 

Saberes básicos 
 

Técnicas de 
evaluación 

 

Herramientas de 
evaluación 

 

Instrumentos de 
evaluación 

 

1         1.1 1.2  1.3  CCL1, 2 STEM 1 
CD2,CC2, CE3 

 
IV) 
1.1  

2.1 2.2  

Análisis de 
Producciones y 
Observación  

Rúbrica 
Registro 
anecdótico 

-Fichas 
Interactivas 

 2 2.1 CCL1,2 STEM1,2 
CD2, CPSAA5 



3 3.1 3.2 STEM1,2,3 4 
CPSAA5 CE3 

3.1 3.2 
4.1  4.2  4.3  4.4 

5.1 
 

VI)  
1.1 1.2 1.3  

2.1 2.2  
3.1 

 Listas de cotejo 
 

_Fichas de 
actividades del 

GeoGebra 
 

- Prueba objetiva. 
 

4 4.1 4.2  STEM1, STEM2 
CD2 CE3 

5 5.1 STEM1,2,3 4 
CCL3 CD2 

6 6.1  STEM1,2,3 4 C3E 
CD2,3,5 

7 7.1 CCL1, CCL2, 
CCL3 STEM3, 

CD1, CD2, CD5, 
CE3, CCEC4 

 

8 8.1  8.2 CCL1, CCL3, 
STEM2 4, CD1, 

CD2, CE3, 
CCEC3 

9 , 10 9.1  9.2   10.1  
10.2 

CCL1, 2 STEM 
1,2 

CD2,CC3, CE3 
Productos Tipos de evaluación según el agente 

Prueba objetiva/ y Porfolio realizado en grupos cooperativos Coevaluación   Autoevaluación  Heteroevaluación 
FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA 

Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos 
 

Enseñanza No Directiva (END) y Enseñanza Directiva 
(EDIR) trabajo cooperativo 
 

 

 
Gran grupo (GGRU) 
Trabajo Individual (TIND) 
Grupos heterogéneos 
(GHET)  

 
Aula  

Aula  Medusa 
Patio del instituto. 

 -Fichas de clase 
individuales y de equipos 
  
-Ficha de programa 
Newton 
-Geogebra, Calculadora 
 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores 
 

Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS 
Patrimonio Social, Cultural e histórico de Canarias 
Actividades complementarias y extraescolares 

 
Salida al museo Elder 



Periodo implementación 
 

Desde la semana nº    29       a la semana nº      31    Nº de sesiones: 12 Trimestre: 3º trimestre 

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos: 
 

Tecnología  

Valoración 
del Ajuste 

Desarrollo . 
 

Propuesta
s de 

Mejora 

 

 
 
 
 
 

SA N.º _11__ 
11. Probabilidad 

En esta SA trabajaremos la incertidumbre  que generan los experimentos aleatorios, convirtiéndonos en “expertos” comprender el azar,  se 
pretende que el alumnado sea capaz de diferenciar los fenómenos que dependen del azar y los que no, también de predecir que un suceso ocurra a 
partir de una información obtenida en un recuento de posibilidades y a tomar decisiones sobre si un juego es justo o no. Se utilizarán monedas, 
dados, cartas y herramientas TIC de refuerzo. Todos estos juegos se plantearán en tres fases (Instrucciones, Investigación y Premio JUSTO). 
Finalmente, el alumnado tendrá que inventar un juego justo con las mismas fases y exponerlo en un vídeo o también oralmente en el aula. Esto, 
conjuntamente con las fichas de trabajo individual (Instrumentos de evaluación), nos permitirá evaluar los aprendizajes logrados 
 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
Competencias 

específicas 
 

Criterios de 
evaluación 

 

Descriptores 
operativos de las 

competencias 
clave. Perfil de 

salida. 

Saberes básicos 
 

Técnicas de 
evaluación 

 

Herramientas de 
evaluación 

 

Instrumentos de 
evaluación 

 

1         1.1 1.2  1.3  CCL1, 2 STEM 1 
CD2,CC2, CE3 

 
II)  

2.1  2.2  3.3 
V) 

2.1, 2.2, 2.3, 2.4, 
2.5, 

Análisis de 
Producciones y 
Observación  

 

Rúbrica 
Registro 
anecdótico 
Listas de cotejo 

 

-Fichas 
Interactivas 

 
_Fichas de 

actividades . 
 

2 2.1 CCL1,2 STEM1,2 
CD2, CPSAA5 

3 3.1 3.2 STEM1,2,3 4 
CPSAA5 CE3 



4 4.1 4.2  STEM1, STEM2 
CD2 CE3 

 
 

VI)  
1.1 1.2 1.3  

2.1 2.2  
3.1 

-Juego de Azar, 
en grupo 

cooperativo 5 5.1 STEM1,2,3 4 
CCL3 CD2 

6 6.1  STEM1,2,3 4 C3E 
CD2,3,5 

7,  
8 

7.1 
8.1 8.2 

CCL1, CCL2, 
CCL3, STEM3, 

CD1, CD2, CD5, 
CE3, CCEC4 

CCEC3 
9 , 10 9.1  9.2   10.1  

10.2 
CCL1, 2 STEM 

1,2 
CD2,CC3, CE3 

Productos Tipos de evaluación según el agente 
Juego de Azar, con sus normas y cálculos Coevaluación   Autoevaluación  Heteroevaluación 

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA 
Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos 

 
 
Enseñanza No Directiva (END) y Enseñanza Directiva 
(EDIR) trabajo cooperativo, Investigación grupal (IGRU ) 

 

GGRU GHET (parejas) 
TIND 
 

Aula clase 
 Aula Medusa 
 

Ficha 1 (Vamos a jugar) 
Ficha 2 (La buena suerte) 
Ficha 3 (Evaluación) Vídeo 
1 Monty Hall: Vídeo. 
Cuestionario ISTAC: 
Web/URL. Cuestionario 
Thaquiz: Web/URL. Vídeo 
2 (JuegoApuestas): Vídeo. 
Monedas, dados, cartas, 
ruletas,… Vídeo Ejemplo:  
 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores 
El peligro de los juegos de  azar y las apuestas. 

Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS 
 

Actividades complementarias y extraescolares 
Creación de diferentes juegos de azar para enseñarles a los alumnos de 6 de primaria con el programa Estela 
 



Periodo implementación 
 

Desde la semana nº    32       a la semana nº        34  Nº de sesiones: 12 Trimestre: 3º trimestre 

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos: 
 

 

Valoración 
del Ajuste 

Desarrollo  
Propuesta

s de 
Mejora 

 

 
 
 

SA N.º __12_ 
ESTADISTICA 

Descripción: En esta unidad de programación el alumnado aprenderá a recoger, tabular y analizar conjuntos de datos referidos a una o varias 
preguntas que realizará a una población, distinguiendo el tipo de análisis a realizar según se trate de una variable cualitativa o cuantitativa. 
Además, conocerá distintos tipos de gráficas y aplicará la gráfica que mejor explica la información que pretenda comunicar. Paralelamente, será 
capaz de extraer conclusiones utilizando parámetros estadísticos como la media, la moda, la mediana o el rango y comentarlos según la 
información que ofrecen. Todo ello con la finalidad de realizar una pequeña investigación estadística en el centro elaborada en pequeños equipos 
y comunicarla mediante un  informe oral, escrito o digital. También se trabajará la interpretación de gráficos estadísticos sencillos ya elaborados y 
que pertenezcan a estudios que aparecen en prensa o Internet. 
El trabajo en equipo será una constante en esta unidad de programación, 
 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
Competencias 

específicas 
 

Criterios de 
evaluación 

 

Descriptores 
operativos de las 

competencias 
clave. Perfil de 

salida. 

Saberes básicos 
 

Técnicas de 
evaluación 

 

Herramientas de 
evaluación 

 

Instrumentos de 
evaluación 

 

1         1.1 1.2  1.3  CCL1, 2 STEM 1 
CD2,CC2, CE3 

II) 
2.1  2.2 

 
V)  

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5  
3.1 3.2 3.3  

 
VI)  

Análisis de 
Producciones y 
Observación  

 

Rúbrica 
Registro 
anecdótico 
Listas de cotejo 

 

-Fichas 
Interactivas 

 
_Fichas de 

actividades . 
 

-Informe 
estadístico sobre 

2 2.1 CCL1,2 STEM1,2 
CD2, CPSAA5 

3 3.1 3.2 STEM1,2,3 4 
CPSAA5 CE3 

4 4.1 4.2  STEM1, STEM2 
CD2 CE3 



5 5.1 STEM1,2,3 4 
CCL3 CD2 

1.1 1.2 1.3  
2.1 2.2  

3.1 

tema elegido por 
grupo 

6 6.1  STEM1,2,3 4 C3E 
CD2,3,5 

7 7.1 CCL1, CCL2, 
CCL3 STEM3, 

CD1, CD2, CD5, 
CE3, CCEC4 

8 8.1  8.2 CCL1, CCL3, 
STEM2 4, CD1, 

CD2, CE3, 
CCEC3 

9 , 10 9.1  9.2   10.1  
10.2 

CCL1, 2 STEM 
1,2 

CD2,CC3, CE3 
Productos Tipos de evaluación según el agente 

-Informe estadístico sobre tema elegido por grupo Coevaluación   Autoevaluación  Heteroevaluación 
FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA 

Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos 
 

 
Enseñanza No Directiva (END) y Enseñanza Directiva 
(EDIR) trabajo cooperativo, Investigación grupal (IGRU ) 

 

GGRU GHET (parejas) 
TIND 
 

Aula clase 
 Aula Medusa 
 

Ficha 1(que preguntamos) 
 Ficha 2 tablas estadísticas 
Ficha 3 Gráficos 
4 (Evaluación) Vídeo 1  
 
Datos  ISTAC:  
:  
 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores 
 

Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS 
El equipo docente responsable de la aplicación de esta programación deberá revisar que este apartado esté acorde con los Programas, Planes y 
ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS 

Actividades complementarias y extraescolares 
 
Periodo implementación 
 

Desde la semana nº    35       a la semana nº       38   Nº de sesiones: 15 Trimestre: 3ºtrimestre 



Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos: 
 

Educación Física 

Valoración 
del Ajuste 

Desarrollo  
Propuesta

s de 
Mejora 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 


