PROGRAMACION DIDACTICA DE...

Centro educativo: IES SIMON PEREZ
Estudio (nivel educativo): 3° ESO
Docentes responsables: Magdalena Carballo Fuentes e Iraya Jiménez Perera

Punto de partida (diagnéstico inicial de las necesidades de aprendizaje)
Un anélisis de caracter general respecto al alumnado sobre el que actuamos en nuestro centro nos lleva a concluir que son chicos/as procedentes de un
entorno con elevada problematica social y familias poco estructuradas, donde el trabajo y el esfuerzo no son valores muy considerados. Es generalizada la
obtencién de ayudas sociales y la dependencia de éstas es alta. Este ambiente tiene un fiel reflejo en el dmbito escolar, donde es normal que no se realicen las
tareas que se marcan para casa, presenten escasos habitos de trabajo y esfuerzo diario, y los malos resultados suelen ser atribuidos a terceros. El nivel de
responsabilidad es bajo; con tendencia a pensar que sus actos no tienen repercusion, o si la tienen, no les afecta.
Al alumnado de 32 de la ESO se le realiza unas pruebas iniciales que revelan que el nivel es bajo y se tendra que adaptar la programacién a los ritmos de
aprendizaje del alumnado.
En 32 ESO nos encontramos con dos grupos:
- 32 ESO A que cuenta con 18 alumnos/as, de los cuales 2 son absentistas y no acuden al centro, y otro con alto indice de absentismo.
Ademas, nos encontramos en el grupo con 2 alumnos repetidores .En cuanto al grupo, comentar que es un grupo poco cohesionado formado por
subgrupos que no suelen interactuar entre si, lo cual dificulta el trabajo en grupo.
- 32 ESO B: el grupo esta formado por 18 alumnos/as, de los cuales 10 son chicas y 8 son chicos, dos estudiantes absentistas y una baja. Nos
encontramos con 3 alumnos/as repetidores. Materias pendientes: 2 estudiantes con MAT1 y MAT2 y 11 estudiantes con MAT2.

Se tendran en cuenta los siguientes apartados:
- Las propuestas de mejora planteadas en la memoria final de curso.
- El andlisis de la realidad del aula, teniendo en cuenta los datos de la evaluacién inicial y las reuniones interetapas.

Justificacion de la programacion didactica:

La programacion didactica, es abierta, flexible, coherente y realista y dispuesta al cambio y a ser mejorada. Ademas tiene que dar respuesta a las necesidades e
intereses del alumnado y de la sociedad, para ello se ha tenido en cuenta los siguientes aspectos: Las Leyes, Reales Decretos, Decretos, Ordenes y otras
normativas que establezcan las Administraciones Educativas competentes, el Proyecto de Centro(finalidades educativas, Proyecto Curricular de Centro,
Reglamento de organizacién y funcionamiento), plan anual de centro y memoria anual, las caracteristicas, necesidades e intereses del alumnado que se van a
atender y las necesidades educativas especificas de los grupos.

Fundamentos Normativos:

Esta programacion es abierta y flexible, se adapta a las necesidades, niveles, intereses vy capacidades individuales, sociales,
intelectuales, culturales y emocionales del alumnado, a las caracteristicas y necesidades socio-laborales del entorno, asi como a la dotacion
y equipamiento del centro.




A través de esta programacion didactica se concreta la planificacion de los elementos que organizan el proceso de ensefanza-aprendizaje,
tomando como referente para su elaboracién los objetivos establecidos para la etapa del Educacion Secundariay el logro de los
objetivos fijados por el Proyecto Educativo de Centro y la Programacion General Anual. El presente documento se refiere a la programacion de
1°ESO de matematicas y ha sido elaborada teniendo en cuenta los elementos del curriculo oficial de la Educacion Secundaria
Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Canarias. La referencia normativa es:

1) Ley Organica de 3/2020 de 29 de diciembre (LOMLOE).

2)_Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria
Obligatoria.

3)Ordenaciéon y curriculo. Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la Educacion
Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias (BOC n.° 58, de 23 de marzo).

4)Evaluacion. Orden de 31 de mayo de 2023, por la que se regulan de evaluacion y la promocién del alumnado que cursa las etapas de la
Educacion Infantil, la Educacién Primaria, la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, y se establecen los requisitos para la
obtencion de los titulos correspondientes, en la Comunidad Auténoma de Canarias (BOC n.° 110, de 8 de junio)

5) Atencion a la diversidad. DECRETO 25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atencion a la diversidad en el ambito de las
ensefianzas no universitarias de la Comunidad Autbnoma de Canarias.

A. Orientaciones metodoldgicas:

A.1. Modelos metodoldgicos:

El profesorado ha de actuar como orientador, promotor y facilitador del aprendizaje, fomentando la participacion activa y auténoma del alumnado vy
promoviendo el desarrollo de las competencias a través de distintos modelos de ensefianza y metodologias activas, intercalando ensefianzas directivas con no
directivas, investigaciones, simulaciones, aprendizaje basado en problemas y en proyectos, etc. Asimismo, se hace necesario despertar y mantener la
motivacién por aprender en el alumnado, proporcionandole todo tipo de ayudas, al hacer uso de organizadores previos, rutinas y destrezas de pensamiento, o
introduciendo aspectos relacionados con la gamificacién

PRINCIPIOS METODOLOGICOS




La metodologia a utilizar, es decir, la forma en que vamos a desarrollar el proceso de ensefianza y aprendizaje se basara en los siguientes principios:

1. Partir del nivel de desarrollo del alumno. Esto exige tener en cuenta las caracteristicas del nivel evolutivo en que se encuentra el alumno, que determinan,
en gran medida, las capacidades que posee, asi como sus posibilidades de razonamiento y aprendizaje. Por otra parte, es necesario tener en cuenta también los
conocimientos y representaciones que el alumno ya posee y que le sirven como punto de partida e instrumento de interpretacion de la nueva informacién que
le llega. Es lo que se suele denominar “conocimientos previos”. Al inicio del curso tendremos en cuenta los conocimientos que ha mantenido el alumno/a del
curso anterior, los cuales debemos tantear al principio de cada unidad didactica.

2. Asegurar la construccidn de aprendizajes significativos. Para ello deberemos conseguir que el alumnado sea capaz de establecer relaciones entre los nuevos
contenidos que se le presentan y los esquemas de conocimiento con los que ya cuenta, de manera que la nueva informacién se incorpore a su estructura
mental, formando parte de su memoria comprensiva. Asi pues, los nuevos contenidos se han de encontrar préximos a los conocimientos propios del alumnado
para que sean asumibles y a la vez lo suficientemente distantes para permitir una progresion en el aprendizaje. Por otra parte, la cantidad de conocimientos
que el alumnado puede adquirir en un tiempo determinado es limitado. Por tanto, resultard muy importante la seleccién y la secuenciacién de los contenidos,
gue deben ser relevantes y bien organizados.

3. Posibilitar que los alumnos realicen aprendizajes significativos por si solos. Se trata de conseguir que los alumnos sean capaces de aprender a aprender. Es
importante que el alumnado adquiera herramientas de trabajo (analisis, esquemas, busqueda y seleccion de informacién significativa, etc.) que vayan
articulando estrategias de aprendizaje auténomo.

4. Desarrollo de los habitos de trabajo: una de las principales tareas del profesor sera hacer comprender al alumnado que él mismo es el principal responsable
de su propio aprendizaje y que ha de adquirir sus conocimientos realizando las actividades propuestas. Para ello sera indispensable que adquiera unos habitos
de trabajo y de estudio diarios.

5. Desarrollo de los habitos de cooperacidn: serd necesario disefiar experiencias de ensefianza y aprendizaje orientadas a crear y mantener un clima de
aceptaciéon mutua y de cooperacion, promoviendo la organizacién de equipos de trabajo y la distribucion de tareas y responsabilidades entre ellos.

6. La intervencion educativa debe dar respuesta a la diversidad del alumnado, marcada por las diferentes caracteristicas personales y de los entornos sociales
significativos.

7. La accién educativa incidira en la superacidon de las necesidades educativas especificas, mediante ayudas personales o materiales a los alumnos que lo
precisen temporal o permanentemente, para que alcancen las finalidades de la etapa educativa. Se planificara el disefio de las actividades y organizacién de los
grupos, de forma que favorezcan la superacién de las dificultades.

ESTRATEGIAS O ACTIVIDADES METODOLOGICAS

Se consideran actividades todas las formas de trabajo y actuacién que se realizan para contribuir a los procesos de aprendizaje previstos en la programacién.
Las actividades deben cumplir una serie de caracteristicas: ser motivadoras, significativas y variadas, coherentes, estar adecuadas a las capacidades de los
grupos, ordenadas y secuenciadas y ser funcionales.

A la hora de clasificar las actividades segun su finalidad, se diferencian:




e Actividades iniciales y de diagndstico: Sirven para averiguar las ideas previas, para partir de los conocimientos previos del alumnado, permitiéndoles
establecer relaciones con los nuevos contenidos y para suscitar la curiosidad (motivacién).

e Actividades de aprendizaje: Sirven para integrar los contenidos y desarrollar la capacidad constructiva del alumnado.

e Actividades de sintesis-conclusion: Sirven para afianzar y aplicar los aprendizajes asimilados.

e Actividades de refuerzo: Sirven para alcanzar las metas establecidas que no han podido alcanzarse mediante otras estrategias, metodologias o
agrupamientos.

e Actividades de ampliacidn: Sirven para consolidar y profundizar los aprendizajes.

Las actividades propuestas seran del siguiente tipo:

v/ Actividades de resolucidn de problemas: por supuesto se ha de tratar que el alumnado considere el problema como una aplicacién a situaciones practicas
de los conocimientos adquiridos, por ello es importante introducir enunciados que sean problemas reales, que ayuden a relacionar las Matematicas con la vida
cotidiana. Sera indispensable que el alumnado realice un buen nimero de estos problemas, tanto en el aula como en casa, que siempre se corregiran después.
En la correccién de los problemas sera interesante que en ocasiones el propio alumnado exponga la resolucién de dichos problemas en clase. Esto también
ayudara a su capacidad de expresion oral y escrita. Por supuesto el profesor llevara un control de los alumnos que realizan dichos problemas con el fin de evitar
la relajacion del alumnado.

v/ Trabajos de colaboracion en grupo: se favorecera el aprendizaje cooperativo, ya que no debemos olvidar que en la actualidad el trabajo del cientifico no se
puede concebir como un trabajo individual ya que la investigacion es una tarea colectiva.

v Actividades audiovisuales: ayudan al alumnado a una mejor asimilacién de los contenidos.

v/ Actividades con el ordenador: se puede utilizar en practicas de simulacidn y en problemas interactivos, en la busqueda de informacidn a través de Internet,
etc.

A.2. Agrupamientos:

- AGRUPAMIENTO DEL ALUMNADO

El agrupamiento del alumnado tiene una gran trascendencia para el aprendizaje como favorecedor del mismo a través de la interaccién entre alumnos y como
recurso metodolégico aprovechando las diferentes organizaciones de los grupos.

* La interaccion entre alumnos: Buscamos como objetivos, a través de esta interaccién: mejorar el proceso de socializacidn, adquirir competencias sociales y
civicas, controlar posibles impulsos agresivos y aceptar las normas establecidas, incrementar el rendimiento académico, facilitar intercambio de conocimientos
entre los alumnos, motivacién en el trabajo y en el esfuerzo, impulsar el trabajo cooperativo, desarrollar la capacidad de resolucién de conflictos y a través de
ella la toma de decisiones y por ultimo desarrollo de aspectos importantes de la personalidad para su integracién en el mundo laboral, como desempefio de
roles, aparicion del liderazgo, etc.

* La organizacién de los grupos: La organizacion de los grupos vendra condicionada por: la actividad, el trabajo a realizar, los objetivos planteados vy las
caracteristicas del grupo-aula y de los individuos que lo componen.




Por ello, segun las actividades a realizar, los grupos pueden ser de mayor o menor nimero de componentes (incluso individuales) y estables para actividades
diferentes o rotativas. Es muy importante tener en cuenta que en algunas actividades nos interesara que el grupo sea homogéneo y en otras no. Es mas, las
diferencias en los grupos las provocamos para alcanzar objetivos como la integracion, mejora de la tarea, refuerzos de determinados alumnos, etc.

A.3. Espacios:

- ORGANIZACION DE ESPACIOS Y TIEMPOS

La PD se desarrollard principalmente en el aula-clase. Todo el alumnado posee una Tablet del centro, las cuales podran ser usadas siempre que el docente lo
requiera y todas pueden conectarse a la red wifi medusa del centro. Ademas, el aula de cada grupo dispone de un ordenador de mesa con conexion a internet
y cafidn. Se trabajara con el Google Classroom, donde el profesorado colgara el material que se utilice (fichas de trabajo, material, ejercicios, videos...).
Ademas, se pone a disposicion de los alumnos calculadoras cientificas que posee el ambito cientifico tecnoldgico, ya que para el drea de matematicas es un
elemento que no solo sirve para resolver operaciones sino también es importante para generar conocimientos.

Ademas, el centro cuenta con un aula Medusa que esta a disposicion de todos los grupos y que puede ser reservada para su uso, asi como otra aula que cuenta
con portatiles que también esta a disposicion del alumnado.

La organizacion de espacios y tiempos debe adecuarse a las posibilidades del centro (como aulas especificas ya sean de informatica), a la normativa vigente
(horarios de profesores, espacios exigidos, etc.), a las necesidades de las actividades, a los alumnos (ritmos de aprendizajes, alumnos con necesidades
educativas que requieran de espacios especiales u organizacidon especial del aula, etc.), directrices emanadas del Claustro y del Equipo de Coordinacién
Pedagdgica.

A.4. Recursos:

Estan constituidos por diversos materiales y equipos que ayudardn al profesor a presentar y desarrollar los contenidos, y a los alumnos a adquirir los
conocimientos y destrezas necesarias. Es muy importante a la hora de programar decidir con qué recursos vamos a contar, si estan disponibles, si hay que
adquirirlos o construirlos... En cualquier caso, los recursos nunca son un fin en si mismos sino un medio para alcanzar los objetivos.

Los recursos materiales constituyen un elemento muy importante en la metodologia y practica educativa. De su seleccién y buen uso depende, en gran medida,
el éxito en el cumplimiento de los objetivos. La seleccidn de los recursos materiales debe responder a criterios que tengan en cuenta el contexto educativo, las
caracteristicas de los alumnos y sobre todo que se utilicen con esos fines e intenciones.

Los recursos materiales que utilizaremos durante el curso seran variados:

- Libro Editorial Santillana

- Apuntes y actividades proporcionados por los/las docentes. Estos apuntes estaran en la plataforma Google Classroom.

- Recursos TIC:

v/ Plataforma Google Classroom, donde el alumnado podra descargarse los apuntes y las actividades del curso.

v Aparato proyector y ordenador: donde proyectaremos imagenes, informaciones graficas, simulaciones, etc., que sirvan como complemento a las
explicaciones de clase.




v/ Acceso a internet: se proporcionaran al alumno/a un conjunto de direcciones de Internet en las que pueda encontrar informacién adicional a la explicada en
clase, asi como todo tipo de actividades, animaciones, etc. que sirvan como complemento a su aprendizaje.
v/ Software: hoja de calculo, liveworksheet, tutoriales de youtube...

A.5 Actividades complementarias y extraescolares:

El equipo docente responsable de la aplicacién de esta programacion deberd afiadir en este apartado las actividades complementarias y extraescolares
recogidas en la PGA. Ademas, se tendra que establecer un sistema alternativo de evaluacién para el alumnado que no asista a estas actividades Se iran
concretando a lo largo del curso. En este sentido, nos sumaremos a diversas actividades que motiven al alumnado y despierten la curiosidad cientifica.

Desde el ambito se proponen visitas al museo Elder. y paseo matematico por la ciudad de Vegueta

B. Atencion a la diversidad:

Con respecto a las medidas de atencién a la diversidad, reguladas por el Decreto 25/2018 de 26 de febrero por el que se establece la regulacion a la atencién a
la diversidad en el ambito de las ensefianzas no universitarias en la Comunidad Auténoma de Canarias, si queremos que el proceso de ensefianza-aprendizaje
sea significativo, habra que adaptarlo a las caracteristicas que encontremos en el aula. En base a ello se podra modificar la metodologia y el nivel de exigencia,
incluyendo actividades de ampliaciéon para aquellos alumnos cuyo ritmo sea mayor que la media y de refuerzo para los que tengan un ritmo mas pausado. Las
adaptaciones metodoldgicas requeridas se implementaran en funcion del informe del departamento de Orientacidon y siguiendo sus indicaciones y la normativa
vigente, por un lado la Orden 13 de diciembre de 2010 por la se regula la atencion al alumnado con necesidades especificas de apoyo en la Comunidad
Auténoma de Canarias que determina y describe las medidas mds adecuadas a las necesidades educativas de este alumnado y fija los criterios de identificacidén
e intervencién para proporcionar una respuesta diferenciada y eficaz; y por otro lado, la Resolucién de 9 de febrero de 2011 por la que se dictan instrucciones
sobre la metodologia y avaluacién de los alumnos NEAE. Serd necesario una coordinacion del equipo educativo que permita adoptar acuerdos sobre las
medidas que deben ponerse en marcha para dar respuesta a las necesidades detectadas, fomentando la comprensién lectora, la capacidad de aprender a
aprender y la autonomia del alumnado, con tareas con diferentes grados de dificultad, contextualizadas y centradas en los intereses y necesidades del
alumnado.

Se considera que un alumno o una alumna requiere una atencién educativa especifica, cuando se dan alguna de las siguientes condiciones: Necesidades
educativas especiales (NEE) derivadas de discapacidad, trastorno del espectro del autismo o trastornos graves de conducta, Dificultades especificas de
aprendizaje, Trastorno por déficit de atencidn e hiperactividad, condiciones personales o de historia escolar, altas capacidades intelectuales, incorporacidn
tardia al sistema educativo o dificultades en el ambito de la comunicacidn y el lenguaje.

MEDIDAS GENERALES DE ATENCION A LA DIVERSIDAD.




La atencidn a la diversidad debe regirse con caracter general por el principio de inclusién, en base al cual el proceso de ensefianza-aprendizaje debe adecuarse
a las caracteristicas y necesidades del alumnado; en este sentido, desde el Departamento de Matematicas proponemos medidas generales de atencion a la
diversidad, como:

- Partir del nivel de conocimientos previos.

- Plantear contenidos y actividades actuales y motivadoras acordes a los intereses y motivaciones del grupo-clase.

- Plantear actividades que promuevan la inclusién y la participacion conjunta del alumnado con independencia de su nivel de desarrollo.

- Primar el refuerzo positivo fundamentado en el esfuerzo y en la actividad, promoviendo asi el interés, participacién y motivacién de aquellos con mayores
dificultades para seguir la asignatura.

- Establecer unos objetivos minimos para el conjunto del grupo-clase, y otros complementarios (ampliacidn) para aquel alumnado mas avanzado.

- Promover actividades dirigidas a fomentar los valores de la tolerancia, la solidaridad y el respeto y promover el trabajo cooperativo como una forma inclusion
y cohesion social.

- Definir en caso necesario las adaptaciones curriculares individualizadas, ya sean significativas o no, y traducidas en la modificacion de los elementos
curriculares oportunas: objetivos, contenidos, actividades, criterios de evaluacidn /calificacidn.

- Entrevista/dialogo familiar y personal.

- Trato cdlido y cercano -mostrando interés por las inquietudes, intereses, motivaciones y desarrollo personal y académico del alumno o alumna en cuestién-.

- Asignacién de roles de responsabilidad: cuidado del material, anotacidn, arbitraje, mediacidn, liderazgo y/o compafieros tutores.

C. Evaluacion:




Siguiendo el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacidn y las ensefianzas minimas de la Educaciéon Secundaria, en la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado deberan tenerse en cuenta como referentes Ultimos, desde todas y cada una de las materias o ambitos, la
consecucién de los objetivos establecidos para la etapa y el grado de adquisicidn de las competencias clave previstas en el Perfil de salida.

Para valorar de manera objetiva y formativa todos aquellos aspectos que se refieren al aprendizaje y adquisiciéon de las competencias trabajadas, se van a
emplear diversas herramientas de evaluacion: cuestionarios, pautas de observacidén en el aula (participacion, implicacién en el trabajo, regularidad, entre
otras), pruebas objetivas, etc. La autoevaluacion, la heteroevaluacién y la coevaluacidn son los tipos de evaluacién fundamentales en este modelo pedagégico.
El curriculo tiene en la resolucién de problemas la pieza clave de su desarrollo, unas veces como fin, otras como via por la cual se genera el conocimiento, y
otras como nexo entre las diferentes partes del curriculo o materias. Pero no se trata de resolver problemas o ejercicios numéricos de manera mecdnica al
finalizar una serie de saberes bdsicos sino de poner énfasis en las diferentes estrategias que permiten resolver problemas y en las fases de resolucién de estos,
en los aprendizajes y en los procesos cognitivos. Asimismo, y en la medida que asi lo requiera, los problemas serdn contextualizado dentro de su entorno y
estaran relacionados con la ciencia y la tecnologia, con un planteamiento que permita la investigacidn, el debate en el aula y el desarrollo de las destrezas
socioafectivas del alumnado, asi como la atencidn a los distintos ritmos de aprendizaje.

La evaluacién serd continua, formativa e integradora. Se fomentard que se desarrollen los diferentes aspectos de la evaluacidn a lo largo de todo el curso. El
propio proceso de ensefianza aprendizaje requiere de una retroalimentacién, evaluacion formativa, que reconduzca constantemente su desarrollo haciéndolo
mas eficaz.

Ademads, en la evaluacion participaran diferentes agentes, desde los mismos componentes del grupo hasta todo el grupo-clase, que conforman diferentes tipos
de evaluacion: autoevaluacion y coevaluacidn. En la heteroevaluacion, el profesorado evaluara el grado de adquisicidon de los aprendizajes contenidos en los
criterios de evaluacién y también el grado de adquisicidn y desarrollo de las competencias clave. Los instrumentos de evaluacién seleccionados contribuiran a
este desarrollo, las técnicas de evaluacién empleadas por el profesorado serdn variadas y acordes con las herramientas que se apoyaran en las ribricas
derivadas de los criterios de evaluacidn, con sus descriptores de competencias, facilitados por la Consejeria de Educacion del Gobierno de Canarias.

Por otro lado, se propone como criterio de calificacion el promedio de las calificaciones obtenidas en los distintos criterios de evaluacidon que se vayan
trabajando en el curso con cardcter trimestral, semestral y final.

SISTEMA DE EVALUACION Y CALIFICACION DE MATEMATICAS

Para obtener la calificacién numérica del alumnado en cada evaluacidn, el profesorado debera tener en cuenta fundamentalmente los siguientes productos:
- Pruebas escritas

- Pruebas orales

- Trabajo en el aula-observacion directa

- Tareas competenciales

- Trabajo a través de aula virtua |

- Elaboracion de presentaciones

- Entrevista individual online o examen oral online.




Para evaluar se tendran en cuenta los criterios de evaluacién, teniendo en cuenta las competencias especificas de la materia, asegurando el desarrollo de las
competencias clave. La calificacion de la evaluacidon se hard como promedio ponderado en funcidn de los criterios de evaluacién que evallen las pruebas
escritas que se hayan realizado, y del resto de los otros productos evaluables (trabajos a través del aula virtual de Google classroom, tareas competenciales,
presentaciones, observacion directa, etc).

Para calificar tanto las pruebas escritas, como las otras tareas y productos se observard que estén bien desarrolladas y explicadas, que quede demostrado que
los aprendizajes perseguidos estén adquiridos. En cada uno de los tres periodos del curso de evaluacion y calificacidn, se hard al menos una prueba escrita.
Estas pruebas seran elaboradas de tal forma que en ellas se puedan evaluar los criterios de evaluacion. Debido al cardcter continuo de la evaluacién, el sistema
de recuperacidn consistird en superar las evaluaciones posteriores.

Las distintas situaciones de aprendizajes tendran mas valor en tanto se realicen en clase, que aquellas tareas que se realicen en casa, puesto que no se puede
determinar el grado de implicacidn en la materia, habilidades sociales y otros estdndares de aprendizaje que solo son apreciables con la observacién directa. De
la misma manera, las distintas tareas se ponderaran segun el nUmero de criterios que se evallen en cada tarea.

Todo el proceso de ensefianza aprendizaje debe ser evaluado de forma constante, permitiendo realizar propuestas de mejoras que hagan mas eficaces las
distintas situaciones de aprendizaje. En el caso del alumnado vulnerable que no pueda asistir presencialmente al centro por recomendacidon médica, para
evaluarlo se tendra en cuenta todo lo recogido en el documento de criterios e instrumentos de evaluacién, pero teniendo en cuenta que todos los productos
gue haga los entregard por la plataforma de Google Classroom, y que también se pueden tener con ellos entrevistas virtuales para seguir su proceso de
aprendizaje, para valorarlo y también para hacerle alguna prueba oral o escrita.

D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacién:

- Estrategias para el refuerzo:

Las situaciones de aprendizaje incluirdn actividades con diverso grado de dificultad en funcién de los diferentes procesos cognitivos segln la taxonomia de
Bloom, ademas de incluir actividades de autoevaluaciéon que le permita al alumnado ser consciente de sus debilidades y fortalezas y aprovechar las
oportunidades para la superacion, favoreciendo la autonomia en el aprendizaje. Asi y todo, cuando el progreso de un alumno/a no sea adecuado, se
suministrardn fichas de refuerzo para garantizar la adquisicién de los aprendizajes imprescindibles para continuar el proceso educativo.

- Planes de recuperacién:

e Alumnado con la asignatura pendiente de cursos anteriores: Los alumnos/as que tengan la asignatura pendiente de cursos anteriores, realizaran un Plan de
Recuperacion que se le entregard a lo largo de los dos primeros trimestres. Estos consistiran de actividades que recogeran los criterios minimos de evaluacién
de la asignatura. Para superar la materia se presentaran a una prueba escrita objetiva donde se recogeran los minimos de la asignatura.

Por otra parte, los alumnos/as que superen el nivel que cursan actualmente en el mes de junio, automaticamente superaran la pendiente del nivel anterior.

e Alumnado con pérdida al derecho a la evaluacién continua: Los alumnos que pierdan el derecho a la evaluacion continua realizaran trabajos y actividades
propuestos y podran presentarse a una prueba escrita, donde se recogeran los criterios de evaluacién de la asignatura.

Concrecion de los objetivos de etapa al curso:




1.1. Objetivos generales/basicos de la etapa educativa (OE). La Educacion Secundaria Obligatoria contribuird a desarrollar en los alumnos y las alumnas las
capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demds personas, practicar la tolerancia, la cooperacién y la
solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse
para el ejercicio de la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar hdbitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del
aprendizaje y como medio de desarrollo personal.

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminacién entre
hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los dmbitos de la personalidad y en sus relaciones con las demds personas, asi como rechazar la violencia, los
prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas bdasicas en la utilizacidon de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las
competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como conocer y aplicar los métodos para
identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

CONTRIBUCION DE LA MATERIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS CLAVE.

La materia de Matemdticas contribuye al desarrollo de las competencias clave con excepcién de la “Competencia Plurilingtie” (CP).

e Desde la materia de matematicas se trabajara la adquisicion de la Competencia en comunicacion lingiiistica (CCL), con la comunicacion de forma oral y
escrita, con precisidn, rigor y terminologia apropiada de ideas, procedimientos y resultados matematicos. Se fomentara el andlisis y la justificacion del
razonamiento y del proceso seguido, estableciendo conexiones entre elementos matematicos, con otras materias y con la realidad, a la hora de resolver
problemas y la formulacidn de conjeturas sencillas de manera guiada.

e Esta materia desarrolla, de manera directa, la Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM). El alumnado adquiere y
aplica el razonamiento matematico para resolver problemas en situaciones cotidianas. Deben asimilar saberes bdsicos sobre niumeros, medida, geometria,
algebra, computacion, estadistica y probabilidad para ello. La resolucién de retos matematicos y el trabajo en equipo potencian la autoestima, motivan y
mejoran su resiliencia y confianza para. el aprendizaje a lo largo de la vida, favorece la superacién de estereotipos de género en la orientacidon académica y
profesional.

e Las matematicas contribuyen notablemente a la adquisicién de la Competencia digital (CD), integrando la tecnologia como medio para alcanzar los
aprendizajes. La resolucidn de problemas, la formulacidon y comprobacién de conjeturas, favorecen el uso y creacién de distintas herramientas y contenidos
digitales (calculadora, hojas de célculo, GeoGebra, etc.) para modelizar situaciones y representar ideas, procedimientos y resultados matematicos desarrollando
asi el pensamiento computacional del alumnado. Se trabajan destrezas relacionadas con la recogida, clasificacién y andlisis de la informacidon obtenida de
diferentes fuentes, generando una vision critica de la validez, la fiabilidad y el impacto de la informacién y los datos obtenidos por medios digitales y a que sean
conscientes de los principios legales y éticos que implican el uso de las tecnologias digitales.




e Afrontar retos y resolver problemas contribuye a la adquisicion de la Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), el alumnado afianza
su autoestima trabajando destrezas personales: haciendo frente a situaciones de incertidumbre, abordando la complejidad de un reto de forma positiva y
perseverante, reflexionando de forma critica, tomando decisiones, etc. Ademas, la habilidad de aprender y trabajar de forma tanto cooperativa como
auténoma, aceptando el error, aprendiendo de él y gestionando de manera asertiva las criticas, contribuye a un crecimiento personal constante del alumnado.
El trabajo en equipo propicia el aprendizaje de habilidades sociales, tales como saber escuchar, respetar la diversidad de opiniones y las necesidades
individuales, expresar empatia, llegar a acuerdos, etc., fundamentales para el desarrollo personal y social del alumnado.

® Las matematicas ayudan a la adquisicién de la Competencia ciudadana (CC), desde dos puntos de vista: por una parte, el andlisis y desarrollo de conexiones
con otras materias, con la vida real y con las propias experiencias del alumnado para afrontarlas de una manera eficaz, valorando también las grandes
aportaciones de las matematicas al progreso; y, por otra parte, el trabajo en equipo contribuye a la adquisicion de valores que ayudardn al alumnado a
integrarse de forma responsable en la sociedad, tomando decisiones fundamentadas, participando activamente en la resolucién de conflictos, asi como
comprometiéndose con la igualdad de género y la cohesién social.

e La materia contribuye a la Competencia emprendedora (CE), a través de la formulacién de ideas y soluciones creativas que potencian la imaginacion, el
pensamiento estratégico, la resolucidon de problemas y la reflexion critica y constructiva dentro de los procesos creativos y la innovacién.

e La adquisicién de la Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC) se fomenta en el alumnado a través del desarrollo de habilidades para
expresar ideas, opiniones, sentimientos y emociones, de forma natural y asertiva, asi como habilidades para realizar y presentar proyectos con creatividad,
utilizando para ello diversos medios y soportes; propiciando, ademads, una actitud respetuosa hacia las distintas manifestaciones culturales y artisticas, en
particular las de Canarias.

Perfil de salida. Descriptores operativos de las competencias basicas:

Perfil de salida

El Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es la herramienta en la que se concretan los principios y los fines del sistema educativo
espanol referidos a dicho periodo. Identifica y define, en conexidn con los retos del siglo xxi, las competencias clave que se espera que los alumnos y alumnas
hayan desarrollado al completar esta fase de su itinerario formativo. El Perfil de salida es Unico y el mismo para todo el territorio nacional. Es la piedra angular
de todo el curriculo, la matriz que cohesiona y hacia donde convergen los objetivos de las distintas etapas de la ensefianza basica. Debe fundamentar las
decisiones curriculares, asi como las estrategias y las orientaciones metodoldgicas en la practica lectiva. Debe ser el fundamento del aprendizaje permanente y
el referente de la evaluacién interna y externa de los aprendizajes del alumnado, en particular en lo relativo a la toma de decisiones sobre promocion entre los
distintos cursos, asi como a la obtencién del titulo de Graduado en Educacidn Secundaria Obligatoria. Parte de una visidn a la vez estructural y funcional de las
competencias clave, cuya adquisicidn por parte del alumnado se considera indispensable para su desarrollo personal, para resolver situaciones y problemas de
los distintos dmbitos de su vida, para crear nuevas oportunidades de mejora, asi como para lograr la continuidad de su itinerario formativo y facilitar y
desarrollar su insercidn y participacidon activa en la sociedad y en el cuidado de las personas, del entorno natural y del planeta. Garantiza la consecucién del
doble objetivo de formacion personal y de socializacién previsto para la ensefianza basica en el articulo 4.4 de la LOE, con el fin de dotar a cada alumno o
alumna de las

herramientas imprescindibles para que desarrolle un proyecto de vida personal, social y profesional satisfactorio.




- El referente de partida para definir las competencias recogidas en el Perfil de salida ha sido la Recomendacién del Consejo de la Unién Europea, de 22 de
mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. Se ha definido para cada una de las competencias clave un conjunto de
descriptores operativos, partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes.

- Los descriptores operativos constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se concretan las competencias especificas de
cada area, ambito o materia. Esta vinculacién entre descriptores operativos y competencias especificas propicia que de la evaluacién de estas ultimas pueda
colegirse el grado de adquisicidn de las competencias clave definidas en el Perfil de salida y, por tanto, la consecucién de las competencias y objetivos previstos
para la etapa. Dado que las competencias se adquieren necesariamente de forma secuencial y progresiva, se incluyen también en el Perfil los descriptores
operativos que orientan sobre el nivel de desempefio esperado al completar la Educacidn Secundaria, favoreciendo y explicitando asi la continuidad, la
coherencia y la cohesidn entre las dos etapas que componen la ensefianza obligatoria. Estos son los descriptores operativos de las competencias clave:

- CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacién a los diferentes contextos sociales, y participa en
interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacidn, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para
construir vinculos personales.

- CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

- CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacién y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

- CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario
como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y moviliza su propia experiencia biografica y sus conocimientos literarios y culturales para
construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

- CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas
las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion.

- STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias
para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

- STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacidn y la indagacién, utilizando herramientas e instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la precisidn y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.

- STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién
a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacién de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan
surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

- STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la
cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos.




- STEM5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y
aplica principios de ética y seguridad en la realizaciéon de proyectos para transformar su entorno préximo de forma sostenible, valorando su impacto global y
practicando el consumo responsable.

- CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y
archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual.

- CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacidn y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

- CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona
de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

- CDA. Identifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

- CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos
propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

- CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacién hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos.

- CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida saludable a nivel fisico y mental, reconoce
conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para abordarlas.

- CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demds personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo
en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

- CPSAAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener
conclusiones relevantes.

CPSAAGS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construcciéon
del conocimiento.

- CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensidn social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos
que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demds en cualquier contexto.

- CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucién espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucién de conflictos, con actitud democratica, respeto
por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesidn social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

- €CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia.

- CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexidon entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.




- CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y
profesional.

- CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales
de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accién una experiencia emprendedora que genere valor.

- CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacién de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

- CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicdndose en su conservacién y valorando el enriquecimiento inherente a
la diversidad cultural y artistica.

- CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

- CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

- CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas pldsticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para
la creacidon de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.

CPSAAS. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion
del conocimiento.

- CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos
que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccién con los demas en cualquier contexto.

- CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucién espafiola y los derechos
humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto
por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesién social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

- €CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios
propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

- CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma
consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable.

- CE1. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que puedan
suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y
profesional.

- CE2. Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales
de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdmicos y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el
trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accidén una experiencia emprendedora que genere valor.




- CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor,
considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

- CCEC1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicAndose en su conservacién y valorando el enriquecimiento inherente a
la diversidad cultural y artistica.

- CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del
patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

- CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la
autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud empatica, abierta y colaborativa.

- CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas pldsticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para
la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y
laboral, asi como de emprendimiento.

- CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera apropiada y
adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

- CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio lingtistico individual.
- CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal como factor de didlogo, para
fomentar la cohesién social.

Las Competencias Especificas de la materia Matematicas de 32 ESO, estan conectadas con los descriptores de las competencias claves y los Criterios de
Evaluacidn y se definen de la siguiente manera:

Competencia especifica 1. Interpretar, modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas, aplicando diferentes estrategias y
formas de razonamiento, para explorar distintas maneras de proceder y obtener posibles soluciones. 2. Analizar las soluciones de un problema usando
diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su
repercusion global.

- Criterio Evaluacion 1.1. Interpretar problemas matematicos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relacién que existe entre ellos y representando
la informacidon mediante herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y escuchando las de las demas personas y los diferentes enfoques del mismo
problema con el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder. CCL1, CCL2, STEM1, CD2, CC2, CE3.

- Criterio Evaluacion 1.2. Aplicar estrategias y herramientas apropiadas superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado,
buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando el error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.
STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CPSAAS5, CE3.

- Criterio Evaluacion 1.3. Obtener soluciones matemadticas de un problema, mostrando perseverancia en su busqueda, autoconfianza y usando los
conocimientos necesarios para resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas. CPSAA5, CE3 STEM1, STEM?2, STEM3, STEM4.




Competencia especifica 2. Analizar las soluciones de un problema usando diferentes técnicas y herramientas, evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un punto de vista matematico y su repercusién global.

- Criterio Evaluacion 2.1. Seleccionar las soluciones éptimas de un problema comprobando, interpretando y reflexionando sobre su validez para obtener
conclusiones y elaborar respuestas a las preguntas planteadas. CCL2, STEM1, STEM2, CD2, CPSAA4, CC3, CE3.

Competencia especifica 3. Formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de forma auténoma, reconociendo el valor del razonamiento y la
argumentacion, para generar nuevo conocimiento.

- Criterio Evaluacion 3.1. Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en varias fuentes de informacién, reconociendo vy
comprendiendo patrones, propiedades y relaciones en situaciones conocidas, planteandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion
y la indagacidn, confirmando su validez utilizando distintos recursos materiales y digitales, con el fin de obtener e intercambiar

- Criterio Evaluacion 3.2. Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicién del problema, seleccionando diferentes
estrategias para su resolucion, usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales, estudiando casos particulares cuando la situacién lo requiera y
reflexionando sobre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas y soluciones, a fin de potenciar la adquisicion de conocimientos,
estrategias y métodos propios del razonamiento matematico. CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD5, CE3.

Competencia especifica 4. Utilizar los principios del pensamiento computacional organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones,
interpretando, modificando y creando algoritmos para modelizar situaciones y resolver problemas de forma eficaz.

- Criterio Evaluacion 4.1. |dentificar las partes simples en las que se puede dividir un problema, organizando los datos y reconociendo patrones para facilitar su
interpretacion y su tratamiento computacional. STEM1, STEM2, CD2, CE3.

- Criterio Evaluacion 4.2. Modelizar situaciones y fendmenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando distintos algoritmos y aplicaciones informaticas
sencillas para desarrollar soluciones tecnolégicas y resolver problemas de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologias digitales y
gestionando de manera responsable su uso. STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

Competencia especifica 5. Reconocer y utilizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, interconectando conceptos y procedimientos, para
desarrollar una vision de las matematicas como un todo integrado.

- Criterio Evaluacion 5.1. Reconocer conexiones entre diferentes procesos matematicos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos
propios del razonamiento matematico, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido critico, para conectar los aprendizajes
matematicos adquiridos y desarrollar una visidon coherente e integrada de las matematicas en su totalidad. CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, CD2.

Competencia especifica 6. Identificar las matematicas implicadas en otras materias y en situaciones reales susceptibles de ser abordadas en términos
matematicos, interrelacionando conceptos y procedimientos, para aplicarlos en situaciones diversas.

- Criterio Evaluacidn 6.1. ldentificar conexiones coherentes entre el mundo real, las matematicas y otras materias, reconociendo situaciones susceptibles de ser
formuladas y resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir,
comunicar y clasificar, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problematicas diversas. CCL3, STEM1, STEM2, CD2, CD3, CE3.
- Criterio Evaluacion 6.2. Reconocer la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacién de los retos que demanda
la sociedad actual, para apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artistico. CCL3, STEM2, STEM5, CC4, CCEC1.

Competencia especifica 7. Representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos, informacién y resultados matematicos, usando diferentes
tecnologias, para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos.




- Criterio Evaluacion 7.1. Representar, utilizando un lenguaje matematico apropiado, individual y/o colectivamente, ideas, conceptos, procedimientos,
informacion y resultados matematicos de modos distintos, empleando diferentes medios y soportes en su presentacidn para visualizar ideas y estructurar
procesos matematicos. CCL1, CCL2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD5, CE3, CCECA4.

Competencia especifica 8. Comunicar de forma individual y colectiva conceptos, procedimientos y argumentos matematicos, usando lenguaje oral, escrito o
grafico, utilizando la terminologia matematica apropiada, para dar significado y coherencia a las ideas matematicas.

- Criterio Evaluacion 8.1. Comunicar, utilizando la terminologia apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos de manera oral, escrita
o grafica, mediante diferentes herramientas, incluidas las digitales, para dar significado y coherencia a las representaciones matematicas. CCL1, CCL3, STEM2,
STEM4, CD2, CD3, CE3, CCEC3.

- Criterio Evaluacion 8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico,
oralmente y por escrito, utilizando medios digitales cuando la situacién lo requiera, para compartir y construir nuevos conocimientos. CCL1, CCL2, CCL3, STEM2,
STEM4, CD2, CD3.

Competencia especifica 9. Desarrollar destrezas personales, identificando y gestionando emociones, poniendo en practica estrategias de aceptacién del error
como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose ante situaciones de incertidumbre, para mejorar la perseverancia en la consecucion de objetivos y el
disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

- Criterio Evaluacion 9.1. |dentificar las emociones, las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matematico con estrategias de
autoconocimiento y autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.
STEMS, CPSAA1L, CE2.

- Criterio Evaluacion 9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, escuchando la critica razonada y entendiendo
los errores al hacer frente a las diferentes situaciones problematicas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE2, CE3.

Competencia especifica 10. Desarrollar destrezas sociales reconociendo y respetando las emociones y experiencias de los demas, participando activa y
reflexivamente en proyectos en equipos heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante de matematicas, fomentar el
bienestar personal y grupal y crear relaciones saludables.

- Criterio Evaluacion 10.1. Colaborar y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatia, comunicdndose de manera adecuada, con actitud
cooperativa y respetuosa, pensando de forma critica, tomando decisiones argumentadas y evitando los conflictos, para construir una identidad positiva como
estudiante de CCL1, CCL5, STEM3, CPSAA1, CPSAA3, CC1, CC2, CC3.

- Criterio Evaluacion 10.2. Ayudar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusién,
la igualdad de género y la escucha activa, asumiendo el rol asignado y su contribucidn dentro del equipo, reconociendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demds e incorporandolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables. CCL1, CCL5, STEM3, CPSAA1, CPSAA3,
CC1, Cc2, cc3.

Los saberes basicos de la materia se han agrupado en los siguientes bloques:

e Bloque I: Sentido numérico. Caracterizado por la aplicacién del conocimiento sobre numeracidn y calculo en distintos contextos, y por el desarrollo de
habilidades y modos de hacer y de pensar basados en la comprensién, la representacién y el uso flexible de los nimeros, de objetos matematicos formados por
numeros y las operaciones.




e Bloque II: Sentido de la medida. Se centra en la comprension y comparacién de atributos de los objetos del mundo que nos rodea, asi como en la medida de
la incertidumbre.

e Bloque llI: Sentido espacial. Aborda la comprension de los aspectos geométricos de nuestro entorno; identificar relaciones entre ellos, ubicarlos, clasificarlos
o razonar con ellos, son elementos fundamentales del aprendizaje de la geometria.

e Bloque IV: Sentido algebraico. Proporciona el lenguaje en el que se comunican las matematicas: ver lo general en lo particular, reconocer relaciones de
dependencia entre variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, asi como modelizar situaciones matematicas o del mundo real con
expresiones simbdlicas, son caracteristicas fundamentales del sentido algebraico.

e Bloque V: Sentido estocdstico. Comprende el andlisis y la interpretacidon de datos, la elaboraciéon de conjeturas y la toma de decisiones a partir de la
informacion estadistica, su valoracién critica y la comprensidn y comunicacion de fendmenos aleatorios en una amplia variedad de situaciones.

e Bloque VI: Sentido socioafectivo. Implica la adquisicién y aplicacion de conocimientos, destrezas y actitudes necesarias para entender y manejar las
emociones que aparecen en el proceso de aprendizaje de las matematicas, ademds de adquirir estrategias para el trabajo en equipo. Asimismo, resulta esencial
dar a conocer al alumnado las contribuciones de las mujeres a las matematicas a lo largo de la historia y en la actualidad.




SAN.°1

“DESCUBRE TU ENTORNO CON LA ESTADISTICA”

Con esta situacion de aprendizaje se pretende que el alumnado adquiera a los conceptos de poblacidn, muestra e individuo, asi como que empiece a clasificar
los tipos de variable estadistica y a la construccidn de tablas a partir de la recogida de un gran conjunto de datos. Ademads, aprenderd a calcular las frecuencias
absolutas y relativas y sus acumuladas. A partir de ahi, sabra representar graficamente los datos estadisticos haciendo del grafico mas adecuado al tipo de

variable. Finalmente, sabrd usar los datos recogidos para analizar los pardametros estadisticos tanto de centralizacién (media, moda, mediana y cuartiles) como
de dispersion (rango, desviacion media, desviacion tipica, varianza y coeficiente de variacion), para interpretar los datos.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C.1. C.E.1.1. CCL1, CCL2,CCL3, l. S. numérico. 1. Observacion | 1.1. Registro | Productos escritos
C.3. C.E.1.2 STEM1, STEM2, [.2.3 Uso numeros | sistematica descriptivo. (Informes, esquema,
C.4. C.E.1.3 STEM3, STEM4, reales. 2. Encuestacion. 1.2. Escalas de | pruebas escritas).
C.5. C.E.3.1. CD1, CD2, CD3, I.3.2 Operaciones | 3. Analisis de | valoracién. Productos
C.7. C.E4.1. CD5, CC2, CC4, CE3, | numeros reales. documentos, 1.3. Listas de | presentados:
C.s8. C.E.4.2. CPSAA4, CPSAAS, I.3.4 Propiedades | producciones y | control. (informe /prueba
C.E.5.1. CC3, CE3, CCEC1, Operaciones. artefactos 1.4. Diario de clase | oral, exposicion de
C.E.7.1. CCEC4 [.4.2 patrones y del profesorado. productos/presentaci
C.E.8.1. regularidades. 2.1. Entrevistas on en formato
[1l.1 Variable 2.2. Cuestionario digital/escrito).
IV.S. Algebraico IV 2.3. Formularios Productos
1.1. Patrones 3.1. Rubricas. tecnolégicos:  (doc.
IvV.1.2 Formulas, de texto, Blog,
término general poster, video,

IV.6. Pensamiento
computacional.

V. S. Estocastico
V.1.1 Estrategia
recogida y

organizacion datos.

tutorial, documental,
periddico, archivo de
voz, cOmic, App-s
creations,
formularios).




Diferencia entre
variable y valores
individuales.

V.1.2 Anadlisis de
tablas y graficos
estadisticos con
vbles. cuantitativas
discretas y
continuas
contextualizadas.
V.1.3
Representacion
Gréficos
estadisticos.

V.1.4 medidas
centralizacién.
V.1.5 medidas de
dispersion.

V.1.6 comparacion
conjuntos de datos
estadistica.

Productos

Tipos de evaluacidn segtn el agente

- Pruebas objetivas.
- Fichas interactivas.
- Trabajo estadistico grupal.
- Fichas de trabajo del aula.

- Autoevaluacion.
- Coevaluacion.
- Heteroevaluacion

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

Modelos de ensenanza :

- Modelo expositivo (EXPO).

- Indagacion cientifica (ICIE)

- Modelo Deductivo-inductivo (DEDU)
- Ensenanza Directiva (EDIR)

- Ensenanza no directiva (END)

- Inductivo Basico (IBAS)

GRAN GRUPO; (GGRU).
PEQUENO GRUPO:
(PGRU) utilizando Grupos
heterogéneos: (GHET).
Trabajo en parejas (TPAR)
Trabajo Individual: (TIND)

- Aula de clase (todo el
alumnado dispone de
tablets)

- Aula medusa.

- Aula 8 y 18 (dispone de
ordenadores portatiles)

- Recursos web: Tutoriales,
actividades interactivas
Multimedia.

- Tablets, Ordenadores
Calculadoras Sistema de
proyeccién .

- Material elaborado por el




profesorado: Graficos,
Textuales...

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educaciéon en valores
Atendiendo a los valores que se dan prioridad en el centro, se intentara abordar la educacion en valores contextualizando los enunciados de los problemas
propuestos para de esta manera dar trato a temas como: Igualdad de género, Atencién a la diversidad, Convivencia, Educacion Ambiental y desarrollo

sostenible y Consumo responsable, Interculturalidad, Autonomia e iniciativa personal y buen uso de las Tics. Ademas, se fomentard la competencia lingistica a
lo largo de toda la SA.

Buen uso de las TICs.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS
AICLE- RED CANARIA-InnovAS

Actividades complementarias y extraescolares
Visita o charla de personal especializado al ISTAC

Periodo implementaciéon | Desde la semanan22 alasemanan??7 N de sesiones: 24 Trimestre: 12

Vinculacion con otras Esta SA tiene vinculacidén con las materias de Fisica y Quimica, Tecnologia y digitalizacion, Biologia y Geologia, Economia
areas/materias/ambitos: | personal y Social, Educacién Plastica.

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuestas
de Mejora




SAN.°2

“EL AZARY LA PROBABILIDAD”

En esta unidad de programacién el alumnado aprendera a calcular la probabilidad de sucesos simples, compuestos y de sucesos independientes, a través de la
investigacion, en grupos heterogéneos, de juegos reales en los que interviene el azar. Para ello, el alumnado utilizara diagramas de arbol, tablas de
contingencia y contara con la ayuda de la regla de Laplace. La experimentacién con los juegos, o su simulacidn, le servira para formular y comprobar conjeturas
sobre los resultados de experimentos aleatorios y para identificar y describir fenémenos del mismo tipo. La utilizacidn de un vocabulario adecuado
acompanara a todo | proceso, con el objetivo final de que el alumnado sea capaz de resolver problemas contextualizados y de tomar decisiones en situaciones
de incertidumbre que se puedan estudiar bajo las reglas de la probabilidad. Ademas, el alumnado también analizara las consecuencias negativas de las

conductas adictivas a los juegos de apuestas o de azar, que tanto abundan actualmente.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias

Criterios de

Descriptores

Saberes basicos

Técnicas de

Herramientas de

Instrumentos de

especificas evaluacion operativos de evaluacion evaluacion evaluaciéon
las
competencias
clave. Perfil de
salida.
C.1. C.E.1.1. CCL1, CCL2,CCL3, l. S. numérico. 1. Observacion | 1.1. Registro | Productos escritos
C.3. C.E1.2 STEM1, STEM2, 1.2.3 Uso nUmeros | Sistematica. descriptivo. (Informes, esquema,
C.A4. C.E13 STEM3, STEM4, reales. 2. Encuestacion. 1.2. Escalas de | pruebas escritas).
C.5. C.E.3.1. CD1, CD2, CD3, I.3.2 Operaciones | 3. Analisis de | valoracion. Productos presentados:
C.7. C.E4.1. CD5, CC2, CC4, | numeros reales. documentos, 1.3. Listas de | (informe /prueba oral,
c.s. C.E.4.2. CE3, I.3.4 Propiedades | producciones y | control. exposicién de
C.E.5.1. CPSAAA4, CPSAAS, Operaciones. artefactos. 1.4. Diario de clase | productos/presentacio
C.E.7.1. CC3, CE3, CCEC1, 1.4.2 patrones vy del profesorado. n en formato
C.E.8.1. CCEC4 regularidades. 2.1. Cuestionarios. | digital/escrito).

[1l.1 Variable

IV.S. Algebraico
IV.1.1. Patrones
IV.1.2 Férmulas,
término general
IvV.2.1.
Modelizacion
lenguaje algebraico
IV.2.3 Deduccion
conclusiones tras
modelizacién 1V.4.1

2.3. Formularios
3.1. Rubricas.

Productos tecnolégicos:
(doc. de texto, Blog,
poster, video, tutorial,
documental, periddico,
archivo de voz, cémic,
App-s creations,
formularios).




lgualdad y
desigualdad.

VI. pensamiento
computacional. V.2
identificacién
fenémenos
deterministas y
aleatorios. Espacio
muestral y sucesos.
V.2.2 Probabilidad
asociada
experimentos
aleatorios.

V.2.3 Regla de
Laplace

V.3.4
Experimentacion y
frec. Relativa. V.2.5
Andlisis fendmenos
aleatorios.

Productos

Tipos de evaluacion seguin el agente

- Pruebas objetivas.

- Fichas interactivas.

- Trabajo estadistico grupal.
- Fichas de trabajo del aula.
- Kahoot

- Autoevaluacion.
- Coevaluacion.
- Heteroevaluacién

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

Modelos de ensenanza :

- Ensenanza Directiva (EDIR)

- Investigacion guiada (INV)

- Ensenanza no directiva (END)
- Inductivo Basico (IBAS)

Metodologia:

GRAN GRUPO; (GGRU).
PEQUENO GRUPO:
(PGRU) utilizando Grupos
heterogéneos: (GHET).
Trabajo en parejas (TPAR)
Trabajo Individual: (TIND)

- Aula de clase (todo el
alumnado dispone de
tablets)

- Aula medusa.

- Aula 8 y 18 (dispone de
ordenadores portatiles)

- Recursos web: Tutoriales,
actividades interactivas
Multimedia.

- Tablets, Ordenadores
Calculadoras Sistema de
proyeccién .

- Material elaborado por el




profesorado: Graficos,
Textuales...

- Aprendizaje basado en problemas.
- Aprendizaje cooperativo.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores
En las diversas actividades que se desarrollan en clase, tanto individuales como en grupo o en parejas, se realizan teniendo en cuenta el respeto mutuo y la

diversidad de opiniones y quehaceres. Ademads, se fomentara la competencia linglistica a lo largo de toda la SA.

Buen uso de las TICs.
Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Actividades complementarias y extraescolares

N¢ de sesiones: 20 Trimestre: 19

Periodo implementacion | Desde la semana n? 8 a la semana n2 12

Vinculacioén con otras
areas/materias/ambitos:

Valoraciéon | Desarrollo

del Ajuste
Propuesta
s de
Mejora




SAN°3

LAS MUJERES GEOMETRICAS

Descripcion:Con esta situacion de aprendizaje se abordara conjuntamente el criterio del bloque de Geometria y algunos aspectos del bloque de
Procesos, métodos y actitudes del curriculo de matematicas para este nivel. Se pretende que el alumnado aprenda a reconocer, describir y
clasificar figuras planas y calcular sus perimetros,
areas y angulos. También buscara y seleccionara informacion relevante en Internet que le permita realizar un mapa conceptual, archivos de audio
de las caracteristicas principales de las figuras y la elaboracién de un disefio, con informe del presupuesto incluido, de un jardin geométrico

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de evaluacion Herramientas de Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion
competencias clave.
Perfil de salida.
1 1.11.2 13 CCL1, 2STEM 1 1) Analisis de Rubrica -Fichas Interactivas
CD2,CC2, CE3 2.12.2 Producciones y Registro anecddtico -Mapa geométrico de
2 2.1 CCL1,2 STEM1,2 ) Observacién Listas de cotejo nuestro patio del
CD2, CPSAAS 1.1 1.2 Instituto
3 3.13.2 STEM1,2,3 4 CPSAAS 3.13.2 _Fichas de actividades
CE3 ) del GeoGebra
4 4.14.2 STEM1, STEM2 CD2 1112
CE3 2.1 2.2 - Prueba objetiva.
5 5.1 STEM1,2,3 4 CCL3 CD2 i)
6 6.1 STEM1,2,3 4 C3E 111213
CD2,3,5 2122
7 7.1 cCL1, CCL2, CCL3 31
STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4
8 8.1 8.2 CCL1, CCL3, STEM2 4,
CD1, CD2, CE3, CCEC3
9,10 9.1 9.2 10.1 10.2 CCL1, 2 STEM 1,2
CD2,CC3, CE3

Productos

Tipos de evaluacion segun el agente

Prueba objetiva /Mapa del patio del instituto/ cuestionarios

Coevaluacién Autoevaluacion Heteroevaluacién

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios |

Recursos




Ensefianza No Directiva (END) y Ensefianza Directiva (EDIR)

Gran grupo (GGRU) Trabajo
Individual (TIND) Grupos
heterogéneos (GHET)

Aula
Aula Medusa
Patio del instituto.

-Fichas de clase individuales
y de equipos

-mapa del patio

-Geogebra, Calculadora

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Igualdad y educacidn afectiva sexual y de género Patrimonio Social, Cultural e histérico de Canarias

Actividades complementarias y extraescolares

Colaborar para la preparacién de Semana Santa en el Instituto /Programa Estela integracidn con alumnado de 62 de primaria

Periodo implementacion

Desde la semanan? 13

alasemanan? 15

N2 de sesiones: 12

Trimestre: 22
trimestre

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Plastica y Geografia e historia

Valoracion Desarrollo

del Ajuste

Propuestas de
Mejora




SAN.°4
“LA REALIDAD DE LOS NUMEROS”

Con la presente situacion de aprendizaje el alumnado aprenderd a realizar correctamente operaciones con todo tipo de nimeros (enteros, decimales y
fraccionarios), a sumar, restar, multiplicar, dividir fracciones y resolver problemas mediante nimeros enteros y fracciones aplicando la jerarquia de operaciones
entre ellas. Aprendera a utilizar nimeros enteros en contextos cotidianos, esto le permitird analizar/tratar informacion cuantitativa de folletos publicitarios,
prensa escrita, Internet y otras fuentes, asi como resolver problemas reales de su entorno cotidiano, le ayudara a elaborar presupuestos sencillos, valorar para
seleccionar ofertas, interpretar una factura, repartir gastos o ganancias, etc. A su vez el alumnado aprendera a distinguir los distintos tipos de nimeros reales,
operando entre ellos con y sin calculadora, con la finalidad de simplificar los calculos en la resolucién de problemas contextualizados. Realizara operaciones de
conversién entre nimeros fraccionarios y decimales (exactos o periddicos), distinguira las distintas interpretaciones de una fraccion, simplificara y ampliard
fracciones hasta obtener la fraccion irreducible, para expresar la solucion de problemas reales, donde elige el método de aproximacién mas adecuado,
calculando el error cometido (absoluto y relativo) y las cifras significativas. Practicara la reduccidon de fracciones a comun denominador para comparar
fracciones en problemas contextualizados. Comparara nimeros decimales, transformara fracciones en decimales y viceversa y representara fracciones en la
recta.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de Instrumentos de

especificas evaluacion operativos de evaluacion evaluacion evaluacion
las
competencias
clave. Perfil de
salida.
C.1. CE11,CE13, STEM1, CD2, CC2, I. S. numérico. 1. Observacién 1.1. Registro Productos escritos
C.5 C.E5.1. CE3, CCL1, CCL2 I.1. Conteo. sistematica descriptivo (Informes, esquema,
C.6 C.E6.1.,C.E. 6.2, STEM3, STEM4, 1.2.3 Uso numeros 2.Encuestacion. 1.2. Escalas de pruebas escritas).
CcC.7 CE71, CD1, CD5, CCEC4 enteros, 3. Analisis de valoracion. Productos
CCL3, STEM2, racionales, documentos, 1.3. Listas de presentados:
STEM 5, CC4, decimales producciones y control (informe /prueba
CCEC1 I.3.S. operaciones artefactos 1.4. Diario de clase | oral, exposicidn de

[.3.2 Operaciones
con numeros

del profesorado.
2.1. Cuestionarios

productos/presentacié
n en formato

enteros, 2.3. Formularios digital/escrito).
racionales, 3.1. Rubricas. Productos
decimales tecnolégicos: (doc.

contextualizado.
1.3.4 Propiedades
operaciones.
Calculos eficientes.

de texto, Blog,
poster, video,
tutorial, documental,
periddico, archivo




I.4. Relaciones.
1.4.1 Paso de
decimal a fraccion
y viceversa.
Representacion
nimeros en la
recta

1.4.2 patrones
numeéricos

I.5. E. financiera
[.5.1 Problemas
Fracciones
Contextualizados

de voz, comic,
App-s creations,
formularios).

Productos

Tipos de evaluacion segun el agente

- Cuestionario de autoevaluacidn y heteroevaluacion al trimestre.

- Cuaderno de clase.

- Pruebas escritas/ Pruebas usando recursos informaticos.
- Fichas interactivas liveworwsheets.

- Kahoots.
- Fichas de clase.

- Autoevaluacién.
- Coevaluacion.
- Heteroevaluacidén

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos

Modelos de ensefianza : GRAN GRUPO; (GGRU). - Aula de clase (todo el - Recursos web: Tutoriales,

- Ensefianza Directiva (EDIR) PEQUENO GRUPO: alumnado dispone de actividades interactivas

- Investigacion guiada (INV) (PGRU) utilizando Grupos tablets) Multimedia.

- Ensefianza no directiva (END) heterogéneos: (GHET). - Aula medusa. - Tablets, Ordenadores

- Inductivo Basico (IBAS) Trabajo en parejas (TPAR) - Aula 8 y 18 (dispone de Calculadoras Sistema de
Trabajo Individual: (TIND) ordenadores portatiles) proyeccion .

Metodologia: - Material elaborado por el

- Aprendizaje basado en problemas. profesorado: Gréficos,

- Aprendizaje cooperativo. Textuales...

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS




Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion | Desde la semana n? 16 a la semana n2 19 N2 de sesiones: 10 Trimestre: 22

Del 24 de Noviembre al 12 de Diciembre

Vinculacion con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuesta
s de
Mejora

SAN.°5
AL ALGEBRA LO QUE ES DEL ALGEBRA
Descripcion: En esta unidad el alumnado pasara de los nimeros a los simbolos, de lo particular a lo general. El conocimiento del lenguaje algebraico facilita
tanto la obtencidn de relaciones y propiedades como su enunciado. Se revisardn y actualizaran el concepto de polinomio y sus operaciones. Los polinomios y
otros tipos de expresiones algebraicas son el lenguaje del que se vale el dlgebra para describir propiedades y para relacionar conceptos. Se revisaran y
actualizardn las ecuaciones y sus métodos de resolucién. La habilidad en el manejo de las ecuaciones y sistemas de ecuaciones es crucial para afrontar con
éxito una gran cantidad de problemas. Esta unidad por tanto vuelve a enlazar con el eje fundamental del aprendizaje de las matematicas la resolucion de

problemas
FUNDAMENTACION CURRICULAR
Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion

competencias
clave. Perfil de
salida.




1 1112 13 CCL1,2 STEM 1 Analisis de Rubrica -Fichas
CD2,CC2, CE3 V) Producciones y Registro Interactivas
2 2.1 CCL1,2 STEM1,2 1.1 Observacion anecdotico
CD2, CPSAA5 2122 Listas de cotejo _Fichas de
3 3.13.2 STEM1,2,3 4 3.13.2 actividades del
CPSAA5 CE3 41 4.2 43 4.4 GeoGebra
4 414.2 STEM1, STEM2 5.1
CD2 CE3 - Prueba objetiva.
5 5.1 STEM1,2,3 4 Vi)
CCL3 CD2 111213
6 6.1 STEM1,2,3 4 C3E 2122
CD2,3,5 3.1
7 71 CCL1, CCL2,
CCL3 STEMS3,
CD1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4
8 8.1 8.2 CCL1, CCL3,
STEM2 4, CD1,
CD2, CE3,
CCEC3
9,10 9.1 9.2 101 CCL1,2 STEM
10.2 1,2
CD2,CC3, CE3
Productos Tipos de evaluacién segun el agente

Prueba obijetiva/ y Porfolio realizado en grupos cooperativos

Coevaluacion Autoevaluacion Heteroevaluacion

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
-Fichas de clase
Ensefianza No Directiva (END) y Ensefianza Directiva Gran grupo (GGRU) Aula individuales y de equipos

(EDIR) trabajo cooperativo

Trabajo Individual (TIND)

Grupos heterogéneos
(GHET)

Aula Medusa
Patio del instituto.

-Ficha de programa
Newton
-Geogebra, Calculadora

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

La naturaleza de la unidad permite trabajar de forma transversal cualquier contenido de cualquier materia de 32ESO. El aprendizaje cooperativo,




pretende también educar en valores como la solidaridad, la cooperacion, la convivencia, el didlogo y el respeto a la diferencia, dentro del contexto

natural y no forzado del propio alumnado, en el que entrena y pone en practica las habilidades sociales y comunicativas

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Patrimonio Social, Cultural e histérico de Canarias

Actividades complementarias y extraescolares

Salida al museo Elder

Periodo implementaciéon

Desde la semana n°

20

ala semana n®

24

N° de sesiones: 16

Trimestre: 2° trimestre

Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Tecnologia

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuestas
de Mejora

SAN.°6
FUNCIONES: MAS O MENOS, TODAS IMPORTAN.

Descripcion: En esta unidad aplicamos el lenguaje algebraico para introducir el concepto de funcién, basandonos en ejemplos reales y que se

puedan trabajar facilmente. Clasificamos las funciones y estudiamos las caracteristicas bdsicas de las mismas.
El alumnado aprendera a interpretar graficamente relaciones funcionales entre variables mas o menos complejas, para ello estudiaremos las

caracteristicas mas importantes de la grafica de una funcién. El reconocimiento y la representacién de las funciones lineales y cuadraticas
completan el objetivo que se persigue en esta unidad. Su correcta aplicacién a problemas extraidos de la vida real es un fruto que se obtendra por
afladidura. En esta unidad se ejemplifica mejor que en cualquier otra la utilidad de las Matematicas como forma de representaciéon de diferentes
relaciones de aplicacién en distintas materias: descripcién de fendmenos fisicos, estudio y evolucidon de diferentes poblaciones, relaciones en

Economia,..




FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias
especificas

Criterios de
evaluacion

Descriptores
operativos de las
competencias
clave. Perfil de
salida.

Saberes basicos

Técnicas de
evaluacion

Herramientas de
evaluacion

Instrumentos de
evaluacion

11 1.3

CCL1,2 STEM1
CD2,CC2, CE3

21

CCL1,2 STEM1,2
CD2, CPSAA5

3.13.2

STEM1,2,3 4
CPSAAS5 CE3

414.2

STEM1, STEM2
CD2 CE3

5.1

STEM1,2,3 4
CCL3 CD2

6.1

STEM1,2,3 4 C3E
CD2,3,5

71

CCL1, CCL2,
CCL3 STEMS,
CD1, CD2, CDS5,
CE3, CCEC4

8.1 8.2

CCL1, CCL3,
STEM2 4, CD1,
CD2, CE3,
CCEC3

9,10

9.1 9.2 101
10.2

CCL1, 2 STEM
1,2
CD2,CC3, CE3

. 2.1
IV3.1,5.1,5.2,
5354

IV)

1.1
2122
3.13.2

41 4.2 4.3 44

5.1

Vi)
111.21.3
2122
3.1

Analisis de
Producciones y
Observacion

Rubrica
Registro
anecdadtico
Listas de cotejo

-Fichas
Interactivas

_Fichas de
actividades del
GeoGebra

- Prueba objetiva.

Productos

Tipos de evaluacion segun el agente

Prueba obijetiva/ y Porfolio realizado en grupos cooperativos

Coevaluacion Autoevaluacion Heteroevaluacion

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios |

Recursos




Ensefianza No Directiva (END) y Ensefianza Directiva
(EDIR) trabajo cooperativo

Gran grupo (GGRU)
Trabajo Individual (TIND)
Grupos heterogéneos
(GHET)

Aula
Aula Medusa

-Fichas de clase
individuales y de equipos

-Geogebra, Calculadora

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educaciéon en valores

La naturaleza de la unidad permite trabajar de forma transversal cualquier contenido de cualquier materia de 32ESO. El aprendizaje cooperativo,

pretende también educar en valores como la solidaridad, la cooperacion, la convivencia, el didlogo y el respeto a la diferencia, dentro del contexto

natural y no forzado del propio alumnado, en el que entrena y pone en practica las habilidades sociales y comunicativas

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Patrimonio Social, Cultural e histérico de Canarias

Actividades complementarias y extraescolares

Salida al museo Elder

Periodo implementacién

Desde la semana n°

25

ala semana n® 29

N° de sesiones: 16

Trimestre: 2° Y 3°
trimestre

Vinculacién con otras
areas/materias/ambitos:

Tecnologia

Valoracion
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora




POTAJE MATEMATICO

SAN.L7

Descripcion: Con esta SA intentamos que el alumno refuerce todo los saberes que mas le ha gustado y también los que le ha parecido mds complicado eligiendo

cada alumno dos temas diferentes de entre una serie de propuestas por el profesor, cada alumno investigard sobre el tema, utilizando las herramientas y los

recursos proporcionados por el profesor y los recursos proporcionados por el alumno mismo en sus investigaciones por la web.

Se trabajara individual o en grupo (si hay varios alumnos interesados en el mismo tema.)

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluaciéon evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
1 1.1 13 CCL1,2 STEM 1 Analisis de Rubrica -Fichas
CD2,CC2, CE3 li. 2.1 Producciones y Registro Interactivas
2 21 CCL1,2 STEM1,2 | IV 3.1,5.1,5.2, Observacion anecdético
CD2, CPSAA5 |5.35.4 Listas de cotejo presentacion de
3 3.13.2 STEM1,2,3 4 temas a
CPSAAS5 CE3
4 414.2 STEM1, STEM2 -
CD2 CE3
5 5.1 STEM1,2,3 4
CCL3 CD2
6 6.1 STEM1,2,3 4 C3E
CD2,3,5
7 71 CCL1, CCL2,
CCL3 STEM3,
CD1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4
8 8.1 8.2 CCL1, CCL3,
STEM2 4, CD1,
CD2, CE3,
CCEC3
9,10 9.1 9.2 101 CCL1,2 STEM
10.2 1,2

CD2,CC3, CE3




Productos Tipos de evaluacidon segun el agente

Porfolio realizado en grupos cooperativos e individual Coevaluacion Autoevaluacion Heteroevaluacion
FUNDAMENTACION METODOLOGICA
Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Gran grupo (GGRU) Aula -Fichas de clase
Ensefianza No Directiva (END) y Ensefianza Directiva Trabajo Individual (TIND) | Aula Medusa individuales y de equipos
Grupos heterogéneos
(GHET) -Calculadora

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

La naturaleza de la unidad permite trabajar de forma transversal cualquier contenido de cualquier materia de 32ESO. El aprendizaje cooperativo,
pretende también educar en valores como la solidaridad, la cooperacion, la convivencia, el didlogo y el respeto a la diferencia, dentro del contexto
natural y no forzado del propio alumnado, en el que entrena y pone en practica las habilidades sociales y comunicativas

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Espiritu emprendedor.

Actividades complementarias y extraescolares

Salida al museo Elder

Periodo implementaciéon | Desde la semanan® 30 alasemanan® 35 N° de sesiones: 16 Trimestre: 3° trimestre

Vinculacion con otras Tecnologia, Inglés, Geografia.
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste

Propuestas
de Mejora




