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Punto de partida:
La materia se imparte en dos grupos cuyos agrupamientos iniciales responden a criterios pedagogicos.
En uno de ellos contamos con 10 estudiantes. Tras la realizacion de numerosos ejercicios en clase, se detecta que el alumnado presenta carencias sobre todo en resolucion de problemas.
Ademas, el curso pasado no dieron Geometria por lo que se hara especial hincapié en este area en el presente curso.
En el otro grupo hay 11 estudiantes: 7 chicos y 4 chicas, un absentista acusado y 2 intermitentes.

Matematicas pendientes de cursos anteriores: 3 estudiantes con MAT3, 1 estudiante con AMB3, | estudiante con MAT1, MAT2 y MAT3

Es un grupo que generalmente atiende y trabaja en clase pero algunos de ellos/as no suelen hacer las tareas que se mandan para casa y carecen de conocimientos basicos.

La mayoria de los alumnos son auténomos en el trabajo en clase, pero otros necesitan que se les guie constantemente, sobre todo quienes tienen las matematicas pendientes o en quienes
debemos trabajar la frustracion y el miedo al error.

En muchos casos, necesitan consolidar sus hébitos de estudio y reforzar aprendizajes que ya deberian haber adquirido. Estas caracteristicas sumado a la asistencia intermitente, hacen que
sea necesario detenerse muy a menudo y resulta complicado mantener el ritmo de aprendizaje que requiere el curso.

La falta de destreza en los calculos, la 16gica y dificultades de comprension y razonamiento, dificulta, entre otros, la resolucion de problemas. Algunos estudiantes no llegan a comprender
los enunciados de los problemas, lo que les imposibilita abordarlos. Sera necesario detenerse y ensefarles estrategias que les permitan afrontarlos con mayor seguridad.

JUSTIFICACION
Introduccion:

La formacion matematica es fundamental en toda sociedad que pretenda alcanzar un nivel aceptable de desarrollo. Las matematicas propiciaran que el alumnado adquiera habilidades para la
vida, y es dificil pensar en cualquier area que no tenga ningun vinculo con ellas. Resulta importante que la materia de Matematicas contribuya a desarrollar en el alumnado aquellas
destrezas que le permitan desenvolverse satisfactoriamente, tanto en contextos personales, académicos y cientificos como sociales y laborales. Por ello, el dominio del espacio y del tiempo,
la organizacion y optimizacion de recursos, formas y proporciones, la capacidad de prevision y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnologia digital son caracteristicas de las

matematicas a implementar, asi como también el razonamiento, la argumentacion, la comunicacion, la perseverancia, la toma de decisiones o la creatividad.

La adquisicion de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica es una condicion indispensable para lograr el desarrollo personal,
social y profesional del alumnado, y constituye el marco de referencia para la definicion de las competencias especificas de la materia. En Matematicas tienen especial relevancia las
destrezas socioafectivas y la resolucion de problemas, asi como la formulacion de conjeturas, el razonamiento matematico, la comunicacion matematica de ideas y el establecimiento de

conexiones entre los distintos elementos matematicos, conexiones con otras materias y con la realidad.
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Parte del alumnado ha percibido tradicionalmente una barrera ante el aprendizaje de las matematicas, asociada, en gran medida, a ideas preconcebidas sobre la materia, tanto a nivel
individual o social como por la aparicion de emociones negativas derivadas de estas creencias. Es por ello por lo que el dominio de destrezas socioafectivas para identificar y manejar
emociones, afrontar los desafios, mantener la motivacion y la perseverancia y desarrollar el autoconcepto, entre otras, permitira al alumnado aumentar su bienestar general, construir
resiliencia y mejorar su rendimiento. Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las matematicas, sino que es también una de las principales formas de hacer
matematicas. El planteamiento de problemas debe tomar como referencia el entorno cotidiano del alumnado y permitir procesos de investigacion y de debate en el aula. Asimismo,
relacionado con la resolucion de problemas estéa el pensamiento computacional que incluye el analisis y la organizacion logica de datos, la busqueda de soluciones en secuencias de pasos
ordenados y la obtencion de soluciones con instrucciones que puedan ser ejecutadas por una herramienta tecnologica programable, una persona o una combinacion de ambas, promoviendo

el uso eficiente de recursos digitales.

Atendiendo a la diversidad de motivaciones e intereses sociales, culturales, académicos y tecnologicos, la materia de Matematicas del tltimo curso de la etapa se ha configurado en dos
opciones, A y B. Las Matematicas A se desarrollan preferentemente mediante la resolucion de problemas, la investigacion y el analisis matematico de situaciones de la vida cotidiana,

mientras que las Matematicas B profundizan, ademads, en los procedimientos algebraicos incorporando contextos matematicos, cientificos y sociales.

Los saberes propios de Canarias se han incluido en el curriculo de la materia desde un enfoque centrado en la educacion patrimonial. Este enfoque presenta un caracter transversal y nace
con la premisa de concienciar y sensibilizar al alumnado canario de la importancia del cuidado, disfrute y transmision del patrimonio, pone el acento en la identificacion y puesta en valor

del mismo como parte inseparable de la sociedad, y apuesta por la implicacion de la ciudadania para lograr su sostenibilidad y la de los valores que en ¢l perduran.

En esta etapa, junto con su tratamiento como contextos de aprendizaje, se propone una profundizacion paulatina en aprendizajes especificos relacionados con el patrimonio canario.
MARCO LEGAL

La presente programacion se enmarca en los preceptos y valores recogidos en la Constitucion Espaiiola de 1978.

La presente programacion esta fundada en la legislacion vigente para 4° de ESO durante el curso 2023-2024 en la Comunidad Auténoma de Canarias.

A nivel nacional empleamos la siguiente normativa:

Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educaciéon (LOE).
Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Secundaria Obligatoria.

A nivel autonémico, concretamos la siguiente normativa:
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Ley 6/2014, de 25 de julio, Canaria de Educacion no Universitaria.

Decreto 30/2023, de 16 de marzo, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de Canarias
(BOC n.° 58, de 23 de marzo).

Orden de 31 de mayo de 2023, por la que se regulan de evaluacién y la promocion del alumnado que cursa las etapas de la Educacion Infantil, la Educacion Primaria, la Educacion
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, y se establecen los requisitos para la obtencion de los titulos correspondientes, en la Comunidad Autéonoma de Canarias (BOC n.° 110, de 8 de

junio)

DECRETO 25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atencion a la diversidad en el &mbito de las ensefianzas no universitarias de la Comunidad Auténoma de Canarias.
Y siempre conforme a la PGA y al PEC

En el presente curso, el centro trabajara:

- RED Innovas, sigue igual y se le incluye el eje de Familias
-esTEla

- Newton, si en septiembre siguen participando o no en el proyecto.
- PROMECO

- Convivencia positiva, con el eje de Cultura Participativa.

- Erasmus+

- EPAS

- AICLE

- Huerto escolar

- EPES

- Sembrando inclusion

- PROA+

- Ayudantes TIC

- Visual Thinking
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Orientaciones metodolégicas
Modelos metodoldgicos:

La metodologia es la base del aprendizaje, es una parte fundamental del curriculo con la que se busca el mejor camino para que el alumnado logre los aprendizajes propuestos. La
metodologia responde a la pregunta de como ensefiar.
No existe una tnica metodologia, se debe elegir la mas adecuada teniendo en cuenta la unidad didactica que se va a impartir, asi como las caracteristicas del alumnado, las estrategias y los
recursos con los que cuenta el centro, con el fin de propiciar un aprendizaje competencial e inclusivo en el alumnado. Es necesario considerar las orientaciones metodologicas contenidas en
la legislacion, que suponen una guia a lo hora de elegir la o las metodologias mas adecuadas.
ORIENTACIONES METODOLOGICAS
El contenido de esta asignatura debe permitir al alumno desarrollar las capacidades de razonamiento y abstraccion, pero también le debe permitir posteriores aprendizajes, tanto en
matematicas como en otros ambitos y posibilitarle la comprension y resolucion de problemas de la vida cotidiana.
La metodologia que se utilizara estara basada en los siguientes principios pedagogicos:
Aprendizaje significativo y funcional: Estableciendo vinculos entre lo que ya se sabe y lo nuevo que hay que aprender. Empezaremos por razonamientos sencillos e intuitivos potenciando
el aprendizaje inductivo, para que el alumnado de manera autdonoma busque el conocimiento, partiendo de la observacion y el analisis, llevandole en etapas posteriores a poder realizar
razonamientos generales y abstractos, adquiriendo rigor matematico. Es muy importante potenciar la participacion activa del alumno.
Enfoque globalizador: Se desarrollara la materia como parte de un todo a través de un curriculo integrado.
Partir del nivel de desarrollo del alumnado, identificando sus fortalezas y potencial de inteligencia: Hay autores como Gardner, que consideran que el ser humano nace con un potencial
que se desarrolla de forma diferente segun las condiciones en las que se desarrolle el mismo.
Gradualidad y progresion: Estableciendo procesos segun los diferentes ritmos y circunstancias personales de aprendizaje, dando respuesta a la diversidad desde un enfoque inclusivo y
competencial.
Clima de seguridad, confianza y afectividad: Se estableceran debates en los que todos participen, creando un clima de confianza, mostrando cercania entre el docente y el alumnado,
dando importancia a sus inquietudes, promoviendo que puedan preguntar libremente sobre cualquier tema.
Contacto escuela-familia: Toda la comunidad educativa debe estar en contacto. El alumnado debe saber que la familia forma parte de su proceso educativo integrado.
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Explicacion teodrica de la unidad: Se explicaran los conceptos tedricos necesarios para asegurar la construccion de aprendizajes significativos, a la vez que se fomentara la participacion y
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la implicacion del alumnado en el proceso de aprendizaje, siguiendo una metodologia activa, que motive al alumno, con el fin de facilitar la asimilacion de los contenidos y la posterior
utilizacién de lo aprendido, es decir ensefiar a los alumnos a Aprender a Aprender.
" Resolucion de problemas: Se explicaran los procesos mentales seguidos en la resolucion de un problema, las preguntas que deben formularse, las estrategias que se siguen, los
razonamientos que se hacen, las dudas que se plantean y los errores que se pueden cometer. Se estableceran una serie de pautas en el proceso de resolucion de los problemas distinguiendo
cuatro fases:
© Comprension del problema
© Elaboracion de un plan
© Ejecucion de la estrategia de resolucion
© Valoracién de la solucién.
Se reflexionara con el alumnado cual ha sido el proceso ha seguido para extraer los datos, asi como identificar las incognitas y el objeto del problema. Para ello es necesario una buena
comprension lectora, capacidad para expresarse correctamente con un vocabulario matematico apropiado, siendo imprescindible que el alumnado por si mismo agote todos sus recursos sin
buscar la ayuda rapida del profesor, motivandolo para que confie en si mismo y despertando su iniciativa y espiritu emprendedor.
Las actividades seleccionadas tendran un contenido eminentemente practico, cercano a la vida cotidiana con el fin de que el alumno vea las posibilidades de aplicacion de los conceptos
adquiridos. La metodologia se basara en el aprendizaje por descubrimiento.
Utilizacién de algoritmos matematicos: Una vez que el alumnado ha comprendido el problema, se les dotard con procesos mecanicos que puedan utilizar para la resolucion de los mismos.
Se haran presentes los algoritmos y procesos ciclicos que pueden utilizar para una répida solucion del problema, asi como ayudarles a memorizar formulas a través de la repeticion y
reglas nemotécnicas atractivas e innovadoras.
Trabajo por proyectos. Es importante trabajar en este nivel con un proyecto que ayude al alumnado a entender globalmente la asignatura. Se les propondré la idea de trabajar en un
proyecto de interés para las Islas Canarias como es la gestion de un hotel. La finalidad de este proyecto es que aprendan que las matematicas forman parte activa de todas las actividades
de nuestra vida diaria. En cada unidad se dedicara tiempo a la gestion del hotel con actividades relacionadas con los distintos bloques de la unidad.
Uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC). La integracion de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion en esta etapa debe orientarse a su utilizacién como
recurso habitual en una nueva manera de aprender de forma auténoma, facilitando al alumnado la posibilidad de buscar, observar, analizar, experimentar, comprobar y rehacer la
informacion, o como instrumentos de calculo, consulta e investigacion, comunicacion e intercambio. Es por ello que en el desarrollo de la unidad haremos uso del aula medusa al menos
en dos ocasiones. Iniciando al alumno en los programas Geogebra y Derive. Ademas utilizaremos la hoja de célculo.
Portafolio. En €l se recogeran los trabajos del alumnado relacionados con las habilidades y conocimientos que se han propuesto en los objetivos del curso. La carpeta la completa el

propio alumnado durante todo el curso. El objetivo que se pretende es obtener informacion sobre el aprovechamiento del proceso de aprendizaje que ha seguido el alumnado, lo que
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permite valorar no sélo lo que ha aprendido sino también la capacidad de aprendizaje, sus progresos y sus logros. El portafolio va a permitir el desarrollo de la autonomia de los
estudiantes, crearles habitos de trabajo y atender a la diversidad, ya que permite ajustar las actividades a las necesidades de aprendizaje de cada alumno, ademas refuerza la evaluacion
continua.
El aprendizaje cooperativo. En cada unidad se crearan pequeiios grupos. Los componentes de cada grupo deben seran heterogéneos en cuanto a intereses y capacidades. Después de
trabajar sobre un tema concreto, una pregunta, un problema, una operacion, el grupo llega a una respuesta y debe trabajar para que todos los miembros del mismo tengan la capacidad de
explicar correctamente la respuesta. Si un miembro del grupo lo consigue adecuadamente la recompensa es para todo el equipo.
Estudiar el lenguaje matematico y cientifico que aparece en los medios de comunicacion. Los mensajes de los medios de comunicacion también suelen expresarse en lenguaje numérico
mediante tablas de datos referidos a cualquier tema. También pueden ser objeto de estudio y analizados criticamente los mensajes en los que se manipulan datos estadisticos con fines
politicos o econdmicos. Se prestard atencion a determinados indices que se publican habitualmente en los medios tales como IPC, Tasa de Paro y otros parecidos indicando la importancia
de las matematicas para el calculo de los mismos.
Investigacion. Se propondra al alumnado investigaciones sobre algunas cuestiones o situaciones matematicas para poder aplicar y actualizar los conocimientos, bien por si solos o en
grupo, asegurandose, en primer lugar, que se ha entendido el tema que se plantea (social, deportivo, econdmico, medioambiental, etc.) y que, ademas, resulte interesante.

MODELOS DE ENSENANZA

Los modelos de enseflanza variaran dependiendo de la unidad didéctica en la se trabaje, las necesidades del alumnado y los diferentes ritmos de aprendizaje.

Los modelos de enseflanza a seguir seran: ensefianza directiva, ensefianza no directiva, investigacion grupal, inductivo basico, organizadores previos, formacion de conceptos, memoristico,

deductivo, expositivo e investigacion guiada.

Agrupamientos:
Las sesiones se llevaran a cabo en el aula de clase con los alumnos sentados al principio de cada unidad de forma individual (Gran grupo/Trabajo individual). Segtn las actividades que
iremos realizando se trabajara en los distintos agrupamientos que se detallan:
-Parejas: El emparejamiento lo realizara el profesor teniendo en cuenta que el alumnado debe beneficiarse del trabajo en equipo, por lo que habra un alumno que tenga dificultad para
aprender con uno que le resulte mas facil.
-Grupos fijos: El profesor fijara grupos de cuatro alumnos que se mantendran fijos para realizar la actividad. Los cuatro miembros del grupo estaran escogidos de la siguiente forma: Un
alumno o alumna con nivel competencial alto, dos alumnos con nivel competencial medio y uno de nivel competencial bajo

-Equipos moviles o flexibles: En ocasiones algun alumno o alumna pude rotar en distintos grupos dependiendo de las habilidades o necesidades de los mismos.

Espacios:
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Los espacios que utilizaremos para el desarrollo de las unidades seran:

-Aula de clase: El aula es el espacio donde se llevara a cabo la mayoria de las sesiones de cada unidad, por lo que se procurard que tenga un ambiente acogedor, ordenado y relajado. La
distribucion espacial serd cambiante segun las necesidades educativas, propiciando actividades autdnomas y compartidas. Se organizara de manera que permita agrupamientos en gran
grupo, pequeflos grupos y también en trabajo individual. La decoracion del aula sera llevaba a cabo por el alumnado con las producciones de las distintas unidades didacticas.

-Aula medusa: El Centro cuenta con un aula TIC, dotada de ordenadores de sobremesa y portatiles. También dispone de red wifi medusa, por lo que el alumnado podra estar conectado a
internet para buscar informacion o trabajar con los distintos programas y juegos matematicos interactivos.

-Biblioteca: Para realizar algunas de las actividades que llevaremos a cabo utilizaremos la biblioteca del centro.

-Patio: Se realizaran algunas de las actividades de motivacion.

-Huerto: Se utilizara en la parte de Geometria para tareas de dimensionamiento.

Recursos:
Los recursos a utilizar en el aula son:
-Calculadora
-Tablets a disposicion del centro o propias del alumnado
-Material entregado por el profesor de materia en cualquier formato, facilitando su ubicacién en Google Classroom
-Cuaderno personal de cada alumno con las actividades realizadas en clase y la teoria explicada en cada sesion
-Material proyectado: textos y actividades
-Recursos audiovisuales seleccionados por el profesor
-En alguna ocasion podra consultarse la coleccion de libros de texto custodiada por el centro.
Se favorece la autonomia personal del alumnado al ser el custodio de su material, a seleccionar las fuentes que mas se asemejen a sus habilidades ¢ intereses y, de forma notable, a fomentar
un grado optimo de consecucion de la competencia digital tan necesaria en la sociedad contemporanea.
-Material complementario en fotocopias
-Libro de consultas
-Programas informaticos: Hoja de calculo, Derive, Geogebra.

-Se utilizara el libro de texto de la Editorial Santillana de Matematicas del Proyecto Saber Hacer.

Actividades complementarias y extraescolares:
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El Departamento realizara aquellas actividades, visitas y salidas a exposiciones y/o eventos realizados por organismos publicos o privados que estime convenientes para un mejor desarrollo
del curriculo.

Estarian planificadas las siguientes salidas:

Recibiremos en el centro al Comando Matematico de la Asociacion Luis Balbuena

Visita al museo Elder

Paseo matematico en Galdar

Visita a la Cueva Pintada de Galdar

Atencion ala diversidad:
Los grupos formados seran heterogéneos, presentando por tanto cada uno de ellos diferentes niveles de conocimientos, intereses, capacidades, etc. Es por esta razon por lo que se tiene
presente en la programacion, adaptandose la misma en cada caso de acuerdo al proyecto curricular del Centro y a las caracteristicas generales de cada uno de los discentes, sin perder de

vista los objetivos que se pretenden conseguir en la materia.

De esta forma, y para aquellos en los que se detecten problemas de aprendizaje y/o adaptacion al método general de ensefianza-aprendizaje previsto en este curso, se prevé realizar

actividades especiales adaptadas a sus caracteristicas particulares.
De entre ellas, destacamos las siguientes:

-Actividades de distinto grado de dificultad y actividades de refuerzo.
-Trabajos personales.
-Actividades propuestas en colaboracion con otros Departamentos didacticos y de Orientacion.

-Propuestas de desarrollo, trabajo y analisis de operadores aislados.
Por tanto, el tratamiento a la diversidad se recoge en esta programacion de diferentes formas, destacando que para la integracion del alumnado con necesidades educativas especiales o con
determinados problemas de aprendizaje, la estrategia usada es implicarlos en las mismas tareas que el resto del grupo, con distintos niveles de apoyo y exigencia. Este tratamiento ofrece la

posibilidad de retomar un contenido no asimilado en un momento posterior del trabajo.

La posibilidad de distinto nivel de profundizacién en muchas de las actividades propuestas permitira atender demandas de caracter mas profundo por parte de aquellos.

25/10/23 Programacion Didactica de 4° Educacion Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matematicas A 8/61



2023/2024

Gobierno de Canarias

PROGRAMACION DIDACTICA DE

Aetidag Forens Deportes 4° Educacién Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matematicas A

Las diferentes actividades que se plantean intentan conectar con los conocimientos que se han adquirido, comenzando en las primeras por realizar un repaso de los contenidos basicos de ese
nivel inicial. Esto nos permite establecer de una manera continua y eficaz las pautas para corregir estas deficiencias. De esta forma se aborda una ensefianza individualizada y adaptada a las

distintas necesidades docentes.
Al tratar los diferentes bloques de contenidos se plantearan algunos temas de ampliacion, permitiendo aquellos mas aventajados profundizar en sus conceptos.

Se ofrecen procedimientos de indagacion o exploracion de los diferentes contenidos o nivel conceptual, procedimental o actitudinal para hacer posible la deteccion del nivel de partida del

alumnado y ajustar asi la practica docente a la realidad concreta de cada uno de ellos.

Las actividades realizadas en el aula, permiten desarrollar una metodologia que atienda las individualidades dentro de los grupo clase.

Evaluacion:
Se describird y argumentara, en términos generales, por una parte, como se va a llevar a cabo la evaluacion del alumnado atendiendo a los criterios de evaluacion, que permiten medir el
grado de desarrollo de las competencias especificas y de las competencias clave, teniendo en cuenta los acuerdos sobre la evaluacion y calificacion de las areas/materias/ambitos, tanto en
las convocatorias ordinarias como en las extraordinarias. Ademas se explicitaran qué sistemas de evaluacion alternativa se van a utilizar para el alumnado al que no se le puede aplicar la
evaluacion continua, asi como los procedimientos para llevar a cabo la evaluacion extraordinaria. De forma general se pueden indicar, de forma genérica, los instrumentos de evaluacion que
evidenciaran la adquisicion de los aprendizajes.
Por otra parte, debera explicarse como se realizara la evaluacion del proceso de ensefianzay la propia practica docente, para lo que se podran establecer indicadores de logro.
Definimos la evaluacion como el conjunto de tareas programadas para recoger informacion sobre la que profesorado y el alumnado reflexionan y toman decisiones para mejorar sus
estrategias de enseflanza y aprendizaje. Eso es, entendemos la evaluacion como la valoracion del proceso de aprendizaje del alumnado de la Educacion Secundaria Obligatoria con las
caracteristicas siguientes:
-Integral.
-Continua y reguladora del proceso educativo.
-Orientadora.

-Compartida.

La evaluacion se entiende como un proceso continuo de recogida de informacion para determinar el nivel de adecuacion del proyecto didactico (objetivos, contenidos, metodologia,

recursos, etc.) a los intereses y necesidades individuales y colectivas del alumnado, y para obtener conclusiones sobre el éxito o fracaso del proceso de enseianza-aprendizaje. Asi, el
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objetivo es que el docente vaya adquiriendo en cada momento una idea completa del desarrollo de la labor y de las actitudes y aptitudes del alumnado.

Para ello, nos referiremos siempre a la evaluacion competencial de nuestros alumnos. Su implementacion responde a los principios recogidos por Consejeria y se utilizaran las rubricas
pertinentes halladas en Proideac que, desde un enfoque competencial de la ensefianza y el aprendizaje, presentan cada uno de los criterios de evaluacion graduados en cuatro criterios de

calificacion, asi como su relacion con las competencias clave.
Existiran diferentes situaciones evaluativas en el desarrollo de las sesiones utilizando todos los instrumentos evaluables posibles para un mejor conocimiento del progreso del alumnado.
Las pruebas orales y escritas, asi como las pruebas extraordinarias, tendran un enfoque competencial.

El aprendizaje cooperativo primara en las situaciones que faciliten la coevaluacion del alumnado y la comprension de su esfuerzo.
La evaluacion de la materia parte de los criterios, cuando se publiquen, y descriptores citados en el curriculo y se desarrolla a lo largo de una variedad continua de la misma. Se descarta un
uso exclusivo de las capacidades memoristicas y se pretende un progreso competencial uniforme, en el que la motivacion y el sentido ludico y experimental de la ensefianza marquen el

devenir de las sesiones.

En cada SA se iran detallando las actividades e instrumentos de evaluacion pertinentes, siempre en referencia al criterio de evaluacion competente cuando la normativa los indique.

La realizacion de las actividades voluntarias podra incrementar la calificacion final de cada evaluacion.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

A la hora de evaluar, se tendra en cuenta, no s6lo los conocimientos adquiridos por el alumnado, sino también su trabajo y su actitud. Para ello se consideraran los siguientes instrumentos
de evaluacion.

El cuaderno de trabajo: En el cuaderno el alumnado debe realizar las actividades del aula o realizar la tarea en casa, asi como tomar apuntes. Periodicamente se pedira dicho cuaderno para
verificar que el alumnado ha realizado la totalidad de las actividades. Al final de cada evaluacion se valorara dicho cuaderno, teniendo en cuenta la limpieza, el orden, la correccion de los
ejercicios por ellos mismos, en el caso de que no los hubieran hecho correctamente y por supuesto las anotaciones que se han realizado periddicamente al revisar dicho cuaderno.

La realizacion de pruebas especificas al final de cada unidad didactica: Se efectuara una prueba escrita al término de cada unidad didéctica, cuya fecha se determinara de forma consensuada
con el alumnado y con la suficiente antelacion. Cada examen se puntuara de 1 a 10 puntos, teniendo en consideracion los logros alcanzados por el alumnado en los diferentes estandares de
aprendizaje de la unidad. Estos exdmenes seran practicos y contendran ejercicios similares a los de clase, ademas de contener algun ejercicio tedrico de respuesta tipo test. Dado que en cada

evaluacion se daran varias unidades didacticas, se obtendra la media aritmética de todas las pruebas realizadas.
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La realizacion de una prueba al final en cada evaluacion. En ella se planteard al alumnado diversas cuestiones practicas relacionadas con las unidades didacticas estudiadas en cada una de
las evaluaciones. Esta prueba escrita sera un recopilatorio de ejercicios de cada unidad de dificultad similar a la explicada en el apartado anterior. Se puntuard de 1 a 10 puntos en base a la
consecucion de las ribricas establecidas para cada unidad didactica, las cuales se incluyen en el apartado 5 de esta programacion.
Intervenciones en clase. La intervencion en clase permitira valorar no sélo los conocimientos matematicos sino la comprension, la expresion, la interpretacion sobre una situacion o
problema, etc.
Resolucion de problemas en la pizarra. Se valorard el grado de comprension del problema, si identifica el objeto del mismo, la utilizacién de estrategias, asi como el resultado y si lo
interpreta correctamente. También se tendra en cuenta la correcta utilizacion del vocabulario, asi como la salida voluntaria a la pizarra tanto si realiza el ejercicio de forma adecuada como si
no.
Trabajo cooperativo. Se valorara de forma positiva que el alumnado sepa trabajar en equipo respetando las ideas de los otros y haciendo valer las suyas, que sea un alumno o alumna
conciliador, que sepa compartir sus habilidades y conocimientos para el bien del grupo.
Participacion, actitud e interés en clase. Se valorara positivamente:

La puntualidad

Atencion en clase a las explicaciones

Pregunta las dudas

Anota las actividades a realiza

Respeta las opiniones de los demas
Trabajos sobre algunos aspectos del area. Estos trabajos le permitiran al alumnado investigar y profundizar sobre algunos contenidos o ntcleos tematicos del area. De igual modo le
permitiran ir adquiriendo competencias como la de aprender a aprender o la de autonomia e iniciativa personal ya que le obligaran a disefiar un plan de trabajo y ser responsable para
llevarlo a cabo tanto individualmente como en colaboracién con otros compafieros y compaifieras cuando éste se solicite en grupo.
Contribucion a las competencias clave
La propuesta curricular de esta materia tiene un marcado caracter competencial y se ha desarrollado conforme a los descriptores operativos establecidos en el Perfil de salida del alumnado
al término de la ensefianza bésica, que identifica el grado de desarrollo y adquisicion de las competencias clave
para todo el alumnado que finaliza la Educacion Secundaria Obligatoria.
Desde la materia de matematicas se trabajara la adquisicion de la Competencia en comunicacion linguistica (CCL), promoviendo que el alumnado comunique de forma oral y escrita, con
precision y rigor, utilizando la terminologia apropiada, ideas, procedimientos y resultados matematicos. Para

ello se fomentara el andlisis y la justificacion del razonamiento y del proceso seguido, asi como el establecimiento de conexiones entre los distintos elementos matematicos, con otras
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materias y con la realidad, a la hora de resolver problemas y la formulacioén de conjeturas sencillas de manera guiada.

Esta materia desarrolla, de manera directa, la Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM), ya que permite que el alumnado adquiera y aplique el
razonamiento matematico con el fin de resolver problemas en situaciones cotidianas. Para integrarla es necesario asimilar saberes basicos sobre nimeros, medida, geometria, algebra,
computacion, estadistica y probabilidad para su posterior puesta en practica. Ademas, la resolucion de retos matematicos y el trabajo en equipo potencian la autoestima del alumnado,
motivando y mejorando su resiliencia y confianza para iniciar y culminar con éxito el aprendizaje a lo largo de la vida, lo que favorece la superacion de estereotipos de género en la

orientacion académica y profesional, impulsando asi la presencia de las mujeres en estudios vinculados a la ciencia y a la tecnologia.

Las matematicas contribuyen notablemente a la adquisicion de la Competencia digital (CD), puesto que integran la tecnologia como medio para alcanzar los aprendizajes deseados. La
resolucion de problemas, asi como la formulacion y comprobacion de conjeturas, favorecen el uso y creacion de distintas herramientas y contenidos digitales (calculadora, hojas de calculo,
GeoGebra, etc.) para modelizar situaciones y representar ideas, procedimientos y resultados matematicos, desarrollando asi el pensamiento computacional del alumnado. Ademas, la materia
trabaja destrezas relacionadas con la recogida, clasificacion y analisis de la informacion obtenida de diferentes fuentes ayudando a que el alumnado tenga una vision critica de la validez, la
fiabilidad y el impacto de la informacion y los datos obtenidos por medios digitales y a que sean conscientes de los principios legales y éticos que implican el uso de las tecnologias

digitales.

Afrontar retos y resolver problemas contribuye a la adquisicion de la Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), pues el alumnado afianza su autoestima trabajando
multitud de destrezas personales: haciendo frente a situaciones de incertidumbre, abordando la complejidad de

un reto de forma positiva y perseverante, reflexionando de forma critica, tomando decisiones, etc. Ademas, la habilidad de aprender y trabajar de forma tanto colaborativa y cooperativa
como auténoma, aceptando el error, aprendiendo de ¢él y gestionando de manera asertiva las criticas,

contribuye a un crecimiento personal constante del alumnado. Asimismo, el trabajo en equipo propicia el aprendizaje de habilidades sociales, tales como saber escuchar, respetar la
diversidad de opiniones y las necesidades individuales, expresar empatia, llegar a acuerdos, etc., fundamentales

para el desarrollo personal y social del alumnado.

Las matematicas ayudan a la adquisicion de la Competencia ciudadana (CC) desde dos puntos de vista: por una parte, el analisis y desarrollo de conexiones con otras materias, con la vida
real y con las propias experiencias del alumnado para afrontarlas de una manera eficaz, valorando también las

grandes aportaciones de las matematicas al progreso; y, por otra parte, el trabajo en equipo contribuye a la adquisicion de valores que ayudaran al alumnado a integrarse de forma
responsable en la sociedad, tomando decisiones fundamentadas, participando activamente en la resolucion de conflictos, asi como comprometiéndose con la igualdad de género y la

cohesion social.

La materia contribuye a la Competencia emprendedora (CE) a través de la formulacion de ideas y soluciones creativas que potencian la imaginacion, el pensamiento estratégico, la
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resolucion de problemas y la reflexion critica y constructiva dentro de los procesos creativos y la innovacion.

La adquisicion de la Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC) se fomenta en el alumnado a través del desarrollo de habilidades para expresar ideas, opiniones, sentimientos
y emociones, de forma natural y asertiva, asi como habilidades para realizar y presentar proyectos con creatividad, utilizando para ello diversos medios y soportes; propiciando, ademads, una
actitud respetuosa hacia las distintas manifestaciones culturales y artisticas, en particular las de Canarias.
Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:
La practica educativa debe adaptarse a las caracteristicas personales, necesidades e interés del alumnado.
Por tanto se incluyen estrategias especificas de ensefianza y aprendizaje, tales como presentar contenidos y tareas
con distinto grado de dificultad, adecuar recurso y materiales, llevar a cabo modelos organizativos flexibles y
adaptaciones en los procedimientos de evaluacion. Por ello para el alumnado con dificultades y ritmo lento, se
variaran los recursos y se potenciaran sus logros, procurando crear un clima en el que el alumno pueda expresar sus dificultades.
En el caso del alumnado con un ritmo mas rapido se elaboraran actividades de ampliacion.
Plan de recuperacion
Recuperacion de contenidos no asimilados durante el curso: Al ser esta materia de continuidad, el alumnado tiene la posibilidad de recuperar los contenidos no alcanzados de cada unidad en
la siguiente unidad, siempre apoyado por fichas de refuerzo de los contenidos no asimilados de las unidades precedentes.
Atencion del alumnado con evaluacion negativa en el curso anterior: Se le propondra un cuadernillo de ejercicios que tendran que ir realizando durante el curso y entregar antes de la prueba
extraordinaria de recuperacion que se realizara en el mes de Abril.
En cualquier caso, también superarian la asignatura pendiente los alumnos que aprobaran en el presente curso una evaluacion de la asignatura de Ambito Cientifico y Matemético II, al

aplicarles los criterios de evaluacion continua.

CONCRECION DE LOS OBJETIVOS DEL CURSO
Concrecién de los objetivos del curso:

Contribucion a los objetivos de etapa

El desarrollo curricular de la materia de Matematicas se orienta a la consecucion de los objetivos generales de la etapa, lo cual esta ligado necesariamente al desarrollo y la adquisicion de
las competencias clave identificadas y definidas en el Perfil de salida al término de la Educacion Secundaria Obligatoria y cuyos descriptores han constituido el marco de referencia para la

definicion de las competencias especificas de la materia.
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Las matematicas contribuyen en gran medida a la consecucion de los objetivos de etapa a través de la resolucion de problemas, de la formulacion de conjeturas, del razonamiento

matematico, de la comunicaciéon matematica de ideas y del establecimiento de conexiones.

El alumnado desarrolla la confianza en si mismo, asi como la iniciativa personal, a la hora de enfrentarse a situaciones problematicas, pues debe interpretarlas, seleccionar la mejor
estrategia y utilizar distintas herramientas para su resolucion (g). Todo esto propicia la consolidacion de héabitos
de disciplina, estudio y trabajo individual (b). Ademas, el alumnado aprende a establecer conexiones entre Matematicas y otras materias, concibiendo el conocimiento cientifico como un

saber integrado e interdisciplinar (f), favoreciendo el reconocimiento, valoracion y respeto del patrimonio cultural y artistico, en particular, el de la Comunidad Auténoma de Canarias (j).

Es fundamental que el alumnado comprenda y exprese con correccion, oralmente y por escrito, el proceso seguido y sus conclusiones (h), reflexionando sobre las diferentes estrategias

empleadas y la coherencia de las soluciones, aceptando la critica y aprendiendo de los errores cometidos.

Asimismo, a la hora de resolver situaciones problematicas, el alumnado desarrolla destrezas basicas en la busqueda, seleccion e interpretacion de informacion, asi como en el uso de

herramientas digitales adquiriendo de este modo nuevos conocimientos con sentido critico (e).

A través del trabajo en equipo esta materia fomenta la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre personas ejercitando el didlogo, la escucha activa y la toma de decisiones con el fin de
resolver pacificamente el reto planteado (a). El alumnado adquiere habilidades sociales, tales como el rechazo a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los comportamientos
sexistas, fortaleciendo de esta manera sus capacidades afectivas tanto personales como en sus relaciones con los demads y favoreciendo la igualdad de derechos y oportunidades entre

mujeres y hombres (¢) y
(d).
SECUENCIA Y TEMPORALIZACION

Unidad de programacién: 01 Nimeros
Descripcion:

01.01. Numeros y mas nameros (nimeros racionales e irracionales y sus operaciones combinadas)
01.02. Més all4 de las multiplicaciones (potencias y logaritmos)
01.03. jCon razon! (magnitudes, repartos, interés simple y compuesto)

Fundamentacién curricular
Criterios de evaluacidn:
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Criterios de evaluacion para Matematicas A

SMMAO04CE1.1

Analizar problemas matematicos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relacion que existe entre ellos y representando la informacion mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con critica razonada las de las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
especificas

SMMACI1

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CEl1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la Constitucion espaiiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE10.1

Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatia, comunicandose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma critica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacificamente, para construir una identidad positiva como

estudiante de matematicas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
especificas

SMMACI10

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion. (CCLS5), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
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propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espaiiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia. (CC3).

SMMAO04CES.1

Comunicar, utilizando la terminologia apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos de manera oral, escrita o grafica, mediante diferentes

herramientas, incluidas las digitales, para dar significado y coherencia a las representaciones matematicas.

Competencias
especificas

SMMACS

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CES8.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informaciéon mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica
y reflexiva. (CD3), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa. (CCEC3).

SMMAD4CEL0.2 Planificar y gestionar el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusion, la igualdad de género y
la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de su contribucion dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las experiencias de
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los demas e incorpordndolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
especificas

SMMACI10

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion. (CCLS), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espaiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia. (CC3).

SMMAO04CE6.2

Analizar y valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artistico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento

personal que supone poseer conocimientos matematicos y saberlos aplicar.

Competencias
especificas

SMMAC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente auténoma informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipétesis mediante la
experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEMS), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
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Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica. (CCEC1).

SMMAO4CE3.2 Crear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolucion,

usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales y reflexionando sobre la relacion entre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas y
soluciones valiosas, generalizando o estudiando casos particulares a fin de potenciar la adquisicion de conocimientos, estrategias y métodos propios del razonamiento

matematico.

Competencias SMMAC3
especificas

Descriptores operativos | Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
gﬂ&f&%m ) comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos

' personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Realiza bisquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CDY),
Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE1.3 . o . , . - .
Obtener todas las soluciones matematicas de un problema, mostrando perseverancia en su busqueda, autoconfianza y activando los conocimientos necesarios para

resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas.

Competencias SMMACI1
especificas

Descriptores operativos | Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
gi}[&f&%m 3 problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y

' explicar los fenomenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
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resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara 'y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS), Desarrolla el proceso de
creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).

SMMA04CE9.2

Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la critica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las

diferentes situaciones problematicas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Competencias
especificas

SMMAC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS), Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdémicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacidon de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CES.1

Deducir, analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matematico, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido critico, para conectar los aprendizajes matematicos

adquiridos y desarrollar una vision coherente e integrada de las matematicas en su totalidad.

Competencias
especificas

SMMACS

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CES5. 1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autbnoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
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(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD?2).

SMMAO04CE1.2

Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada, analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su
ejecucion, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando el

error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
especificas

SMMACI1

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solucidn a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacioén de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.
(CPSAADS), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE4.1

Descomponer un problema en partes mas simples organizando los datos, reconociendo ¢ investigando patrones para facilitar su interpretacion y su tratamiento
computacional.

Competencias
especificas

SMMAC4

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE4.1

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenomenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
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configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creacidon de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMA04CE9.1

Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matematico con estrategias de autoconocimiento y

autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

Competencias
especificas

SMMAC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEMS5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la biisqueda de proposito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accidn una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMAO04CES8.2

Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico, oralmente y por escrito, utilizando

medios digitales cuando la situacion lo requiera, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Competencias
especificas

SMMACS

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CES.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autobnoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su
entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se
comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3).
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SMMAO04CE4.2

Modelizar situaciones y fendmenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando, modificando y creando distintos algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas
para desarrollar soluciones tecnologicas y resolver problemas de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologias digitales y gestionando de manera
responsable su uso.

Competencias
especificas

SMMAC4

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE4.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenomenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3), Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnologicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CDS5), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacidon de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE3.1

Formular, comprobar e investigar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en varias fuentes de informacion, estudiando, analizando y comprendiendo patrones,
propiedades y relaciones tanto en situaciones conocidas como abstractas, planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la
indagacion, confirmando su validez utilizando distintos recursos materiales y digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar nuevo

conocimiento.

Competencias
especificas

SMMAC3

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE3.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
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razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CDS5), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Desarrolla el
proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE7.1

Representar individual o colectivamente ideas, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos utilizando un lenguaje matematico apropiado,
seleccionando con actitud critica entre diferentes fuentes de informacion, herramientas y formas de representacion, empleando diversos medios y soportes en su

presentacion para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencias
especificas

SMMAC7

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE7.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccidon y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los 4mbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucidn a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia
de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma
critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza
busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnologicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de
las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CDS5), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales,
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tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento. (CCEC4).

SMMAO04CE2.1

Seleccionar las soluciones optimas de un problema comprobando, analizando e interpretando, con actitud critica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez y
sobre su aplicacion en diferentes contextos, valorando tanto la correccion matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener conclusiones

relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

Competencias
especificas

SMMAC2

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacion y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminacién o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE6.1

Identificar, establecer y aplicar conexiones coherentes entre el mundo real, las matematicas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y

predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problematicas diversas realizando un analisis critico.

Competencias
especificas

SMMAC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CES6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autbnoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
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la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

Competencias:

Instrumentos de evaluacion:

Productos:

Tipos de evaluacion segun el agente:

Fundamentacion metodolégica

Modelos de ensefianza:
Metodologias:
Agrupamientos:

Espacios:

Detalle Espacios:
Recursos:

Detalle Recursos:
Justificacion

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:
Programas, Proyectos, Redes y Planes:
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Actividades complementarias y extraescolares:
Implementacion

Periodo de implementacidn: Del al N° de sesiones: Periodos:
(1TR) 1° Trim

Valoracion de ajuste

Desarrollo:
Propuesta de mejora:
Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:

Unidad de programacién: 02 Geometria
Competencias:

Descripcion:

02.01. Otros puntos de vista (semejanza, razones trigonomeétricas)
02.02. Tomando medidas (vectores, movimientos, areas y voliumenes)

Fundamentacioén curricular
Criterios de evaluacion:

Criterios de evaluacion para Matematicas A

SMMAO4CE1.1 Analizar problemas matematicos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relacion que existe entre ellos y representando la informacion mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con critica razonada las de las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias SMMACI1
especificas

Descr}ptqres operativos | Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
gic\}ﬂc\/r[l/ge&%E 1 comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos

personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
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propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la Constitucion espaiiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democrética, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE10.1

Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatia, comunicandose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma critica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacificamente, para construir una identidad positiva como

estudiante de matematicas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
especificas

SMMACI10

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccidon y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion. (CCLS5), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccidon con los demas en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espaiiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucidn de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia. (CC3).

SMMAO04CES8.1

Comunicar, utilizando la terminologia apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos de manera oral, escrita o grafica, mediante diferentes

herramientas, incluidas las digitales, para dar significado y coherencia a las representaciones matematicas.

Competencias

SMMACS
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Competencias
especificas

SMMACS

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CES.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccidon y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdnoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcién de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacioén y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenomenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, féormulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informaciéon mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica
y reflexiva. (CD3), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa. (CCEC3).

SMMAO04CE10.2

Planificar y gestionar el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusion, la igualdad de género y
la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de su contribucion dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las experiencias de

los demas e incorporandolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
especificas

SMMACI10

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccidon y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion. (CCLS5), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
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el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espaiiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia. (CC3).

SMMAO04CE6.2

Analizar y valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucién a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artistico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento

personal que supone poseer conocimientos matematicos y saberlos aplicar.

Competencias
especificas

SMMAC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la
experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEMS), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica. (CCEC1).

SMMAO04CE3.2

Crear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolucion,
usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales y reflexionando sobre la relacion entre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas y
soluciones valiosas, generalizando o estudiando casos particulares a fin de potenciar la adquisicion de conocimientos, estrategias y métodos propios del razonamiento
matematico.

Competencias
especificas

SMMAC3

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE3.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
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estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM?2), Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CDS5),
Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE1.3

Obtener todas las soluciones matematicas de un problema, mostrando perseverancia en su busqueda, autoconfianza y activando los conocimientos necesarios para

resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas.

Competencias
especificas

SMMACI1

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnologicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS), Desarrolla el proceso de
creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).

SMMAO04CE9.2

Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la critica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las

diferentes situaciones problematicas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Competencias
especificas

SMMAC9
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Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la biisqueda de proposito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAAL1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la informacién y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS), Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CES.1

Deducir, analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matematico, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido critico, para conectar los aprendizajes matematicos

adquiridos y desarrollar una vision coherente e integrada de las matematicas en su totalidad.

Competencias
especificas

SMMACS

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CES.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMMAO04CE1.2

Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada, analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su
ejecucion, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando el
error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
especificas

SMMACI1

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
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explicar los fenomenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.
(CPSAADS), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE4.1

Descomponer un problema en partes mas simples organizando los datos, reconociendo e investigando patrones para facilitar su interpretacion y su tratamiento

computacional.

Competencias
especificas

SMMAC4

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE4.1

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE9.1

Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matematico con estrategias de autoconocimiento y

autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

Competencias
especificas

SMMAC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMA04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEMS5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la biisqueda de propdsito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalta las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
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necesarios que lleven a la accidon una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMAO04CES.2

Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico, oralmente y por escrito, utilizando

medios digitales cuando la situacion lo requiera, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Competencias
especificas

SMMACS

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CES.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autonoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenomenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su
entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se
comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3).

SMMAO04CE4.2

Modelizar situaciones y fendmenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando, modificando y creando distintos algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas
para desarrollar soluciones tecnologicas y resolver problemas de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologias digitales y gestionando de manera
responsable su uso.

Competencias
especificas

SMMAC4

Descriptores operativos
del criterio

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y

SMMAD4CE4.2 explicar los fenomenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
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utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3), Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnologicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CDS5), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE3.1

Formular, comprobar e investigar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en varias fuentes de informacion, estudiando, analizando y comprendiendo patrones,
propiedades y relaciones tanto en situaciones conocidas como abstractas, planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la
indagacion, confirmando su validez utilizando distintos recursos materiales y digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar nuevo

conocimiento.

Competencias
especificas

SMMAC3

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE3.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM?2), Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CDS5), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Desarrolla el
proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE7.1

Representar individual o colectivamente ideas, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos utilizando un lenguaje matematico apropiado,
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seleccionando con actitud critica entre diferentes fuentes de informacion, herramientas y formas de representacion, empleando diversos medios y soportes en su
presentacion para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencias SMMAC7
especificas

](i)c:lscr;ptqres operativos | Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccién y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
el criterio

SMMAOACE7 1 comunicativas con actitud coopera}tiva y respetuosa tanto para intergambiar informacion, crear f:onocimiento y transmitir opinione§, como para congtruir Vincglos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia
de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma
critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza
btsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnologicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de
las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CDS5), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento. (CCEC4).

SMMAO4CE2.1 Seleccionar las soluciones optimas de un problema comprobando, analizando e interpretando, con actitud critica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez y

sobre su aplicacion en diferentes contextos, valorando tanto la correccion matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener conclusiones
relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

Competencias SMMAC2
especificas

]d)elSCf,iPtheS operativos | Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para
el criterio

SMMAO4CE2. 1 participa.r en diferentes.context.os dc? manera ac'giva e informgda y para constmir conocimientq. (CCL2), Utiliza métodos indu(ftivos y dequctivos propios dfel
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenomenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
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la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacion y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminacion o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMA04CE6.1

Identificar, establecer y aplicar conexiones coherentes entre el mundo real, las matematicas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y

predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problematicas diversas realizando un analisis critico.

Competencias
especificas

SMMAC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la informacioén y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

Competencias:

Instrumentos de evaluacion:
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Productos:

Tipos de evaluacion segun el agente:

Fundamentacion metodolégica

Modelos de ensefianza:
Metodologias:
Agrupamientos:

Espacios:

Detalle Espacios:
Recursos:

Detalle Recursos:

Justificacion

PROGRAMACION DIDACTICA DE
4° Educacion Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Mateméticas A

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:

Programas, Proyectos, Redes y Planes:
Actividades complementarias y extraescolares:

Implementacién

Periodo de implementacion: Del al N° de sesiones: Periodos:

(1TR) 1° Trim, (2TR) 2° Trim

Valoracion de ajuste

Desarrollo:
Propuesta de mejora:

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:

Unidad de programacion: 03 Estudiamos algebra

Competencias:
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Descripcion:

03.01. Empezando con letras (expresiones y operaciones, division, fracciones algebraicas).
03.02. Investigando (ecuaciones polinémicas, sistemas)

03.03. Desigualdades e inecuaciones

03.04. Funciones

Fundamentacion curricular
Criterios de evaluacion:

Criterios de evaluacion para Matematicas A

SMMAO4CEL 1 Analizar problemas matematicos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relacion que existe entre ellos y representando la informacion mediante

herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con critica razonada las de las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema con

el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias SMMACI1
especificas
Descriptores operativos | Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
g‘f\}[ﬁ/r[f&l%El 1 comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos

' personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la Constitucion espaiiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE10.1 . . . . . , - . . .
Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatia, comunicandose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,

pensando de forma critica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacificamente, para construir una identidad positiva como
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estudiante de matematicas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
especificas

SMMACI10

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion. (CCLS), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espaiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia. (CC3).

SMMAO04CES.1

Comunicar, utilizando la terminologia apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos de manera oral, escrita o grafica, mediante diferentes

herramientas, incluidas las digitales, para dar significado y coherencia a las representaciones matematicas.

Competencias
especificas

SMMACS

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CES.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcidn de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenomenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
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construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informaciéon mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica
y reflexiva. (CD3), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa. (CCEC3).

SMMAO04CE10.2

Planificar y gestionar el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusion, la igualdad de género y
la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de su contribucion dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las experiencias de

los demas e incorporandolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
especificas

SMMACI10

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccidon y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion. (CCLS5), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, historicos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccidon con los demas en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espaiiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucidn de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia. (CC3).

SMMAO04CE6.2

Analizar y valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artistico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento
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personal que supone poseer conocimientos matematicos y saberlos aplicar.

Competencias
especificas

SMMAC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdbnoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la
experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEMS), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica. (CCEC1).

SMMAO04CE3.2

Crear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolucion,
usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales y reflexionando sobre la relacion entre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas y
soluciones valiosas, generalizando o estudiando casos particulares a fin de potenciar la adquisicion de conocimientos, estrategias y métodos propios del razonamiento
matematico.

Competencias
especificas

SMMAC3

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE3.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Realiza blisquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CDS5),
Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
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experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE1.3

Obtener todas las soluciones matematicas de un problema, mostrando perseverancia en su busqueda, autoconfianza y activando los conocimientos necesarios para

resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas.

Competencias
especificas

SMMACI1

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnologicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS), Desarrolla el proceso de
creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).

SMMAO04CE9.2

Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la critica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las

diferentes situaciones problematicas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Competencias
especificas

SMMAC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMA04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la biisqueda de proposito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS), Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accidon una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacidn de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CES.1

Deducir, analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
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del razonamiento matematico, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido critico, para conectar los aprendizajes matematicos
adquiridos y desarrollar una vision coherente ¢ integrada de las matematicas en su totalidad.

Competencias
especificas

SMMACS

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CES5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autbnoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMMAO04CE1.2

Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada, analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su
ejecucion, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando el

error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
especificas

SMMACI1

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenomenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.
(CPSAADS), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).
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SMMAO04CE4.1

Descomponer un problema en partes mas simples organizando los datos, reconociendo e investigando patrones para facilitar su interpretacion y su tratamiento

computacional.

Competencias
especificas

SMMAC4

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE4.1

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenomenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creacidon de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE9.1

Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matematico con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

Competencias
especificas

SMMAC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMA04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno préoximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEMS), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la bisqueda de proposito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accidon una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMAO04CES.2

Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico, oralmente y por escrito, utilizando

medios digitales cuando la situacion lo requiera, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Competencias
especificas

SMMACS

Descriptores operativos
del criterio

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos

SMMAO04CES.2 . . s . ) . o . .
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Localiza, selecciona y contrasta de manera
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progresivamente autonoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, plantedandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su
entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacién y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se
comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3).

SMMAO04CE4.2

Modelizar situaciones y fendmenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando, modificando y creando distintos algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas
para desarrollar soluciones tecnologicas y resolver problemas de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologias digitales y gestionando de manera

responsable su uso.

Competencias
especificas

SMMAC4

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE4.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solucidn a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3), Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnologicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CDS5), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacidon de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE3.1

Formular, comprobar ¢ investigar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en varias fuentes de informacion, estudiando, analizando y comprendiendo patrones,

propiedades y relaciones tanto en situaciones conocidas como abstractas, planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la
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indagacion, confirmando su validez utilizando distintos recursos materiales y digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar nuevo
conocimiento.

Competencias
especificas

SMMAC3

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE3.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
diagramas, férmulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CDS5), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Desarrolla el
proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE7.1

Representar individual o colectivamente ideas, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos utilizando un lenguaje matematico apropiado,
seleccionando con actitud critica entre diferentes fuentes de informacion, herramientas y formas de representacion, empleando diversos medios y soportes en su

presentacion para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencias
especificas

SMMAC7

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE7.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa ¢ informada y para construir conocimiento. (CCL2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia
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de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma
critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza
busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnologicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de
las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento. (CCEC4).

SMMAO04CE2.1

Seleccionar las soluciones optimas de un problema comprobando, analizando e interpretando, con actitud critica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez y
sobre su aplicacion en diferentes contextos, valorando tanto la correccion matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener conclusiones

relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

Competencias
especificas

SMMAC2

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacion y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminacién o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CES6.1

Identificar, establecer y aplicar conexiones coherentes entre el mundo real, las matematicas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y

resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y
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predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problematicas diversas realizando un analisis critico.

Competencias
especificas

SMMAC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdbnoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

Competencias:

Instrumentos de evaluacion:

Productos:

Tipos de evaluacidn segun el agente:

Fundamentacion metodolégica

Modelos de ensefianza:

Metodologias:
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Espacios:

Detalle Espacios:
Recursos:

Detalle Recursos:

Justificacion
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Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores:

Programas, Proyectos, Redes y Planes:
Actividades complementarias y extraescolares:

Implementacion

Periodo de implementacidn: Del al N° de sesiones: Periodos:

(2TR) 2° Trim

Valoracion de ajuste

Desarrollo:

Propuesta de mejora:

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:

Unidad de programacién: 04 Estadistica y probabilidad

Competencias:

Descripcion:

04.01. Somos encuestadores y analizamos datos
04.02. Probabilidad

Fundamentacién curricular
Criterios de evaluacion:

Criterios de evaluacion para Matematicas A
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SMMAO04CE1.1

Analizar problemas matematicos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relacion que existe entre ellos y representando la informacion mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con critica razonada las de las demas personas y los diferentes enfoques del mismo problema con

el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
especificas

SMMACI1

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CEL.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integracion europea, la Constitucion espaiiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democrética, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadania mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE10.1

Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatia, comunicandose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma critica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacificamente, para construir una identidad positiva como

estudiante de matematicas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
especificas

SMMACI10

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccidon y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion. (CCLS5), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
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ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espaiiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia. (CC3).

SMMAO04CES.1

Comunicar, utilizando la terminologia apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matematicos de manera oral, escrita o grafica, mediante diferentes

herramientas, incluidas las digitales, para dar significado y coherencia a las representaciones matematicas.

Competencias
especificas

SMMACS

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CES8.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas,
esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informaciéon mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica
y reflexiva. (CD3), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de
planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artisticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empatica, abierta y colaborativa. (CCEC3).

SMMAO04CE10.2

Planificar y gestionar el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusion, la igualdad de género y
la escucha activa, responsabilizandose del rol asignado y de su contribucion dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las experiencias de
los demas e incorpordndolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias

SMMACI10
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Competencias SMMACI10

especificas

Descriptores operativos | Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones

del criterio comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
SMMAO04CE10.2 . L . . . . O . .

personales. (CCL1), Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacion no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicacion. (CCLS5), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que
puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatia, equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demas en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando criticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminacion o violencia. (CC3).

Sl S L Analizar y valorar la aportacion de las matematicas al progreso de la humanidad y su contribucion a la superacion de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artistico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento
personal que supone poseer conocimientos matematicos y saberlos aplicar.

Competencias SMMAC6
especificas

Descriptores operativos | Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autébnoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcién
g?\}[ﬁ/r[f&%g 6.2 de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
’ de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los
fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la
experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud
critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEMS), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexion entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artistica. (CCEC1).
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SMMAO04CE3.2

Crear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condicion del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolucion,
usando, si fuera necesario, recursos digitales o0 manuales y reflexionando sobre la relacion entre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas y
soluciones valiosas, generalizando o estudiando casos particulares a fin de potenciar la adquisicion de conocimientos, estrategias y métodos propios del razonamiento

matematico.

Competencias
especificas

SMMAC3

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE3.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Realiza bisquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CDS5),
Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAUO04CE1.3

Obtener todas las soluciones matematicas de un problema, mostrando perseverancia en su busqueda, autoconfianza y activando los conocimientos necesarios para

resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matematicas.

Competencias
especificas

SMMACI1

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenomenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara 'y
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precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS), Desarrolla el proceso de
creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).

SMMA04CE9.2

Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la critica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las

diferentes situaciones problematicas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matematicas.

Competencias
especificas

SMMAC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la bisqueda de propdsito y motivacion hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento. (CPSAAS), Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econdémicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacidon de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CES.1

Deducir, analizar y poner en practica conexiones entre diferentes procesos matematicos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matematico, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido critico, para conectar los aprendizajes matematicos

adquiridos y desarrollar una vision coherente e integrada de las matematicas en su totalidad.

Competencias
especificas

SMMACS

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CES5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdbnoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
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adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcidn de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD?2).

SMMAO04CE1.2

Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada, analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su
ejecucion, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando el

error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
especificas

SMMACI1

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solucidn a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacion para aprender de sus errores en el proceso de construccion del conocimiento.
(CPSAADS), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y
gestidn, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE4.1

Descomponer un problema en partes mas simples organizando los datos, reconociendo ¢ investigando patrones para facilitar su interpretacion y su tratamiento
computacional.

Competencias
especificas

SMMAC4

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE4.1

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenomenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
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para llevar a término el proceso de creacidon de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMA04CE9.1

Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matematico con estrategias de autoconocimiento y

autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matematicos.

Competencias
especificas

SMMAC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realizacion de proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEMS5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la biisqueda de proposito y motivacion hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalua las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la accidn una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMAO04CES8.2

Reconocer y emplear el lenguaje matematico presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matematico, oralmente y por escrito, utilizando

medios digitales cuando la situacion lo requiera, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Competencias
especificas

SMMACS

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CES.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ambitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa ¢ informada y para construir conocimiento. (CCL2), Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autobnoma informacion procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y
tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su
entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se
comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3).

SMMA04CE4.2

Modelizar situaciones y fendomenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando, modificando y creando distintos algoritmos y aplicaciones informaticas sencillas
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para desarrollar soluciones tecnologicas y resolver problemas de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologias digitales y gestionando de manera
responsable su uso.

Competencias
especificas

SMMAC4

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE4.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y
explicar los fenomenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando
una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solucion a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participacion de todo el grupo,
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptdndose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Se comunica, participa, colabora e interactiia compartiendo contenidos, datos e informacion mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3), Desarrolla aplicaciones informaticas
sencillas y soluciones tecnologicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creacidn de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE3.1

Formular, comprobar e investigar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en varias fuentes de informacion, estudiando, analizando y comprendiendo patrones,
propiedades y relaciones tanto en situaciones conocidas como abstractas, planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la
indagacion, confirmando su validez utilizando distintos recursos materiales y digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar nuevo

conocimiento.

Competencias
especificas

SMMAC3

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE3.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccidon y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y
comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la
veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnologicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (graficos, tablas,
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diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CDS5), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Desarrolla el
proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE7.1

Representar individual o colectivamente ideas, conceptos, procedimientos, informacion y resultados matematicos utilizando un lenguaje matematico apropiado,
seleccionando con actitud critica entre diferentes fuentes de informacion, herramientas y formas de representacion, empleando diversos medios y soportes en su

presentacion para visualizar ideas y estructurar procesos matematicos, valorando su utilidad para compartir informacion.

Competencias
especificas

SMMAC7

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE7.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccidon y adecuacion a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los 4mbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Plantea y desarrolla proyectos disefiando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucidn a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia
de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados cientificos,
matematicos y tecnoldgicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolos...), aprovechando de forma
critica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matematico-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza
busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y archivandolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y
soluciones tecnologicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de
las tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CDS5), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacion de productos artisticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de emprendimiento. (CCEC4).
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SMMAO04CE2.1

Seleccionar las soluciones 0ptimas de un problema comprobando, analizando e interpretando, con actitud critica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez y
sobre su aplicacion en diferentes contextos, valorando tanto la correccion matematica como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener conclusiones

relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

Competencias
especificas

SMMAC?2

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los &mbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipdtesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la mas adecuada en funcién de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
informacion y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminacion o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos
innovadores v de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMAO04CE6.1

Identificar, establecer y aplicar conexiones coherentes entre el mundo real, las matematicas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigacion cientifica y matematica: inferir, medir, comunicar, clasificar y

predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problematicas diversas realizando un analisis critico.

Competencias
especificas

SMMAC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMAO04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autonoma informacién procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteandose preguntas y comprobando hipotesis mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la més adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
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permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

Competencias:

Instrumentos de evaluacion:

Productos:

Tipos de evaluacion segun el agente:

Fundamentacion metodolégica

Modelos de ensefianza:
Metodologias:
Agrupamientos:

Espacios:

Detalle Espacios:
Recursos:

Detalle Recursos:

Justificacion

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores:
Programas, Proyectos, Redes y Planes:

Actividades complementarias y extraescolares:
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Implementacion

Periodo de implementacidn: Del al N° de sesiones: Periodos:
(3TR) 3° Trim

Valoracion de ajuste

Desarrollo:

Propuesta de mejora:

Vinculacién con otras areas/materias/ambitos:
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