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Punto de partida: 

Durante el curso 2023-2024, en el IES Simón Pérez hay dos líneas de 1º de ESO (A y B) y un total de treinta y ocho alumnos y alumnas matriculados/as en EUP. Estos grupos estan

formados por diecinueve alumnos/as de 1ºA y diecinueve alumnos/as de 1ºB.

La actitud y motivación hacia el aprendizaje es en general muy buena, pero se observa un reducido grupo de alumnos que muestran un nivel competencial medio-bajo, lo que dificulta en

gran medida la adquisición de las destrezas implicadas en el aprendizaje de un lenguaje gráfico-plástico. Es un grupo heterogéneo, por lo que, nos planteamos la necesidad de conseguir una

mayor implicación de determinadas familias. Intentaremos concienciar a los alumnos y alumnas que sean más constantes y responsables en la realización de sus tareas y en traer el material

adecuado a clase. Para ello, establecemos una agenda de seguimiento con objeto de concienciar sobre su actitud inadecuada y sus posibilidades de mejora, a la vez que, facilitar la

información sobre su evolución a su familia mediante pincel EKADE y a través de tutorías.

La programación didáctica es un documento vivo, en constante proceso de mejora y ajuste, por lo que podrá ser modificado durante el transcurso del curso para introducir mejoras o

colaboraciones con ejes y/o programas del Centro. Desde la asignatura también estaremos trabajando en beneficio de los programas en los que nuestro centro participa, como es el Proyecto

esTela (Programa de mejora permanente de las enseñanzas y la permanencia del alumnado en el sistema para evitar el abandono escolar temprano). También a lo largo del curso, en los

diferentes contenidos de la materia y atendiendo a la adquisición de las competencias básicas, se abordarán todos aquellos temas educativos en valores que tienen que ver con una actitud

positiva, participando de esta manera en el Programa PROMECO (Programa para la Mejora de La Convivencia) y con el programa PROA+(Programa para la orientación, avance y

enriquecimiento educativo). Por último, desde esta asignatura hacemos participe al alumnado en el Programa AICLE (Programa de Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas

Extranjeras) en idioma inglés y además cuentan con un auxiliar de conversación.
 

Introducción: 

La programación que este documento recoge tiene como apoyo el departamento, los docentes responsables del nivel y el respaldo del currículo de Educación Secundaria, el Proyecto

Educativo del Centro y la Programación General Anual. Tiene como intención lograr estas dos premisas:

- Saber ver: La materia persigue, por una parte, dotar al alumnado de los recursos necesarios para poder comprender, apreciar y juzgar el hecho visual y audiovisual.

Saber ver implica la necesidad de educar en la percepción, supone ser capaz de analizar, sintetizar y evaluar, de manera objetiva, razonada y crítica, la información visual recibida,

basándose en una comprensión estética que favorezca las conclusiones personales de aceptación o rechazo según su propia escala de valores; y, por otro lado, poder emocionarse a través de

la inmediatez de la 
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percepción sensorial.

Este saber ver también consiste en dotar al alumnado de una formación general de los conceptos y valores alrededor de las imágenes que nos llegan por los medios de comunicación.

- Saber hacer: Poder expresarse a través del lenguaje gráfico-plástico, con la finalidad de comunicarse, producir y crear.

Saber hacer implica que el alumnado desarrolle una actitud de investigación, experimentación, producción y creación. Ha de ser capaz de realizar representaciones objetivas y subjetivas que

le permitan expresarse, comunicarse y desplegar su propio potencial creativo.

La presente programación didáctica hace referencia al primer curso del primer ciclo de la etapa de la E.S.O. Es por ello que ha sido diseñada bajo el marco legal por el que se rigen todos los

centros de titularidad pública o concertada en el curso 2023-2024 de la Comunidad Autónoma de Canarias y atentiendo al artículo 44 del Reglamento Orgánico de los Centros Docentes

Públicos no universitarios (Decreto 81/2010 del 8 de julio). Además, se rige por el protocolo de prevención y organización de la actividad educativa presencial para hacer frente a la crisis

sanitaria ocasionada con la COVID-19. También sigue el currículo vigente amparado por la LOMLOE a través de los siguientes documentos:

- Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación (BOE no 106, de 4 de mayo), modificada por la Ley Orgánica 8/2013, de 9 de diciembre, para la Mejora de la Calidad Educativa (BOE

no 295, de martes 10 de diciembre de 2013).

- Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el Currículo Básico de la Educación Secundaria Obligatoria y el Bachillerato (BOE no 3, de sábado 3 de enero de

2015)

- Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la ordenación de la Educación Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Canarias (BOC no 169,

de lunes 31 de agosto de 2015).

- Decreto 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el Currículo de la Educación Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Canarias (BOC no 136, de 15

de julio de 2016).

- Decreto 104/2010, de 29 de julio, por el que se regula la Atención a la Diversidad del alumnado en el ámbito de las enseñanza no universitaria de Canarias (BOC no 154, de viernes 6 de

agosto de 2010).

- Orden de 3 de septiembre de 2016, por la que se regulan la evaluación y la promoción del alumnado que cursa las etapas de la Educación Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, y se

establecen los requisitos para la obtención de los títulos correspondientes, en la Comunidad Autónoma de Canarias (BOC no 177, de martes, 13 de septiembre de 2016).

-Orden EFP/561/2020, de 20 de junio, por la que se publican los Acuerdos de la Conferencia Sectorial de Educación, para el inicio y el desarrollo del curso 2023-2024
 

Modelos metodológicos: 

La elección del método didáctico que se redacta a continuación tiene en cuenta las orientaciones metodológicas y estrategias didácticas establecidas en el DECRETO 83/2016, de 4 de
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julio,currículo de la Educación Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Canarias (BOC n.º 136, de 15 de julio), asignatura de Educación Plástica, Visual y

Audiovisual.

Los procesos de enseñanza-aprendizaje en los que está inmerso el alumnado serán tres tipos de contextos educativos diferentes: principalmente educación presencial en el aula y educación

presencial en actividades extraescolares.

A continuación se redacta un conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y planificadas de manera consciente y reflexiva por la docente con el propósito de posibilitar el

contenido y favorecer el aprendizaje de los estudiantes y la consecución de los objetivos fijados. En primer lugar, algunas de las estrategias metodológicas de la intervención didáctica

relacionadas con la docente son las siguientes:

- Preparación del espacio físico objetivo. Se redistribuyen novedosamente los elementos habituales presentes en el aula en cada sesión.

- Las estrategias referidas al espacio psicológico de interactuación podrían ser: la circulación constante de la docente, mantenerse en pie durante la mayor parte del tiempo o, posibilidad de

insertar momentos de movimiento libre durante las sesiones.

- Presentación de los procesos de enseñanza, los objetivos de aprendizaje y los criterios de evaluación proporcionando a los alumnos información sobre la actuación que juntos van a llevar a

término. Las estrategias llevadas a cabo incluyen acciones como:

Relacionar los objetivos de la nueva tarea con aspectos de la realidad y de la experiencia cotidiana que resulten significativos para los estudiantes

Confirmar que todos los alumnos y alumnas han entendido las explicaciones, comentando los contenidos desde diferentes perspectivas para que así comprendan en profundidad de qué se

trata.

Las metodologías didácticas para la enseñanza de las Artes Visuales serán activas.

1) Aprendizaje significativo. El alumno/a será el centro y protagonista del aprendizaje por lo que se le provocará a activar una intensa actividad mental y a implicarse en el proceso de

enseñanza-aprendizaje. Por otro lado, la docente demandará un esfuerzo consciente y deliberado para integrar los nuevos conocimientos en las estructuras cognitivas que ya poseen. Siempre

partiendo del nivel de desarrollo cognitivo de cada estudiante. Además, los estudiantes tendrán que relacionar los contenidos con experiencias, acontecimientos y objetos presentes en su

mundo, incluso con objetos manipulativos. Por último,se despertarán implicaciones afectivas en la relación de los nuevos contenidos con los conocimientos previamente adquiridos.

2) Aprendizaje por lección magistral participativa. Consiste en la presentación de un tema otorgando una exposición estructurada para facilitarle esta información al estudiante. De esta

manera se trabaja la habilidad de escucha activa, de síntesis de información y de comprensión activa. También se pude esta exposición con preguntas de comprensión al alumnado o la

ejecución de actividades individuales y/o colectivas.

3) Co-evaluación de tareas anteriores. Con el/la alumno/a que está en el pupitre de al lado a menor distancia, los estudiantes consensuan la corrección y la evaluación de las propias tareas

sobre contenidos previos relacionados con la materia que se va a trabajar. Una vez que la pareja está conforme con la corrección realizada, comparan sus criterios con los de otras parejas de

estudiantes.
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4) Atención a la diversidad. Se ha de admitir que cada uno tiene su particular desarrollo, ritmo y estilo de aprendizaje. Por esto se adaptarán situaciones de aprendizaje a estos alumnos/as y

que así logren los objetivos generales de la materia. Estas actuaciones se concretan en el apartado "Atención a la diversidad"

5) Intercambio de dificultades. Una vez finalizada la explicación, el docente reparte tarjetas por equipos, en las que cada estudiante apuntará las dificultades de comprensión que ha

encontrado. Cada grupo trabaja sobre las dificultades de sus integrantes, buscando la mejor respuesta, que el alumno que la formuló se encargará de escribir en el dorso de la tarjeta. El final

de la técnica consiste en que los diferentes grupos se intercambian las tarjetas y verifican que las soluciones determinadas en el grupo original son adecuadas y correctas.

6) Asentamiento de lo aprendido. Tras finalizar la unidad se dejará un margen de tiempo para que los alumnos repasen lo aprendido de manera sintética y ordenada.

7) Aprendizaje por proyectos. Los estudiantes llevan a cabo la realización de un proyecto en un tiempo determinado para resolver un problema o abordar una tarea mediante la planificación,

diseño y realización de una serie de actividades, a partir del desarrollo y aplicación de aprendizajes adquiridos y del uso efectivo de recursos. El resultado de este proyecto será un producto

audiovisual o composición plástica que será evaluado.

8) ''Flipped classroom''.También se cambia el rol del alumnado mediante la ''Flipped classroom'', esto supone redefinir el papel del docente y del alumno. Los alumnos deben ser también

enseñantes, pues es la mejor manera de aprender
 

Agrupamientos: 

Por normal general, la ubicación de cada alumno en el aula de dibujo no será permanente a excepción de aquellos alumnos/as con necesidades especiales o con comportamiento disruptivo o

ausente. Se da preferencia la primera fila de pupitres para alumnado con necesidades especiales o con problemas de audición o visión. Se pueden sentar por parejas y siempre y cuando las

condiciones lo permitan, se habilitarán tiempos para que el alumno circule por el aula con la supervisión en todo momento de la docente.
 

Espacios: 

Los espacios (recursos ambientales) también educan. La utilización que se haga del aula, de otros espacios del centro y de fuera del centro, debe partir de unas decisiones adoptadas en la

programación didáctica. Se utilizarán los espacios en función de los objetivos a conseguir. Espacios al aire libre, sala de audiovisuales, aula de informática, biblioteca o aula de dibujo,

huerto escolar, patio y aula enclave.
 

Recursos: 

Los materiales y recursos que se van a utilizar en los diferentes ámbitos serán muy variados. Serán principalmente audiovisuales y también manipulativos, incluyendo aquellos propios del

alumno/a, materiales didácticos adquiridos, así como aquellos que a lo largo de las diferentes unidades didácticas y por ser necesarios para el desarrollo de las mismas, se soliciten a las

familias, se confeccionen o se adquieran por parte del centro. El material estará organizado con un orden adecuado a la edad, de manera que permita, por una parte, su elección y utilización,

y por otra, la autonomía a la hora de recogerlo y clasificarlo. En cuanto a los recursos que utilizará tanto el alumno como el docente presentarán las siguientes características: adecuados a la

edad, duraderos y resistentes, con múltiples posibilidades de uso, estéticamente agradables, higiénicos y seguros, fáciles de reparar, con claras normas de funcionamiento, entretenidos,
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audiovisuales. Material curricular utilizado en este nivel, libros de texto online del que se extraen contenidos y recursos educativos:

- Purney D. The complete book of Arts & Crafts. Ed. American Education Publishing

- Hume H.D. The Art Teacher's Book of List. Ed. Jossey-Bass Teacher

- Addison N. et Burgess L. Learning to Teach Art and Design in the Secondary School. Ed. A Companion to School Experience

- Hume H.D. The Art Teacher's Survival Guide for Secondary Schools. Ed. Jossey-Bass Teacher

En cuanto a los recursos personales contamos con un auxiliar de conversación americano que habla inglés (programa AICLE). Además, la incorporación de las familias y de personas del

entorno en el proceso de enseñanza, favorece la coherencia de esta programación.

Por último, se ha creado una lista con más detalles:

- Libreta y bloc de dibujo

- Compás y juego de reglas

- Lápices, rotuladores, ceras, bolígrafos, goma de borrar

- Material de bellas artes

- Tabletas digitales, ordenadores portátiles o teléfonos móviles

- Materiales reciclados
 

Actividades complementarias y extraescolares: 

Durante el presente curso se han planificado actividades extraescolares y complementarias que suponen desplazamiento del centro y que se realizarán previa autorización de los tutores del

alumnado.

Dentro de estas actividades complementarias podemos encontrarnos visitas culturales, visitas a exposiciones, charlas, ponencias o jornadas relacionadas con el mundo audiovisual como

Animayo o el Salón del Manga.

Hasta ahora, está confirmada la visita cultural al Centro de Arte La Regenta, en el mes de diciembre.
 

Atención a la diversidad: 

En la Atención a la Diversidad y alumnado NEAE, desde la materia de EUP se tendrán en cuenta los siguientes puntos: a) la capacidad de los alumnos para aprender y recordar lo que han

aprendido teniendo en cuenta sus diferentes ritmos de aprendizaje; b) las diferentes motivaciones que presentan los alumnos para aprender; c) sus diferentes estilos de aprendizaje. Por lo

tanto, las tareas serán propuestas de acuerdo con los diferentes estilos de aprendizaje lógicomatemático, lingüístico, visual, kinestésico, auditivo, etc.; d) sus intereses, proponiendo temas

actuales y motivadores. Al mismo tiempo, se tomarán medidas conducentes a atender a aquel alumnado que requiera una atención más específica siempre en coordinación y siguiendo las
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indicaciones establecidas tanto por el Departamento de Orientación como por el Departamento de Pedagogía Terapéutica.

Para el Tratamiento transversal de la Educación en Valores, en la selección de tareas y materiales se fomentarán activamente valores democráticos imprescindibles en la formación de

ciudadanos responsables, capaces de participar en todos los ámbitos de la sociedad de forma provechosa, como la promoción de la igualdad de oportunidades, la no discriminación, la

igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevención de la violencia de género, la prevención y resolución pacífica de conflictos en todos los ámbitos, el rechazo a cualquier tipo de

violencia, racismo o xenofobia, el respeto a las víctimas del terrorismo, el desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotación y abuso sexual, las situaciones de riesgo en el

uso de las TIC, la protección ante emergencias y catástrofes, el desarrollo del espíritu emprendedor, la actividad física y la dieta equilibrada, y la mejora de la convivencia.
 

Evaluación: 

La evaluación en la adquisición de los contenidos establecidos para 1º de ESO se hará sobre los criterios de evaluación propuestos para cada unidad de programación ya que los criterios de

evaluación son el elemento referencial en la estructura del currículo, cumpliendo, por tanto, una función nuclear, dado que conectan todos los elementos que lo componen: objetivos de la

etapa, competencias, contenidos, estándares de aprendizaje evaluables y metodología. Dicha evaluación se realizará por medio de la observación del trabajo en clase, en casa, y de la

asistencia diaria a clase; a través de pruebas de comprensión escrita, comprensión oral, expresión escrita, expresión oral, y proyectos/trabajos/tareas/actividades individuales o realizadas en

parejas o en grupos para la evaluación de producciones gráficoplásticas, audiovisuales, escritas y orales; y también por medio de la autoevaluación y coevaluación. Se llevará a cabo durante

el desarrollo de las diferentes unidades de programación y al final de las mismas.

Instrumentos de Evaluación. Son los medios empleados para obtener datos relacionados con el desempeño del alumno o alumna en una situación de aprendizaje propuesta. En esta

programación didáctica vamos a utilizar:

- Análisis de los trabajos y producciones del alumnado, mediante fichas de registro.

- Entrevistas con las familias o tutores y tutoras legales: inicial; periódicas; breves comunicaciones en las entradas y salidas.

- Trípticos, carteles, murales, textos explicativos, creaciones en soporte digital.

- Participación activa recurriendo a preguntas directas: esto involucra al estudiante en la exposición de los contenidos modificando las actitudes de escucha pasiva y así reactivar su atención.

Será evaluado mediante observación directa en esta actividad.

- Exposiciones, investigaciones, portfolio, prueba escritas…

Para el alumnado que suspende la materia:

- El alumnado de segundo de ESO que tenga pendiente la EUP de primero, deberá realizar una 

prueba escrita que versará sobre los contenidos de la materia de primero y/o realizar los trabajos yláminas extra que el/la profesor/a considere necesarios.

- El alumnado que cursando EUP en 2º de ESO tenga pendiente EUP de 1º de ESO, se considerará que la ha superado si aprueba las dos primeras evaluaciones de la materia en tercero. En
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el caso de 

que no las superase, tendrá que realizar una prueba escrita que versará sobre los contenidos de la 

materia de primero y/o realizar los trabajos y láminas extra que el/la profesor/a considere 

necesarios.

En cuanto a las actividades, tareas, trabajos, proyectos realizadas en casa o en clase después de la fecha establecida, perderá un 10% de la nota por cada semana de retraso. Esto supone una

calificación negativa, a no ser que se pueda aportar un justificante oficial válido o se avise al profesorado, con antelación, sobre la imposibilidad, también válidamente justificada, de hacer

entrega de los mismos en las fechas acordadas. Si alguno de los miembros de la pareja y/o grupo dispone de justificante oficial, se le brindará la oportunidad de realizar un proyecto

individual en las fechas acordadas con el profesorado. En caso de que el miembro de una pareja y/o grupo no pueda llevar a cabo el proyecto por causas oficialmente justificadas, se

reubicará a sus compañeros en otro grupo y/o pareja si es necesario.

- Los alumnos hospitalizados de larga duración o que pasen largas temporadas sin asistir a clase por motivos debidamente justificados que le hagan perder su derecho a la evaluación

continua deberán trabajar los contenidos del libro de texto junto con los proyectos solicitados para la superación de la materia. Asimismo, podrán solicitar al departamento material extra

para reforzar los conocimientos. Se evaluarán de la misma forma que al resto de sus compañeros, siempre que sus circunstancias lo permitan. De lo contrario, el profesorado podrá realizar

pruebas específicas adicionales o diferenciadas de evaluación.

- Se valorará positivamente la buena presentación de un escrito, el orden y la estructuración de las ideas, el lenguaje adecuado, coherente y bien cohesionado, y la corrección ortográfica y

gramatical.

- Se valorará negativamente la mala presentación del escrito, el desorden en la exposición de las ideas, la falta de coherencia, cohesión y claridad, las incorrecciones ortográficas, errores

notorios en la aplicación de los signos de puntuación y el uso y abuso de expresiones incorrectas tanto en el léxico como en construcciones gramaticales.

Los criterios de calificación, aprobados en el Departamento siguiendo las indicaciones LOMLOE, hacen referencia a la nota global de 1 a 10 que obtendrán el /la alumno/a cada trimestre y

a final de curso. Dicha calificación global se obtendrá de la media aritmética de las calificaciones obtenidas en las pruebas específicas, proyectos, tareas y actividades orales y escritas

realizadas a lo largo de cada trimestre y se considerará aprobada la materia con una nota mínima de 5 sobre 10:

La evaluación del alumnado con NEAEs se realizará teniendo en cuenta las adaptaciones que el Departamento de Orientación haya recomendado.

La Evaluación de la Práctica Docente se realizará teniendo en cuenta los siguientes aspectos:

- La organización, presentación y desarrollo de los contenidos.

- La organización de las actividades y los agrupamientos del alumnado.

- La selección de actividades.

- El uso de recursos. Los instrumentos serán: la observación y reflexión del profesorado, el debate y revisión con el alumnado durante el desarrollo de las unidades de programación y al
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final de las mismas. Es necesario aclarar que esta Programación Didáctica es flexible y está abierta a cualquier ajuste que sea necesario para adaptarse a las necesidades que se van

planteando durante este curso, así como para cursos futuros. Para ello, el Departamento ha establecido:

- Seguimiento de las Programaciones Didácticas en los distintos niveles, a realizar en las correspondientes reuniones de Departamento, con especial atención al análisis de resultados tras la

evaluación de cada trimestre escolar.

- Observación detallada de los cambios que surjan a lo largo del curso escolar: incorporación de nuevos alumnos, materiales nuevos, cambios específicos en la situación de alumnos/as.

- Observación del desarrollo de las mejoras que se propongan tras el análisis de resultados de cada uno de los trimestres escolares.
 

Estrategias para el refuerzo y planes de recuperación: 

PLAN DE RECUPERACIÓN DE LA MATERIA EUP PENDIENTE DE PRIMERO LOMCE
 
El alumnado que cursando EUP en 2º de ESO tenga pendiente EUP de 1º de ESO, se considerará que la ha superado si aprueba las dos primeras evaluaciones de la materia en segundo. En
el caso de que no las superase, tendrá que realizar una prueba escrita que versará sobre los contenidos de la materia de primero y/o realizar los trabajos y láminas extra que el/la profesor/a
considere necesarios.
 

Concreción de los objetivos del curso: 

Esta programación contribuirá a la superación de los siguientes objetivos de etapa expresados en el Real Decreto 1105-26 de diciembre de 2014, artículo 11:

a)Se contribuye a que valore críticamente los hábitos sociales relacionados con el consumo y el impacto del ser humano en el medio ambiente, y a que adopte actitudes responsables hacia el

cuidado del mismo. En el siglo XXI las imágenes se han convertido en uno de los medios de expresión y comunicación más importantes, por lo que se hace necesario fomentar actitudes de

tolerancia y respeto por la igualdad de derechos, y de rechazo a los estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres. Utilizar el lenguaje plástico para representar

emociones y sentimientos, así como vivencias e ideas, contribuye a la mejora de la comunicación, a la reflexión crítica y al respeto entre las personas.

b)Las técnicas de aprendizaje cooperativo en Educación Artística son apropiadas en general para impartir los contenidos teóricos y procedimentales, y particularmente para ciertas parcelas

de su campo de conocimiento, como son la apreciación crítica y estética, el trabajo en equipo que implican ciertas producciones visuales y audiovisuales, y todos los ejercicios y problemas

relacionados con el dibujo técnico. En otros ámbitos de la disciplina, donde se trabaja la creatividad del sujeto, predomina la expresión personal o la adquisición individual de destrezas

específicas.

c)Fomentar actitudes de tolerancia y respeto por la igualdad de derechos, y de rechazo a los estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres. Este objetivo se conseguirá

por medio del estudio y análisis crítico de la publicidad y de los sistemas de comunicación de masa.
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d)Desarrollar una educación emocional quemejore elconocimiento de sí mismo y la relación con todos los integrantes de un mismo grupo. De esta manera proporcionarsituaciones que

favorezcan la autoestima como base importante de las relaciones personales y sociales. Además,fomentar la educación y cultura de la Paz mediante la resolución de conflictos por medio del

diálogo y la toma de decisiones de manera democrática.Por último, consensuar y difundir las normas de convivencia.

e)Además, conocer los avances tecnológicos en sistemas de producción Audiovisual, programas informáticos para el estudio del Dibujo y conocer los nuevos medios de comunicación de

masas así como las manifestaciones contemporáneas en el Arte que utilizan el soporte digital.

f)La enseñanza de esta materia debe incentivar un aprendizaje contextualizado que establezca la relación entre: ciencia, tecnología y sociedad. Que potencie la capacidad de establecer

relaciones quantitativas y espaciales, así como la de resolver problemas con precisión y rigor por medio del Dibujo Técnico.

g)Planificación de la asignatura y secuenciación de las Unidades dando fechas de exámenes, pruebas y entregas de actividades para que el alumno pueda organizarse y llevar un orden diario

de manera responsable. Por otro lado, se activará la participación del alumnado por medio de metodologías activas y preguntas de comprensión de los contenidos.

h)Por medio del estudio de la literatura los alumnos han de conseguir crear composiciones inspirándose en las ideas y sentimientos del autor. Aparte de esto, las faltas ortográficas o

incorrecciones gramaticales se tendrán en cuenta a lo largo el curso pudiendo influir negativamente en la nota del alumnado. También, se escribirá con prudencia a través de las plataformas

educativas virtuales y al enviar mensajes directos al alumnado o a las familias. Entendiendo que el docente es un modelo de ejempo para los alumnos, este debe escribir correctamente.

i)Expresión y compresión de conceptos en lenguas extranjeras: inglés, alemán y francés. Algunos ejemplos respectivos de cada una de estas lenguas que aparecerán a la medida que avanza

el curso escolar son:Story-board,Bauhausy técnicacollage.

j)A través de la observación, percepción e interpretación crítica de las imágenes del entorno natural y cultural, se favorece que el alumnado aprecie los valores culturales y estéticos y los

entienda como parte de la diversidad del patrimonio cultural del mundo y de Canarias, favoreciendo así a su conservación y mejora.

l) Apreciar la creación artísticay comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación mediante la exposición de

composiciones grafico-plásticas y audiovisuales.
 

Descripcion: 

En todo el mundo se hablan muchas lenguas diferentes. El español, swahili, japonés, hindi, francés, inglés y apache son sólo algunas de las

3.000 lenguas diferentes que se hablan. Cada idioma tiene su propio sistema de palabras y reglas gramaticales. Para aprender un nuevo

idioma, hay que aprender nuevas palabras y un nuevo conjunto de reglas para juntar esas palabras.  

El lenguaje del arte visual tiene su propio sistema. Todo lo que se ve en una obra de arte se compone de ciertos elementos comunes. Están
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dispuestos según principios básicos. A medida que se aprenden estos elementos y principios básicos, se aprende el lenguaje del arte. Ser

capaz de utilizar el lenguaje del arte visual aumentará la capacidad de entender, apreciar y disfrutar del arte. También aumentará la

capacidad para expresarse con claridad cuando se hable de arte. Incluso puede ayudar a mejorar la capacidad de producir obras de arte. 

Criterios de evaluación: 

Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(HEEV) Heteroevaluación, (AUVE) Autoevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(FORC) F. Concep., (EDIR) E. Direc., (EXPO) Expositivo, (INVG) Inv. Gui.
 

Metodologías: 

(GAMI) Gamif., (ACOO) Ap. Coop.
 

Agrupamientos: 

(TIND) T. Indiv., (GGRU) Gran grupo
 

Espacios: 

(CEN) Centro, (AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 
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Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Fotografías; Dibujos

Fundamentación metodológica
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Recursos: 

(MUTI) Multimedia, (GRAF) Gráficos
 

Detalle Recursos: 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

AICLE:

Programa de Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras.

Añado vocabulario del tema:

Portrait, canvas, paintbrush, artist, painting

Bent lines, straight lines, horizontal/vertical lines

Textures: rough, silky, smooth, wrinkled...

Shapes

Forms

Color values

 
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 13/09/2023 al 06/10/2023  Nº de sesiones: 7Periodos: 

(1TR) 1º Trim
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 
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Competencias: 
 

Descripcion: 

El anime es una industria muy potente, que fusiona el entretenimiento con la herencia cultural del país nipón. Toda generación guarda

recuerdos de algún anime, pero internet lo ha impulsado aún más. Con los otakus como grandes embajadores, a día de hoy resulta un

fenómeno global que influye en la música, el cine, la moda o los videojuegos.

El anime es una historia contada por medio de varios episodios con una trama muy compleja. Mientras que el anime es una historieta tipo

cómic. Ambos géneros presentan personajes muy característicos, con ojos enormes y desproporcionados con respecto a la boca y la nariz. 

Tanto anime como manga se pueden clasificar según la demografía. Por ejemplo, kodomo se dirige al público infantil, con ejemplos como

‘Doraemon’; shonen a jóvenes varones como Dragon Ball o Naruto; shojo para un público adolescente femenino (‘Sailor Moon’ o ‘Candy

Candy’). Aunque también se pueden clasificar según su temática: aventura, terror, drama, ...

En esta unidad de programación se aprende a dibujar un cuerpo humano con las proporciones de los personajes anime o también personajes

varios como Doraemon, Hello Kitty, dibujos kawaii...

Aparte de esto, también se pretende analizar la simbología del color que influye en la caracterización de los personajes.

También se estudiarán los diferentes planos y elementos de las viñetas. De esta manera se reallizará una historieta con personajes creados

por ellos. 

Criterios de evaluación: 

Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(HEEV) Heteroevaluación, (AUVE) Autoevaluación
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Fundamentación curricular

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Láminas; Actividad
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Modelos de enseñanza: 

(EXPO) Expositivo
 

Metodologías: 

(ABPY) Ap. Proy.
 

Agrupamientos: 

(GHET) Gr. Heterogéneos, (TPAR) T. Parejas
 

Espacios: 

(AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(MUTI) Multimedia, (GRAF) Gráficos
 

Detalle Recursos: 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

Programa AICLE:

Nuevo vocabulario:

Manga, character, axis, shadow, sketch, anime
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 09/10/2023 al 30/10/2023  Nº de sesiones: 7Periodos: 

(1TR) 1º Trim
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Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Competencias: 
 

Descripcion: 

En esta unidad se explicará la perspectiva a nivel general pero trabajaran una perspectiva para principiantes. Empezarán por el sistema más

sencillo, el de un único punto de vista en donde todas las lineas de los objetos fugan a este creando triangulos y objetos tridimensionales. Es

decir, creando una profundidad.

Al mirar a un horizonte podemos divisar los objetos de manera nítida pero a más distancia se observa borroso. También trabajarán este

concepto.

Criterios de evaluación: 
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Valoración de ajuste

Unidad de programación: Unidad 3.- The perspective

Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Educación Plástica, Visual y Audiovisual

Código Descripción

SEUP01CE5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas con las técnicas y los soportes adecuados al propósito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, para expresar la visión del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica.

Competencias
específicas

SEUPC5

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE5.2

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y
analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
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Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(HEEV) Heteroevaluación, (OTR) Evaluación del proceso de manera individual, (AUVE) Autoevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(EDIR) E. Direc., (ORGP) O. Previos, (EXPO) Expositivo
 

Metodologías: 

(ABPY) Ap. Proy.
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Código Descripción
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una intención previa, de forma individual o colectiva, aprendiendo de sus errores en el proceso de
construcción del conocimiento, conociendo las diferentes etapas y considerando las características del público destinatario, para valorar las oportunidades personales,
sociales y económicas que se le ofrecen.

Competencias
específicas

SEUPC8

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE8.2

Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital
activa, cívica y reflexiva. (CD3), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Planea objetivos a
medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5).

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Dibujo urbano en perspectiva

Fundamentación metodológica
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Agrupamientos: 

(GGRU) Gran grupo, (TIND) T. Indiv.
 

Espacios: 

(AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 
 

Detalle Recursos: 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

Programa AICLE:

Nuevo vocabulario:

Focal point - Width - Depth - Height - Blurred lines - Sharp landscapes - Lasndscapes
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 03/11/2023 al 11/12/2023  Nº de sesiones: 10Periodos: 

(1TR) 1º Trim
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Competencias: 
 

Descripcion: 

En la actualidad la publicidad está presente en nuestra cotidianidad. Está presenta en Internet, en la televisión y aunque estos sean los
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canales de difusión más recurrentes, el cartel sigue siendo el formato publicitario más utilizado. 

Con esta unidad de programación se pretende concienciar al alumnado de los intereses de las empresas con el diseño publicitario. Así como

mostrar las estrategias que utilizan relacionadas con los elementos gráficos. 

También se pretende que reconozcan las funciones simbólicas del diseño. Que conozcan las diferentes herramientas, usos de esta disciplina

y las tareas de un profesional del diseño gráfico. 

Criterios de evaluación: 
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Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Educación Plástica, Visual y Audiovisual

Código Descripción

SEUP01CE5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas con las técnicas y los soportes adecuados al propósito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, para expresar la visión del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica.

Competencias
específicas

SEUPC5

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE5.2

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y
analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una intención previa, de forma individual o colectiva, aprendiendo de sus errores en el proceso de
construcción del conocimiento, conociendo las diferentes etapas y considerando las características del público destinatario, para valorar las oportunidades personales,
sociales y económicas que se le ofrecen.

Competencias
específicas

SEUPC8

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE8.2

Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la
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Código Descripción
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital
activa, cívica y reflexiva. (CD3), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Planea objetivos a
medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5).

SEUP01CE7.1 Realizar un proyecto artístico creativo, de manera individual, grupal y colaborativa, valorando la importancia de la sostenibilidad, ajustándose al objetivo propuesto,
utilizando de forma guiada distintas técnicas visuales o audiovisuales, seleccionadas en la generación de mensajes propios, y mostrando interés y curiosidad por la
evolución delastecnologías digitales e iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas, para enriquecer el diseño y aprender de sus errores en
el proceso de construcción del conocimiento.

Competencias
específicas

SEUPC7

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE7.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la
participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad. (STEM3), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de
las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia
identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en
la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas con las técnicas y los soportes adecuados al propósito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, para expresar la visión del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica.

Competencias
específicas

SEUPC5

Descriptores operativos
del criterio

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Realiza autoevaluaciones sobre su

25/10/23 Programación Didáctica de 1º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Educación Plástica, Visual y Audiovisual 18/49



Competencias: 
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Código Descripción
SEUP01CE5.2 proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y

analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE2.1 Explicar la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la producción, participando activamente en el trabajo en grupo, identificando hechos,
conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de manera escrita, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural,
para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural.

Competencias
específicas

SEUPC2

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE2.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de
las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminación o violencia. (CC3).

SEUP01CE3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas sus formas y vertientes, a través de la identificación de diferentes propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales, incluidas las contemporáneas, y del uso de diferentes herramientas digitales, en cualquier medio o soporte, mostrando, con respeto, impresiones y
emociones, y expresando la opinión personal de forma abierta, para fomentar la curiosidad y la creatividad.

Competencias
específicas

SEUPC3

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE3.2

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y
para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artísticas y
culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan. (CCEC2).

Instrumentos de evaluación:
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Tipos de evaluación según el agente: 

(AUVE) Autoevaluación, (COEV) Coevaluación, (HEEV) Heteroevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(EXPO) Expositivo, (IGRU) Inv. Grup.
 

Metodologías: 

(DETH) D. Thinking, (ABPY) Ap. Proy.
 

Agrupamientos: 

(TIND) T. Indiv., (GGRU) Gran grupo
 

Espacios: 

(AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(INDU) Industrias, (MUTI) Multimedia, (GRAF) Gráficos, (ICON) Icónicos
 

Detalle Recursos: 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

Programa AICLE:

Nuevo vocabulario:
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Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Papiroflexia; Cartel

Fundamentación metodológica

Justificación
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Typography - Logotype - Brandmark - Brand - Icon - Resolution
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 11/12/2023 al 19/01/2024  Nº de sesiones: 8Periodos: 

(2TR) 2º Trim
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Competencias: 
 

Descripcion: 

Se pretende que el alumnado sea capaz de identificar y diferenciar las propiedades del color y las texturas. Para ello deberá analizar, en

obras plásticas y en el entorno, las propiedades que determinan el valor estético y expresivo del color y las texturas (mezclas, tono, valor,

saturación, contrastes, gamas, texturas naturales, artificiales, táctiles, visuales, geométricas y orgánicas, etc.); experimentar con las síntesis

aditiva, sustractiva y los colores complementarios; representar con claroscuro la sensación espacial; así como transcribir texturas táctiles a

texturas visuales; y utilizar el color, la textura, distintas técnicas gráficas (frottage, collage,etc.) y las TIC en composiciones abstractas o

figurativas para expresar sensaciones y comprender y valorar la riqueza y capacidad de expresión que estos elementos tienen en las

producciones gráfico-plásticas.

En esta unidad, el alumno será capaz de:

Identificar el tono, el valor y la intensidad como propiedades del color.  

-Comparar y contrastar el uso del color y el valor en diferentes obras de arte. 

-Demostrar el uso eficaz de los medios artísticos del color en dibujo, la pintura y el diseño. 

-Analizar el uso del color en las obras de otros para expresar un significado.
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Implementación

Valoración de ajuste

Unidad de programación: Unidad 5.- The color wheel

Fundamentación curricular
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Criterios de evaluación: 
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Criterios de evaluación para Educación Plástica, Visual y Audiovisual

Código Descripción

SEUP01CE5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas con las técnicas y los soportes adecuados al propósito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, para expresar la visión del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica.

Competencias
específicas

SEUPC5

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE5.2

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y
analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una intención previa, de forma individual o colectiva, aprendiendo de sus errores en el proceso de
construcción del conocimiento, conociendo las diferentes etapas y considerando las características del público destinatario, para valorar las oportunidades personales,
sociales y económicas que se le ofrecen.

Competencias
específicas

SEUPC8

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE8.2

Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital
activa, cívica y reflexiva. (CD3), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Planea objetivos a
medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5).

SEUP01CE7.1 Realizar un proyecto artístico creativo, de manera individual, grupal y colaborativa, valorando la importancia de la sostenibilidad, ajustándose al objetivo propuesto,
utilizando de forma guiada distintas técnicas visuales o audiovisuales, seleccionadas en la generación de mensajes propios, y mostrando interés y curiosidad por la
evolución delastecnologías digitales e iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas, para enriquecer el diseño y aprender de sus errores en
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Código Descripción

el proceso de construcción del conocimiento.

Competencias
específicas

SEUPC7

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE7.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la
participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad. (STEM3), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de
las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia
identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en
la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas con las técnicas y los soportes adecuados al propósito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, para expresar la visión del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica.

Competencias
específicas

SEUPC5

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE5.2

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y
analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE2.1 Explicar la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la producción, participando activamente en el trabajo en grupo, identificando hechos,
conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de manera escrita, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural,
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Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(HEEV) Heteroevaluación
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Código Descripción

para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural.

Competencias
específicas

SEUPC2

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE2.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de
las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminación o violencia. (CC3).

SEUP01CE3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas sus formas y vertientes, a través de la identificación de diferentes propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales, incluidas las contemporáneas, y del uso de diferentes herramientas digitales, en cualquier medio o soporte, mostrando, con respeto, impresiones y
emociones, y expresando la opinión personal de forma abierta, para fomentar la curiosidad y la creatividad.

Competencias
específicas

SEUPC3

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE3.2

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y
para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artísticas y
culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan. (CCEC2).

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Accesorios para el Carnaval; Producciones plásticas
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Modelos de enseñanza: 

(EXPO) Expositivo, (EDIR) E. Direc.
 

Metodologías: 

(ABPY) Ap. Proy., (ACOO) Ap. Coop.
 

Agrupamientos: 
 

Espacios: 

(AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(REWE) R. Web, (GRAF) Gráficos, (MAES) Mat. Espec.
 

Detalle Recursos: 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

Programa AICLE:
Nuevo vocabulario:
Hue - Value - Intensity - Vibrant colors - Contrast

Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 19/02/2024 al 15/03/2024  Nº de sesiones: 7Periodos: 

(2TR) 2º Trim
 

Desarrollo: 
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Fundamentación metodológica

Justificación

Implementación

Valoración de ajuste
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Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Competencias: 
 

Descripcion: 

Puede que seas más alto que algunos alumnos de tu clase de arte o más bajo que otros. Este tipo de distinciones implican, proporción, o

tamaño relativo. Como principio artístico, la proporción puede dirigir la mirada del espectador hacia un área u objeto específico en una obra

de arte.

En este capítulo, aprenderá: 

- Explicar y reconocer la media áurea. 

- Identificar la escala y la proporción en las obras de arte. 

- Crear soluciones visuales utilizando la observación directa para reflejar las proporciones humanas correctas. 

- Comparar y contrastar el uso de la proporción en obras de arte personales y las de otros.

En el arte occidental, la representación realista de las personas ha sido el estilo dominante desde el Renacimiento hasta el siglo siglo XX. Sin

embargo, muchos artistas de todo el mundo utilizan proporciones simbólicas 

Para el pueblo de Benin, en África Occidental, la cabeza  

cabeza representaba la vida y la inteligencia, por esto la representan como una tercera parte del cuerpo humano. 

La escala se parece mucho a la proporción, pero hay una diferencia. La proporción se refiere a la relación de una parte con otra. La escala,

en cambio, se refiere al tamaño medido con respecto a una referencia estándar, como el cuerpo humano. Un jugador de baloncesto de 2

metros puede no parecer alto al lado de otros jugadores de baloncesto. Sin embargo, el jugador parecerá alto cuando se le vea a escala, es

decir, en comparación con una multitud de personas de estatura media.  

En el arte hay que tener en cuenta dos tipos de escala. Una es la escala de ampliación (2:1) para representar objetos que tienen detalles

diminutos; la escala de reducción (1:10) que sirve para proyectar un mapa sobre un papel de dimensión estandar.
 
Las personas tienen una gran variedad de tamaños y formas. Las categorías de las tallas de ropa -grande, pequeña, alta- son sólo un indicio
de la gran variedad de formas y tamaños de las personas.  
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Unidad de programación: Unidad 6.- The human figure
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Aunque varían en altura y anchura, la mayoría de las personas no varían en cuanto a la proporción. Muchos jugadores de baloncesto, como
Wilt Chamberlain, son altos. Los jinetes, como Willie Shoemaker, suelen ser pequeños y ligeros. También algunos futbolistas como Messi. Sin
embargo, si comparamos ambas figuras, estos personajes tienen las mismas proporciones. Aparte de esto vamos a ver la desproporción de
algunas figuras tras cirugías plásticas o la desproporcionada figura de la muñeca Barbie.

Criterios de evaluación: 
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Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Educación Plástica, Visual y Audiovisual

Código Descripción

SEUP01CE5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas con las técnicas y los soportes adecuados al propósito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, para expresar la visión del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica.

Competencias
específicas

SEUPC5

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE5.2

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y
analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una intención previa, de forma individual o colectiva, aprendiendo de sus errores en el proceso de
construcción del conocimiento, conociendo las diferentes etapas y considerando las características del público destinatario, para valorar las oportunidades personales,
sociales y económicas que se le ofrecen.

Competencias
específicas

SEUPC8

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE8.2

Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital
activa, cívica y reflexiva. (CD3), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
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Código Descripción
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Planea objetivos a
medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5).

SEUP01CE7.1 Realizar un proyecto artístico creativo, de manera individual, grupal y colaborativa, valorando la importancia de la sostenibilidad, ajustándose al objetivo propuesto,
utilizando de forma guiada distintas técnicas visuales o audiovisuales, seleccionadas en la generación de mensajes propios, y mostrando interés y curiosidad por la
evolución delastecnologías digitales e iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas, para enriquecer el diseño y aprender de sus errores en
el proceso de construcción del conocimiento.

Competencias
específicas

SEUPC7

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE7.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la
participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad. (STEM3), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de
las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia
identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en
la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas con las técnicas y los soportes adecuados al propósito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, para expresar la visión del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica.

Competencias
específicas

SEUPC5

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE5.2

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y
analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con
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Competencias: 
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Código Descripción
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE2.1 Explicar la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la producción, participando activamente en el trabajo en grupo, identificando hechos,
conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de manera escrita, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural,
para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural.

Competencias
específicas

SEUPC2

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE2.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de
las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminación o violencia. (CC3).

SEUP01CE3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas sus formas y vertientes, a través de la identificación de diferentes propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales, incluidas las contemporáneas, y del uso de diferentes herramientas digitales, en cualquier medio o soporte, mostrando, con respeto, impresiones y
emociones, y expresando la opinión personal de forma abierta, para fomentar la curiosidad y la creatividad.

Competencias
específicas

SEUPC3

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE3.2

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y
para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artísticas y
culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan. (CCEC2).

Instrumentos de evaluación:

Competencias C. de evaluación Saberes básicos Descriptores Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación
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Tipos de evaluación según el agente: 

(AUVE) Autoevaluación, (HEEV) Heteroevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(DEDU) Deductivo, (EXPO) Expositivo, (ORGP) O. Previos
 

Metodologías: 

(ABPY) Ap. Proy.
 

Agrupamientos: 

(TPAR) T. Parejas, (TIND) T. Indiv.
 

Espacios: 

(AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 
 

Detalle Recursos: 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

Programa AICLE:

Nuevo vocabulario:

Proportion - Scale - Human body
Actividades complementarias y extraescolares: 
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específicas operativos

Productos: Lámina

Fundamentación metodológica

Justificación
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Periodo de implementación: Del 18/03/2024 al 19/04/2024  Nº de sesiones: 7Periodos: 

(2TR) 2º Trim
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Competencias: 
 

Descripcion: 

Se trata de comprobar si el alumnado es capaz de reconocer y diferenciar los elementos de la geometría plana. Para ello deberá analizar los

conceptos de la geometría plana (punto, recta, semirrecta, segmento, plano, ángulo, circunferencia, círculo, arco, mediatriz y bisectriz),

aplicando estos conceptos en el trazado de segmentos, rectas que pasan por cada par de puntos, rectas paralelas, transversales,

perpendiculares, mediatrices, bisectrices, circunferencias, arcos, etc., tras analizar cómo se puede definir una recta (con dos puntos), y un

plano (con tres puntos no alineados, con un punto y una recta, con dos rectas secantes o con dos rectas paralelas); identificar los ángulos de

la escuadra y el cartabón (30º, 45º, 60º y 90º); sumar, restar, construir y clasificar ángulos; dividir circunferencias en seis partes iguales,

resaltando el hexágono y el triángulo inscritos; dividir segmentos en partes iguales, aplicando el Teorema de Thales; y explicar, verbalmente o

por escrito los ejemplos más comunes de lugares geométricos (mediatriz, bisectriz, circunferencia, esfera, rectas paralelas, planos paralelos,

etc.), utilizando los instrumentos.

Criterios de evaluación: 
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Implementación

Valoración de ajuste

Unidad de programación: Unidad 7.- Geometric layouts

Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Educación Plástica, Visual y Audiovisual

Código Descripción

SEUP01CE5.2
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Código Descripción

Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas con las técnicas y los soportes adecuados al propósito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, para expresar la visión del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica.

Competencias
específicas

SEUPC5

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE5.2

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y
analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una intención previa, de forma individual o colectiva, aprendiendo de sus errores en el proceso de
construcción del conocimiento, conociendo las diferentes etapas y considerando las características del público destinatario, para valorar las oportunidades personales,
sociales y económicas que se le ofrecen.

Competencias
específicas

SEUPC8

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE8.2

Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital
activa, cívica y reflexiva. (CD3), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Planea objetivos a
medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5).

SEUP01CE7.1 Realizar un proyecto artístico creativo, de manera individual, grupal y colaborativa, valorando la importancia de la sostenibilidad, ajustándose al objetivo propuesto,
utilizando de forma guiada distintas técnicas visuales o audiovisuales, seleccionadas en la generación de mensajes propios, y mostrando interés y curiosidad por la
evolución delastecnologías digitales e iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas, para enriquecer el diseño y aprender de sus errores en
el proceso de construcción del conocimiento.

Competencias
específicas

SEUPC7

Descriptores operativos
del criterio

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
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Código Descripción
SEUP01CE7.1 de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto

de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la
participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad. (STEM3), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de
las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia
identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en
la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas con las técnicas y los soportes adecuados al propósito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, para expresar la visión del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica.

Competencias
específicas

SEUPC5

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE5.2

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y
analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE2.1 Explicar la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la producción, participando activamente en el trabajo en grupo, identificando hechos,
conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de manera escrita, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural,
para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural.

Competencias
específicas

SEUPC2

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE2.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
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Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(HEEV) Heteroevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(EXPO) Expositivo, (MEM) Memor.

2023/2024

PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE

1º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Educación Plástica, Visual y Audiovisual

Código Descripción
personales. (CCL1), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de
las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminación o violencia. (CC3).

SEUP01CE3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas sus formas y vertientes, a través de la identificación de diferentes propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales, incluidas las contemporáneas, y del uso de diferentes herramientas digitales, en cualquier medio o soporte, mostrando, con respeto, impresiones y
emociones, y expresando la opinión personal de forma abierta, para fomentar la curiosidad y la creatividad.

Competencias
específicas

SEUPC3

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE3.2

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y
para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artísticas y
culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan. (CCEC2).

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Láminas

Fundamentación metodológica
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Metodologías: 

(ABPB) Ap. Prob., (ABPY) Ap. Proy.
 

Agrupamientos: 

(TIND) T. Indiv., (GHET) Gr. Heterogéneos
 

Espacios: 

(AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(MAES) Mat. Espec., (GRAF) Gráficos
 

Detalle Recursos: 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

Programa AICLE

Nuevo vocabulario:

Geometric shapes Precise shapes that can be described using mathematical formulas. Basic geometric shapes are the circle, the square, and

the triangle. Basic geometric forms are the cylinder, the cube, and the pyramid
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 29/04/2024 al 24/05/2024  Nº de sesiones: 7Periodos: 

(3TR) 3º Trim
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

2023/2024

PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE

1º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Educación Plástica, Visual y Audiovisual

Justificación

Implementación

Valoración de ajuste
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Competencias: 
 

Descripcion: 

La simetría es un tipo especial de equilibrio formal en el que dos mitades de una composición composición equilibrada son idénticas una de la

otra. También se denomina simetría bilateral 

La simetría nos atrae mucho, probablemente por la simetría bilateral del cuerpo humano. Los objetos relacionados

como la ropa y los muebles, suelen ser simétricos. La mayor parte de la arquitectura tradicional, sobre todo la pública, es simétrica también.

Criterios de evaluación: 
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Unidad de programación: Unidad 8.- Symmetrical shapes

Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Educación Plástica, Visual y Audiovisual

Código Descripción

SEUP01CE5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas con las técnicas y los soportes adecuados al propósito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, para expresar la visión del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica.

Competencias
específicas

SEUPC5

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE5.2

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y
analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una intención previa, de forma individual o colectiva, aprendiendo de sus errores en el proceso de
construcción del conocimiento, conociendo las diferentes etapas y considerando las características del público destinatario, para valorar las oportunidades personales,
sociales y económicas que se le ofrecen.

Competencias SEUPC8
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Código Descripción
específicas
Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE8.2

Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital
activa, cívica y reflexiva. (CD3), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Planea objetivos a
medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5).

SEUP01CE7.1 Realizar un proyecto artístico creativo, de manera individual, grupal y colaborativa, valorando la importancia de la sostenibilidad, ajustándose al objetivo propuesto,
utilizando de forma guiada distintas técnicas visuales o audiovisuales, seleccionadas en la generación de mensajes propios, y mostrando interés y curiosidad por la
evolución delastecnologías digitales e iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas, para enriquecer el diseño y aprender de sus errores en
el proceso de construcción del conocimiento.

Competencias
específicas

SEUPC7

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE7.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la
participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad. (STEM3), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de
las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia
identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en
la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas con las técnicas y los soportes adecuados al propósito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, para expresar la visión del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica.

Competencias SEUPC5
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Código Descripción
específicas
Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE5.2

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y
analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE2.1 Explicar la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la producción, participando activamente en el trabajo en grupo, identificando hechos,
conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de manera escrita, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural,
para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural.

Competencias
específicas

SEUPC2

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE2.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de
las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminación o violencia. (CC3).

SEUP01CE3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas sus formas y vertientes, a través de la identificación de diferentes propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales, incluidas las contemporáneas, y del uso de diferentes herramientas digitales, en cualquier medio o soporte, mostrando, con respeto, impresiones y
emociones, y expresando la opinión personal de forma abierta, para fomentar la curiosidad y la creatividad.

Competencias
específicas

SEUPC3

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE3.2

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y
para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artísticas y
culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan. (CCEC2).
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Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(HEEV) Heteroevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(EXPO) Expositivo, (DEDU) Deductivo
 

Metodologías: 

(ABPY) Ap. Proy.
 

Agrupamientos: 

(GEXP) Gr. Expertos, (GHET) Gr. Heterogéneos
 

Espacios: 

(AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 
 

Detalle Recursos: 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

Programa AICLE:

2023/2024
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Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Objetos simétricos

Fundamentación metodológica

Justificación
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Nuevo vocabulario:

Symmetry
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 22/05/2023 al 09/06/2023  Nº de sesiones: 6Periodos: 

(3TR) 3º Trim
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Competencias: 
 

Descripcion: 

Una obra de arte debe contener equilibrio. El equilibrio es el principio artístico de igualar las fuerzas visuales, o elementos, en una obra de

arte. El equilibrio visual provoca la sensación de que los elementos se han dispuesto bien, el desequilibrio visual crea la sensación contraria.

Provoca una sensación de desasosiego. Te hace sentir que algo no está bien. Por ejemplo la Torre de Pisa llama la atención porque está

desequilibrada.

Criterios de evaluación: 

2023/2024

PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE

1º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Educación Plástica, Visual y Audiovisual

Implementación

Valoración de ajuste

Unidad de programación: Unidad 9.- The balance in the image

Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Educación Plástica, Visual y Audiovisual

Código Descripción

SEUP01CE5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas con las técnicas y los soportes adecuados al propósito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, para expresar la visión del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica.
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Código Descripción
Competencias
específicas

SEUPC5

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE5.2

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y
analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una intención previa, de forma individual o colectiva, aprendiendo de sus errores en el proceso de
construcción del conocimiento, conociendo las diferentes etapas y considerando las características del público destinatario, para valorar las oportunidades personales,
sociales y económicas que se le ofrecen.

Competencias
específicas

SEUPC8

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE8.2

Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital
activa, cívica y reflexiva. (CD3), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Planea objetivos a
medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5).

SEUP01CE7.1 Realizar un proyecto artístico creativo, de manera individual, grupal y colaborativa, valorando la importancia de la sostenibilidad, ajustándose al objetivo propuesto,
utilizando de forma guiada distintas técnicas visuales o audiovisuales, seleccionadas en la generación de mensajes propios, y mostrando interés y curiosidad por la
evolución delastecnologías digitales e iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas, para enriquecer el diseño y aprender de sus errores en
el proceso de construcción del conocimiento.

Competencias
específicas

SEUPC7

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE7.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la
participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad. (STEM3), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
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Código Descripción
crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de
las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia
identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en
la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas con las técnicas y los soportes adecuados al propósito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, para expresar la visión del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica.

Competencias
específicas

SEUPC5

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE5.2

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y
analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE2.1 Explicar la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la producción, participando activamente en el trabajo en grupo, identificando hechos,
conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de manera escrita, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural,
para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural.

Competencias
específicas

SEUPC2

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE2.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de
las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
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Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(HEEV) Heteroevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(INVG) Inv. Gui., (EXPO) Expositivo, (EDIR) E. Direc., (DEDU) Deductivo
 

Metodologías: 

(ABPY) Ap. Proy.
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Código Descripción
discriminación o violencia. (CC3).

SEUP01CE3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas sus formas y vertientes, a través de la identificación de diferentes propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales, incluidas las contemporáneas, y del uso de diferentes herramientas digitales, en cualquier medio o soporte, mostrando, con respeto, impresiones y
emociones, y expresando la opinión personal de forma abierta, para fomentar la curiosidad y la creatividad.

Competencias
específicas

SEUPC3

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE3.2

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y
para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artísticas y
culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan. (CCEC2).

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Láminas; Mandala

Fundamentación metodológica
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Agrupamientos: 

(GHET) Gr. Heterogéneos
 

Espacios: 

(AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(MUTI) Multimedia, (GRAF) Gráficos, (ICON) Icónicos
 

Detalle Recursos: 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

Programa AICLE:

Nuevos términos:

balance 

central axis 

formal balance 

symmetry 

radial balance
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 12/06/2023 al 23/06/2023  Nº de sesiones: 4Periodos: 

(3TR) 3º Trim
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
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Justificación

Implementación

Valoración de ajuste
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Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Competencias: 
 

Descripcion: 

Formas geométricas 

Todas las formas pueden clasificarse como geométricas o de forma libre. Las formas geométricas geométricas son formas precisas que

pueden describirse mediante fórmulas matemáticas. Las formas geométricas básicas son el círculo, el cuadrado y el triángulo. triángulo.

Todas las demás formas geométricas son variaciones o combinaciones  

de estas formas básicas. Algunas de las variaciones son el óvalo, el rectángulo, el paralelogramo, el trapecio, el pentágono, el pentagrama, el

hexágono y el octógono. Utilizaremos las fórmulas matemáticas para la creación de estos polígonos.

Aparte, trabajaremos los espacios positivos y negativos 

Tanto en el arte bidimensional como en el tridimensional, las formas o figuras se denominan espacio positivo o figura. Los espacios vacíos

entre las formas se denominan denominan espacios negativos o fondo.

Criterios de evaluación: 
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Unidad de programación: Unidad 10.- Polygon construction

Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Educación Plástica, Visual y Audiovisual

Código Descripción

SEUP01CE5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas con las técnicas y los soportes adecuados al propósito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, para expresar la visión del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica.

Competencias
específicas

SEUPC5

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE5.2

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y
analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
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Código Descripción
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE8.2 Desarrollar producciones y manifestaciones artísticas con una intención previa, de forma individual o colectiva, aprendiendo de sus errores en el proceso de
construcción del conocimiento, conociendo las diferentes etapas y considerando las características del público destinatario, para valorar las oportunidades personales,
sociales y económicas que se le ofrecen.

Competencias
específicas

SEUPC8

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE8.2

Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o
problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la
incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información
mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital
activa, cívica y reflexiva. (CD3), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar
en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Planea objetivos a
medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5).

SEUP01CE7.1 Realizar un proyecto artístico creativo, de manera individual, grupal y colaborativa, valorando la importancia de la sostenibilidad, ajustándose al objetivo propuesto,
utilizando de forma guiada distintas técnicas visuales o audiovisuales, seleccionadas en la generación de mensajes propios, y mostrando interés y curiosidad por la
evolución delastecnologías digitales e iniciativa en el empleo de lenguajes, materiales, soportes y herramientas, para enriquecer el diseño y aprender de sus errores en
el proceso de construcción del conocimiento.

Competencias
específicas

SEUPC7

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE7.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando
diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la
participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la
sostenibilidad. (STEM3), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera
crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de
las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia
identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en
la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
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Código Descripción
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales, tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo
personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE5.2 Realizar diferentes tipos de producciones artísticas individuales o colectivas con las técnicas y los soportes adecuados al propósito, con actitud cooperativa y
respetuosa, reconociendo el proceso creativo, mostrando iniciativa y autoconfianza, integrando racionalidad, empatía y sensibilidad, para expresar la visión del
mundo, las emociones y los sentimientos propios, así como para mejorar la capacidad de comunicación y desarrollar la reflexión crítica.

Competencias
específicas

SEUPC5

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE5.2

Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo,
distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y
analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la
controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SEUP01CE2.1 Explicar la importancia del proceso que media entre la realidad, el imaginario y la producción, participando activamente en el trabajo en grupo, identificando hechos,
conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de manera escrita, superando estereotipos y mostrando un comportamiento respetuoso con la diversidad cultural,
para valorar el intercambio, las experiencias compartidas y el diálogo intercultural.

Competencias
específicas

SEUPC2

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE2.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de
las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y
empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los valores propios y
ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo de
discriminación o violencia. (CC3).

SEUP01CE3.2 Argumentar el disfrute producido por la recepción del arte en todas sus formas y vertientes, a través de la identificación de diferentes propuestas plásticas, visuales y
audiovisuales, incluidas las contemporáneas, y del uso de diferentes herramientas digitales, en cualquier medio o soporte, mostrando, con respeto, impresiones y
emociones, y expresando la opinión personal de forma abierta, para fomentar la curiosidad y la creatividad.
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Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(HEEV) Heteroevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(EXPO) Expositivo, (EDIR) E. Direc.
 

Metodologías: 

(GAMI) Gamif., (ABPY) Ap. Proy.
 

Agrupamientos: 

(GGRU) Gran grupo, (TIND) T. Indiv.
 

Espacios: 

(AUL) Aula
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Código Descripción
Competencias
específicas

SEUPC3

Descriptores operativos
del criterio
SEUP01CE3.2

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y
para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artísticas y
culturales más destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, así como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan. (CCEC2).

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Láminas

Fundamentación metodológica
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Detalle Espacios: 

Recursos: 
 

Detalle Recursos: 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

Programa AICLE:

Nuevo vocabulario: 

Bisector, bisector, bisector, circle, sphere, parallel lines, parallel planes, pentagon, bisector, bisector, square, bevel, hexagon, hexagon,

regular polygon
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 03/06/2024 al 28/06/2024  Nº de sesiones: 8Periodos: 

(2TR) 2º Trim
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 
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Justificación

Implementación

Valoración de ajuste
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