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MATERIAS

     COMUNES

BIOLOGÍA Y GEOLOGÍA 2

FÍSICA Y QUÍMICA 2

EDUCACIÓN FÍSICA 2

GEOGRAFÍA E HISTORIA 3

LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA 4

LENGUA EXTRANJERA 4

MATEMÁTICAS 4
SEGUNDA LENGUA EXTRANJERA 2

     OPCIONALES

EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL  BLOQUE 1
 Elegir 1

MÚSICA

CULTURA CLÁSICA  

 BLOQUE 2
 Elegir 1

CULTURA Y CIUDADANÍA DIGITAL

ECONOMÍA PERSONAL Y SOCIAL

EDUCACIÓN PLÁSTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL O MÚSICA
(SI NO SE HA ELEGIDO EN EL BLOQUE 1)
TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN

         OPTATIVAS HISTORIA Y GEOGRAFÍA DE CANARIAS 1
RELIGIÓN/ATENCIÓN EDUCATIVA 1



La materia de Economía Personal y Social te ayudará  a comprender la sociedad actual, 
concienciando al alumnado de las consecuencias que generan los actos individuales en la 
sociedad y favoreciendo una actitud crítica ante la realidad. La materia persigue guiarte en 
la toma de decisiones responsables y racionales respecto a la gestión de tu economía, así 
como despertarte el interés por la aplicación de las herramientas más adecuadas para la   
administración de las finanzas personales. Además esta materia contribuye a la consecución 
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible a través de casos prácticos basados en la 
sostenibilidad, concienciación y sensibilización dentro de la realidad de Canarias y su 
patrimonio.

 

Esta materia te permitirá…

ECONOMÍA PERSONAL Y SOCIAL 



I.-Introducción a la economía
-Explicación de los relaciones económicas básicas
-Identificación de los agentes económicos
-Flujo circular de la renta
-La importancia de  los  bienes y servicios
-Aproximación a las variables macroeconómicas
(desempleo e inflación)

II.-Finanzas personales
-El papel del dinero en la economía
-Gestión básica de las finanzas personales. Elaboración e 
interpretación de presupuestos sencillos
-Elaboración e interpretación de la documentación básica de 
las relaciones comerciales y laborales desde un punto de 
vista personal

III.-Consumo responsable y sostenibilidad (O.D.S)

- Trabajo individual y de grupo.
- Test repaso de cada unidad didáctica.
- Pruebas escritas

¿Cómo se va a trabajar y a evaluar?
Contenidos

ECONOMÍA   PERSONAL  Y SOCIAL 



Utilidad y estudios con los que está relacionada:

Grado universitario de Administración y Dirección de Empresas, Derecho o Turismo, CFGS de 
Administración y Finanzas, CFGS Gestión de alojamientos turísticos, CFGS Gestión de Ventas 
y Espacios Comerciales…

Cualquier Ciclo Formativo de Grado Superior. En los CFGS se cursa la materia de Formación y 
Orientación Laboral (FOL) que ayuda a que los futuros trabajadores estén informados sobre 
sus derechos y deberes: conocimiento sobre salarios, nóminas, cómo funciona la Seguridad 
Social...

Cualquier carrera universitaria. Toda persona que se incorpore al mundo laboral debe tener 
un conocimiento mínimo sobre nóminas, ingresos, gastos, contratos, cálculo de intereses de 
préstamos…

ECONOMÍA PERSONAL Y SOCIAL 



• SE TRATA DE UNA OPTATIVA QUE 
NO SE  IMPARTE EN 1º NI 2º ESO.

● NO NECESITA SABER NADA 
ANTES Y NO HAY EXÁMENES. 
EL TRABAJO ES PRÁCTICO.

● HACEMOS PRESENTACIONES, 
AVATARES, DISEÑOS, ETC.

● TIPO DE COSAS GUAY QUE 
HACEMOS:

https://youtu.be/Maw9eSsVJ_8
 

1. ¿QUÉ ASIGNATURA ES ESTA? CULTURA CLÁSICA

https://youtu.be/Maw9eSsVJ_8


• EL ROLLITO ES CONOCER Y VALORAR

LA HUELLA DE LA CULTURA ROMANA

Y GRIEGA EN EL MUNDO ACTUAL,

SUS DIOSES, FIESTAS,

CALENDARIO,

COSTUMBRES...

2. ¿DE QUÉ VA LA 
ASIGNATURA?

CULTURA CLÁSICA

EXPLICADA POR LA ALUMNA PILAR OLIVA:
https://youtu.be/N5a1rlDdaok

https://youtu.be/N5a1rlDdaok
https://youtu.be/N5a1rlDdaok


CULTURA CLÁSICA

3. ¿CÓMO SE TRABAJA Y EVALÚA?

• ¡NO TE PIERDAS
NUESTROS JUEGOS OLÍMPICOS

QUE SON LA BOMBA!

¡AH, Y NOS ENCANTA LA MÚSICA!

(PULSA
EN LA
IMAGEN)

 

• EL ROLLITO ES APRENDER
SIN EXÁMENES,

Y SIN DARTE CUENTA,
CREANDO PRESENTACIONES, 

VÍDEOS, KAHOOT, AUDIOS, ¿SABES?

4. ACTIV. COMPL.
Y EXTRAESCOLARES

● SALIDAS AL CINE, TEATRO, 
EXPOSICIONES. LITERAL.

¡ESTA ASIGNATURA
TE RENTA,
TAL CUAL!

https://www.youtube.com/watch?v=u1xk_FEpqLI
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Bloque I: «Alfabetización mediática, tratamiento y 
organización de la información».
Bloque II: «Creación de contenidos digitales»,.
Bloque III: «Pensamiento computacional y programación»,.
Bloque IV: «Comunicación, colaboración y ciudadanía 
digital».
Bloque V: «Uso responsable y bienestar digital»
Bloque VI: «Resolución de problemas»

- Producción diaria del alumnado, con 
prácticas guiadas, presentaciones, fichas 
de trabajo, búsqueda de información, 
exposiciones individuales o en grupo.
- Pruebas prácticas.

¿Cómo se va a trabajar y a evaluar?Contenidos

CULTURA Y CIUDADANÍA DIGITAL
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Prepararte para hacer un uso crítico, responsable, seguro, saludable 
y sostenible de recursos digitales.

Disponer de recursos más eficientes para la mejora de tus 
competencias en la ciudadanía del siglo XXI.
 
Colaborar y compartir con otras personas el uso de las TIC.

Esta materia te permitirá…

CULTURA Y CIUDADANÍA DIGITAL
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Utilidad y estudios con los que está relacionada:

En 4º de ESO tendrás destrezas para hacer más fácil varias materias. 

Digitalización en 4º está muy relacionada con esta materia.

En el día a día y en las materias de 4º aprovecharás esta materia de 3º.

CULTURA Y CIUDADANÍA DIGITAL
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Entender y actuar en el mundo actual y, así, dar respuesta a problemas reales, escogiendo 
la mejor solución entre diversas opciones valorando el bienestar emocional personal y 
colectivo. 
 
Esta materia se presenta como continuidad y profundización de la materia de Tecnología y 
Digitalización y te permitirá el desarrollo de habilidades de pensamiento computacional.

Por otro lado ofrece la formación necesaria para proyectarse hacia estudios posteriores
relacionados con los campos tecnológicos, científicos e industriales, conectando todas las
dimensiones de las áreas STEM (ciencia, tecnología, ingeniería y matemáticas)

 

Esta materia te permitirá…

TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN 
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- I. Proceso de resolución de problemas.

-II. Comunicación y difusión de ideas.

-III. Pensamiento computacional, automatización y robótica.

-IV. Digitalización del entorno personal de aprendizaje.

-V. Tecnología sostenible

- Mediante controles con teoría y problemas.
- Con realización proyectos y de prácticas en 
el taller.

¿Cómo se va a trabajar y a evaluar?

Contenidos

TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN 
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Utilidad y estudios con los que está relacionada:
Esta  asignatura estaría recomendada especialmente para el alumnado que le guste 
proseguir su formación tanto a nivel de formación profesional relacionada con las tecnologías 
(p.e.: ciclos de grado medio en energías renovables, electromecánica del automóvil, 
electricidad, construcción, informática, climatización, etc, o ciclos de grado superior  de 
automatización y robótica, mantenimiento electrónico, etc. ),o grados universitarios de 
arquitectura y cualquiera de las ingenierías, y en esta opción sería recomendable elegir las 
materias de Tecnología e ingeniería I (1º-bach.) y Tecnología e ingeniería II (2º- bach.)

Cabe destacar la gran cantidad de ofertas de trabajo a nivel de técnicos y  que no se cubren 
por la falta de mano de obra especializada

TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN 



Observación: 

En el momento de la elaboración de este 
documento, aún no están publicados los currículos 
LOMLOE de todas las materias, por lo que la 
información de algunas materias hacen referencia 
al currículo publicado en la LOMCE  y podría sufrir 
algún cambio en el próximo curso.
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