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MATERIAS

COMUNES

BIOLOGIA Y GEOLOGIA

FiSICA Y QUIMICA

EDUCACION FiSICA

GEOGRAFIA E HISTORIA

LENGUA CASTELLANA'Y LITERATURA

LENGUA EXTRANJERA

MATEMATICAS
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SEGUNDA LENGUA EXTRANJERA
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OPCIONALES

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

MUSICA

BLOQUE 1
Elegir 1

CULTURA CLASICA

CULTURA Y CIUDADANIA DIGITAL

ECONOMIA PERSONAL Y SOCIAL

EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL O MUSICA
(SI NO SE HA ELEGIDO EN EL BLOQUE 1)

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

BLOQUE 2
Elegir 1

OPTATIVAS

HISTORIA Y GEOGRAFIA DE CANARIAS

RELIGION/ATENCION EDUCATIVA




ECONOMIA PERSONAL Y SOCIAL

Esta materia te permitira...

La materia de Economia Personal y Social te ayudard a comprender la sociedad actual,
concienciando al alumnado de las consecuencias que generan los actos individuales en la
sociedad y favoreciendo una actitud critica ante la realidad. La materia persigue guiarte en
la tfoma de decisiones responsables y racionales respecto a la gestién de tu economia, asi
como despertarte el interés por la aplicacion de las herramientas mds adecuadas para la
administracion de las finanzas personales. Ademds esta materia contribuye a la consecucion
de los Objetivos de Desarrollo Sostenible a través de casos prdcticos basados en la
sostenibilidad, concienciacién y sensibilizacion dentro de la realidad de Canarias y su
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ECONOMIA PERSONAL Y SOCIAL

[N
Contenidos
I.-Introduccién a la economia ¢COmo se va a trabajar y a evaluar?
-Explicacidn de los relaciones econdmicas bdsicas - Trabajo individual y de grupo.
-Identificacidn de los agentes econémicos - Test repaso de cada unidad diddctica.
-Flujo circular de la renta _ Pruebas escritas

-La importancia de los bienes y servicios
-Aproximacion a las variables macroecondémicas
(desempleo e inflacion)

II.-Finanzas personales FCONOM |A SOSTENIBLE

-El papel del dinero en la economia
-Gestion bdsica de las finanzas personales. Elaboracién e
interpretacién de presupuestos sencillos

-Elaboracion e interpretacién de la documentacién bdsica de st S e

. . FEETEE
las relaciones comerciales y laborales desde un punto de e
vista personal N

III.-Consumo responsable y sostenibilidad (O.D.S)
N



ECONOMIA PERSONAL Y SOCIAL

Utilidad y estudios con los que esta relacionada:

Grado universitario de Administracion y Direccion de Empresas, Derecho o Turismo, CFGS de
Administracion y Finanzas, CFGS Gestion de alojamientos turisticos, CFGS Gestion de Ventas
y Espacios Comerciales...

Cualquier Ciclo Formativo de Grado Superior. En los CFGS se cursa la materia de Formacion y
Orientacion Laboral (FOL) que ayuda a que los futuros trabajadores estén informados sobre
sus derechos y deberes: conocimiento sobre salarios, néminas, como funciona la Seguridad
Social...

Cualquier carrera universitaria. Toda persona que se incorpore al mundo laboral debe tener
un conocimiento minimo sobre ndminas, ingresos, gastos, contratos, cdlculo de intereses de

préstamos...



{QUE ASIGNATURA ES ESTA? CULTURA CLAS|CA

1.

SE TRATA DE UNA OPTATIVA QUE
NO SE IMPARTE EN 1° NI 2° ESO.

NO NECESITA SABER NADA
ANTES Y NO HAY EXAMENES.
EL TRABAJO ES PRACTICO.

HACEMOS PRESENTACIONES,
AVATARES, DISENOS, ETC.

TIPO DE COSAS GUAY AQUE
HACEMOS:

https://youtu.be/Maw9eSsVJ) 8


https://youtu.be/Maw9eSsVJ_8

CULTURA CLASICA

2. ¢DE QUE VA LA
ASIGNATURA? HISTORIA DE

SAN |

EL ROLLITO ES CONOCER Y VALORAR ' s_7 VALENT‘ N
LA HUELLA DE LA CULTURA ROMANA t v’ =

Y GRIEGA EN EL MUNDO ACTUAL,
SUS DIOSES, FIESTAS,
EXPLICADA POR LA ALUMNA PILAR OLIVA:
CALENDARIO, https://youtu.be/N5alrlDdaok
COSTUMBRES...
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https://youtu.be/N5a1rlDdaok
https://youtu.be/N5a1rlDdaok

CULTURA CLASICA

3. ¢COMO SE TRABAJA Y EVALUA? - EL ROLLITO ES APRENDER
SIN EXAMENES,
iNO TE PIERDAS Y SIN DARTE CUENTA,
NUESTROS JUEGOS OLIMI:ICOS CREANDO PRESENTACIONES,
QUE SON LA BOMBA! VIDEOS, KAHOOT, AUDIOS, ; SABES?

4. ACTIV. COMPL.
Y EXTRAESCOLARES

SALIDAS AL CINE, TEATRO,
iAH, Y NOS ENCANTA LA MUSICA! EXPOSICIONES. LITERAL.

(PULSA
EN LA

IMAGEN) POSE'&&N

iESTA ASIGNATURA
TE RENTA,
TAL CUAL!



https://www.youtube.com/watch?v=u1xk_FEpqLI

CULTURAY CIUDADANIA DIGITAL »

[ N

Contenidos ¢COmo se va a trabajar y a evaluar?

Bloque I: «Alfabetizacion medidtica, tratamiento y

organizacion de la informacién». - Produccién diaria del alumnado, con
Bloque IT: «Creacion de contenidos digitales»,. prdcticas guiadas, presentaciones, fichas
Bloque ITI: «Pensamiento computacional y programacién»,. de trabajo, bisqueda de informacion,
Bloque IV: «Comunicacién, colaboracion y ciudadania exposiciones individuales o en grupo.
digital». - Pruebas prdcticas.

Bloque V: «Uso responsable y bienestar digital»
Bloque VI: «Resolucién de problemas»




CULTURAY CIUDADANIA DIGITAL &‘
| N

Esta materia te permitira...
Prepararte para hacer un uso critico, responsable, seguro, saludable
y sostenible de recursos digitales.

Disponer de recursos mds eficientes para la mejora de tus
competencias en la ciudadania del siglo XXT.

Colaborar y compartir con otras personas el uso de las TIC.




UOADAMIA DIGITAL

XY
:

CULTURAY CIUDADANIA DIGITAL

Utilidad y estudios con los que esta relacionada:

En 4° de ESO tendrds destrezas para hacer mds fdcil varias materias.
Digitalizacion en 4° estd muy relacionada con esta materia.

En el dia a diay en las materias de 4° aprovechards esta materia de 3°.
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Esta materia te permitira...

Entender y actuar en el mundo actual y, asi, dar respuesta a problemas reales, escogiendo
la mejor solucién entre diversas opciones valorando el bienestar emocional personal y
colectivo.

Esta materia se presenta como continuidad y profundizacién de la materia de Tecnologia y
Digitalizacién y te permitird el desarrollo de habilidades de pensamiento computacional.

Por otro lado ofrece la formacién necesaria para proyectarse hacia estudios posteriores
relacionados con los campos tecnoldgicos, cientificos e industriales, conectando todas las
dimensiones de las dreas STEM (ciencia, techologia, ingenieria y matematicas)
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION >

Contenidos

¢COmo se va a trabajar y a evaluar?

- Mediante controles con teoria y problemas.
- Con realizacién proyectos y de practicas en
el taller.

- I. Proceso de resolucion de problemas.

-II. Comunicacion y difusion de ideas.

-III. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.
-IV. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

-V. Tecnologia sostenible
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TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

Utilidad y estudios con los que esta relacionada:

Esta asignatura estaria recomendada especialmente para el alumnado que le guste

proseguir su formacién tanto a nivel de formacion profesional relacionada con las tecnologias
(p.e.: ciclos de grado medio en energias renovables, electromecdnica del automévil,
electricidad, construccidn, informdtica, climatizacion, etc, o ciclos de grado superior de
automatizacion y robdtica, mantenimiento electrdnico, etc. ),0 grados universitarios de
arquitectura y cualquiera de las ingenierias, y en esta opcion seria recomendable elegir las
materias de Tecnologia e ingenieria I (1°-bach.) y Techologia e ingenieria IT (2°- bach.)

Cabe destacar la gran cantidad de ofertas de trabajo a nivel de técnicos y que no se cubren
por la falta de mano de obra especializada
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PRESTA

ATENCION |

Observacion:

En el momento de la elaboracion de este
documento, aun no estan publicados los curriculos
LOMLOE de todas las materias, por lo que la
informacion de algunas materias hacen referencia
al curriculo publicado en la LOMCE vy podria sufrir
algun cambio en el préximo curso.
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