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- I. Proceso de resolución de problemas.
-Estrategias y técnicas, productos y materiales, 

fabricación, uso de herramientas de diseño asistido por 
ordenador en 3D para representar o fabricar piezas aplicadas a 
la resolución de proyectos. aplicación práctica de técnicas de 
fabricación manual, mecánica y digital (impresión 3D y corte) 
para elaborar soluciones que den respuesta a una necesidad 
planteada y difusión.
- II. Operadores tecnológicos.
- III. Pensamiento computacional, automatización y robótica.

- Identificación de los componentes de sistemas de control 
programado —controladores, sensores y actuadores— en las 
máquinas y sistemas tecnológicos. Uso del ordenador y 
dispositivos móviles como elementos de programación y control.
Introducción al trabajo con simuladores digitales para verificar 
y comprobar el funcionamiento de los sistemas diseñados.

- Mediante controles con teoría y problemas.
- Con realización proyectos y de prácticas en 
el taller.

¿Cómo se va a trabajar y a evaluar?

Contenidos

TECNOLOGÍA
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Utilidad y estudios con los que está relacionada:
Esta  asignatura estaría recomendada especialmente para el alumnado que le guste 
proseguir su formación tanto a nivel de formación profesional relacionada con las tecnologías 
(p.e.: ciclos de grado medio en energías renovables, electromecánica del automóvil, 
electricidad, construcción, informática, climatización, etc, o ciclos de grado superior  de 
automatización y robótica, mantenimiento electrónico, etc. ),o grados universitarios de 
arquitectura y cualquiera de las ingenierías, y en esta opción sería recomendable elegir las 
materias de Tecnología e ingeniería I (1º-bach.) y Tecnología e ingeniería II (2º- bach.)

Cabe destacar la gran cantidad de ofertas de trabajo a nivel de técnicos y  que no se cubren 
por la falta de mano de obra especializada

TECNOLOGÍA 
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Bloque I: «Dispositivos digitales, sistemas operativos y de 
comunicación».
Bloque II: «Digitalización del entorno personal de 
aprendizaje».
Bloque III: «Seguridad y bienestar digital».
Bloque IV: «Ciudadanía digital crítica».

 Producción diaria del alumnado, con 
prácticas guiadas, presentaciones, fichas 
de trabajo, búsqueda de información, 
exposiciones individuales o en grupo.

¿Cómo se va a trabajar y a evaluar?Contenidos

DIGITALIZACIÓN
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Apoyarte para estar en un mundo cada vez más digital.

Manejar aplicaciones que necesitarás en el futuro y en el presente.
 
Colaborar y compartir con otras personas el uso de las TIC.

Esta materia te permitirá…

DIGITALIZACIÓN
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Utilidad y estudios con los que está relacionada:

En Bachillerato te resultará útil para manejarte con más destreza, 

En la mayoría de los ciclos Formativos de Grado Medio aprovecharás lo que aprendas en la 
materia y, sobre todo, será de enorme utilidad en los ciclos de la familia de Informática y 
comunicaciones y otros ciclos técnicos.

En cualquier estudio posterior aprovecharás los contenidos desarrollados en esta materia.

DIGITALIZACIÓN



Observación: 

En el momento de la elaboración de este 
documento aún no están publicados los currículos 
LOMLOE de todas las materias, por lo que la 
información de algunas materias hacen referencia 
al currículo publicado en la LOMCE  y podría sufrir 
algún cambio en el próximo curso.
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