
          ORIENTACIONES PRUEBAS EXTRAORDINARIAS 

                           SEPTIEMBRE 2023                  

ASIGNATURA: Informática y digitalización I

NIVEL: 1º BACHILLERATO

CARACTERÍSTICAS DE LA PRUEBA

Será una prueba práctica, ante el ordenador, en que se valorarán los aprendizajes adquiridos a
través del aula virtual.
Se realizarán varios ejercicios en que se puede consultar la información disponible en el  aula
virtual del centro (EVAGD) durante la prueba, lo cual se podrá usar como base para su preparación
entre la convocatoria ordinaria de junio y la extraordinaria de septiembre.
 

CONTENIDOS MÍNIMOS EVALUABLES CON SU CORRESPONDIENTE PONDERACIÓN

I. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicación (15-35%)
2. Análisis de los elementos que constituyen la arquitectura de los dispositivos digitales (la
unidad central de proceso, la unidad aritmético-lógica y el registro, la memoria caché, etc.)
y descripción de sus funciones para favorecer el desarrollo de estrategias eficaces en la
resolución de los problemas con criterios de reutilización de materiales y ahorro energético.
4. Aplicación de estrategias que permitan una adecuada gestión de archivos y carpetas.
Identificación  y  funcionalidad  de  la  extensión  de  un  archivo.  Reconocimiento  de  las
propiedades específicas de un archivo ejecutable. Análisis y aplicación de recursos digitales
para comprimir y descomprimir archivos y carpetas.
6.  Identificación  de  los  dispositivos  constituyentes  de  las  redes  informáticas  locales  y
análisis  de  su  funcionamiento  para  realizar  su  adecuada  conexión,  configuración  y
mantenimiento.

II. Digitalización del entorno personal de aprendizaje (15-25%)
1. Edición y creación de contenidos

1.1. Aplicación de recursos digitales para realizar operaciones básicas en el manejo
de los documentos con el formato de documento portátil (PDF).
1.2. Uso avanzado de herramientas ofimáticas para la creación, gestión y difusión
de contenidos en diferentes formatos (hojas de cálculo,  presentaciones digitales,
bases de datos, etc.).
1.3.  Uso  de  herramientas  digitales  de  edición  de  imagen,  vídeo  y  audio,
identificando y valorando las diferencias según el formato. Empleo de recursos que
permitan la conversión entre formatos.
1.4.  Análisis,  selección  y  utilización  de  diferentes  herramientas  para  generar
entornos de trabajo colaborativo.

III. Seguridad y bienestar digital (5-20%)
1. Seguridad de los dispositivos digitales

1.1. Identificación y análisis de los elementos (hardware y software) que protegen a
los dispositivos digitales y redes sobre los riesgos, amenazas y ataques que afectan a
su seguridad.
1.2.  Análisis  y  valoración  de  los  riesgos  y  amenazas  presentes  en  los  entornos
digitales y aplicación de herramientas y estrategias encaminadas a evitarlos.

2. Aplicación de estrategias para preservar la huella digital activa y pasiva.
IV. Programación (25-40%)

1. Algoritmos informáticos
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1.1. Identificación de las diferentes fases del proceso de programación, y aplicación
de estrategias de pensamiento computacional para la resolución de problemas.
1.3. Conocimiento y aplicación de diferentes operadores y tipos de datos para la
elaboración  de  algoritmos  con  la  finalidad  de  solucionar  problemas  a  partir  de
diagramas de flujo.

2. Lenguajes de programación
2.1. Identificación de los elementos básicos de los lenguajes de programación.
2.2. Diseño y creación de aplicaciones informáticas sencillas utilizando diferentes
lenguajes de programación, incluyendo los orientados a objetos.


