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1. JUSTIFICACIÓN

La presente programación se regirá por los principios marcados por La Ley Orgánica 3/2020, de

29 de diciembre por la que se modifica la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación,
que crea los Ciclos Formativos de Grado Básico estableciendo que formarán parte de las
enseñanzas de Formación Profesional del sistema educativo.

El desarrollo curricular del ámbito de las Ciencias Aplicadas en los Ciclos Formativos de Grado

Básico responde a los propósitos pedagógicos de estas enseñanzas. En primer lugar, facilita la
adquisición de las competencias de la Educación Secundaria Obligatoria a través de la
integración de competencias específicas, criterios de evaluación y saberes básicos de las
materias de Matemáticas Aplicadas y Ciencias Aplicadas en un mismo ámbito. En segundo
lugar, contribuye al desarrollo de competencias para el aprendizaje permanente a lo largo de
la vida, con el fin de que el alumnado pueda continuar sus estudios en etapas postobligatorias.
En este desarrollo, debe favorecerse el establecimiento de conexiones con las competencias
asociadas al título profesional.

Asociadas a las materias de Matemáticas Aplicadas y Ciencias Aplicadas se trabajan un total de

ocho competencias específicas, que constituyen la concreción de los descriptores de las
competencias clave definidas en el perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza
básica. Las competencias específicas están íntimamente relacionadas y fomentan que el
alumnado observe el mundo con una curiosidad científica que le conduzca a la formulación de
preguntas sobre los fenómenos que ocurren a su alrededor, a la interpretación de los mismos
desde el punto de vista científico, a la resolución de problemas y al análisis crítico sobre la
validez de las soluciones, y, en definitiva, al desarrollo de razonamientos propios del
pensamiento científico para el emprendimiento de acciones que minimicen el impacto
medioambiental y preserven la salud. Asimismo, cobran especial relevancia la comunicación y
el trabajo en equipo, de forma integradora y con respeto a la diversidad, pues son destrezas
que permitirán al alumnado desenvolverse en la sociedad de la información. Por último, las
competencias socioafectivas constituyen un elemento esencial en el desarrollo de otras
competencias específicas, por lo que en el currículo se dedica especial atención a la mejora de
dichas destrezas.

Para atender adecuadamente al perfil de estudiantes que accede a los Ciclos Formativos de

Grado Básico, se usará una variedad de metodologías y modelos de enseñanza de carácter
teórico-práctico activo, con el objetivo de facilitar el aprendizaje y buscando con esto la
participación del alumnado.

Estos modelos metodológicos se adaptarán al desarrollo de las competencias específicas del

ámbito y las competencias clave del perfil de salida del alumnado cuya finalidad será alcanzar
la realidad laboral al término de la enseñanza básica.
En este sentido, es apropiado en el ámbito de las Ciencias Aplicadas, el uso de metodologías
como el aprendizaje cooperativo, el aprendizaje basado en proyectos y problemas (ABP) y la
integración de las TIC en todo el proceso.

2. METODOLOGÍA



En esta programación, las situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para
integrar los elementos curriculares de las distintas materias que conforman el ámbito de las
Ciencias Aplicadas mediante tareas y actividades significativas y relevantes para resolver
problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomía, la
reflexión crítica y la responsabilidad.

En especial, el aprendizaje cooperativo es un método pedagógico que promueve la

socialización entre estudiantes. Su finalidad es el desarrollo de aprendizajes competenciales a
través de dinámicas de trabajo en grupo en interacción social, con roles claramente definidos.

En el aprendizaje basado en proyectos el alumnado se acerca al currículo con sentido y

significado, el proceso de enseñanza y aprendizaje se abre al entorno y se incorporan
elementos y fuentes de información diversos. Se facilita el trabajo del ámbito, favoreciendo la
movilización de variados saberes básicos y, al igual que el aprendizaje cooperativo, propicia la
socialización y se atiende inclusivamente a la diversidad.

La propia naturaleza del ámbito de las Ciencias Aplicadas sugiere el empleo de este modelo de

enseñanza que implementa un conjunto de tareas basadas en la resolución de preguntas o
problemas (retos), mediante un proceso de investigación o creación por parte del alumnado
que trabaja de manera relativamente autónoma y con un alto nivel de implicación y
cooperación y que culmina con un producto final que puede ser difundido.

3. AGRUPAMIENTOS

Uno de los aspectos a considerar a lo largo de las distintas unidades que conforman esta

programación es el referido a los agrupamientos.

Se fomentará el trabajo grupal a través de recursos tecnológicos que permitan la realización

de actividades conjuntas.

Para las distintas sesiones que conlleve el trabajo en grupo debemos considerar el tiempo

necesario para exponer los contenidos, organizar los grupos, así como la gestión de los
recursos que sean necesarios. En este caso el número de integrantes será función del número
de alumnos/as y será mayoritariamente grupos heterogéneos que permitan el
enriquecimiento personal de cada uno de ellos y ellas.

En otros casos, las sesiones se realizarán considerando el grupo clase, o trabajo individual o

por parejas.

4. ESPACIOS

Dentro de los espacios diferenciaremos en espacios físicos y espacios virtuales.

Así, respecto a los espacios físicos el centro cuenta con: aulas, salón de actos, biblioteca, aula

de informática, así como las zonas exteriores que pueden albergar diversas actividades más
lúdicas que continúen fomentando la motivación. Por otro lado, dentro de los espacios
virtuales contaremos con todos los recursos G-Suit, que serán de uso continuado a lo largo de
las distintas unidades de programación.
5. RECURSOS

Otro de los aspectos a considerar a lo largo de todo el desarrollo de esta programación y que
nos permitirá desarrollar nuestra labor docente con garantías de éxito son los recursos.

Dentro de estos distinguiremos entre los recursos propios del alumnado y los recursos del

centro. Recursos del alumnado: Para poder desarrollar cada una de las unidades que
conforman esta programación el alumno deberá estar en posesión apuntes de la materia,
libreta con hojas de cuadros, hojas en blanco, bolígrafo, lápiz y goma como recursos generales.



Respecto a los recursos del centro y que se encuentran a disposición de toda la comunidad

educativa este cuenta con: pizarras, proyectores y ordenadores con sistema de audio en cada
una de las aulas. Además de esto, el centro cuenta con varias aulas de informática y tablets de
préstamo, donde tanto uno como otro deberán ser solicitados con suficiente tiempo de
antelación. Además, todo el centro cuenta con conexión WIFI.

Del mismo modo, destacar que en el centro no están permitido el uso de móviles, salvo en

casos puntuales y bajo supervisión para la realización de alguna actividad puntual. Además, el
centro cuenta con una biblioteca con un amplio catálogo que permite fomentar el Plan lector.

6. ACTIVIDADES EXTRAESCOLARES Y COMPLEMENTARIAS

Participaremos en la medida de lo posible en las actividades programadas por el

centro 7- ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

Las situaciones de aprendizaje tienen en cuenta el Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA)

porque este proporciona diversas opciones didácticas para que alumnos y alumnas aprendan a
aprender y se preparen para continuar aprendiendo durante sus vidas; es decir, fomenta una
forma de ensenar que se ajusta a la variedad de estudiantes porque tiene en cuenta sus
necesidades y diferentes ritmos de aprendizaje, y sugiere flexibilidad en los objetivos,
métodos, materiales y evaluación, permitiendo a cada docente satisfacer esas necesidades de
su alumnado.

Alineado con el DUA, en la atención a la diversidad desde una perspectiva inclusiva, se
encuentra la Enseñanza Multinivel (EM), que postula que una única situación de aprendizaje
debe servir para enseñar a cualquier estudiante del aula.

Cada una de las unidades presentan las siguientes características:

− personalizadas, porque ajusta el aprendizaje a cada estudiante de una clase. − flexibles,

porque permite transitar al alumnado entre los diferentes niveles de actividades.

− inclusivas, porque el alumnado puede trabajar junto y a la vez, lo que no significa que al
mismo ritmo ni con la misma profundidad.

8- EVALUACIÓN

Los criterios de evaluación permiten medir el grado de desarrollo de dichas competencias
especificas, que sera realizada de forma colegiada por los y las docentes que imparten el
ámbito.

Los saberes básicos aúnan los conocimientos (saber), las destrezas (saber hacer) y las actitudes
(saber ser/estar) que posibilitan el desarrollo de las competencias específicas del ámbito de las
Ciencias Aplicadas.
9- INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN

- Trabajo autónomo diario

-Observación diaria

-Presentación de tareas

- Pruebas escritas

10- Objetivos generales del Ciclo Formativo de Grado Básico relacionados

con el ámbito son los siguientes:

− Comprender los fenómenos que acontecen en el entorno natural mediante el conocimiento



científico como un saber integrado, así como conocer y aplicar los métodos para identificar y
resolver problemas básicos en los diversos campos del conocimiento y de la experiencia.

− Desarrollar habilidades para formular, plantear, interpretar y resolver problemas, aplicando el
razonamiento de cálculo matemático para desenvolverse en la sociedad, en el entorno laboral
y gestionar sus recursos económicos.

− Identificar y comprender los aspectos básicos de funcionamiento del cuerpo humano y
ponerlos en relación con la salud individual y colectiva y valorar la higiene y la salud para
permitir el desarrollo y afianzamiento de hábitos saludables de vida en función del entorno en
el que se encuentra.

− Desarrollar hábitos y valores acordes con la conservación y sostenibilidad del patrimonio
natural, especialmente el de Canarias, comprendiendo la interacción entre los seres vivos y el
medio natural para valorar las consecuencias que se derivan de la acción humana sobre el
equilibrio medioambiental.

− Desarrollar las destrezas básicas de las fuentes de información utilizando con sentido crítico
las tecnologías de la información y de la comunicación para obtener y comunicar información
en el entorno personal, social o profesional.

− Desarrollar la iniciativa, la creatividad y el espíritu emprendedor, así como la confianza en sí
mismo, la participación y el espíritu crítico para resolver situaciones e incidencias tanto de la
actividad profesional como de la personal.

− Utilizar las tecnologías de la información y de la comunicación para informarse, comunicarse,
aprender y facilitarse las tareas laborales.

− Desarrollar trabajos en equipo de forma cooperativa, con tolerancia y respeto, asumiendo
sus deberes para la realización eficaz de las tareas y como medio de desarrollo personal.

11. SECUENCIA Y TEMPORALIZACIÓN

UNIDAD 1. Los números reales

Periodo de implementación: del 11/09/2023 al al 18/10/2023

-Nº de sesiones: 16

-Período: 1º Trimestre

Competencias
específicas

Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos

Bloque de
saberes básicos

2 2.1, 2.2, 2.3,
2.4

CCL2, STEM1,
STEM2, CD1,
CD2, CPSAAA4,
CE1

B. Sentido numérico

6 6.1 STM1, STEM2,
STM5, CD5,
CPSAA5, CC4, CE1,
CCEC2

SABERES BÁSICOS:

•Identificación de los números naturales, enteros, racionales y reales, con especial atención

a algunos números irracionales singulares como π, y su posterior aplicación en la resolución
de problemas de la vida cotidiana y profesional.

•Representación de los números en la recta numérica



• Aplicación en la resolución de problemas de la vida cotidiana o el entorno profesional de las

operaciones o combinación de operaciones con números naturales, enteros, (suma, resta,
multiplicación, división y potencias con exponentes enteros) y de sus propiedades.

•Relación y uso de la factorización en números primos en la resolución de

problemas. • Uso de las estrategias de cálculo: mental y con calculadora

UNIDAD 2. El laboratorio

Periodo de implementación: del 18/10/2023 al 18/11/2024

-Nº de sesiones: 16

-Período: 1º Trimestre

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores operativos Bloque de saberes

1 1.1, 1.2 CCL1, STEM1,
STEM2, STEM4,

CD1, CPSAA4, CC3

A. Destrezas
Científicas Básicas

3 3.1, 3.2, 3.3 STEM1, STEM2,
STEM3, CD1,
CD3, CPSAA4,
CPSAA5, CE1

6 6.1 STM1, STEM2,
STM5, CD5,
CPSAA5, CC4,
CE1, CCEC2

SABERES BÁSICOS

1. Trabajo científico: • Ejecución de proyectos de investigación empleando las metodologías
de la investigación científica: identificación y formulación de cuestiones, elaboración de
hipótesis y comprobación mediante experimentación. •Implementación de estrategias de
resolución de problemas.
2. Herramientas básicas:

• Utilización adecuada de diversos entornos y recursos de aprendizaje científico, como
el laboratorio o los entornos virtuales, que asegure la conservación de la salud propia y
la comunitaria, la seguridad y el respeto al medio ambiente.

• Uso de las estrategias y normas para interpretar y producir eficazmente, en el contexto

escolar y profesional, información científica utilizando diferentes formatos.

3. Cultura científica:

• Valoración de la ciencia y de la actividad desarrollada por las personas que se dedican a ella,
reconociendo su contribución a los distintos ámbitos del saber humano y al avance y mejora
de la sociedad.

4. La medida:

• Manejo de los órdenes de magnitud y la notación científica en las expresiones numéricas

de las magnitudes físicas.



•Realización de medidas y cálculo de resultados con precisión valorando el uso correcto de

las unidades de medida.

UNIDAD 3. Proporcionalidad

Periodo de implementación: del 19/11/2023 al 19/12/2023

-Nº de sesiones: 14

-Período: 1 Trimestre

Competencias específicas Criterios de evaluación Descriptores operativos Bloque de saberes

2 2.1, 2.2, 2.3,
2.4

CCL2, STEM1,
STEM2, CD1,

CD2, CPSAAA4,
CE1

B. Sentido numérico

3 3.1, 3.2, 3.3 STEM1, STEM2,
STEM3, CD1,
CD3, CPSAA4,
CPSAA5, CE1

6 6.1 STM1, STEM2,
STM5, CD5,
CPSAA5, CC4,
CE1, CCEC2

Saberes básicos

1. Proporciones:

•Comprensión de las razones, proporciones y porcentajes y su empleo en la resolución

de problemas.

• Utilización de las razones, proporciones y porcentajes en contextos cotidianos y
profesionales: aumentos y disminuciones porcentuales, rebajas, descuentos, impuestos,
etc.

2. Consumo responsable:

• Toma de decisiones de consumo responsable, relaciones calidad-precio y valor-precio

en contextos cotidianos y profesionales

UNIDAD 4. Unidades de medida, superficie y volumen.

Periodo de implementación: 8/01/2024 al 01/02/2024

-Período: 2º Trimestre

Competencia

específica

Criterios

de evaluación

Descriptores

operativos

Bloque de saberes básicos



2 2.1, 2.2, 2.3,

2.4

CCL2, STEM1,
STEM2, CD1,

CD2, CPSAAA4,
CE1

A- Destrezas Científicas

Básicas C. Sentido de la

medida

6 6.1 STM1, STEM2,
STM5, CD5,
CPSAA5, CC4,
CE1, CCEC2

Saberes básicos

• Empleo de estrategias de estimación o cálculo de medidas indirectas de formas planas
y tridimensionales y objetos de la vida cotidiana y profesional.

•Interpretación y obtención de fórmulas de perímetros y áreas y aplicación en formas planas

• Utilización de instrumentos de dibujo y herramientas digitales en la realización de dibujos

de

objetos geométricos con medidas fijadas, como las longitudes de lados o las medidas de
ángulos

UNIDAD 5. Lenguaje algebraico y ecuaciones

Periodo de implementación: del 02/02/2024 al 2/03/2024

--Período: 2º Trimestre

Competencia

específica

Criterios

de evaluación

Descriptores

operativos

Bloque de saberes básicos

2 2.1, 2.2, 2.3,

2.4

CCL2, STEM1,
STEM2, CD1,

CD2, CPSAAA4,
CE1

E. Sentido algebraico.

5 5.1, 5.2, 5.3 CCL1, CCl2, CCl3,
STEM4, CD1,
CPSAA4, CC4,

CCEC3

SABERES BÁSICOS

•Identificación y extensión de patrones determinando la regla de formación de

diversas estructuras: numéricas, espaciales, gráficas o algebraicas.

•Comprensión y expresión de relaciones sencillas mediante lenguaje algebraico. Traducción de

situaciones del lenguaje verbal al algebraico.

• Aplicación en expresiones algebraicas de primer grado de las propiedades

asociativa, conmutativa y distributiva



Resolución algebraica y gráfica de ecuaciones lineales y cuadráticas en contextos de

resolución de problemas e interpretación de las soluciones.

UNIDAD 6. Funciones

Periodo de implementación: del 2/03/2024 al 28/03/2024

-Período: 2º Trimestre

Competencia
específica

Criterioa de
evaluación

Descriptores
operativos

Bloque de sabers
básicos

2 2.1, 2.2, 2.3,
2.4

CCL2, STEM1,
STEM2, CD1,

CD2,
CPSAAA4, CE1

E. Sentido
algebraico.

3 3.1, 3.2, 3.3 STEM1,
STEM2,

STEM3, CD1,
CD3, CPSAA4,
CPSAA5, CE1

5 5.1, 5.2, 5.3 CCL1, CCl2,
CCl3, STEM4,
CD1, CPSAA4,
CC4, CCEC3

SABERES BÁSICOS
•Interpretación y representación de relaciones lineales en situaciones contextualizadas.

•Identificación de diferentes formas de representación de una relación: enunciado, tabla,
gráfica y expresión analítica

UNIDAD 7. Estadística descriptiva

Periodo de implementación: del 29/03/2024 al 20/04/2024

-Período: 2º Trimestre

Competencia
específica

Criterioa de
evaluación

Descriptores
operativos

Bloque de sabers
básicos

2 2.1, 2.2, 2.3,
2.4

CCL2, STEM1,
STEM2, CD1,

CD2,
CPSAAA4, CE1

F. Sentido
estocástico

3 3.1, 3.2, 3.3 STEM1,
STEM2,

STEM3, CD1,
CD3, CPSAA4,
CPSAA5, CE1



5 5.1, 5.2, 5.3 CCL1, CCl2,
CCl3, STEM4,
CD1, CPSAA4,
CC4, CCEC3

SABERES BÁSCICOS

• Diseño de estudios estadísticos mediante la formulación de preguntas, organización de datos
y la realización de tablas y gráficos adecuados

UNIDAD 8. La materia y la energía interna del planeta

Periodo de implementación: del 20/04/2023 al 20/05/2023

-Período: 3º Trimestre

Competencia
específica

Criterioa de
evaluación

Descriptores
operativos

Bloque de sabers
básicos

1 1.1, 1.2 CCL1, STEM1,
STEM2, STEM4,
CD1, CPSAA4,

CC3

G. La materia
y sus

cambios.

4 4.1, 4.2, 4.3 STEM5,
CD4,
CPSAA2,
CC4

6 6.1 STM1,
STEM2,

STM5, CD5,
CPSAA5,
CC4, CE1,
CCEC2

SABERES BÁSICOS

Explicación de las propiedades más importantes de los sistemas materiales aplicando la teoría

cinético-molecular.

Descripción de la composición de la materia a partir de los conocimientos sobre la estructura

de los átomos y de los compuestos.

•Realización de experimentos relacionados con los sistemas materiales más habituales en el

entorno profesional para conocer y describir sus propiedades, composición y clasificación

• Análisis y formulación de cuestiones e hipótesis sobre la energía, propiedades, transferencia

y manifestaciones que la describen como la causa de todos los procesos de cambio,
relacionando su obtención y consumo con las repercusiones medioambientales que produce.



UNIDAD 9. La salud

Periodo de implementación: del 20/05/2024 al 16/06/2023

-Período: 3º Trimestre

Competencia
específica

Criterio de
evaluación

Descriptores
operativos

Bloque de
saberes básicos

1 1.1, 1.2 CCL1, STEM1,
STEM2, STEM4,
CD1, CPSAA4,

CC3

A. Destrezas
Científicas Básicas

K. Sentido
socioafectivo.

4 4.1, 4.2, 4.3 STEM5,
CD4,
CPSAA2,
CC4

7 7.1 STEM5, CD2,
CPSAA1,
CPSAA4,

CPSA5, CC1,
CE1, CE3

8 8.1, 8.2, 8.3 CCL5, CP3,
STEM2, STEM4,
CD3, CPSAA3,

CC1, CE2

SABERES B

•Reconocimiento de la importancia de la función de nutrición.

• Descripción de la anatomía y fisiología de los aparatos digestivo, respiratorio, circulatorio y

excretor. Relación entre ellos.
•Reconocimiento de la importancia de la función de relación. Comprensión del
funcionamiento general de los receptores sensoriales, centros de coordinación y órganos
efectores.

• Valoración y argumentación científica de la importancia de adquirir hábitos saludables:

postura adecuada, dieta equilibrada, ejercicio físico, higiene del sueño, y autorregulación
emocional, entre otros.

• Empleo de estrategias de reconocimiento de las emociones que intervienen en el

aprendizaje y de desarrollo de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia, así
como del placer de aprender y comprender la ciencia.

• Uso de estrategias que aumenten la flexibilidad cognitiva y la apertura a cambios y que

ayuden a transformar el error en oportunidad de aprendizaje.

•Implementación de técnicas cooperativas que optimicen el trabajo en equipo, despliegue de

conductas empáticas y estrategias para la gestión de conflictos.

• Desarrollo de actitudes inclusivas como la igualdad efectiva de género, la corresponsabilidad,



el respeto por las minorías y la valoración de la diversidad presente en el aula y en la sociedad
como una riqueza cultural.

• Aplicación de estrategias de identificación y prevención de abusos, de agresiones, de

situaciones de violencia o de vulneración de la integridad física, psíquica y emocional.

.



Docentes responsables: 
Carmen María Hernández Perdomo
 
 
Punto de partida: 

Según lo establecido en la memoria final del curso anterior, respecto a las propuestas planteadas, se pretende que el alumnado mejore su rendimiento académico así como su motivación

respecto a la materia con estrategias que fomenten la curiosidad y la iniciativa y que por otro lado, favorezca con ello la disminución del absentismo escolar, la mejora de la tasa de

idoneidad y el enfoque activo en la igualdad de género.

Por otro lado, teniendo en cuenta la evaluación, y sin variar mucho respecto a años anteriores, podemos apreciar que el alumnado presenta ciertas dificultades a la hora de demostrar haber

adquirido, de forma significativa, las destrezas relacionadas con los criterios de evaluación del nivel anterior.

Por tanto, y según lo anterior, nuestro plan de actuación se enfocará en establecer las directrices marcadas por la nueva legislación vigente, donde la propuesta curricular de la materia se

regirá en función de los descriptores operativos establecidos en el Perfil de salida del alumno que nos permitá conocer el grado de desarrollo y la adquisición de las competencias clave que

será nuestro eje de actuación a lo largo de todo el proceso. Así, los aprendizajes llevados a cabo presentarán un carácter integrador y transversal en los tratamientos de los saberes básicos.

Así, atendiendo a todo lo anterior, la presente programación se desarrollará en función de estos aspectos y en base a las necesidades individuales de cada alumno y alumna.

Destacar del mismo modo, las estrategías y líneas de actuación a seguir con aque alumnado con Necesidades Educativas de Apoyo Educativo.
 

Introducción: 

A través de la presente programación didáctica se pretende recoger y ordenar aquellos aspectos correspondientes al área de Matemáticas de primer curso de Educación Secundaria

Obligatoria. 

Para el desarrollo de la misma consideraremos los principios y preceptos prescriptivos contenidos en la legislación vigente actual así como las directrices establecidas por la Comisión de

Coordinación Pedagógica en el marco del Proyecto Educativo y en la Programación General Anual. 

Además, desarrollaremos los diferentes elementos del currículo en función del contexto del centro y abordando los apartados establecidos en el artículo del Decreto 81/2010, de 8 de julio,

por el que se aprueba el Reglamento Orgánico de los centros docentes públicos no universitarios en la Comunidad Autónoma de Canarias. 

Considerando del mismo modo, la implantación de la nueva ley educativa en el nivel que nos compete, debemos considerar la relevancia de las matemáticas, ya no solo como una

herramienta en la resolución de problemas, o del propio razonamiento matemático, sino que además de todos estos conceptos debemos profundizar en aquellas destrezas socioafectivas que

permita al alumnado gestionar sus propias emociones y afrontar nuevos desafíos manteniendo la motivación y la perseverancia a lo largo de todo el proceso de enseñanza-aprendizaje. 

Para evaluar la consecución de todos estos aspectos nos fundamentaremos en las competencias específicas que será el elemento nuclear que nos permita establecer la relación entre las
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competencias clave y los saberes propios de la materia que junto con los criterios de evaluación nos servirá de indicativo del nivel de desempeño que debe alcanzar nuestro alumnado. 

Para el desarrollo de las situaciones de aprendizaje englobadas en esta programación se considerará una metodología activa en la que primen los aprendizajes funcionales y significativos

adecuándolos en todo momento al tipo de contenido y a la diversidad en el aula. Se ajustará a los distintos ritmos de aprendizaje y se llevarán a cabo itinerarios didácticos diferenciados si

fuese preciso.

Dentro de estas situaciones de aprendizaje, se tendrá especial consideración en aquellas referidas al patrimonio natural, cultural y social de Canarias y se fomentará, además, el uso de

recursos tecnológicos así como el trabajo grupal y colaborativo.

Por tanto,  podemos concluir,  que nuestra aportación como docentes al  desarrollo de esta programación, y teniendo en cuenta en todo momento la legislación vigente,  se centra

principalmente en conseguir generar interés y motivación por la materia. Conseguir esto permitirá al alumno enfrentarse a cada uno de los objetivos con una mayor predisposición, lo que

facilitará en gran medida la adquisición de los distintos aprendizajes y conocimientos. Es por ello que las situaciones de aprendizaje presentadas en esta programación están desarrolladas de

tal forma que el alumno disfrute aprendiendo y sea capaz de interiorizar los conocimientos trabajados con el fin de aplicarlos en diversos contextos y conseguir el adquisición de las distintas

competencias. 

Además, en el desarrollo de esta programación, y para el nivel que nos compete, debemos destacar que todas las acciones realizadas en el aula se engloban dentro del programa esTEla, el

cuál se integra dentro de una metodología de docencia compartida donde se llevan a cabo distintas estrategias tanto para llevar a cabo una adecuada transición del alumnado desde las

distintas etapas así como para establecer estrategias que faciliten el desarrollo curricular y emocional del alumnado, así como una atención inclusiva y personalizada que fomente además un

clima escolar favorable y una convivencia positiva. 
 

Modelos metodológicos: 

Los principios, estrategias y modelos que constituyen la metodología que vamos a desarrollar en esta programación didáctica se fundamentaran en tres aspectos fundamentales: Motivación,

aprendizaje competencial y diversidad. Esta metodología estará enfocada principalmente a métodos elaborativos, activos y funcionales donde partiendo de los conocimientos que el

alumnado posee llevaremos a cabo una serie de dinámicas donde este será protagonista de su propio aprendizaje y donde el papel del docente quedará relegado a un segundo plano actuando

como mero guía y facilitador del proceso de aprendizaje. 

Respecto a las actividades y tareas integradas en cada una de las situaciones de aprendizaje en las que aplicaremos esta metodología, debemos destacar que estas estarán graduadas de menor

a mayor dificultad, partiendo de conceptos más simples a otros más abstractos, y teniendo en cuenta en todo momento el ritmo de aprendizaje y la diversidad del aula y prestando especial

atención a aquellos alumnos y alumnas con necesidades específicas. 

Respecto a las técnicas didácticas nos decantaremos por el Aprendizaje Basado en Proyecto, el Aprendizaje Basado en Problemas y el Aprendizaje Basado en Juegos, fomentando en todo
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momento el trabajo cooperativo, el protagonismo del alumnado y la utilización de métodos y recursos que promuevan la participación, motivación, autonomía, y el interés del alumnado por

el aprendizaje.

Con esto, además, facilitaremos un aprendizaje más significativo, que permitirá al alumnado conocer la importancia de los aprendizajes adquiridos y su contextualización dentro de

situaciones que acontezcan en la vida diaria y potencie sus destrezas y habilidades.

Respecto al Aprendizaje Basado en Proyectos, llevaremos a cabo un conjunto de tareas que tendrá como objetivo la resolución de un problema o un reto relacionado con sus intereses o con

situaciones reales. A lo largo del proceso el alumnado de manera autónoma deberá llevar a cabo un proceso de investigación, búsqueda de información,etc...que culminará con un producto

final que deberá ser presentado al resto de compañeros y compañeras. Dentro de este realizaremos tanto proyectos de investigación, como de trabajo. Así en el primero el alumnado deberá

llevar a cabo la presentación de los resultados obtenidos a través de informes, o cualquier otro recurso donde se presente la solución obtenida,mientras que en los proyectos de trabajo, el

alumno realizará un producto final, no como presentación, sino como un producto con unas características físicas que sean tangibles. 

Por otro lado, aunque tenga bastantes características comunes con este, el Aprendizaje Basado en Problemas no requiere de la creación de un producto final, sino que comienza con la

presentación de un problema, en el que plantearemos una serie de cuestiones y donde el resultado final no implica tanto la presentación de un producto final, pero sí la solución de la

cuestión/problema planteada. Las soluciones, en este caso podrán ser varias, pero para poder llegar a estas el alumnado deberá realizar una serie de investigaciones.

Otra de las estrategias que llevaremos a cabo en las distintas situaciones que conforman esta programación serán aquellas relacionadas con el Aprendizaje Basado en Juegos.A través de

estas llevaremos a cabo la adquisición de los distintos aprendizajes a través del juego.Con ello conseguiremos dar respuesta a problemas tales como la desmotivación, la falta de interés, la

atención,etc...

En todas y cada una de estas estrategias se fomenta aspectos tales como la toma de decisiones, el aprendizaje autónomo, el pensamiento crítico, la planificación de estrategias y otras

características de índole más relacionados con aspectos sociales y de las que abordaremos a través de las estrategias relacionadas con el trabajo cooperativo.Así, en este, , el proceso de

aprendizaje se llevará a cabo de manera grupal, donde el alumno deberá adquirir un compromiso tanto a nivel personal como con el grupo, y considerar el éxito del grupo como propio.

Se fomentará así la comunicación, el debate o el intercambio de información, adoptando una actitud critica y aceptando en todo momento la opinión y la información aportada por cada uno

de los miembros. Se fomentará con ello la educación en valores y se potenciará un clima de seguridad y confianza. 
 

Agrupamientos: 

Otro aspecto a considerar en el desarrollo de esta programación es el referido a los agrupamientos, ya que la configuración que realicemos de estos puede influir en nuestro proceso de

enseñanza-aprendizaje.Los diferentes agrupamientos que llevemos a cabo a lo largo de esta programación y en concreto en las diferentes situaciones de aprendizaje serán flexibles y

teniendo en consideración la naturaleza de las distintas actividades. 

Para ello debemos tener en cuenta aspectos tales como las características individuales, número de alumnado, su ritmo de aprendizaje..., así como el tipo de actividades (integración,
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exposiciones, indagación, resolución de problemas...) de tal forma que se fomente la interacción social en las distintas situaciones. 

Con ello también pretendemos llevar a cabo una adecuada atención a la diversidad, capacidades, motivaciones personales, basándonos en el máximo aprovechamiento de los recursos

personales disponibles. Así con una correcta configuración de los distintos tipos de agrupamientos lograremos que nuestro proceso de enseñanza-aprendizaje tenga mayores garantías de

éxito. 

En nuestro caso, los grupos serán mayoritariamente heterogéneos, en función de las características individuales de cada uno de los miembros que conforman el grupo. 

Además consideraremos el gran grupo, que estará conformado por toda la clase y que se tendrá en cuenta a la hora de la presentación de los productos finales y de las distintas actividades

de divulgación que se realicen. 

Así mismo, la mayoría de las actividades y tareas que se llevan a cabo en las distintas situaciones de aprendizaje fomentarán aspectos intrínsecos en el trabajo cooperativo como puede ser la

educación en valores, la igualdad y el establecimiento de una convivencia positiva. 
 

Espacios: 

Dentro de los espacios que vamos a utilizar en las distintas situaciones de aprendizaje diferenciaremos entre espacios físicos y espacios virtuales. 

Para los espacios físicos utilizaremos el aula ordinaria, el aula medusa y los espacios exteriores comprendidos dentro del centro.

Respecto a los espacios virtuales utilizaremos las diversas aplicaciones contenidas en Gsuit, que nos permite trabajar cada una de las situaciones de aprendizaje a través de documentos

compartidos que los alumnos podrán editar y trabajar de forma simultánea, realizar presentaciones, cuestionarios, etc...
 

Recursos: 

Para definir los distintos recursos que utilizaremos a lo largo del desarrollo de esta programación distinguiremos entre los recursos propios del alumnado y los recursos del centro. 

En primer lugar debemos asegurarnos de que el alumno cuente con el siguiente material que será utilizado en las distintas sesiones:

-Libro del alumno Anaya, Matemáticas 1º ESO.

-Libreta con hojas de cuadro (preferiblemente sin anillas)

-Folios, bolígrafos azul, rojo y negro, lápiz y goma.

-Regla, escuadra, cartabón, compás y transportador de ángulos.

-Calculadora.

Respecto a los recursos del centro, destacamos: 

-Aulas con pizarra y proyectores.

-Aula de informática con 30 ordenadores y 30 tablets y portátiles que se pueden llevar al aula. En cualquier caso es necesario planificar el uso de estos recursos con antelación, ya que deben
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ser reservados de forma semanal.

-El centro dispone de conexión Wifi, lo cual permite estar conectados desde cualquier punto del mismo, bien sea través de tablets, ordenadores u otros dispositivos. El uso de dispositivos

digitales abre las puertas a múltiples posibilidades en educación. Así surgen nuevos recursos que hasta hace no mucho no se tenían en cuenta, así como programas informáticos gratuitos o

sitios webs que ofrecen diferentes actividades con la que poner en práctica los conocimientos, como puede ser la web del Área de Tecnología Educativa del Gobierno de Canarias, donde se

encuentran múltiples recursos y enlaces de interés. 
 

Actividades complementarias y extraescolares: 
 

Atención a la diversidad: 

Cuando hablamos de atención a la diversidad no debemos focalizar el concepto únicamente a la existencia de alumnado con diferentes capacidades intelectuales, sino que debemos

extrapolar este concepto y entender la diversidad por un lado como aquellas características derivadas de aspectos personales tales como intereses, motivaciones, circunstancias personales o

culturales, y por otro lado la diversidad especifica derivada de necesidades educativas. 

Por tanto, vamos a considerar en todo momento el perfil de aprendizaje de nuestro alumnado, considerando sus debilidades y fortalezas, de tal forma que nos permita fomentar el trabajo

cooperativo a través de la conformación de grupos con diferentes estilos y ritmos de aprendizaje que favorezca el enriquecimiento personal entre los miembros del grupo.

Respecto a nuestra labor, conocer las características de nuestro alumnado nos va a permitir atender a la diversidad de una forma inclusiva potenciando el aprendizaje de todo el alumnado,

diseñar diferentes rutas de aprendizaje que respondan a las necesidades de cada uno de ellos y ellas y haciendo partícipe a todo el alumnado de las mismas situaciones de aprendizaje pero

teniendo en cuenta la existencia de diferentes perfiles y ritmos. 

Con el alumnado con TDHA vamos a tener en cuenta la planificación de los recursos y de los espacios. Los recursos serán claros y concisos evitando la información masiva con el fin de

favorecer la comprensión de las diferentes actividades que conforman cada una de las situaciones de aprendizaje. Además su ubicación en los distintos espacios deberá estar establecida de

tal forma que evite cualquier distracción.

Para el alumnado con adaptación curricular se trabajará las adaptaciones correspondientes al nivel respetando las ilustraciones, el vocabulario a trabajar y la distribución de la información

para minimizar las diferencias que puedan existir con los recursos utilizados por el resto del alumnado.

Es importante, del mismo modo, que exista una correcta coordinación entre el profesorado de aula y el profesorado de PT para trabajar de forma conjunta y a través del uso de recursos y

herramientas dar respuesta a las necesidades educativas del alumnado con adaptación curricular. 

Para el alumnado con Altas Capacidades adecuaremos los recursos a su ritmo de aprendizaje de tal forma que favorezca su motivación por continuar aprendiendo, evitando con ello que se

aburra y acabe perdiendo interés en la materia.
 

Evaluación: 
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La evaluación del alumnado se va a llevar a cabo mediante un conjunto de actividades competenciales y no competenciales que nos van a garantizar la adquisición de las competencias por

parte del alumno y en consonancia con los descriptores establecidos según el Perfil de salida del alumnado.

Así estas actividades o tareas van a requerir de un diseño previo, de unos instrumentos de evaluación (y reflexión), que han sido realizados en función de cómo, quién y qué se pretende

evaluar y que van a estar recogidos por los criterios de evaluación propios del nivel. Además, estos instrumentos nos van a servir para ajustar los diferentes contenidos, habilidades,

competencias y necesidades especiales de nuestro alumnado en función de sus requerimientos.

Todas y cada una de las tareas que realice el alumno va a estar asociada a un aprendizaje determinado, y dicha tarea tendrá un producto final que es el que finalmente calificaremos de forma

conjunta con el proceso seguido y que quedará definido por las rúbricas.

Destacar el mismo modo, y con el mismo grado de importancia, la observación directa como otra técnica a considerar siendo esta en todo momento espontánea, de indagación abierta y

libre, sin estar condicionada por criterios específicos. Así, a través de esta obtendremos información del alumno en plena actuación, lo que nos va a permitir describir y juzgar su

comportamiento, además de examinar la calidad del

proceso. Esta observación quedará registrada en nuestro cuaderno de aula indicando en cada momento tanto lo que se observa como el momento en que se observa o tiene lugar.

Respecto a los instrumentos de evaluación nos serviremos de pruebas escritas, producciones, presentaciones así como documentos a modo de informes, etc...De una forma más concreta, se

llevarán a cabo dos pruebas escritas por evaluación donde se pretende observar, de manera individualizada los avances efectuados en la adquisición de las competencias y los objetivos

establecidos para el nivel. Respecto a las distintas producciones, se llevará a cabo una actividad por trimestre relacionada con los saberes básicos trabajados durante este cuyo objetivo se

centrará en orientar y guiar al alumnado en la percepción de sus propios progresos. 

Por otro lado, la calificación se centrará tanto en el proceso como en los productos obtenidos por el alumnado, y la llevaremos a cabo a través de rúbricas, evitando así la subjetividad del

proceso.A través de los indicadores de aprendizaje establecidos en estas rúbricas, y teniendo en cuenta loas graduadores que la definen vamos a poder obtener información sobre el grado de

consecución de los aprendizajes por parte de nuestro alumnado.

Por último una vez obtenida toda la información referida al proceso de aprendizaje llevaremos a cabo la evaluación de las competencias. Para ello nos serviremos de la aplicación

establecida por la consejería, PROIDEAC, que nos va a permitir transcribir el grado de logro establecido en el criterio a la competencia.
 

Estrategias para el refuerzo y planes de recuperación: 

Las medidas de refuerzo están planificadas en base a las características del grupo al inicio del curso escolar, detectadas a través de los documentos de tutoría y orientación del curso anterior

y a través de la evaluación inicial de carácter general que se ha realizado al grupo para conocer el grado de desarrollo y consecución de los criterios de evaluación.

En base a eso se han planificado una serie de actividades que se podrán implementar en cualquier momento del curso y con cualquier discente en el que apreciemos dificultades para seguir

el proceso de enseñanza-aprendizaje. Se hará especial hincapié en este sentido en el alumnado repetidor.
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Las actividades supondrán una diversidad de metodologías que permitan la adquisición de los conocimientos desde formas variadas. Así por ejemplo Formularios de Google de repaso de

los contenidos que hayan sido más complejos, problemas o ejercicios de autorresolución, juegos matemáticos en los que se desarrollen destrezas necesarias,etc.

Además, tanto en las distintas pruebas escritas como en las diferentes actividades y situaciones planteadas se incluirán saberes ya impartidos para garantizar, con ello, la evaluación continua

y facilitar la adquisición y recuperación de los mismos. 

Respecto al alumnado que haya perdido el derecho a la evaluación continúa, podrá realizar una prueba escrita de manera extraordinaria en el mes de junio. Los saberes y criterios de

evaluación de esta prueba serán los mismos que figuran en la presente programación para la evaluación ordinaria. 
 

Concreción de los objetivos del curso: 

La contribución de las matemáticas a la adquisición de los objetivos de etapa vienen definido según lo siguiente: 

a) Fomentar la tolerancia , la cooperación y la solidaridad entre personas ejercitando el diálogo, la escucha activa y la toma de decisiones con el fin de resolver pacíficamente el reto

planteado.

b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condición necesaria para una realización eficaz de las tareas de aprendizaje y como medio de

desarrollo personal. 

c) Valorar y respectar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar la discriminación de personas por razón de seo o por cualquier otra condición o

circunstancia personal o social. Rechazar estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres, así como cualquier manifestación de violencia contra la mujer.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus relaciones con los demás, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los

comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos. 

e) Desarrollar destrezas básicas en la búsqueda, selección e interpretación de información, así como en el uso de herramientas digitales adquiriendo de este modo nuevos conocimientos con

sentido crítico.

f) Establecer conexiones entre las matemáticas y otras materias, concibiendo el conocimiento científico como un saber integrado e interdisciplinar. 

g) Desarrollar la confianza en sí mismo, así como la iniciativa personal, a la hora de enfrentarse a un problema, interpretar la situación, seleccionar la mejor estrategia y utilizar las distintas

herramientas para su resolución.

h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, el proceso seguido y su conclusiones, reflexionando sobre las diferentes estrategias empleadas y la coherencia de las

soluciones, aceptando la crítica y aprendiendo de los errores cometidos. 

j) Reconocer, valorar y respetar el patrimonio cultural y artístico, en particular, de la Comunidad Autónoma de Canarias. 
 

2023/2024

PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE

1º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas

CONCRECIÓN DE LOS OBJETIVOS DEL CURSO

30/10/23 Programación Didáctica de 1º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas 7/64



Descripcion: 

El desarrollo de esta situación de aprendizaje tiene como objetivo que el alumnado, tanto individualmente como en grupo, sea capaz de reconocer situaciones y problemas contextualizados en la vida cotidiana

planteando para ello procesos de investigación y siguiendo una secuencia pautada consistente en la comprensión del enunciado, la discriminación de los datos, así como identificar su relación con la pregunta.

Del mismo modo, se pretende que el alumnado adquiera las destrezas necesarias que le permitan realizar un esquema de la situación, elaborar un plan de resolución y su ejecución en función de la estrategia más

adecuada (estimación ensayo-error, modelización, matematización, reconocimiento de patrones, regularidades y leyes matemáticas...). La realización de los cálculos pertinentes y la obtención de una solución de

la cuál sea capaz de comprobar su validez será la etapa final del proceso.

Otro de los objetivos que se pretenden alcanzar con esta situación de aprendizaje es que el alumnado sea capaz de profundizar en problemas resueltos planteando pequeñas variaciones en datos, preguntas,

contextos,etc...y que además sea capaz de comprobar la validez de las soluciones obtenidas al mismo modo que sea capaz de evaluar la eficacia y las limitaciones de los modelos utilizados. 

Así, a través de las distintas actividades propuestas a lo largo de esta situación, el alumnado deberá adquirir las destrezas necesarias que le permitan verbalizar y escribir los procesos y procedimientos

empleados, interaccionando con sus iguales y enjuiciando de manera crítica el resto de argumentos y los diferentes enfoques del problema para posteriormente elegir el más adecuado, siendo perseverante en la

búsqueda de soluciones y confiando en su propia capacidad para encontrarlas.

Además, a través de todas y cada una de las actividades propuestas en esta situación de aprendizaje se fomentará el uso de las TICs en la búsqueda, selección e intercambio de información extraída de diferentes

fuentes para su posterior divulgación y presentación a través de 

documentos digitales, exposiciones orales que reflejen tanto las soluciones obtenidas como el proceso seguido, tanto individualmente como en grupo.

De una forma más concreta, y siempre llevando a cabo actividades competenciales que permitan al alumnado trabajar los saberes básicos con el objetivo de superar los criterios establecidos para el nivel se

trabajarán conceptos relacionados con estrategias de conteo, estimaciones y aproximaciones así como el uso de operaciones y problemas contextualizados tanto de números naturales, como enteros, decimales y

fraccionarios.

Criterios de evaluación: 
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Código Descripción

herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y escuchando las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con el fin de
comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE2.1 Seleccionar las soluciones óptimas de un problema comprobando, interpretando y reflexionando sobre su validez para obtener conclusiones y elaborar respuestas a las
preguntas planteadas.

Competencias
específicas

SMATC2

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos
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Código Descripción
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE1.2 Aplicar estrategias y herramientas apropiadas superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia,
cuando sea necesario y transformando el error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.
(CPSAA5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE1.3 Obtener soluciones matemáticas de un problema, mostrando perseverancia en su búsqueda, autoconfianza y usando los conocimientos necesarios para resolver
problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Desarrolla el proceso de
creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso
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Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(AUVE) Autoevaluación, (HEEV) Heteroevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(FORC) F. Concep., (ORGP) O. Previos, (INVG) Inv. Gui.
 

Metodologías: 

(GAMI) Gamif., (ABPY) Ap. Proy., (ABPB) Ap. Prob.
 

Agrupamientos: 

(PRGU) Peq. Grupos, (TIND) T. Indiv.
 

Espacios: 

(AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(REWE) R. Web, (TEXT) Textuales, (MUTI) Multimedia
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PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE

1º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas

Código Descripción
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Observación directa; Pequeñas investigaciones; Pruebas escritas

Fundamentación metodológica
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Detalle Recursos: 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 

-Educación y desarrollo sostenible

-Convivencia

-Igualdad de género

-Buen uso de las TICs

-Atención a la diversidad
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

-Plan Lector

-Educación ambiental y sostenibilidad

-Igualdad 

-Atención a la diversidad
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 18/09/2023 al 04/12/2023  Nº de sesiones: 45Periodos: 
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Competencias: 
 

Descripcion: 

En esta situación de aprendizaje el alumnado, tanto individualmente como en grupo, trabajará distintos conceptos relacionados con problemáticas acontecidas en la vida diaria, enfrentándose a ellas a través de

procesos de investigación y siguiendo una secuencia consistente en la comprensión del enunciado, la discriminación de los datos y su relación con las cuestiones planteadas. Además, deberá considerar la

estrategia más adecuada, previa realización de un esquema de la situación, la elaboración de un plan de resolución y su posterior ejecución que le permita a través de los cálculos pertinentes y la obtención de la
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PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE

1º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas

Justificación

Implementación

Valoración de ajuste

Unidad de programación: ÁLGEBRA
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solución, comprobar la validez de los resultados. 

Del mismo modo, se profundizará en problemas resueltos planteando pequeñas variaciones en los datos, en preguntas,contextos...para que el alumnado adquiera las destrezas que le permitan comprobar la

validez de las soluciones obtenidas y evaluar así la eficacia y las limitaciones de los modelos utilizados o construidos. 

La integración de estas destrezas facilitará al alumnado verbalizar y describir los procesos mentales seguidos y los procedimientos empleados.

Por otro lado, el uso de los diferentes recursos tecnológicos facilitará al alumnado llevar a cabo la búsqueda, selección, producción e intercambio de información extraída de diferentes fuentes, además de la

elaboración de documentos digitales (texto, presentación, imagen, video,sonido...) de forma individual o en grupo, en apoyo a las exposiciones o presentaciones orales que realicen para divulgar el proceso

seguido en la resolución de problemas. Esto permitirá al alumno, aceptar y considerar diferentes puntos de vista, así como extraer conclusiones, elaborar predicciones y analizar las fortalezas y debilidades que le

permitan establecer pautas de mejora.

Además, de una forma más concreta, y dentro de los saberes básicos que permitirá la adquisición de las competencias específicas, se trabajarán aquellos conceptos relacionados con expresiones algebraicas y

situaciones o enunciados de la vida cotidiana que dependen de cantidades 

variables o desconocidas y aquellos relacionados con operaciones en las que halla que determinar el valor numérico de expresiones algebraicas sencillas, así como comprobar si un número es solución de una

ecuación de primer grado. También se trabajarán aspectos relacionados con la resolución de ecuaciones de primer grado con coeficientes enteros mediante las reglas de trasposición, entre otros. 

Criterios de evaluación: 
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Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Matemáticas

Código Descripción

SMAT01CE1.1 Interpretar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y escuchando las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con el fin de
comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
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Código Descripción
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE2.1 Seleccionar las soluciones óptimas de un problema comprobando, interpretando y reflexionando sobre su validez para obtener conclusiones y elaborar respuestas a las
preguntas planteadas.

Competencias
específicas

SMATC2

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE1.2 Aplicar estrategias y herramientas apropiadas superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia,
cuando sea necesario y transformando el error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
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Código Descripción
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.
(CPSAA5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE1.3 Obtener soluciones matemáticas de un problema, mostrando perseverancia en su búsqueda, autoconfianza y usando los conocimientos necesarios para resolver
problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Desarrolla el proceso de
creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).

SMAT01CE4.2 Modelizar situaciones y fenómenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando distintos algoritmos y aplicaciones informáticas sencillas para desarrollar soluciones
tecnológicas y resolver problemas de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologías digitales y gestionando de manera responsable su uso.

Competencias
específicas

SMATC4

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE4.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
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Código Descripción
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla aplicaciones informáticas
sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE4.1 Identificar las partes simples en las que se puede dividir un problema, organizando los datos y reconociendo patrones para facilitar su interpretación y su tratamiento
computacional.

Competencias
específicas

SMATC4

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE4.1

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condición del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolución,
usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales, estudiando casos particulares cuando la situación lo requiera y reflexionando sobre los distintos resultados
obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas y soluciones, a fin de potenciar la adquisición de conocimientos, estrategias y métodos propios del razonamiento
matemático.

Competencias
específicas

SMATC3

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE3.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
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Código Descripción
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5),
Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en varias fuentes de información, reconociendo y comprendiendo patrones, propiedades y
relaciones en situaciones conocidas, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, confirmando su validez utilizando
distintos recursos materiales y digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar nuevo conocimiento.

Competencias
específicas

SMATC3

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE3.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas,
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
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Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(COEV) Coevaluación, (HEEV) Heteroevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(ORGP) O. Previos, (END) E. No Dir., (FORC) F. Concep.
 

Metodologías: 

(ABPB) Ap. Prob., (GAMI) Gamif., (ABPY) Ap. Proy.
 

Agrupamientos: 

(GGRU) Gran grupo, (TIND) T. Indiv.
 

Espacios: 

(AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(MUTI) Multimedia, (REWE) R. Web, (TEXT) Textuales
 

Detalle Recursos: 
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Código Descripción
oportunidad para aprender. (CE3).

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Pruebas escritas; Actividades competenciales; Observación directa

Fundamentación metodológica
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-Cuaderno

-Libro

-Ordenadores portátiles

-Aplicaciones informáticas

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 

-Igualdad de género

-Convivencia

-Educación y desarrollo sostenible

-Buen uso de las TICs

-Atención a la diversidad
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

-Igualdad

-Plan Lector

-Convivencia

-Atención a la diversidad
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 11/12/2023 al 01/02/2024  Nº de sesiones: 22Periodos: 
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Competencias: 
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Justificación

Implementación

Valoración de ajuste

Unidad de programación: PROPORCIONALIDAD
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Descripcion: 

En esta situación de aprendizaje el alumnado adquirirá las destrezas necesarias que le permitan establecer relaciones entre los diferentes elementos matemáticos, integrando los conceptos y procedimientos en

diferentes ámbitos y consiguiendo con ello una visión más integrada de la materia. 

Del mismo modo, las distintas actividades competenciales que se llevarán a cabo en esta situación de aprendizaje fomentarán la interdisciplinaridad, de modo que el alumnado tome consciencia de las

matemáticas no como una materia en sí, sino como una herramienta necesaria en el desarrollo de otros muchos ámbitos.

La consecución de estos aprendizajes se llevarán a cabo a través del razonamiento proporcional, donde el alumnado trabajará aquellos que le permitan la comprensión, interpretación y representación de

diferentes relaciones cuantitativas, además de la comprensión y resolución de problemas contextualizados relacionados con proporciones entre diferentes magnitudes y aplicando diferentes métodos. 

Por otro lado, la comprensión y resolución de problemas sencillos relacionados con aumentos y disminuciones porcentuales contextualizados en problemas de índole financiera y la toma de decisiones en base a

estos también será uno de aprendizajes que el alumnado llevará a cabo a través de esta situación de aprendizaje. 

Criterios de evaluación: 
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Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Matemáticas

Código Descripción

SMAT01CE1.1 Interpretar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y escuchando las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con el fin de
comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
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Código Descripción
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE2.1 Seleccionar las soluciones óptimas de un problema comprobando, interpretando y reflexionando sobre su validez para obtener conclusiones y elaborar respuestas a las
preguntas planteadas.

Competencias
específicas

SMATC2

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE1.2 Aplicar estrategias y herramientas apropiadas superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia,
cuando sea necesario y transformando el error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.
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(CPSAA5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE1.3 Obtener soluciones matemáticas de un problema, mostrando perseverancia en su búsqueda, autoconfianza y usando los conocimientos necesarios para resolver
problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Desarrolla el proceso de
creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).

SMAT01CE4.2 Modelizar situaciones y fenómenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando distintos algoritmos y aplicaciones informáticas sencillas para desarrollar soluciones
tecnológicas y resolver problemas de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologías digitales y gestionando de manera responsable su uso.

Competencias
específicas

SMATC4

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE4.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
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Código Descripción
Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla aplicaciones informáticas
sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE4.1 Identificar las partes simples en las que se puede dividir un problema, organizando los datos y reconociendo patrones para facilitar su interpretación y su tratamiento
computacional.

Competencias
específicas

SMATC4

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE4.1

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condición del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolución,
usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales, estudiando casos particulares cuando la situación lo requiera y reflexionando sobre los distintos resultados
obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas y soluciones, a fin de potenciar la adquisición de conocimientos, estrategias y métodos propios del razonamiento
matemático.

Competencias
específicas

SMATC3

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE3.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
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Código Descripción
propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5),
Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en varias fuentes de información, reconociendo y comprendiendo patrones, propiedades y
relaciones en situaciones conocidas, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, confirmando su validez utilizando
distintos recursos materiales y digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar nuevo conocimiento.

Competencias
específicas

SMATC3

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE3.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas,
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE6.1 Identificar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, reconociendo situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar y clasificar, y las herramientas digitales
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necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas.

Competencias
específicas

SMATC6

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE5.1 Reconocer conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios del razonamiento
matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos adquiridos y
desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMATC5

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).
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Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(HEEV) Heteroevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(ORGP) O. Previos, (IBAS) Ind. Bas.
 

Metodologías: 
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Código Descripción

SMAT01CE6.2 Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para apreciar y
respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico.

Competencias
específicas

SMATC6

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Observación directa; Pruebas escritas; Actividades competenciales

Fundamentación metodológica
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(ABPB) Ap. Prob., (GAMI) Gamif., (ABPY) Ap. Proy.
 

Agrupamientos: 

(GGRU) Gran grupo, (TIND) T. Indiv.
 

Espacios: 

(AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(TEXT) Textuales, (REWE) R. Web, (MUTI) Multimedia
 

Detalle Recursos: 

-Cuaderno

-Libro

-Ordenadores portátiles

-Aplicaciones informáticas

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 

-Educación y desarrollo sostenible

-Convivencia

-Igualdad de género

-Buen uso de las TICs

-Atención a la diversidad
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

-Educación ambiental y sostenibilidad

-Igualdad

-Plan Lector

-Atención a la diversidad 
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Justificación
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Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 05/02/2024 al 22/02/2024  Nº de sesiones: 10Periodos: 
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Biología y Geología

Competencias: 
 

Descripcion: 

En esta situación de aprendizaje se fomentará aspectos como la curiosidad, la iniciativa o la perseverancia que son de gran relevancia a la hora de que el alumnado adquiera aquellas destrezas que le permitan

desenvolverse satisfactoriamente tanto en contextos personales,académicos y científicos como sociales y laborales.

Por tanto a través de esta se trabajará la gestión y dominio de aquellas destrezas socioafectivas que permitan al alumnado identificar y manejar tanto las emociones, como afrontar los desafíos propuestos.

La integración de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes que le permitan entender las emociones, permitirá que el alumnado sea capaz de establecer unas metas, logros u objetivos,así como aumentar

la capacidad de tomar decisiones responsables todo ello en beneficio de una mejora en el rendimiento del alumnado en la materia. 

Dentro de esto, se promoverá un aprendizaje activo, que disminuya la actitud negativa que tiene el alumnado hacia las matemáticas, normalizando el error como parte del aprendizaje y fomentando el dialogo

equitativo y las actividades no competitivas en el aula. 

La consecución de estos aspectos se llevarán a cabo a través del análisis, interpretación y representación de funciones en contextos reales. 

Para ello será relevante la información de gráficas funcionales que aparecen en medios de comunicación o relacionadas con otras materias. 

Del mismo modo, el uso de recursos tecnológicos permitirá al alumnado representar y comprar numerosas funciones así como estudiar sus propiedades y características. 

Criterios de evaluación: 
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Implementación

Valoración de ajuste

Unidad de programación: FUNCIONES

Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Matemáticas

30/10/23 Programación Didáctica de 1º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas 28/64



2023/2024

PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE

1º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas

Código Descripción

SMAT01CE1.1 Interpretar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y escuchando las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con el fin de
comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE2.1 Seleccionar las soluciones óptimas de un problema comprobando, interpretando y reflexionando sobre su validez para obtener conclusiones y elaborar respuestas a las
preguntas planteadas.

Competencias
específicas

SMATC2

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
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tipo de discriminación o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE1.2 Aplicar estrategias y herramientas apropiadas superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia,
cuando sea necesario y transformando el error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.
(CPSAA5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE1.3 Obtener soluciones matemáticas de un problema, mostrando perseverancia en su búsqueda, autoconfianza y usando los conocimientos necesarios para resolver
problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
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procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Desarrolla el proceso de
creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).

SMAT01CE4.2 Modelizar situaciones y fenómenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando distintos algoritmos y aplicaciones informáticas sencillas para desarrollar soluciones
tecnológicas y resolver problemas de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologías digitales y gestionando de manera responsable su uso.

Competencias
específicas

SMATC4

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE4.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla aplicaciones informáticas
sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE4.1 Identificar las partes simples en las que se puede dividir un problema, organizando los datos y reconociendo patrones para facilitar su interpretación y su tratamiento
computacional.

Competencias
específicas

SMATC4

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE4.1

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones
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valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condición del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolución,
usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales, estudiando casos particulares cuando la situación lo requiera y reflexionando sobre los distintos resultados
obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas y soluciones, a fin de potenciar la adquisición de conocimientos, estrategias y métodos propios del razonamiento
matemático.

Competencias
específicas

SMATC3

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE3.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5),
Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en varias fuentes de información, reconociendo y comprendiendo patrones, propiedades y
relaciones en situaciones conocidas, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, confirmando su validez utilizando
distintos recursos materiales y digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar nuevo conocimiento.

Competencias
específicas

SMATC3

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE3.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
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comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas,
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE6.1 Identificar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, reconociendo situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar y clasificar, y las herramientas digitales
necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas.

Competencias
específicas

SMATC6

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE5.1 Reconocer conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios del razonamiento
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matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos adquiridos y
desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMATC5

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMAT01CE6.2 Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para apreciar y
respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico.

Competencias
específicas

SMATC6

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMAT01CE10.2 Ayudar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de género y la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y su contribución dentro del equipo, reconociendo proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demás e
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incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMATC10

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMAT01CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, escuchando la crítica razonada y entendiendo los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMATC9

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE9.1
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Código Descripción

Identificar las emociones, las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y autoeficacia para
fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMATC9

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMAT01CE10.1 Colaborar y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera adecuada, con actitud cooperativa y respetuosa, pensando de forma
crítica, tomando decisiones argumentadas y evitando los conflictos, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar
personal y social.

Competencias
específicas

SMATC10

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).
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Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(HEEV) Heteroevaluación, (COEV) Coevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(IBAS) Ind. Bas., (ORGP) O. Previos
 

Metodologías: 

(ABPY) Ap. Proy., (ABPB) Ap. Prob.
 

Agrupamientos: 

(TIND) T. Indiv., (PRGU) Peq. Grupos
 

Espacios: 

(AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(TEXT) Textuales
 

Detalle Recursos: 

-Cuaderno 

-Libro
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Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Pequeñas investigaciones; Actividades competenciales; Observación directa

Fundamentación metodológica
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Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 

-Educación y desarrollo sostenible

-Convivencia

-Igualdad de género

-Buen uso de las TICs

-Atención a la diversidad
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

-Educación ambiental y sostenibilidad

-Igualdad

-Plan Lector

-Atención a la diversidad 
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 26/02/2024 al 20/03/2024  Nº de sesiones: 14Periodos: 
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Biología y Geología

Competencias: 
 

Descripcion: 

Esta situación de aprendizaje se llevará a cabo desde un punto de vista práctico. Así, en esta el alumnado realizará la planificación y realización de una serie de estudios estadísticos que estarán relacionados con

conceptos o problemática actual. 

Con esta se persigue que el alumnado sea capaz de lograr aquellos saberes relacionados con conceptos estadísticos mediante la planificación y organización de datos, adquiriendo así las destrezas y habilidades
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Justificación

Implementación

Valoración de ajuste

Unidad de programación: ESTADÍSTICA
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necesarias que le permitan interpretar los resultados numéricos obtenidos y elaborar conclusiones que le permitan interpretar de manera crítica la información obtenida. 

Criterios de evaluación: 
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Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Matemáticas

Código Descripción

SMAT01CE1.1 Interpretar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y escuchando las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con el fin de
comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE2.1 Seleccionar las soluciones óptimas de un problema comprobando, interpretando y reflexionando sobre su validez para obtener conclusiones y elaborar respuestas a las
preguntas planteadas.

Competencias
específicas

SMATC2

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor,
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Código Descripción
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE1.2 Aplicar estrategias y herramientas apropiadas superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia,
cuando sea necesario y transformando el error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.
(CPSAA5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE1.3 Obtener soluciones matemáticas de un problema, mostrando perseverancia en su búsqueda, autoconfianza y usando los conocimientos necesarios para resolver
problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
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Código Descripción
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Desarrolla el proceso de
creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).

SMAT01CE4.2 Modelizar situaciones y fenómenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando distintos algoritmos y aplicaciones informáticas sencillas para desarrollar soluciones
tecnológicas y resolver problemas de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologías digitales y gestionando de manera responsable su uso.

Competencias
específicas

SMATC4

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE4.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla aplicaciones informáticas
sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE4.1 Identificar las partes simples en las que se puede dividir un problema, organizando los datos y reconociendo patrones para facilitar su interpretación y su tratamiento
computacional.

Competencias
específicas

SMATC4
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Código Descripción
Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE4.1

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condición del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolución,
usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales, estudiando casos particulares cuando la situación lo requiera y reflexionando sobre los distintos resultados
obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas y soluciones, a fin de potenciar la adquisición de conocimientos, estrategias y métodos propios del razonamiento
matemático.

Competencias
específicas

SMATC3

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE3.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5),
Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en varias fuentes de información, reconociendo y comprendiendo patrones, propiedades y
relaciones en situaciones conocidas, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, confirmando su validez utilizando
distintos recursos materiales y digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar nuevo conocimiento.
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Competencias
específicas

SMATC3

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE3.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas,
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE6.1 Identificar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, reconociendo situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar y clasificar, y las herramientas digitales
necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas.

Competencias
específicas

SMATC6

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
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permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE5.1 Reconocer conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios del razonamiento
matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos adquiridos y
desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMATC5

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMAT01CE6.2 Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para apreciar y
respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico.

Competencias
específicas

SMATC6

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
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sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMAT01CE10.2 Ayudar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de género y la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y su contribución dentro del equipo, reconociendo proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demás e
incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMATC10

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMAT01CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, escuchando la crítica razonada y entendiendo los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMATC9

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
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de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE9.1 Identificar las emociones, las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y autoeficacia para
fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMATC9

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMAT01CE10.1 Colaborar y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera adecuada, con actitud cooperativa y respetuosa, pensando de forma
crítica, tomando decisiones argumentadas y evitando los conflictos, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar
personal y social.

Competencias
específicas

SMATC10

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
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respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMAT01CE8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matemático, oralmente y por escrito, utilizando
medios digitales cuando la situación lo requiera, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Competencias
específicas

SMATC8

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE8.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y
tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su
entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se
comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3).

SMAT01CE7.1 Representar, utilizando un lenguaje matemático apropiado, individual o colectivamente, ideas, conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos de
modos distintos, empleando diferentes medios y soportes en su presentación para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos.

Competencias
específicas

SMATC7

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE7.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando,
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fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia
de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos,
matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma
crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza
búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de
las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SMAT01CE8.1 Comunicar, utilizando la terminología apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matemáticos de manera oral, escrita o gráfica, mediante diferentes
herramientas, incluidas las digitales, para dar significado y coherencia a las representaciones matemáticas.

Competencias
específicas

SMATC8

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE8.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas,
esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica
y reflexiva. (CD3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de
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Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(HEEV) Heteroevaluación, (COEV) Coevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(FORC) F. Concep., (INVG) Inv. Gui., (ORGP) O. Previos, (IGRU) Inv. Grup.
 

Metodologías: 

(ABPY) Ap. Proy., (ABPB) Ap. Prob.
 

Agrupamientos: 

(TIND) T. Indiv., (PRGU) Peq. Grupos
 

Espacios: 

(ATI) Aula TIC, (AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(TEXT) Textuales, (REWE) R. Web, (MUTI) Multimedia
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1º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas

Código Descripción
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empática, abierta y colaborativa. (CCEC3).

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Observación directa; Pruebas escritas; Pequeñas investigaciones

Fundamentación metodológica
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Detalle Recursos: 

-Cuaderno

-Libro

-Ordenadores portátiles

-Aplicaciones informáticas

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 

-Educación y desarrollo sostenible

-Convivencia

-Igualdad de género

-Buen uso de las TICs

-Atención a la diversidad
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

-Educación ambiental y sostenibilidad

-Igualdad

-Plan Lector

-Atención a la diversidad 
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 01/04/2024 al 22/04/2024  Nº de sesiones: 13Periodos: 
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Competencias: 
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Justificación

Implementación

Valoración de ajuste

Unidad de programación: GEOMETRÍA
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Descripcion: 

A través de esta unidad el alumnado abordará aquellos aspectos incluidos en el bloque III referido al sentido espacial y al sentido de la medida. 

Así, se abordarán los distintos conceptos relacionados con la geometría de nuestro entorno, haciendo especial hincapié en aquellas manifestaciones culturales y artísticas de Canarias.

Por un lado, nos centraremos en la representación, reconocimiento y cálculo de superficies y volúmenes de las distintas formas geométricas y objetos cotidianos así como la relación existente entre sus elementos .

Consideraremos del mismo modo, que el alumnado sea capaz de llevar a cabo la elección de unidades y las operaciones más adecuadas en base al contexto en el que se trabaje. 

Por otro lado, el uso de los distintos recursos tecnológicos será uno de los elementos clave en la adquisición de aquellos saberes que queremos que nuestro alumnado integre y que junto con la resolución de

problemas y el dominio de las destrezas socioafectivas permitirá a nuestro alumnado la consecución de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida del alumnado. 

Criterios de evaluación: 
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Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Matemáticas

Código Descripción

SMAT01CE1.1 Interpretar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y escuchando las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con el fin de
comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).
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Código Descripción

SMAT01CE2.1 Seleccionar las soluciones óptimas de un problema comprobando, interpretando y reflexionando sobre su validez para obtener conclusiones y elaborar respuestas a las
preguntas planteadas.

Competencias
específicas

SMATC2

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE1.2 Aplicar estrategias y herramientas apropiadas superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia,
cuando sea necesario y transformando el error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.
(CPSAA5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando
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la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE1.3 Obtener soluciones matemáticas de un problema, mostrando perseverancia en su búsqueda, autoconfianza y usando los conocimientos necesarios para resolver
problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMATC1

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Desarrolla el proceso de
creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).

SMAT01CE4.2 Modelizar situaciones y fenómenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando distintos algoritmos y aplicaciones informáticas sencillas para desarrollar soluciones
tecnológicas y resolver problemas de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologías digitales y gestionando de manera responsable su uso.

Competencias
específicas

SMATC4

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE4.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla aplicaciones informáticas
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sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE4.1 Identificar las partes simples en las que se puede dividir un problema, organizando los datos y reconociendo patrones para facilitar su interpretación y su tratamiento
computacional.

Competencias
específicas

SMATC4

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE4.1

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE3.2 Plantear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condición del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolución,
usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales, estudiando casos particulares cuando la situación lo requiera y reflexionando sobre los distintos resultados
obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas y soluciones, a fin de potenciar la adquisición de conocimientos, estrategias y métodos propios del razonamiento
matemático.

Competencias
específicas

SMATC3

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE3.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus
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necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5),
Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE3.1 Formular y comprobar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en varias fuentes de información, reconociendo y comprendiendo patrones, propiedades y
relaciones en situaciones conocidas, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, confirmando su validez utilizando
distintos recursos materiales y digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar nuevo conocimiento.

Competencias
específicas

SMATC3

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE3.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas,
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE6.1 Identificar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, reconociendo situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar y clasificar, y las herramientas digitales
necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas.

Competencias SMATC6
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específicas
Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE5.1 Reconocer conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios del razonamiento
matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos adquiridos y
desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMATC5

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMAT01CE6.2 Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para apreciar y
respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico.
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Competencias
específicas

SMATC6

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMAT01CE10.2 Ayudar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de género y la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y su contribución dentro del equipo, reconociendo proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demás e
incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMATC10

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).
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SMAT01CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, escuchando la crítica razonada y entendiendo los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMATC9

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMAT01CE9.1 Identificar las emociones, las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y autoeficacia para
fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMATC9

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMAT01CE10.1 Colaborar y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera adecuada, con actitud cooperativa y respetuosa, pensando de forma
crítica, tomando decisiones argumentadas y evitando los conflictos, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar
personal y social.

Competencias
específicas

SMATC10

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de

30/10/23 Programación Didáctica de 1º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas 58/64



2023/2024

PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE

1º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas

Código Descripción
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMAT01CE8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matemático, oralmente y por escrito, utilizando
medios digitales cuando la situación lo requiera, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Competencias
específicas

SMATC8

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE8.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y
tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su
entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se
comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3).

SMAT01CE7.1
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Código Descripción

Representar, utilizando un lenguaje matemático apropiado, individual o colectivamente, ideas, conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos de
modos distintos, empleando diferentes medios y soportes en su presentación para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos.

Competencias
específicas

SMATC7

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE7.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia
de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos,
matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma
crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza
búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de
las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SMAT01CE8.1 Comunicar, utilizando la terminología apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matemáticos de manera oral, escrita o gráfica, mediante diferentes
herramientas, incluidas las digitales, para dar significado y coherencia a las representaciones matemáticas.

Competencias
específicas

SMATC8

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE8.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
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una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas,
esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica
y reflexiva. (CD3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empática, abierta y colaborativa. (CCEC3).

SMAT01CE6.2 Reconocer la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para apreciar y
respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico.

Competencias
específicas

SMATC6

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMAT01CE5.1 Reconocer conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios del razonamiento
matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos adquiridos y
desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMATC5

Descriptores operativos
del criterio

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
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Código Descripción
SMAT01CE5.1 de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto

de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMAT01CE6.1 Identificar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, reconociendo situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar y clasificar, y las herramientas digitales
necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas.

Competencias
específicas

SMATC6

Descriptores operativos
del criterio
SMAT01CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

Instrumentos de evaluación:
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Tipos de evaluación según el agente: 

(COEV) Coevaluación, (HEEV) Heteroevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(ORGP) O. Previos, (FORC) F. Concep.
 

Metodologías: 

(ABPY) Ap. Proy., (ABPB) Ap. Prob.
 

Agrupamientos: 

(TIND) T. Indiv., (PRGU) Peq. Grupos
 

Espacios: 

(CEN) Centro, (OTR) Huerto escolar , (AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(MUTI) Multimedia, (REWE) R. Web, (TEXT) Textuales
 

Detalle Recursos: 

- Cuaderno

-Libro

-Ordenadores portátiles

-Aplicaciones informáticas
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Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Actividades competenciales; Observación directa; Pruebas escritas

Fundamentación metodológica

Justificación
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Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 

-Educación y desarrollo sostenible

-Convivencia

-Igualdad de género

-Buen uso de las TICs

-Atención a la diversidad 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

-Educación ambiental y sostenbilidad

-Igualdad

-Plan lector

-Atención a la diversidad 
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 23/04/2024 al 04/06/2024  Nº de sesiones: 24Periodos: 
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Biología y Geología
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Implementación

Valoración de ajuste
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PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE MATEMÁTICAS

Centro educativo: IES TEGUISE
Estudio (nivel educativo): 2º ESO
Docentes responsables: Fernando Martín. Javier Blasco y Nazaret Barreiro

Punto de partida (diagnóstico inicial de las necesidades de aprendizaje)
En 2º Eso el alumnado está dividido en 4 grupos de unos 23 alumnos cada uno.
Un 17,7% del alumnado tiene Matemáticas de 1ºESo pendiente. Un 9 % presenta NEAE, de los cuales 4 alumnos tienen AC en la materia.
Justificación de la programación didáctica:
La formación matemática es fundamental en toda sociedad que pretenda alcanzar un nivel aceptable de desarrollo. Las matemáticas
propiciarán que el alumnado adquiera habilidades para la vida, y es difícil pensar en cualquier área que no tenga ningún vínculo con
ellas. Resulta importante que la materia de Matemáticas contribuya a desarrollar en el alumnado aquellas destrezas que le permitan
desenvolverse satisfactoriamente, tanto en contextos personales, académicos y científicos como sociales y laborales. Por ello, el
dominio del espacio y del tiempo, la organización y optimización de recursos, formas y proporciones, la capacidad de previsión y
control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnología digital son características de las matemáticas a implementar, así como
también el razonamiento, la argumentación, la comunicación, la perseverancia, la toma de decisiones o la creatividad.
La adquisición de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica es una
condición indispensable para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado, y constituye el marco de referencia para
la definición de las competencias específicas de la materia. En Matemáticas tienen especial relevancia las destrezas socioafectivas y
la resolución de problemas, así como la formulación de conjeturas, el razonamiento matemático, la comunicación matemática de
ideas y el establecimiento de conexiones entre los distintos elementos matemáticos, conexiones con otras materias y con la realidad.
Parte del alumnado ha percibido tradicionalmente una barrera ante el aprendizaje de las matemáticas, asociada, en gran medida, a
ideas preconcebidas sobre la materia, tanto a nivel individual o social como por la aparición de emociones negativas derivadas de
estas creencias. Es por ello por lo que el dominio de destrezas socioafectivas para identificar y manejar emociones, afrontar los
desafíos, mantener la motivación y la perseverancia y desarrollar el autoconcepto, entre otras, permitirá al alumnado aumentar su
bienestar general, construir resiliencia y mejorar su rendimiento. Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del
aprendizaje de las matemáticas, sino que es también una de las principales formas de hacer matemáticas. El planteamiento de
problemas debe tomar como referencia el entorno cotidiano del alumnado y permitir procesos de investigación y de debate en el aula.
Asimismo, relacionado con la resolución de problemas está el pensamiento computacional que incluye el análisis y la organización
lógica de datos, la búsqueda de soluciones en secuencias de pasos ordenados y la obtención de soluciones con instrucciones que
puedan ser ejecutadas por una herramienta tecnológica programable, una persona o una combinación de ambas, promoviendo el uso
eficiente de recursos digitales.
Atendiendo a la diversidad de motivaciones e intereses sociales, culturales, académicos y tecnológicos, la materia de Matemáticas



del último curso de la etapa se ha configurado en dos opciones, A y B. Las Matemáticas A se desarrollan preferentemente mediante
la resolución de problemas, la investigación y el análisis matemático de situaciones de la vida cotidiana, mientras que las
Matemáticas B profundizan, además, en los procedimientos algebraicos incorporando contextos matemáticos, científicos y sociales.
Los saberes propios de Canarias se han incluido en el currículo de la materia desde un enfoque centrado en la educación
patrimonial. Este enfoque presenta un carácter transversal y nace con la premisa de concienciar y sensibilizar al alumnado canario de
la importancia del cuidado, disfrute y transmisión del patrimonio, pone el acento en la identificación y puesta en valor del mismo como
parte inseparable de la sociedad, y apuesta por la implicación de la ciudadanía para lograr su sostenibilidad y la de los valores que en
él perduran.
En esta etapa, junto con su tratamiento como contextos de aprendizaje, se propone una profundización paulatina en aprendizajes
específicos relacionados con el patrimonio canario.

A. Orientaciones metodológicas:

A.1. Modelos metodológicos:
Las competencias específicas explicitan desempeños que el alumnado debe poder llevar a cabo en situaciones de aprendizaje para
cuyo abordaje se requieren los saberes básicos de cada materia, dentro de un marco de atención inclusiva a las diferencias
individuales, y a las singularidades y necesidades de cada alumno o alumna. La implementación del currículo de la materia implica,
por tanto, la definición, por parte del profesorado, de estas situaciones de aprendizaje contextualizadas.
El modelo pedagógico canario se nutre de una premisa crucial: la necesaria integración de la evaluación en el proceso de
planificación y diseño de estas situaciones de aprendizaje, para asegurar una evaluación competencial del alumnado. Es necesario,
por tanto, que el profesorado utilice variedad de instrumentos, técnicas y herramientas de evaluación, en diferentes contextos, con
soportes y formatos diversos, que permitan que el alumnado pueda demostrar lo que sabe, lo que siente y piensa, lo que puede
hacer…, atendiéndose así, de manera inclusiva, a la diversidad del alumnado, a su ritmo de aprendizaje y a su forma de aprender.
El profesorado puede utilizar como instrumentos de evaluación para obtener la información sobre el nivel de logro alcanzado en
relación con los aprendizajes recogidos en las competencias específicas por parte del alumnado: pruebas escritas u orales,
presentaciones y representaciones, producciones visuales o audiovisuales (vídeos, fotos, planos, pódcasts, reportajes, etc.),
documentos (informes de investigación, soluciones a problemas planteados, tablas y gráficas, etc.) y artefactos (murales, maquetas,
etc.), entre otros. Para valorar de manera objetiva y formativa tanto los instrumentos como otros momentos y aspectos del
aprendizaje, el profesorado deberá usar diversas herramientas de evaluación: rúbricas, cuestionarios, pautas de observación
(registro anecdótico, lista de control, escala de valoración, lista de cotejo, etc.), diario de clase, cuaderno del profesor o profesora,
portafolio o carpeta de evidencias, etc. La autoevaluación, la heteroevaluación y la coevaluación son tipos de evaluación con
diferentes agentes, fundamentales en este modelo pedagógico.



El currículo tiene en la resolución de problemas la pieza clave de su desarrollo, unas veces como fin, otras como vía por la cual se
genera el conocimiento, y otras como nexo entre las diferentes partes del currículo o materias. Pero no se trata de resolver
problemas o ejercicios numéricos de manera mecánica al finalizar cada situación de aprendizaje, sino de poner énfasis en las
diferentes estrategias que permiten resolver problemas y en las fases de resolución de estos, en los aprendizajes y en los procesos
cognitivos. Los problemas deben ser del entorno cotidiano del alumnado, haciendo hincapié en el marco social y cultural de Canarias,
con un planteamiento que permita la investigación, el debate en el aula y el desarrollo de las destrezas socioafectivas del alumnado,
así como la atención a los distintos ritmos de aprendizaje en alineación con el Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA).
Todo esto conlleva un cambio de rol por parte del profesorado, que deberá poner en marcha distintos modelos de enseñanza:
expositivo, investigación guiada, investigación grupal, deductivo, etc., y múltiples metodologías: aprendizaje basado en problemas,
gamificación, flipped classroom, aprendizaje basado en proyectos o aprendizaje-servicio, entre otros; así como considerar diferentes
rutinas de trabajo y tipos de agrupamientos: gran grupo, trabajo individual, pequeño grupo, grupos de expertos, etc., para permitir al
alumnado comunicar y hacer matemáticas y generar la capacidad de reflexionar y crear nuevo conocimiento.
Las tecnologías digitales jugarán un papel importante: desde la calculadora en el aula, no solo para resolver operaciones, sino
también para generar conocimiento, hasta la utilización de programas como hojas de cálculo, representación gráfica o geometría
dinámica, realización de presentaciones, o elaboración de vídeos o fotografías entre otros, sin olvidarnos de los entornos de
aprendizaje virtual, aulas virtuales, webs, etc. El alumnado no solo debe conocerlas, sino entender su utilidad al facilitar la
comprensión de las matemáticas, de otras áreas del conocimiento relacionadas con las matemáticas y del mundo que nos rodea. No
debemos olvidar otro tipo de materiales que permitan dar un enfoque más manipulativo: regletas, fichas, dados, revistas, folletos
publicitarios, facturas, etc.
Por último, por su papel integrador, esta materia contribuirá a la participación del profesorado en los diferentes proyectos y redes del
centro, así como al diseño de situaciones de aprendizaje interdisciplinares con otros departamentos.

A.2. Agrupamientos:
Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo actividades
mediante interacciones entre el alumnado.

A.3. Espacios:
Se usará principalmente el aula base del grupo.
En caso extremo de no poder asistir al aula por motivos tales como un confinamiento, se usará como espacio virtual y medio de
comunicación con el alumnado el servicio web educativo Classroom.

A.4. Recursos:
El recurso principal de estos alumnos será el libro de texto de la editorial Anaya y, por supuesto, los recursos imprescindibles en una



aula de matemáticas: la pizarra y la libreta del alumno.

A.5 Actividades complementarias y extraescolares:
No está prevista ninguna actividad complementaria ni extraescolar para este nivel en la materia de Matemáticas.

B. Atención a la diversidad:

Entre los principios generales de la Educación Secundaria se especifica que las medidas organizativas, metodológicas y curriculares que se adopten a tal fin se
regirán por los principios del Diseño Universal para el Aprendizaje (DUA).

El Diseño Universal para el Aprendizaje es un enfoque basado en la flexibilización del currículo, para que sea abierto y accesible desde su diseño, para que
facilite a todo el alumnado igualdad de oportunidades para aprender.

Para asegurar que todo el alumnado pueda desarrollar el currículo, hay que presentarlo a través de diferentes formas de representación, expresión, acción y
motivación.

El DUA implica que pongamos nuestra mirada en la capacidad y no en la discapacidad, que huyamos del modelo de déficit para centrarnos en un modelo
competencial, que veamos como discapacitantes los modos y los medios con los que se presenta el currículo y no a las personas, porque todos tenemos
capacidades, pero de un modo diferente.

Las investigaciones de neurociencia aplicada a la educación explican cómo funciona nuestro cerebro cuando aprendemos, cuáles son las redes neuronales que
se activan respecto al qué, el cómo y el porqué del aprendizaje, teniendo siempre presente que nuestro cerebro es único, dinámico y cambiante.

El DUA debe contagiar todos los elementos del proceso educativo; no solo se refiere a la planificación de elementos curriculares prescriptivos, sino también a
los medios o los recursos que utilicemos, a la forma de utilizarlos, a la metodología de enseñanza, a la propuesta de actividades, a la evaluación, a la
organización de agrupamientos, espacios y tiempos.

Con el fin de personalizar y mejorar la capacidad de aprendizaje y los resultados de todo el alumnado, con carácter general se establecerán medidas de
flexibilización en la organización de las enseñanzas, los espacios y los tiempos, y se promoverán alternativas metodológicas que se adapten a las
características del alumnado. Igualmente, se establecerán las medidas más adecuadas para que las condiciones de realización de los procesos asociados a la
evaluación se adapten a sus necesidades. Estas medidas estarán orientadas a permitir que todo el alumnado alcance el nivel de desempeño esperado al
término de la Educación Secundaria, de acuerdo con el perfil de salida y la consecución de los objetivos de la Educación Secundaria.

Entre las medidas a adoptar, que siempre se harían, de acuerdo con lo establecido en el Proyecto Educativo del centro, contemplaríamos:
● La prevención de las dificultades de aprendizaje.
● La atención personalizada al alumnado y sus necesidades de aprendizaje, participación o convivencia.
● La puesta en práctica de mecanismos de refuerzo y flexibilización, alternativas metodológicas, etc.
● Metodologías específicas para alcanzar los objetivos de la etapa y las competencias correspondientes.
● Mecanismos de apoyo y refuerzo, en función de los recursos disponibles del centro, tan pronto como se detecten dificultades de aprendizaje. Entre ellos

podrán considerarse:



- el apoyo en el grupo ordinario
- los agrupamientos flexibles
- desdoblamientos
- tutoría entre iguales
- aprendizaje cooperativo
- las adaptaciones del currículo

C. Evaluación:
La evaluación es un elemento fundamental en el proceso de enseñanza aprendizaje, ya que nos permite conocer y valorar los diversos aspectos que nos
encontramos en el proceso educativo. Desde esta perspectiva, entre sus características diremos que será:
● Continua y global, por estar inmersa en el proceso de enseñanza y aprendizaje del alumnado, con el fin de detectar las dificultades en el momento en que

se produzcan, averiguar sus causas y, en consecuencia, adoptar las medidas necesarias que permitan al alumnado continuar su proceso educativo.
● Formativa, es decir, proporcionando una información constante que permita mejorar tanto los procesos como los resultados de la intervención educativa.
● Integradora, por tener en consideración la totalidad de los elementos que constituyen el currículo y la aportación de cada una de las áreas a la consecución

de los objetivos establecidos para la etapa y al desarrollo del perfil de competencia establecido para la Educación Secundaria.
● Objetiva, ya que el alumnado tiene derecho a ser evaluado conforme a criterios de plena objetividad, a que su dedicación, esfuerzo y rendimiento sean

valorados y reconocidos de manera objetiva, y a conocer los resultados de sus aprendizajes para que la información que se obtenga a través de la
evaluación tenga valor formativo y lo comprometa en la mejora de su educación. De igual modo, en la evaluación del proceso de aprendizaje del alumnado
se considerarán sus características propias y el contexto sociocultural del centro.

Concreción de los objetivos de etapa al curso:
El desarrollo curricular de la materia de Matemáticas se orienta a la consecución de los objetivos generales de la etapa, lo cual está
ligado necesariamente al desarrollo y la adquisición de las competencias clave identificadas y definidas en el Perfil de salida al
término de la Educación Secundaria Obligatoria y cuyos descriptores han constituido el marco de referencia para la definición de las
competencias específicas de la materia.
Las matemáticas contribuyen en gran medida a la consecución de los objetivos de etapa a través de la resolución de problemas, de
la formulación de conjeturas, del razonamiento matemático, de la comunicación matemática de ideas y del establecimiento de
conexiones.
El alumnado desarrolla la confianza en sí mismo, así como la iniciativa personal, a la hora de enfrentarse a situaciones
problemáticas, pues debe interpretarlas, seleccionar la mejor estrategia y utilizar distintas herramientas para su resolución (g). Todo
esto propicia la consolidación de hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual (b). Además, el alumnado aprende a establecer
conexiones entre Matemáticas y otras materias, concibiendo el conocimiento científico como un saber integrado e interdisciplinar (f),
favoreciendo el reconocimiento, valoración y respeto del patrimonio cultural y artístico, en particular, el de la Comunidad Autónoma de
Canarias (j).



Es fundamental que el alumnado comprenda y exprese con corrección, oralmente y por escrito, el proceso seguido y sus
conclusiones (h), reflexionando sobre las diferentes estrategias empleadas y la coherencia de las soluciones, aceptando la crítica y
aprendiendo de los errores cometidos.
Asimismo, a la hora de resolver situaciones problemáticas, el alumnado desarrolla destrezas básicas en la búsqueda, selección e
interpretación de información, así como en el uso de herramientas digitales adquiriendo de este modo nuevos conocimientos con
sentido crítico (e).
A través del trabajo en equipo esta materia fomenta la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre personas ejercitando el
diálogo, la escucha activa y la toma de decisiones con el fin de resolver pacíficamente el reto planteado (a). El alumnado adquiere
habilidades sociales, tales como el rechazo a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los comportamientos sexistas,
fortaleciendo de esta manera sus capacidades afectivas tanto personales como en sus relaciones con los demás y favoreciendo la
igualdad de derechos y oportunidades entre mujeres y hombres (c) y (d).

Unidad 1: Números naturales y enteros

Temporalización N.º de sesiones: 8 -12

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

1

Situación de aprendizaje

Esta unidad se integra dentro de la situación de aprendizaje «Horas de sueño».
ODS 3 Meta 3.8.
ODS 3 Meta 3.4.

1



Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad
Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Horas de sueño» a través de las actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que
aparecen con la identificación «Comprende y aplica en el Desafío».
Actividad 20 de la página 38. Se propone calcular la diferencia entre el máximo y el mínimo de horas semanales que debe dormir un adolescente según las
recomendaciones de la OMS.
Esta sencilla actividad está orientada a desarrollar estrategias básicas para que los alumnos y las alumnas puedan afrontar la situación de aprendizaje planteada
en el bloque 1.
El trabajo se puede complementar buscando qué es la OMS y cuáles son las recomendaciones de horas de sueño, no solo para un adolescente, sino también
para niños, para adultos, etc. Es decir, esta actividad dirigida a una etapa concreta de la vida se puede generalizar a otras etapas.
Así mismo, se sugiere proponer al alumnado la búsqueda de los efectos que se producen si no se duermen las horas recomendadas.



Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Evidencias

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matemáticas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Números enteros, fraccionarios,

decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

Números naturales y enteros
(págs.24 y 25)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 4 y 5 (págs. 32. y 33)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Reflexiona, Aplica, Exprésate (pág. 44)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 44 y 45)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 46)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 47)
Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución
de problemas.

Epígrafes 2-9 (págs. 28-41)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (págs. 42. y 43)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (págs. 43. y 44).
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 47)
Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)



B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

1.3. Obtener soluciones matemáticas de
un problema, activando los conocimientos
y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

Números naturales y enteros
(págs.24 y 25)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 4 y 5 (págs. 32. y 33)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Reflexiona, Aplica, Exprésate (pág. 44)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 44 y 45)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 46)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 47)
Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su
repercusión global.

2.1. Comprobar la corrección matemática
de las soluciones de un problema.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Números enteros, fraccionarios,

decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):

Números naturales y enteros
(págs.24 y 25)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 4 y 5 (págs. 32. y 33)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Reflexiona, Aplica, Exprésate (pág. 44)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 44 y 45)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 46)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 47)
Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)



comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matemáticos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
visión de las matemáticas como un todo
integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matemáticas, formando un todo coherente.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Números enteros, fraccionarios,

decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas

Números naturales y enteros
(págs.24 y 25)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 4 y 5 (págs. 32. y 33)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Reflexiona, Aplica, Exprésate (pág. 44)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 44 y 45)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 46)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 47)
Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.



con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptándose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecución de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático
como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Números naturales y enteros
(págs.24 y 25)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 4 y 5 (págs. 32. y 33)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Reflexiona, Aplica, Exprésate (pág. 44)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 44 y 45)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 46)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 47)
Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en ciencia y tecnología. CD competencia digital.
CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales



METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el

uso de técnicas y estrategias como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución
de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición en problemas más sencillos o la búsqueda de
patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos,
hallazgos y procesos.

● Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas
matemáticas en la resolución de problemas y comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar
un todo integrado.

 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

De manera más concreta, para esta unidad se propone:
Una doble página inicial en la que se describe el contexto de aparición de los números naturales y las distintas formas
de representación de estos a lo largo de la historia. Se refuerzan estos planteamientos en la sección «Con lo que ya
sabes, resuelve», en la que se presenta una situación destinada a trabajar y activar los conocimientos previos
necesarios para abordar la unidad.
 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:

o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre los números naturales y enteros.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y

actividades.
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para:

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en:

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales.
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes.
 Reflexiona, aplica, exprésate, para comunicar y argumentar el uso de los distintos saberes.
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos.
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.
En los diferentes apartados de la sección, se incluyen, cuando se considera necesario, actividades o problemas
resueltos a modo de ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.

o Taller de matemáticas
 Lee e infórmate, para buscar y comunicar información usando los saberes de la unidad.
 Investiga, para desarrollar los saberes en proyectos de trabajo.
 Échale ingenio, para extrapolar los saberes a otras situaciones.

o Autoevaluación
A lo largo de la unidad, se presentan unos iconos asociados a algunos apartados y actividades, que sugieren
metodologías, estrategias, técnicas o piezas clave, tanto en el libro del alumnado como en la propuesta didáctica. Estos
iconos pueden contribuir al desarrollo del Plan Lingüístico, el Desarrollo del Pensamiento, el Aprendizaje Cooperativo, la
Cultura Emprendedora, Compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la Orientación Académico
Profesional, la Educación Emocional, la Evaluación o las TIC.

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo
actividades mediante interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las
claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se
podrán utilizar otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan
relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través
de algún trabajo monográfico en el que el alumnado realice un trabajo de campo, fomentando la recogida de evidencias
con relación a su entorno.

Contexto

X Personal Familiar X Escolar X Social



Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo individual, así como los niveles de desempeño
esperados para esta etapa. 
Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral
y escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del
emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 
De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la
educación para el consumo responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la
afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación educativa, la educación emocional y en valores
y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 20 de la página 38) como los
aspectos que se trabajan al final del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones cotidianas en las que trabajar
con distintos tipos de números y operaciones aritméticas. Por tanto, el aprendizaje de dichas actividades puede ser
aplicado de forma natural en otras áreas, como pueden ser Biología y Geología, Física y Química, Geografía e Historia y
Educación Física.

MATERIALES Y RECURSOS

Recursos impresos

Libro del alumnado.

Recursos digitales

 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el

estudio de los contenidos de la materia de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al

profesorado que explican el proyecto y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y
su correspondiente propuesta didáctica.

o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad

accediendo a diferentes y atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos
variados, adecuándolos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado.
Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los
aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las tareas planteadas.

Instrumentos y recursos:
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de

profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la

unidad, dispone de una rúbrica en el anexo «Herramientas de evaluación».

Pautas DUA

La presente unidad aplica —en su conjunto de actividades— diferentes pautas inspiradoras del Diseño Universal para el
Aprendizaje (DUA), de modo que sus principios favorecedores de la inclusión educativa se hallen implícitos tanto en el
material impreso en papel como en el ofrecido dentro del entorno digital.



EVALUACIÓN

Instrumentos y recursos:
- Evaluación.
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación.
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio

del curso.
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros

instrumentos diseñados por especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con
las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la coevaluación.

Unidad 2: Números decimales y fracciones

Temporalización N.º de sesiones: 8 -12

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Situación de aprendizaje

Esta unidad se integra dentro de la situación de aprendizaje «Horas de sueño».
ODS 3 Meta 3.8.
ODS 3 Meta 3.4.
Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad
Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Horas de sueño» a través de las
actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la identificación «Comprende y aplica
en el Desafío».
Actividad 6 de la página 51. Se propone, a partir de la representación en la recta real de valores
asociados a la esperanza de vida, en España, en los años 2019 y 2020, contestar a las preguntas
planteadas.
Se puede completar la actividad con la búsqueda de términos tales como: esperanza de vida, pandemia,
tasa de mortalidad, tasa de natalidad, etc.
Actividad 1 de la página 59. Se propone expresar mediante una fracción irreducible la parte de horas de
sueño de la vida que corresponde a las siguientes etapas: antes de los 20 años, entre los 20 y los 60 y
después de los 60.
Se puede completar la actividad expresando esas fracciones mediante un número decimal y como
porcentaje. De este modo, se practicará la equivalencia entre fracción, decimal y porcentaje.
Así mismo, se puede sugerir la búsqueda de los efectos nocivos que se producen si no se duerme las
horas recomendadas.
Actividad 11 y 13 de la página 62. En la actividad 11, se propone calcular la esperanza de vida de toda la
población a partir de los datos de la esperanza de vida de los hombres y las mujeres en 2020, suponiendo
que existe el mismo número de hombres que de mujeres. En la actividad 13, se pide que se calcule la
media aritmética de las horas que duerme una persona al día y que las cantidades que intervienen en la
actividad se expresen en horas y minutos.
Actividad 43 de la página 64. Se propone calcular la fracción de horas de sueño del primer año de vida
de una persona, expresar este resultado también como número decimal y representarlo en la recta real.



Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Evidencias

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matemáticas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Realización de estimaciones con la

precisión requerida.
- Números enteros, fraccionarios,

decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para

Números decimales y fracciones
(págs. 48 y 49)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 2. (págs. 56 y 57)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Analiza y exprésate (págs. 66 y 67)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 67)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 65 y 66)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 68)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 69)
Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución
de problemas.

Epígrafes 1-5 (págs. 50- 61)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (págs. 62. y 63)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (pág. 64)
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 69)
Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)

1.3. Obtener soluciones matemáticas de
un problema, activando los conocimientos
y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

Números decimales y fracciones
(págs. 48 y 49)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 2. (págs. 56 y 57)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Analiza y exprésate (págs. 66 y 67)
Actividades propuestas en la sección.



resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

6. Educación financiera.
- Información numérica en contextos

financieros sencillos: interpretación.
- Métodos para la toma de decisiones

de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

Para pensar un poco más (pág. 67)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 65 y 66)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 68)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 69)
Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su
repercusión global.

2.1. Comprobar la corrección matemática
de las soluciones de un problema.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Realización de estimaciones con la

precisión requerida.
- Números enteros, fraccionarios,

decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

Números decimales y fracciones
(págs. 48 y 49)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 2. (págs. 56 y 57)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Analiza y exprésate (pág. 66 y 67)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 67)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 65 y 66)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 68)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 69)

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusión de
estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).



- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

6. Educación financiera.
- Información numérica en contextos

financieros sencillos: interpretación.
- Métodos para la toma de decisiones

de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)



- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matemáticos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
visión de las matemáticas como un todo
integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matemáticas, formando un todo coherente.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Realización de estimaciones con la

precisión requerida.
- Números enteros, fraccionarios,

decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

Números decimales y fracciones
(págs. 48 y 49)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 2. (págs. 56 y 57)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Analiza y exprésate (pág. 66 y 67)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 67)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 65 y 66)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 68)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 69)
Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.



- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

6. Educación financiera.
- Información numérica en contextos

financieros sencillos: interpretación.
- Métodos para la toma de decisiones

de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptándose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecución de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático
como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

Números decimales y fracciones
(págs. 48 y 49)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 2. (págs. 56 y 57)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Analiza y exprésate (pág. 66 y 67)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 67)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 65 y 66)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 68)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 69)
Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.



3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en ciencia y tecnología. CD competencia digital.
CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales



METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante

el uso de técnicas y estrategias como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la
resolución de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición en problemas más sencillos o la
búsqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error
como parte del proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos,
hallazgos y procesos.

● Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas
matemáticas en la resolución de problemas y comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar
un todo integrado.

 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

De manera más concreta, para esta unidad se propone:
Una doble página inicial en la que se describe el contexto de aparición de los números decimales y las fracciones y las
distintas formas de representación de estos a lo largo de la historia. Se refuerzan estos planteamientos en la sección
«Con lo que ya sabes, resuelve», en la que se presenta una situación destinada a trabajar y activar los conocimientos
previos necesarios para abordar la unidad.
 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:

o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre los números decimales y fracciones.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y

actividades.
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para:

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en:

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales.
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes.
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos.
 Analiza y exprésate, para comunicar y argumentar el uso de los distintos saberes.
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En los diferentes apartados de la sección, se incluyen, cuando se considera necesario, actividades o problemas
resueltos a modo de ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.

o Taller de matemáticas
 Lee e infórmate, para buscar y comunicar información usando los saberes de la unidad.
 Échale ingenio, para extrapolar los saberes a otras situaciones.

o Autoevaluación
A lo largo de la unidad, se presentan unos iconos asociados a algunos apartados y actividades, que sugieren
metodologías, estrategias, técnicas o piezas clave, tanto en el libro del alumnado como en la propuesta didáctica. Estos
iconos pueden contribuir al desarrollo del Plan Lingüístico, el Desarrollo del Pensamiento, el Aprendizaje Cooperativo, la
Cultura Emprendedora, Compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la Orientación Académico
Profesional, la Educación Emocional, la Evaluación o las TIC.

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo
actividades mediante interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las
claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se
podrán utilizar otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan
relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través
de algún trabajo monográfico en el que el alumnado realice un trabajo de campo, fomentando la recogida de evidencias
con relación a su entorno.

Contexto

X Personal Familiar X Escolar X Social

Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una



adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo individual, así como los niveles de desempeño
esperados para esta etapa. 
Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral
y escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del
emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 
De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la
educación para el consumo responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la
afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación educativa, la educación emocional y en valores
y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 6 de la página 51, actividad 1 de la
página 59, actividades 11 y 13 de la página 62 y actividad 43 de la página 64) como los aspectos que se trabajan al final
del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones cotidianas en las que trabajar con distintos tipos de números y
operaciones aritméticas. Por tanto, el aprendizaje de dichas actividades puede ser aplicado de forma natural en otras
áreas, como pueden ser Biología y Geología, Física y Química, Geografía e Historia y Educación Física.

MATERIALES Y RECURSOS

Recursos impresos

Libro del alumnado.

Recursos digitales

 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el

estudio de los contenidos de la materia de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al

profesorado que explican el proyecto y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y
su correspondiente propuesta didáctica.

o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad

accediendo a diferentes y atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos
variados, adecuándolos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado.
Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los
aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las tareas planteadas.
Instrumentos y recursos:
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de

profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la

unidad, dispone de una rúbrica en el anexo «Herramientas de evaluación».

Pautas DUA

La presente unidad aplica —en su conjunto de actividades— diferentes pautas inspiradoras del Diseño Universal para el
Aprendizaje (DUA), de modo que sus principios favorecedores de la inclusión educativa se hallen implícitos tanto en el
material impreso en papel como en el ofrecido dentro del entorno digital.

EVALUACIÓN

Instrumentos y recursos:
- Evaluación.
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación.
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio



del curso.
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros

instrumentos diseñados por especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con
las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la coevaluación.

Unidad 3: Operaciones con fracciones

Temporalización N.º de sesiones: 8 -12

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Situación de aprendizaje

Esta unidad se integra dentro de la situación de aprendizaje «Horas de sueño».
ODS 3 Meta 3.8.
ODS 3 Meta 3.4.
Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad
Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Horas de sueño» a través de las
actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la identificación «Comprende y aplica
en el Desafío».
Actividad 7 de la página 73. Se propone, a partir de un estudio de pediatría, determinar la fracción de
horas de sueño que gastamos durante los primeros cinco años de vida.
Además de contestar a la cuestión, se puede profundizar en el estudio de términos tales como «pediatría»,
hacer un decálogo de «recomendaciones pediátricas», etc.
Actividad 6 de la página 79. Se propone expresar, a partir de los datos facilitados en la actividad, la
fracción de ancianos y ancianas de una residencia que echa siesta y determinar el total de residentes. Esta
actividad se puede ampliar calculando el porcentaje de residentes que duerme siesta.
Se puede profundizar en los beneficios de la siesta y en el tiempo recomendable para que se obtengan
dichos beneficios.



Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Evidencias

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matemáticas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Números grandes y pequeños:

notación exponencial y científica y uso
de la calculadora.

- Realización de estimaciones con la
precisión requerida.

- Números enteros, fraccionarios,
decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

Operaciones con fracciones
(págs. 70 y 71)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 3. y 4 (págs. 76 y 83)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate (pág. 86)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 86 y 87)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 87)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 88)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 89)
Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)



4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

6. Educación financiera.
- Información numérica en contextos

financieros sencillos: interpretación.
- Métodos para la toma de decisiones

de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución
de problemas.

Epígrafes 1- 4 (págs. 72. - 83)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (pág. 84)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (pág. 85)
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 89)
Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)

1.3. Obtener soluciones matemáticas de
un problema, activando los conocimientos
y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

Operaciones con fracciones
(págs. 70 y 71)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 3. y 4 (págs. 76 y 83)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate (pág. 86)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 86 y 87)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 87)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 88)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 89)
Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su
repercusión global.

2.1. Comprobar la corrección matemática
de las soluciones de un problema.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Números grandes y pequeños:

notación exponencial y científica y uso
de la calculadora.

- Realización de estimaciones con la
precisión requerida.

- Números enteros, fraccionarios,
decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida

Operaciones con fracciones
(págs. 70 y 71)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».

Epígrafes 3. y 4 (págs. 76 y 83)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate (pág. 86)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 86 y 87)
Actividades propuestas en la sección.

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusión de
estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).



cotidiana.
- Diferentes formas de representación

de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

6. Educación financiera.

Para pensar un poco más (pág. 87)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 88)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 89)
Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)



- Información numérica en contextos
financieros sencillos: interpretación.

- Métodos para la toma de decisiones
de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matemáticos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
visión de las matemáticas como un todo
integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matemáticas, formando un todo coherente.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Números grandes y pequeños:

notación exponencial y científica y uso
de la calculadora.

- Realización de estimaciones con la
precisión requerida.

- Números enteros, fraccionarios,
decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones

Operaciones con fracciones
(págs. 70 y 71)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 3. y 4 (págs. 76 y 83)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate (pág. 86)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 86 y 87)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 87)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 88)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 89)
Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.



(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

6. Educación financiera.
- Información numérica en contextos

financieros sencillos: interpretación.
- Métodos para la toma de decisiones

de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptándose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecución de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático
como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

Operaciones con fracciones
(págs. 70 y 71)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 3. y 4 (págs. 76 y 83)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate (pág. 86)
Actividades propuestas en la sección.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las



- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Resuelve problemas sencillos
(págs. 86 y 87)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 87)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 88)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 89)
Situación de aprendizaje bloque 1.
(págs. 22. y 23; 90 y 91)

matemáticas.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en ciencia y tecnología. CD competencia digital.
CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales



METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el

uso de técnicas y estrategias como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución
de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición en problemas más sencillos o la búsqueda de
patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos,
hallazgos y procesos.

● Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas
matemáticas en la resolución de problemas y comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar
un todo integrado.

 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

De manera más concreta, para esta unidad se propone:
Una doble página inicial en la que se describe el contexto de aparición de las fracciones y las distintas formas de
representación de estas a lo largo de la historia. Se refuerzan estos planteamientos en la sección «Con lo que ya
sabes, resuelve», en la que se presenta una situación destinada a trabajar y activar los conocimientos previos
necesarios para abordar la unidad.
 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:

o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre las operaciones con fracciones.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y

actividades.
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para:

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en:

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales.
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes.
 Interpreta, describe, exprésate, para comunicar y argumentar el uso de los distintos saberes.
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos.
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En los diferentes apartados de la sección, se incluyen, cuando se considera necesario, actividades o problemas
resueltos a modo de ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.

o Taller de matemáticas
 Lee, comprende e interpreta, para buscar, analizar y comunicar información usando los saberes de la unidad.
 Échale ingenio, para extrapolar los saberes a otras situaciones.

o Autoevaluación
A lo largo de la unidad, se presentan unos iconos asociados a algunos apartados y actividades, que sugieren
metodologías, estrategias, técnicas o piezas clave, tanto en el libro del alumnado como en la propuesta didáctica. Estos
iconos pueden contribuir al desarrollo del Plan Lingüístico, el Desarrollo del Pensamiento, el Aprendizaje Cooperativo, la
Cultura Emprendedora, Compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la Orientación Académico
Profesional, la Educación Emocional, la Evaluación o las TIC.

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo
actividades mediante interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las
claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se
podrán utilizar otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan
relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través
de algún trabajo monográfico en el que el alumnado realice un trabajo de campo, fomentando la recogida de evidencias
con relación a su entorno.

Contexto

X Personal Familiar X Escolar X Social

Transversalidad



La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo individual, así como los niveles de desempeño
esperados para esta etapa. 
Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral
y escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del
emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 
De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la
educación para el consumo responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la
afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación educativa, la educación emocional y en valores
y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 7 de la página 73 y actividad 6 de
la página 79) como los aspectos que se trabajan al final del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones
cotidianas en las que trabajar con distintos tipos de números y operaciones aritméticas. Por tanto, el aprendizaje de
dichas actividades puede ser aplicado de forma natural en otras áreas, como pueden ser Biología y Geología, Física y
Química, Geografía e Historia y Educación Física.

MATERIALES Y RECURSOS

Recursos impresos

Libro del alumnado.

Recursos digitales

 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el

estudio de los contenidos de la materia de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al

profesorado que explican el proyecto y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y
su correspondiente propuesta didáctica.

o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad

accediendo a diferentes y atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos
variados, adecuándolos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado.
Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los
aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las tareas planteadas.

Instrumentos y recursos:
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de

profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la

unidad, dispone de una rúbrica en el anexo «Herramientas de evaluación».

Pautas DUA

La presente unidad aplica —en su conjunto de actividades— diferentes pautas inspiradoras del Diseño Universal para el
Aprendizaje (DUA), de modo que sus principios favorecedores de la inclusión educativa se hallen implícitos tanto en el
material impreso en papel como en el ofrecido dentro del entorno digital.

EVALUACIÓN



Instrumentos y recursos:
- Evaluación.
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación.
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio

del curso.
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros

instrumentos diseñados por especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con
las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la coevaluación.

Unidad 4: Proporcionalidad

Temporalización N.º de sesiones: 8 -12

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Situación de aprendizaje

Esta unidad se integra dentro de la situación de aprendizaje «Variables en paquetería».
ODS 13 Meta 13.2.
ODS 9 Meta 9.5.
Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad
Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Variables en paquetería» a través de
las actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la identificación «Comprende y
aplica en el Desafío».
Actividad 8 de la página 99. Se propone, a partir de los datos facilitados, expresar el coste de transportar
un paquete de un peso determinado.
Actividad 6 de la página 101. Se propone calcular el coste del envío de un paquete si se utiliza el servicio
48 horas en lugar de que el plazo de entrega sea una semana, y suponiendo que el coste es inversamente
proporcional al tiempo de entrega. A partir de esta tarea se puede profundizar en los aspectos propios de
las empresas de reparto tales como: packaging, formas de las cajas que se utilizan para repartir los
paquetes, formas de las furgonetas de reparto, diseño de itinerarios de reparto, etc.
Actividad 38 de la página 109. Se propone determinar el coste de envío de un paquete sabiendo que
depende del peso del paquete y de la distancia de entrega. La relación se puede establecer a partir de la
información facilitada en la actividad.



Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Evidencias

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matemáticas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Números grandes y pequeños:

notación exponencial y científica y uso
de la calculadora.

- Realización de estimaciones con la
precisión requerida.

- Números enteros, fraccionarios,
decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

Proporcionalidad (págs. 94 y 95)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-5 (págs. 96 a 105)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 107)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 108 y 109)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 109)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 110)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 108)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución
de problemas.

Epígrafes 1-5 (págs. 96 a 105)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (pág. 106)
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 111)
Situación de aprendizaje bloque 2.



4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

6. Educación financiera.
- Información numérica en contextos

financieros sencillos: interpretación.
- Métodos para la toma de decisiones

de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

(págs. 92. y 93; 130 y 131)

1.3. Obtener soluciones matemáticas de
un problema, activando los conocimientos
y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

Proporcionalidad (págs. 94 y 95)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-5 (págs. 96 a 105)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 107)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 108 y 109)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 109)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 110)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 108)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su
repercusión global.

2.1. Comprobar la corrección matemática
de las soluciones de un problema.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Números grandes y pequeños:

notación exponencial y científica y uso
de la calculadora.

- Realización de estimaciones con la
precisión requerida.

- Números enteros, fraccionarios,
decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y

Proporcionalidad (págs. 94 y 95)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-5 (págs. 96 a 105)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 107)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 108 y 109)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 109)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 110)
Resolución de las situaciones

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusión de
estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).



decimales, incluida la recta numérica.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

6. Educación financiera.
- Información numérica en contextos

financieros sencillos: interpretación.
- Métodos para la toma de decisiones

problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 108)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)



de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de forma
autónoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentación, para
generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Números grandes y pequeños:

notación exponencial y científica y uso
de la calculadora.

- Realización de estimaciones con la
precisión requerida.

- Números enteros, fraccionarios,
decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,

Proporcionalidad (págs. 94 y 95)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-5 (págs. 96 a 105)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 107)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 108 y 109)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 109)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 110)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 108)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos o
alguna condición del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y
comprobación de conjeturas o problemas.



enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

6. Educación financiera.
- Información numérica en contextos

financieros sencillos: interpretación.
- Métodos para la toma de decisiones

de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matemáticos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
visión de las matemáticas como un todo
integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matemáticas, formando un todo coherente.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Números grandes y pequeños:

notación exponencial y científica y uso
de la calculadora.

- Realización de estimaciones con la
precisión requerida.

- Números enteros, fraccionarios,
decimales y raíces en la expresión de

Proporcionalidad (págs. 94 y 95)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-5 (págs. 96 a 105)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 107)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 108 y 109)
Actividades propuestas en la sección.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.



cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

Para pensar un poco más (pág. 109)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 110)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 108)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)



6. Educación financiera.
- Información numérica en contextos

financieros sencillos: interpretación.
- Métodos para la toma de decisiones

de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas
en otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles
de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matemáticas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matemáticas y usando los
procesos inherentes a la investigación:
inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Números grandes y pequeños:

notación exponencial y científica y uso
de la calculadora.

- Realización de estimaciones con la
precisión requerida.

- Números enteros, fraccionarios,
decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

Proporcionalidad (págs. 94 y 95)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-5 (págs. 96 a 105)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 107)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 108 y 109)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 109)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 110)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 108)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)



- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

6. Educación financiera.
- Información numérica en contextos

financieros sencillos: interpretación.
- Métodos para la toma de decisiones

de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

6.2. Identificar conexiones coherentes
entre las matemáticas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad
y su contribución a la superación de los
retos que demanda la sociedad actual.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptándose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecución de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático
como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la

Proporcionalidad (págs. 94 y 95)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-5 (págs. 96 a 105)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 107)

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica
razonada al hacer frente a las diferentes



perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 108 y 109)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 109)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 110)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 108)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)

situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.



CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demás, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matemáticas,
fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de
manera efectiva, pensando de forma
crítica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Proporcionalidad (págs. 94 y 95)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-5 (págs. 96 a 105)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 107)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 108 y 109)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 109)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 110)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 108)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia
contribución al equipo.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en ciencia y tecnología. CD competencia digital.
CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales



METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el

uso de técnicas y estrategias como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución
de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición en problemas más sencillos o la búsqueda de
patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos,
hallazgos y procesos.

● Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas
matemáticas en la resolución de problemas y comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar
un todo integrado.

 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

De manera más concreta, para esta unidad se propone:
Una doble página inicial en la que se describe el contexto histórico de la proporcionalidad. Se refuerzan estos
planteamientos en la sección «Con lo que ya sabes, resuelve», en la que se presenta una situación destinada a
trabajar y activar los conocimientos previos necesarios para abordar la unidad.
 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:

o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre la proporcionalidad.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y

actividades.
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para:

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en:

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales.
 Interpreta, describe, exprésate, para interpretar, describir y comunicar el uso de los distintos saberes.
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos.
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En los diferentes apartados de la sección, se incluyen, cuando se considera necesario, actividades o problemas
resueltos a modo de ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.

o Taller de matemáticas
 Lee e infórmate, para buscar y comunicar información usando los saberes de la unidad.
 Investiga, para desarrollar los saberes en proyectos de trabajo.
 Échale ingenio, para extrapolar los saberes a otras situaciones.

o Autoevaluación
A lo largo de la unidad, se presentan unos iconos asociados a algunos apartados y actividades, que sugieren
metodologías, estrategias, técnicas o piezas clave, tanto en el libro del alumnado como en la propuesta didáctica. Estos
iconos pueden contribuir al desarrollo del Plan Lingüístico, el Desarrollo del Pensamiento, el Aprendizaje Cooperativo, la
Cultura Emprendedora, Compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la Orientación Académico
Profesional, la Educación Emocional, la Evaluación o las TIC.

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo
actividades mediante interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las
claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se
podrán utilizar otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan
relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través
de algún trabajo monográfico en el que el alumnado realice un trabajo de campo, fomentando la recogida de evidencias
con relación a su entorno.

Contexto

X Personal Familiar X Escolar X Social

Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una



adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo individual, así como los niveles de desempeño
esperados para esta etapa. 
Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral
y escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del
emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 
De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la
educación para el consumo responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la
afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación educativa, la educación emocional y en valores
y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 8 de la página 99, actividad 6 de la
página 101 y actividad 38 de la página 109) como los aspectos que se trabajan al final del bloque pueden extrapolarse a
diferentes situaciones cotidianas en las que trabajar con el razonamiento proporcional: razones y proporciones,
porcentajes y situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos. Por tanto, el aprendizaje de dichas actividades
puede ser aplicado de forma natural en otras áreas, como pueden ser Biología y Geología, Geografía e Historia,
Economía, etc.

MATERIALES Y RECURSOS

Recursos impresos

Libro del alumnado.

Recursos digitales

 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el

estudio de los contenidos de la materia de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al

profesorado que explican el proyecto y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y
su correspondiente propuesta didáctica.

o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad

accediendo a diferentes y atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos
variados, adecuándolos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado.
Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los
aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las tareas planteadas.

Instrumentos y recursos:
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de

profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la

unidad, dispone de una rúbrica en el anexo «Herramientas de evaluación».

Pautas DUA

La presente unidad aplica —en su conjunto de actividades— diferentes pautas inspiradoras del Diseño Universal para el
Aprendizaje (DUA), de modo que sus principios favorecedores de la inclusión educativa se hallen implícitos tanto en el
material impreso en papel como en el ofrecido dentro del entorno digital.

EVALUACIÓN

Instrumentos y recursos:



- Evaluación.
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación.
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio

del curso.
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros

instrumentos diseñados por especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con
las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la coevaluación.

Unidad 5: Porcentajes

Temporalización N.º de sesiones: 8 -12

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Situación de aprendizaje

Esta unidad se integra dentro de la situación de aprendizaje «Variables en paquetería».
ODS 13 Meta 13.2.
ODS 9 Meta 9.5.
Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad
Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Variables en paquetería» a través de
las actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la identificación «Comprende y
aplica en el Desafío».
Actividad 8 de la página 115. Se propone, a partir de los datos facilitados, determinar el número de
entregas que ha realizado una empresa, si se conoce el porcentaje que representa.
Actividad 8 de la página 118. Se solicita calcular el aumento de las tarifas de un servicio de una empresa
de envíos, si se conoce el porcentaje de aumento.
Actividad 17 de la página 126. Se propone determinar qué sería más ventajoso para un cliente de una
empresa de envíos al que se le aplica un aumento y una rebaja, ambos expresados de forma porcentual.



Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Evidencias

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matemáticas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Números grandes y pequeños:

notación exponencial y científica y uso
de la calculadora.

- Realización de estimaciones con la
precisión requerida.

- Números enteros, fraccionarios,
decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

Porcentajes (págs. 94 y 95)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-4 (págs. 114 a 124)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 126)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 126 y 127)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 127)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 128)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 129)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)



4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

6. Educación financiera.
- Información numérica en contextos

financieros sencillos: interpretación.
- Métodos para la toma de decisiones

de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución
de problemas.

Epígrafes 1-4 (págs. 114 a 124)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (pág. 125)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (págs. 125 y 126)
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 129)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)

1.3. Obtener soluciones matemáticas de
un problema, activando los conocimientos
y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

Porcentajes (págs. 94 y 95)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-4 (págs. 114 a 124)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 126)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 126 y 127)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 127)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 128)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 129)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)



STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su
repercusión global.

2.1. Comprobar la corrección matemática
de las soluciones de un problema.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Números grandes y pequeños:

notación exponencial y científica y uso
de la calculadora.

- Realización de estimaciones con la
precisión requerida.

- Números enteros, fraccionarios,
decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

Porcentajes (págs. 94 y 95)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-4 (págs. 114 a 124)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 126)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 126 y 127)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 127)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 128)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 129)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusión de



- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

6. Educación financiera.
- Información numérica en contextos

financieros sencillos: interpretación.
- Métodos para la toma de decisiones

de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de forma
autónoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentación, para
generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Números grandes y pequeños:

notación exponencial y científica y uso
de la calculadora.

- Realización de estimaciones con la
precisión requerida.

- Números enteros, fraccionarios,
decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

Porcentajes (págs. 94 y 95)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-4 (págs. 114 a 124)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 126)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 126 y 127)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 127)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 128)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 129)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos o
alguna condición del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y
comprobación de conjeturas o problemas.



- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

6. Educación financiera.
- Información numérica en contextos

financieros sencillos: interpretación.
- Métodos para la toma de decisiones

de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.



- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes
más simples facilitando su interpretación
computacional.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Números grandes y pequeños:

notación exponencial y científica y uso
de la calculadora.

- Realización de estimaciones con la
precisión requerida.

- Números enteros, fraccionarios,
decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.

Porcentajes (págs. 94 y 95)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-4 (págs. 114 a 124)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 126)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 126 y 127)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 127)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de Matemáticas (pág. 128)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 129)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.



- Factores, múltiplos y divisores.
Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

6. Educación financiera.
- Información numérica en contextos

financieros sencillos: interpretación.
- Métodos para la toma de decisiones

de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.



STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matemáticos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
visión de las matemáticas como un todo
integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matemáticas, formando un todo coherente.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Números grandes y pequeños:

notación exponencial y científica y uso
de la calculadora.

- Realización de estimaciones con la
precisión requerida.

- Números enteros, fraccionarios,
decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

Porcentajes (págs. 94 y 95)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-4 (págs. 114 a 124)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 126)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 126 y 127)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 127)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 128)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 129)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.



- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

6. Educación financiera.
- Información numérica en contextos

financieros sencillos: interpretación.
- Métodos para la toma de decisiones

de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas
en otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles
de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matemáticas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matemáticas y usando los
procesos inherentes a la investigación:
inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

2. Cantidad.
- Números grandes y pequeños:

notación exponencial y científica y uso
de la calculadora.

- Realización de estimaciones con la
precisión requerida.

- Números enteros, fraccionarios,
decimales y raíces en la expresión de
cantidades en contextos de la vida
cotidiana.

- Diferentes formas de representación
de números enteros, fraccionarios y
decimales, incluida la recta numérica.

3. Sentido de las operaciones.
- Estrategias de cálculo mental con

números naturales, fracciones y
decimales.

Porcentajes (págs. 94 y 95)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-4 (págs. 114 a 124)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 126)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 126 y 127)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 127)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 128)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 129)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)

6.2. Identificar conexiones coherentes
entre las matemáticas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad
y su contribución a la superación de los
retos que demanda la sociedad actual.



- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

6. Educación financiera.
- Información numérica en contextos

financieros sencillos: interpretación.
- Métodos para la toma de decisiones

de consumo responsable: relaciones
calidad-precio y valor-precio en
contextos cotidianos.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.



- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptándose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecución de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático
como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Porcentajes (págs. 94 y 95)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-4 (págs. 114 a 124)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 126)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 126 y 127)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 127)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 128)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 129)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demás, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matemáticas,
fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de
manera efectiva, pensando de forma
crítica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y

Porcentajes (págs. 94 y 95)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-4 (págs. 114 a 124)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 126)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 126 y 127)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 127)

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia
contribución al equipo.



transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 128)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 129)
Situación de aprendizaje bloque 2.
(págs. 92. y 93; 130 y 131)

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en ciencia y tecnología. CD competencia digital.
CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales



METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el

uso de técnicas y estrategias como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución
de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición en problemas más sencillos o la búsqueda de
patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos,
hallazgos y procesos.

● Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas
matemáticas en la resolución de problemas y comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar
un todo integrado.

 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

De manera más concreta, para esta unidad se propone:
Una doble página inicial en la que se describe el contexto de aparición de los porcentajes y las distintas formas de
representación de estos a lo largo de la historia. Se refuerzan estos planteamientos en la sección «Con lo que ya
sabes, resuelve», en la que se presenta una situación destinada a trabajar y activar los conocimientos previos
necesarios para abordar la unidad.
 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:

o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre los porcentajes.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y

actividades.
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para:

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en:

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales.
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes.
 Interpreta, describe, exprésate, para interpretar, describir y comunicar el uso de los distintos saberes.
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos.
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En los diferentes apartados de la sección, se incluyen, cuando se considera necesario, actividades o problemas
resueltos a modo de ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.

o Taller de matemáticas
 Lee e infórmate, para buscar y comunicar información usando los saberes de la unidad.
 Échale ingenio, para extrapolar los saberes a otras situaciones.

o Autoevaluación
A lo largo de la unidad, se presentan unos iconos asociados a algunos apartados y actividades, que sugieren
metodologías, estrategias, técnicas o piezas clave, tanto en el libro del alumnado como en la propuesta didáctica. Estos
iconos pueden contribuir al desarrollo del Plan Lingüístico, el Desarrollo del Pensamiento, el Aprendizaje Cooperativo, la
Cultura Emprendedora, Compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la Orientación Académico
Profesional, la Educación Emocional, la Evaluación o las TIC.

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo
actividades mediante interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las
claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se
podrán utilizar otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan
relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través
de algún trabajo monográfico en el que el alumnado realice un trabajo de campo, fomentando la recogida de evidencias
con relación a su entorno.

Contexto

X Personal Familiar X Escolar X Social

Transversalidad



La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo individual, así como los niveles de desempeño
esperados para esta etapa. 
Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral
y escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del
emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 
De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la
educación para el consumo responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la
afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación educativa, la educación emocional y en valores
y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 8 de la página 115, actividad 8 de
la página 118 y actividad 17 de la página 126) como los aspectos que se trabajan al final del bloque pueden extrapolarse
a diferentes situaciones cotidianas en las que trabajar con el razonamiento proporcional: razones y proporciones,
porcentajes y situaciones de proporcionalidad en diferentes contextos. Por tanto, el aprendizaje de dichas actividades
puede ser aplicado de forma natural en otras áreas, como pueden ser Biología y Geología, Geografía e Historia,
Economía, etc.

MATERIALES Y RECURSOS

Recursos impresos

Libro del alumnado.

Recursos digitales

 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el

estudio de los contenidos de la materia de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al

profesorado que explican el proyecto y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y
su correspondiente propuesta didáctica.

o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad

accediendo a diferentes y atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos
variados, adecuándolos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado.
Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los
aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las tareas planteadas.

Instrumentos y recursos:
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de

profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la

unidad, dispone de una rúbrica en el anexo «Herramientas de evaluación».

Pautas DUA

La presente unidad aplica —en su conjunto de actividades— diferentes pautas inspiradoras del Diseño Universal para el
Aprendizaje (DUA), de modo que sus principios favorecedores de la inclusión educativa se hallen implícitos tanto en el
material impreso en papel como en el ofrecido dentro del entorno digital.

EVALUACIÓN



Instrumentos y recursos:
- Evaluación.
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación.
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio

del curso.
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros

instrumentos diseñados por especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con
las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la coevaluación.

Unidad 6: Álgebra

Temporalización N.º de sesiones: 8 -12

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Situación de aprendizaje

Esta unidad se integra dentro de la situación de aprendizaje «Cálculo de la nota de Matemáticas».
ODS 4 Meta 4.6.
Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad
Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Cálculo de la nota de Matemáticas» a
través de las actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la identificación
«Comprende y aplica en el Desafío».
Actividad 8 de la página 137. Se propone, a partir de la información facilitada, determinar la nota media
ponderada de Ramiro en Lengua. Además, se debe calcular en porcentaje el peso dado a los exámenes,
las lecturas y las redacciones.
Actividad 43 de la página 150. Se solicita, a partir de la información facilitada, determinar la nota media
ponderada de Iván en idioma extranjero. Se pregunta por el peso asignado a los controles, al cuaderno y a
la actitud y se pide expresarlos en porcentaje. Finalmente, se requiere que el resultado de la nota se
exprese con números enteros, por lo que se debe aproximar a las unidades.



Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Evidencias

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matemáticas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución

Álgebra (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 1. (pág. 137)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 150 y 151)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 151)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 152)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 153)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución
de problemas.

Epígrafes 2-4 (págs. 138 a 146)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (págs. 147 y 148)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (págs. 148 al 150)
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 153)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

1.3. Obtener soluciones matemáticas de
un problema, activando los conocimientos
y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

Álgebra (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 1. (pág. 137)
Desarrollo de los saberes básicos y



de problemas.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 150 y 151)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 151)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 152)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 153)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su
repercusión global.

2.1. Comprobar la corrección matemática
de las soluciones de un problema.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,

Álgebra (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 1. (pág. 137)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado,



fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

Interpreta, describe, exprésate
(pág. 150 y 151)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 151)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 152)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 153)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

evaluando el alcance y repercusión de
estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).



- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes
más simples facilitando su interpretación
computacional.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas

Álgebra (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes1. (pág. 137)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 150 y 151)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 151)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 152)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 153)

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.



con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o

Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)



matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matemáticos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
visión de las matemáticas como un todo
integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matemáticas, formando un todo coherente.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

Álgebra (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 1. (pág. 137)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 150 y 151)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 151)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 152)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en dicha página.
Autoevaluación (pág. 153)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.



4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.



- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos,
usando diferentes tecnologías, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matemáticos.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, información y resultados
matemáticos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matemáticos y valorando su
utilidad para compartir información.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación

Álgebra (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 1. (pág. 137)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 150 y 151)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 151)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de Matemáticas (pág. 152)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 153)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

7.2. Elaborar representaciones
matemáticas que ayuden en la búsqueda
de estrategias de resolución de una
situación problematizada.



adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser



analizadas mediante programas y
otras herramientas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemáticos, usando
lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando
la terminología matemática apropiada,
para dar significado y coherencia a las
ideas matemáticas

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir,
explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

Álgebra (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 1. (pág. 137)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 150 y 151)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 151)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 152)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 153)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.



D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptándose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático
como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la

Álgebra (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 1. (pág. 137)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.9.2. Mostrar una actitud positiva y



consecución de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matemáticas.

curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Técnicas cooperativas para optimizar

el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Interpreta, describe, exprésate
(pág. 150 y 151)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 151)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 152)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 153)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

perseverante, aceptando la crítica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demás, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matemáticas,
fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de
manera efectiva, pensando de forma
crítica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

Álgebra (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 1. (pág. 137)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 150 y 151)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 151)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 152)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 153)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia
contribución al equipo.



diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en ciencia y tecnología. CD competencia digital.
CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales



METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el

uso de técnicas y estrategias como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución
de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición en problemas más sencillos o la búsqueda de
patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos,
hallazgos y procesos.

● Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas
matemáticas en la resolución de problemas y comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar
un todo integrado.

 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

De manera más concreta, para esta unidad se propone:
Una doble página inicial en la que se describe el contexto de aparición del álgebra y su evolución a lo largo de la
historia. Se refuerzan estos planteamientos en la sección «Con lo que ya sabes, resuelve», en la que se presenta una
situación destinada a trabajar y activar los conocimientos previos necesarios para abordar la unidad.
 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:

o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre el álgebra.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y

actividades.
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para:

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en:

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales.
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes.
 Interpreta, describe, exprésate, para comprender, argumentar y comunicar el uso de los distintos saberes.
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En los diferentes apartados de la sección, se incluyen, cuando se considera necesario, actividades o problemas
resueltos a modo de ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.

o Taller de matemáticas
 Lee e infórmate, para buscar y comunicar información usando los saberes de la unidad.
 Échale ingenio, para extrapolar los saberes a otras situaciones.

o Autoevaluación
A lo largo de la unidad, se presentan unos iconos asociados a algunos apartados y actividades, que sugieren
metodologías, estrategias, técnicas o piezas clave, tanto en el libro del alumnado como en la propuesta didáctica. Estos
iconos pueden contribuir al desarrollo del Plan Lingüístico, el Desarrollo del Pensamiento, el Aprendizaje Cooperativo, la
Cultura Emprendedora, Compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la Orientación Académico
Profesional, la Educación Emocional, la Evaluación o las TIC.

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo
actividades mediante interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las
claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se
podrán utilizar otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan
relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través
de algún trabajo monográfico en el que el alumnado realice un trabajo de campo, fomentando la recogida de evidencias
con relación a su entorno.

Contexto

X Personal Familiar X Escolar X Social

Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la



enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo individual, así como los niveles de desempeño
esperados para esta etapa. 
Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral
y escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del
emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 
De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la
educación para el consumo responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la
afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación educativa, la educación emocional y en valores
y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 8 de la página 137 y la actividad 43
de la página 150) como los aspectos que se trabajan al final del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones
cotidianas en las que trabajar expresiones algebraicas y sus operaciones y realizar generalizaciones, aplicando el
pensamiento computacional. Por tanto, el aprendizaje de dichas actividades puede ser aplicado de forma natural en
otras áreas, como pueden ser Biología y Geología, Física y Química, Tecnología y Digitalización, etc.

MATERIALES Y RECURSOS

Recursos impresos

Libro del alumnado.

Recursos digitales

 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el

estudio de los contenidos de la materia de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al

profesorado que explican el proyecto y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y
su correspondiente propuesta didáctica.

o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad

accediendo a diferentes y atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos
variados, adecuándolos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado.
Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los
aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las tareas planteadas.

Instrumentos y recursos:
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de

profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la

unidad, dispone de una rúbrica en el anexo «Herramientas de evaluación».

Pautas DUA

La presente unidad aplica —en su conjunto de actividades— diferentes pautas inspiradoras del Diseño Universal para el
Aprendizaje (DUA), de modo que sus principios favorecedores de la inclusión educativa se hallen implícitos tanto en el
material impreso en papel como en el ofrecido dentro del entorno digital.

EVALUACIÓN

Instrumentos y recursos:
- Evaluación.
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación.
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio



del curso.
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros

instrumentos diseñados por especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con
las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la coevaluación.

Unidad 7: Ecuaciones
Temporalización N.º de sesiones: 8 -12

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Situación de aprendizaje

Esta unidad se integra dentro de la situación de aprendizaje «Cálculo de la nota de Matemáticas».
ODS 4 Meta 4.6.
Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad
Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Cálculo de la nota de Matemáticas» a
través de las actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la identificación
«Comprende y aplica en el Desafío».
Actividad 2 de la página 166. Se propone que se calcule la nota de Rosalía en cada uno de los apartados
considerados (controles, lecturas y exposiciones orales), conociendo el peso en porcentaje de cada
apartado y su nota global de Lengua.
Esta actividad se podría ampliar calculado la expresión algebraica que determina la nota en Lengua de un
alumno cualquiera. También, se pueden proponer otras formas de obtener la nota media, utilizando más
instrumentos de evaluación, o considerante que todos pesen lo mismo.



Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Evidencias

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matemáticas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución

Ecuaciones (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes del 1-7 (págs. 156-168)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Traducción de enunciados a
ecuaciones (págs. 173-176)
Actividades propuestas en la sección.
Analiza y exprésate (págs. 176 y 177)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 177)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 178)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 179)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución
de problemas.

Epígrafes del 1-9 (págs. 156 - 171)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (pág. 172)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (págs. 172. y 173)
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 179)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

1.3. Obtener soluciones matemáticas de
un problema, activando los conocimientos
y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

Ecuaciones (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes del 1-7 (págs. 156-168)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.



de problemas.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

Traducción de enunciados a
ecuaciones (págs. 173-176)
Actividades propuestas en la sección.
Analiza y exprésate (págs. 176 y 177)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 177)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 178)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 179)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su
repercusión global.

2.1. Comprobar la corrección matemática
de las soluciones de un problema.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,

Ecuaciones (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes del 1-7 (págs. 156-168)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado,



fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

Traducción de enunciados a
ecuaciones (págs. 173-176)
Actividades propuestas en la sección.
Analiza y exprésate (págs. 176 y 177)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 177)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 178)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 179)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

evaluando el alcance y repercusión de
estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).



- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de forma
autónoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentación, para
generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y

Ecuaciones (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes del 1-7 (págs. 156-168)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Traducción de enunciados a
ecuaciones (págs. 173-176)
Actividades propuestas en la sección.
Analiza y exprésate (págs. 176 y 177)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 177)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 178)
Resolución de las situaciones

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos o
alguna condición del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y
comprobación de conjeturas o problemas.



expresiones decimales.
- Propiedades de las operaciones

(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 179)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)



- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales, ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes
más simples facilitando su interpretación
computacional.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Ecuaciones (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes del 1-7 (págs. 156-168)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Traducción de enunciados a
ecuaciones (págs. 173-176)
Actividades propuestas en la sección.
Analiza y exprésate (págs. 176 y 177)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 177)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 178)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 179)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.



Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.



6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matemáticos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
visión de las matemáticas como un todo
integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matemáticas, formando un todo coherente.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

Ecuaciones (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes del 1-7 (págs. 156-168)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Traducción de enunciados a
ecuaciones (págs. 173-176)
Actividades propuestas en la sección.
Analiza y exprésate (págs. 176 y 177)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 177)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 178)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 179)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.



- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.



STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos,
usando diferentes tecnologías, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matemáticos.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, información y resultados
matemáticos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matemáticos y valorando su
utilidad para compartir información.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:

Ecuaciones (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes del 1-7 (págs. 156-168)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Traducción de enunciados a
ecuaciones (págs. 173-176)
Actividades propuestas en la sección.
Analiza y exprésate (págs. 176 y 177)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 177)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 178)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 179)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

7.2. Elaborar representaciones
matemáticas que ayuden en la búsqueda
de estrategias de resolución de una
situación problematizada.



observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemáticos, usando
lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando
la terminología matemática apropiada,
para dar significado y coherencia a las
ideas matemáticas

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir,
explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;

Ecuaciones (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes del 1-7 (págs. 156-168)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Traducción de enunciados a
ecuaciones (págs. 173-176)
Actividades propuestas en la sección.
Analiza y exprésate (págs. 176 y 177)

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.



multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.

Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 177)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 178)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 179)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)



- Variable: comprensión del concepto en
sus diferentes naturalezas.

4. Igualdad y desigualdad.
- Relaciones lineales y cuadráticas en

situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptándose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecución de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático
como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de

Ecuaciones (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes del 1-7 (págs. 156-168)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Traducción de enunciados a
ecuaciones (págs. 173-176)
Actividades propuestas en la sección.
Analiza y exprésate (págs. 176 y 177)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 177)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 178)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 179)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.



gestión de conflictos.
3. Inclusión, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptación de la
diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demás, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matemáticas,
fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de
manera efectiva, pensando de forma
crítica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Ecuaciones (págs. 134 y 135)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes del 1-7 (págs. 156-168)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en las páginas
de contenido.
Traducción de enunciados a
ecuaciones (págs. 173-176)
Actividades propuestas en la sección.
Analiza y exprésate (págs. 176 y 177)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 177)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 178)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 179)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia
contribución al equipo.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en ciencia y tecnología. CD competencia digital.
CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales



METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el

uso de técnicas y estrategias como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución
de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición en problemas más sencillos o la búsqueda de
patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos,
hallazgos y procesos.

● Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas
matemáticas en la resolución de problemas y comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar
un todo integrado.

 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

De manera más concreta, para esta unidad se propone:
Una doble página inicial en la que se describe el contexto de aparición del álgebra y su evolución a lo largo de la
historia. Se refuerzan estos planteamientos en la sección «Con lo que ya sabes, resuelve», en la que se presenta una
situación destinada a trabajar y activar los conocimientos previos necesarios para abordar la unidad.
 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:

o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre las ecuaciones.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y

actividades.
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para:

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en:

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales.
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes.
 Traducción de enunciados. Ecuaciones, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos.
 Analiza y exprésate, para analizar y comunicar el uso de los distintos saberes.
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En los diferentes apartados de la sección, se incluyen, cuando se considera necesario, actividades o problemas
resueltos a modo de ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.

o Taller de matemáticas
 Lee e infórmate, para buscar y comunicar información usando los saberes de la unidad.
 Échale ingenio, para extrapolar los saberes a otras situaciones.

o Autoevaluación
A lo largo de la unidad, se presentan unos iconos asociados a algunos apartados y actividades, que sugieren
metodologías, estrategias, técnicas o piezas clave, tanto en el libro del alumnado como en la propuesta didáctica. Estos
iconos pueden contribuir al desarrollo del Plan Lingüístico, el Desarrollo del Pensamiento, el Aprendizaje Cooperativo, la
Cultura Emprendedora, Compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la Orientación Académico
Profesional, la Educación Emocional, la Evaluación o las TIC.

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo
actividades mediante interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las
claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se
podrán utilizar otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan
relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través
de algún trabajo monográfico en el que el alumnado realice un trabajo de campo, fomentando la recogida de evidencias
con relación a su entorno.

Contexto

X Personal Familiar X Escolar X Social

Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una



adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo individual, así como los niveles de desempeño
esperados para esta etapa. 
Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral
y escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del
emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 
De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la
educación para el consumo responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la
afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación educativa, la educación emocional y en valores
y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 2 de la página 166) como los
aspectos que se trabajan al final del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones cotidianas en las que trabajar
expresiones algebraicas y sus operaciones, resolución de ecuaciones y sistemas y realizar generalizaciones aplicando
el pensamiento computacional. Por tanto, el aprendizaje de dichas actividades puede ser aplicado de forma natural en
otras áreas, como pueden ser Biología y Geología, Física y Química, Robótica, Tecnología y Digitalización, etc.

MATERIALES Y RECURSOS

Recursos impresos

Libro del alumnado.

Recursos digitales

 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el

estudio de los contenidos de la materia de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al

profesorado que explican el proyecto y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y
su correspondiente propuesta didáctica.

o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad

accediendo a diferentes y atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos
variados, adecuándolos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado.
Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los
aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las tareas planteadas.
Instrumentos y recursos:
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de

profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la

unidad, dispone de una rúbrica en el anexo «Herramientas de evaluación».

Pautas DUA

La presente unidad aplica —en su conjunto de actividades— diferentes pautas inspiradoras del Diseño Universal para el
Aprendizaje (DUA), de modo que sus principios favorecedores de la inclusión educativa se hallen implícitos tanto en el
material impreso en papel como en el ofrecido dentro del entorno digital.

EVALUACIÓN

Instrumentos y recursos:
- Evaluación.
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación.
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio



del curso.
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros

instrumentos diseñados por especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con
las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la coevaluación.

Unidad 8: Sistemas de Ecuaciones

Temporalización N.º de sesiones: 8 -12

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Situación de aprendizaje

Esta unidad se integra dentro de la situación de aprendizaje «Cálculo de la nota de Matemáticas».
ODS 4 Meta 4.6.
Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad
Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Cálculo de la nota de Matemáticas» a
través de las actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la identificación
«Comprende y aplica en el Desafío».
Actividad 2 de la página 188. Se propone calcular la nota de Pablo en cada uno de los apartados de
evaluación (exámenes, cuaderno y actividades de laboratorio) para la materia de química, conociendo el
peso, expresado en porcentaje, de cada uno de ellos. Se sugiere hacerlo de la resolución de un sistema de
ecuaciones.
Esta actividad se podría ampliar calculado la expresión algebraica que determina la nota de química de un
alumno cualquiera. También, se pueden proponer otras formas de obtener la nota media, utilizando más
apartados de evaluación, o si todos tuviesen el mismo peso, etc.
Actividad 44 de la página 197. Se propone calcular la nota de Ricardo en cada uno de los apartados de
evaluación utilizados (exámenes, comentarios y expresión oral) en lengua, conociendo el peso de cada
uno de ellos, expresado en porcentaje. Se requiere hacerlo a partir de la resolución de un sistema de
ecuaciones.
Esta actividad se podría ampliar calculado la expresión algebraica que determina la nota en lengua de un
alumno cualquiera. También, se pueden proponer otras formas de obtener la nota media, utilizando más
instrumentos de evaluación, o si todos tuviesen el mismo peso, etc.



Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Evidencias

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matemáticas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución

Sistemas de Ecuaciones
(págs. 180 y 181)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 4 (págs. 188 a 192)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Traduce enunciados a sistemas de
ecuaciones (pág. 195)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas con sistemas de
ecuaciones (págs. 196)
Actividades propuestas en la sección.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.197)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 197)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 198)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 199)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución
de problemas.

Epígrafes 1-3. (págs. 182. - 187)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (pág. 193)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (pág. 194)
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 199)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

1.3. Obtener soluciones matemáticas de
un problema, activando los conocimientos
y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

Sistemas de Ecuaciones
(págs. 180 y 181)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».



de problemas.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

Epígrafe 4 (págs. 188 a 192)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Traduce enunciados a sistemas de
ecuaciones (pág. 195)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas con sistemas de
ecuaciones (págs. 196)
Actividades propuestas en la sección.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.197)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 197)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 198)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 199)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su
repercusión global.

2.1. Comprobar la corrección matemática
de las soluciones de un problema.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,

Sistemas de Ecuaciones
(págs. 180 y 181)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 4 (págs. 188 a 192)
Desarrollo de los saberes básicos y

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado,



fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

actividades propuestas.
Traduce enunciados a sistemas de
ecuaciones (pág. 195)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas con sistemas de
ecuaciones (págs. 196)
Actividades propuestas en la sección.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.197)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 197)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 198)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 199)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

evaluando el alcance y repercusión de
estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).



- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de forma
autónoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentación, para
generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y

Sistemas de Ecuaciones
(págs. 180 y 181)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 4 (págs. 188 a 192)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Traduce enunciados a sistemas de
ecuaciones (pág. 195)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas con sistemas de
ecuaciones (págs. 196)
Actividades propuestas en la sección.
Interpreta, describe, exprésate
(Pág.197)
Actividades propuestas en la sección.

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos o
alguna condición del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y
comprobación de conjeturas o problemas.



expresiones decimales.
- Propiedades de las operaciones

(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:

Para pensar un poco más (pág. 197)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 198)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 199)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)



expresión mediante álgebra simbólica.
- Equivalencia de expresiones

algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes
más simples facilitando su interpretación
computacional.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.

Sistemas de Ecuaciones
(págs. 180 y 181)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 4 (págs. 188 a 192)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Traduce enunciados a sistemas de
ecuaciones (pág. 195)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas con sistemas de
ecuaciones (págs. 196)
Actividades propuestas en la sección.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.197)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 197)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 198)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 199)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.



- Factores, múltiplos y divisores.
Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.



6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matemáticos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
visión de las matemáticas como un todo
integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matemáticas, formando un todo coherente.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

Sistemas de Ecuaciones
(págs. 180 y 181)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 4 (págs. 188 a 192)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Traduce enunciados a sistemas de
ecuaciones (pág. 195)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas con sistemas de
ecuaciones (págs. 196)
Actividades propuestas en la sección.
Interpreta, describe, exprésate
(Pág.197)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 197)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 198)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 199)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.



- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.



STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos,
usando diferentes tecnologías, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matemáticos.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, información y resultados
matemáticos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matemáticos y valorando su
utilidad para compartir información.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;
multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:

Sistemas de Ecuaciones
(págs. 180 y 181)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 4 (págs. 188 a 192)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Traduce enunciados a sistemas de
ecuaciones (pág. 195)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas con sistemas de
ecuaciones (págs. 196)
Actividades propuestas en la sección.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.197)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 197)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 198)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 199)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

7.2. Elaborar representaciones
matemáticas que ayuden en la búsqueda
de estrategias de resolución de una
situación problematizada.



observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemáticos, usando
lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando
la terminología matemática apropiada,
para dar significado y coherencia a las
ideas matemáticas

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir,
explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

A. Sentido numérico.
3. Sentido de las operaciones.

- Estrategias de cálculo mental con
números naturales, fracciones y
decimales.

- Operaciones con números enteros,
fraccionarios o decimales en
situaciones contextualizadas.

- Relaciones inversas entre las
operaciones (adición y sustracción;

Sistemas de Ecuaciones
(págs. 180 y 181)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 4 (págs. 188 a 192)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Traduce enunciados a sistemas de
ecuaciones (pág. 195)
Actividades propuestas en la sección.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.



multiplicación y división; elevar al
cuadrado y extraer la raíz cuadrada):
comprensión y utilización en la
simplificación y resolución de
problemas.

- Efecto de las operaciones aritméticas
con números enteros, fracciones y
expresiones decimales.

- Propiedades de las operaciones
(suma, resta, multiplicación, división y
potenciación): cálculos de manera
eficiente con números naturales,
enteros, fraccionarios y decimales
tanto mentalmente como de forma
manual, con calculadora u hoja de
cálculo.

4. Relaciones.
- Factores, múltiplos y divisores.

Factorización en números primos para
resolver problemas: estrategias y
herramientas.

- Comparación y ordenación de
fracciones, decimales y porcentajes:
situación exacta o aproximada en la
recta numérica.

- Selección de la representación
adecuada para una misma cantidad en
cada situación o problema.

- Patrones y regularidades numéricas.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

Resuelve problemas con sistemas de
ecuaciones (págs. 196)
Actividades propuestas en la sección.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.197)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 197)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 198)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 199)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)



3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptándose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecución de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático
como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y

Sistemas de Ecuaciones
(págs. 180 y 181)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 4 (págs. 188 a 192)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Traduce enunciados a sistemas de
ecuaciones (pág. 195)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas con sistemas de
ecuaciones (págs. 196)
Actividades propuestas en la sección.
Interpreta, describe, exprésate
(Pág.197)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 197)
Actividades propuestas en la sección.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.



construir conocimiento matemático.
- Conductas empáticas y estrategias de

gestión de conflictos.
3. Inclusión, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptación de la
diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Taller de matemáticas (pág. 198)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 199)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demás, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matemáticas,
fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de
manera efectiva, pensando de forma
crítica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Sistemas de Ecuaciones
(págs. 180 y 181)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafe 4 (págs. 188 a 192)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Traduce enunciados a sistemas de
ecuaciones (pág. 195)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas con sistemas de
ecuaciones (págs. 196)
Actividades propuestas en la sección.
Interpreta, describe, exprésate
(Pág.197)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 197)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 198)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 199)
Situación de aprendizaje bloque 3.
(págs. 132. y 133; 200 y 201)

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia
contribución al equipo.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en ciencia y tecnología. CD competencia digital.
CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales



METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el

uso de técnicas y estrategias como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución
de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición en problemas más sencillos o la búsqueda de
patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos,
hallazgos y procesos.

● Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas
matemáticas en la resolución de problemas y comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar
un todo integrado.

 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

De manera más concreta, para esta unidad se propone:
Una doble página inicial en la que se describe el contexto de aparición de las ecuaciones y su evolución a lo largo de la
historia. Se refuerzan estos planteamientos en la sección «Con lo que ya sabes, resuelve», en la que se presenta una
situación destinada a trabajar y activar los conocimientos previos necesarios para abordar la unidad.
 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:

o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre los sistemas de ecuaciones.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y

actividades.
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para:

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en:

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales.
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes.
 Traduce enunciados a sistemas de ecuaciones, para aplicar los saberes a situaciones problemáticas.
 Resuelve problemas con sistemas de ecuaciones, para aplicar los saberes a problemas sencillos.
 Interpreta, describe, exprésate, para comprender, analizar y comunicar el uso de los distintos saberes.
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En los diferentes apartados de la sección, se incluyen, cuando se considera necesario, actividades o problemas
resueltos a modo de ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.

o Taller de matemáticas
 Interpreta y responde, para comprender y comunicar información usando los saberes de la unidad.
 Investiga, para desarrollar los saberes en proyectos de trabajo.
 Échale ingenio, para extrapolar los saberes a otras situaciones.

o Autoevaluación
A lo largo de la unidad, se presentan unos iconos asociados a algunos apartados y actividades, que sugieren
metodologías, estrategias, técnicas o piezas clave, tanto en el libro del alumnado como en la propuesta didáctica. Estos
iconos pueden contribuir al desarrollo del Plan Lingüístico, el Desarrollo del Pensamiento, el Aprendizaje Cooperativo, la
Cultura Emprendedora, Compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la Orientación Académico
Profesional, la Educación Emocional, la Evaluación o las TIC.

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo
actividades mediante interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las
claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se
podrán utilizar otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan
relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través
de algún trabajo monográfico en el que el alumnado realice un trabajo de campo, fomentando la recogida de evidencias
con relación a su entorno.

Contexto

X Personal Familiar X Escolar X Social



Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo individual, así como los niveles de desempeño
esperados para esta etapa. 
Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral
y escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del
emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 
De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la
educación para el consumo responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la
afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación educativa, la educación emocional y en valores
y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 2 de la página 188 y actividad 44
de la página 197) como los aspectos que se trabajan al final del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones
cotidianas en las que trabajar expresiones algebraicas y sus operaciones, resolución de ecuaciones y sistemas y
realizar generalizaciones aplicando el pensamiento computacional. Por tanto, el aprendizaje de dichas actividades
puede ser aplicado de forma natural en otras áreas, como pueden ser Biología y Geología, Física y Química, Robótica,
Tecnología y Digitalización, Economía, etc.

MATERIALES Y RECURSOS

Recursos impresos

Libro del alumnado.

Recursos digitales

 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el

estudio de los contenidos de la materia de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al

profesorado que explican el proyecto y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y
su correspondiente propuesta didáctica.

o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad

accediendo a diferentes y atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos
variados, adecuándolos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado.
Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los
aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las tareas planteadas.

Instrumentos y recursos:
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de

profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la

unidad, dispone de una rúbrica en el anexo «Herramientas de evaluación».

Pautas DUA

La presente unidad aplica —en su conjunto de actividades— diferentes pautas inspiradoras del Diseño Universal para el
Aprendizaje (DUA), de modo que sus principios favorecedores de la inclusión educativa se hallen implícitos tanto en el
material impreso en papel como en el ofrecido dentro del entorno digital.



EVALUACIÓN

Instrumentos y recursos:
- Evaluación.
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación.
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio

del curso.
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros

instrumentos diseñados por especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con
las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la coevaluación.

Unidad 9: Teorema de Pitágoras

Temporalización N.º de sesiones: 8 - 12

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Situación de aprendizaje

Esta unidad se integra dentro de la situación de aprendizaje «Trabajos en la renovación de la ermita».
ODS 7 Meta 7.b.
ODS 11 Meta 11.4.
Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad
Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Trabajos en la renovación de la
ermita» a través de las actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la
identificación «Comprende y aplica en el Desafío».
Actividad 11 de la página 212. Se propone calcular la generatriz de un cono del que se conocen
determinadas medidas, aplicando el teorema de Pitágoras, ya que la generatriz es la hipotenusa de un
triángulo rectángulo cuyos catetos son, respectivamente, la altura y el radio del cono.
Esta actividad se podría ampliar investigando sobre los cuerpos de revolución, cómo se generan y sus
propiedades, ya que el cono es un cuerpo de revolución, pero no es el único.



Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Evidencias

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matemáticas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y

Teorema de Pitágoras (págs. 204 y 205)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 2. y 3. (págs. 208 a 212)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.216)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 216 y 217)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 217)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 218)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 219)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución
de problemas.

Epígrafe 1. (págs. 206 y 207)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (págs. 213. y 214)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (págs. 214 y 215 )
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 219)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

1.3. Obtener soluciones matemáticas de
un problema, activando los conocimientos
y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

Teorema de Pitágoras (págs. 204 y 205)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 2. y 3. (págs. 208 a 212)
Desarrollo de los saberes básicos y



modelización geométrica.
- Modelización geométrica: relaciones

numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.216)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 216 y 217)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 217)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 218)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 219)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su
repercusión global.

2.1. Comprobar la corrección matemática
de las soluciones de un problema.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2.Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y

Teorema de Pitágoras (págs. 204 y 205)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 2. y 3. (págs. 208 a 212)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.216)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 216 y 217)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 217)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 218)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 219)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)2.2. Comprobar la validez de las

soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusión de
estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).



clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de forma
autónoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentación, para
generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y

relación entre los mismos.
- Estrategias de elección de las

unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.

Teorema de Pitágoras (págs. 204 y 205)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 2. y 3. (págs. 208 a 212)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.216)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 216 y 217)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 217)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 218)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 219)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos o
alguna condición del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y
comprobación de conjeturas o problemas.



1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).



STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matemáticos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
visión de las matemáticas como un todo
integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matemáticas, formando un todo coherente.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos

Teorema de Pitágoras (págs. 204 y 205)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 2. y 3. (págs. 208 a 212)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.216)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 216 y 217)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 217)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 218)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 219)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.



matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas
en otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles
de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matemáticas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matemáticas y usando los
procesos inherentes a la investigación:
inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2.Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones

Teorema de Pitágoras (págs. 204 y 205)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 2. y 3. (págs. 208 a 212)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.216)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 216 y 217)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 217)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 218)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 219)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

6.2. Identificar conexiones coherentes
entre las matemáticas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad
y su contribución a la superación de los
retos que demanda la sociedad actual.



numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos,
usando diferentes tecnologías, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matemáticos.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, información y resultados
matemáticos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matemáticos y valorando su
utilidad para compartir información.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

Epígrafe 1. (págs. 206 y 207)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (págs. 213. y 214)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (págs. 214 y 215 )
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 219)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

7.2. Elaborar representaciones
matemáticas que ayuden en la búsqueda
de estrategias de resolución de una
situación problematizada.



4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemáticos, usando
lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando
la terminología matemática apropiada,
para dar significado y coherencia a las
ideas matemáticas

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir,
explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas

Teorema de Pitágoras (págs. 204 y 205)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 2. y 3. (págs. 208 a 212)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.216)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 216 y 217)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 217)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 218)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 219)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)



con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptándose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecución de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático
como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

Teorema de Pitágoras (págs. 204 y 205)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 2. y 3. (págs. 208 a 212)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.216)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 216 y 217)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 217)
Actividades propuestas en la sección.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las



2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Taller de matemáticas (pág. 218)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 219)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

matemáticas.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demás, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matemáticas,
fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de
manera efectiva, pensando de forma
crítica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Teorema de Pitágoras (págs. 204 y 205)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 2. y 3. (págs. 208 a 212)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.216)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 216 y 217)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 217)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 218)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 219)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia
contribución al equipo.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en ciencia y tecnología. CD competencia digital.
CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales



METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el

uso de técnicas y estrategias como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución
de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición en problemas más sencillos o la búsqueda de
patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos,
hallazgos y procesos.

● Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas
matemáticas en la resolución de problemas y comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar
un todo integrado.

 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

De manera más concreta, para esta unidad se propone:
Una doble página inicial en la que se describe el contexto de aparición del teorema de Pitágoras y su evolución a lo
largo de la historia. Se refuerzan estos planteamientos en la sección «Con lo que ya sabes, resuelve», en la que se
presenta una situación destinada a trabajar y activar los conocimientos previos necesarios para abordar la unidad.
 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:

o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre el Teorema de Pitágoras.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y

actividades.
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para:

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en:

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales.
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes.
 Interpreta, describe, exprésate, para comunicar y argumentar el uso de los distintos saberes.
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos.
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En los diferentes apartados de la sección, se incluyen, cuando se considera necesario, actividades o problemas
resueltos a modo de ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.

o Taller de matemáticas
 Lee e infórmate, para buscar y comunicar información usando los saberes de la unidad.
 Investiga, para desarrollar los saberes en proyectos de trabajo.
 Échale ingenio, para extrapolar los saberes a otras situaciones.

o Autoevaluación
A lo largo de la unidad, se presentan unos iconos asociados a algunos apartados y actividades, que sugieren
metodologías, estrategias, técnicas o piezas clave, tanto en el libro del alumnado como en la propuesta didáctica. Estos
iconos pueden contribuir al desarrollo del Plan Lingüístico, el Desarrollo del Pensamiento, el Aprendizaje Cooperativo, la
Cultura Emprendedora, Compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la Orientación Académico
Profesional, la Educación Emocional, la Evaluación o las TIC.

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo
actividades mediante interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las
claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se
podrán utilizar otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan
relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través
de algún trabajo monográfico en el que el alumnado realice un trabajo de campo, fomentando la recogida de evidencias
con relación a su entorno.

Contexto

X Personal Familiar X Escolar X Social

Transversalidad



La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo individual, así como los niveles de desempeño
esperados para esta etapa. 
Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral
y escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del
emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 
De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la
educación para el consumo responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la
afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación educativa, la educación emocional y en valores
y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 11 de la página 212) como los
aspectos que se trabajan al final del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones cotidianas en las que aplicar el
teorema de Pitágoras. Por tanto, el aprendizaje de dichas actividades puede ser aplicado de forma natural en otras
áreas, como pueden ser Biología y Geología, Geografía e Historia, Robótica, Tecnología y Digitalización, etc.

MATERIALES Y RECURSOS

Recursos impresos

Libro del alumnado.

Recursos digitales

 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el

estudio de los contenidos de la materia de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al

profesorado que explican el proyecto y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y
su correspondiente propuesta didáctica.

o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad

accediendo a diferentes y atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos
variados, adecuándolos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado.
Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los
aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las tareas planteadas.
Instrumentos y recursos:
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de

profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la

unidad, dispone de una rúbrica en el anexo «Herramientas de evaluación».

Pautas DUA

La presente unidad aplica —en su conjunto de actividades— diferentes pautas inspiradoras del Diseño Universal para el
Aprendizaje (DUA), de modo que sus principios favorecedores de la inclusión educativa se hallen implícitos tanto en el
material impreso en papel como en el ofrecido dentro del entorno digital.

EVALUACIÓN

Instrumentos y recursos:
- Evaluación.
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación.
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio

del curso.



- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros
instrumentos diseñados por especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con
las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la coevaluación.

Unidad 10: Semejanza

Temporalización N.º de sesiones: 8 - 12

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Situación de aprendizaje

Esta unidad se integra dentro de la situación de aprendizaje «Trabajos en la renovación de la ermita».
ODS 7 Meta 7.b.
ODS 11 Meta 11.4.
Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad
Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Trabajos en la renovación de la
ermita» a través de las actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la
identificación «Comprende y aplica en el Desafío».
Actividad 9 de la página 236. Se propone determinar la altura real de una casa y la de un árbol,
conociendo la altura real de la puerta de la casa, utilizando que las tres figuras han sido dibujadas con la
misma escala.
Actividad 20 de la página 238. Se propone determinar la altura real de una jugadora de baloncesto
conociendo la distancia real del aro de una canasta al suelo, aplicando criterios de semejanza.
Esta actividad se puede ampliar buscando información sobre los equipos de baloncestos femeninos, por
ejemplo: la altura media de las jugadoras, cuándo se realizaron las primeras competiciones a nivel
nacional, el nombre de jugadoras destacadas, etc.



Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Evidencias

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matemáticas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y

Semejanza (págs. 220 y 221)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-6 (págs. 222. a 235)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.238)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 238 y 239)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 239)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 240)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 241)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución
de problemas.

¿Dominas lo básico? (pág. 236)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (pág. 237)
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 241)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

1.3. Obtener soluciones matemáticas de
un problema, activando los conocimientos
y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

Semejanza (págs. 220 y 221)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-6 (págs. 222. a 235)
Desarrollo de los saberes básicos y



modelización geométrica.
- Modelización geométrica: relaciones

numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.238)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 238 y 239)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 239)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 240)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 241)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su
repercusión global.

2.1. Comprobar la corrección matemática
de las soluciones de un problema.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y

Semejanza (págs. 220 y 221)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-6 (págs. 222. a 235)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.238)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 238 y 239)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 239)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 240)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 241)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusión de
estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).



clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de forma
autónoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentación, para
generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres

Semejanza (págs. 220 y 221)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-6 (págs. 222. a 235)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.238)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 238 y 239)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 239)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 240)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 241)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos o
alguna condición del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y
comprobación de conjeturas o problemas.



dimensiones.
- Figuras geométricas planas y

tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes
más simples facilitando su interpretación
computacional.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3.Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión

Semejanza (págs. 220 y 221)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-6 (págs. 222. a 235)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.238)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 238 y 239)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 239)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 240)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 241)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.



justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).



STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matemáticos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
visión de las matemáticas como un todo
integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matemáticas, formando un todo coherente.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos

Semejanza (págs. 220 y 221)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-6 (págs. 222. a 235)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.238)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 238 y 239)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 239)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 240)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 241)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.



matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas
en otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles
de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matemáticas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matemáticas y usando los
procesos inherentes a la investigación:
inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones

Semejanza (págs. 220 y 221)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-6 (págs. 222. a 235)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.238)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 238 y 239)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 239)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 240)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 241)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

6.2. Identificar conexiones coherentes
entre las matemáticas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad
y su contribución a la superación de los
retos que demanda la sociedad actual.



numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos,
usando diferentes tecnologías, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matemáticos.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, información y resultados
matemáticos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matemáticos y valorando su
utilidad para compartir información.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

¿Dominas lo básico? (pág. 236)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (pág. 237)
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 241)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

7.2. Elaborar representaciones
matemáticas que ayuden en la búsqueda
de estrategias de resolución de una
situación problematizada.



4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemáticos, usando
lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando
la terminología matemática apropiada,
para dar significado y coherencia a las
ideas matemáticas

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir,
explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y

Semejanza (págs. 220 y 221)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-6 (págs. 222. a 235)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.238)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 238 y 239)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 239)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 240)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 241)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.



digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptándose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecución de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático
como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Semejanza (págs. 220 y 221)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-6 (págs. 222. a 235)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.238)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 238 y 239)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 239)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 240)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 241)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.



CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demás, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matemáticas,
fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de
manera efectiva, pensando de forma
crítica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Semejanza (págs. 220 y 221)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1-6 (págs. 222. a 235)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Interpreta, describe, exprésate
(pág.238)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 238 y 239)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 239)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 240)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 241)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia
contribución al equipo.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en ciencia y tecnología. CD competencia digital.
CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales



METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el

uso de técnicas y estrategias como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución
de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición en problemas más sencillos o la búsqueda de
patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos,
hallazgos y procesos.

● Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas
matemáticas en la resolución de problemas y comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar
un todo integrado.

 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

De manera más concreta, para esta unidad se propone:
Una doble página inicial en la que se describe el contexto de aparición del teorema de Tales y su evolución histórica. Se
refuerzan estos planteamientos en la sección «Con lo que ya sabes, resuelve», en la que se presenta una situación
destinada a trabajar y activar los conocimientos previos necesarios para abordar la unidad.
 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:

o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre la semejanza.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y

actividades.
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para:

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en:

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales.
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes.
 Interpreta, describe, exprésate, para comunicar y argumentar el uso de los distintos saberes.
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos.
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En los diferentes apartados de la sección, se incluyen, cuando se considera necesario, actividades o problemas
resueltos a modo de ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.

o Taller de matemáticas
 Lee e infórmate, para buscar y comunicar información usando los saberes de la unidad.
 Investiga, para desarrollar los saberes en proyectos de trabajo.
 Échale ingenio, para extrapolar los saberes a otras situaciones.

o Autoevaluación
A lo largo de la unidad, se presentan unos iconos asociados a algunos apartados y actividades, que sugieren
metodologías, estrategias, técnicas o piezas clave, tanto en el libro del alumnado como en la propuesta didáctica. Estos
iconos pueden contribuir al desarrollo del Plan Lingüístico, el Desarrollo del Pensamiento, el Aprendizaje Cooperativo, la
Cultura Emprendedora, Compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la Orientación Académico
Profesional, la Educación Emocional, la Evaluación o las TIC.

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo
actividades mediante interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las
claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se
podrán utilizar otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan
relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través
de algún trabajo monográfico en el que el alumnado realice un trabajo de campo, fomentando la recogida de evidencias
con relación a su entorno.

Contexto

X Personal Familiar X Escolar X Social

Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una



adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo individual, así como los niveles de desempeño
esperados para esta etapa. 
Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral
y escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del
emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 
De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la
educación para el consumo responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la
afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación educativa, la educación emocional y en valores
y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 9 de la página 236 y actividad 20
de la página 238) como los aspectos que se trabajan al final del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones
cotidianas en las que trabajar las aplicaciones de la semejanza, utilización de escalas en planos o mapas, etc. Por tanto,
el aprendizaje de dichas actividades puede ser aplicado de forma natural en otras áreas, como pueden ser Biología y
Geología, Geografía e Historia, Robótica, Tecnología y Digitalización, etc.

MATERIALES Y RECURSOS

Recursos impresos

Libro del alumnado.

Recursos digitales

 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el

estudio de los contenidos de la materia de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al

profesorado que explican el proyecto y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y
su correspondiente propuesta didáctica.

o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad

accediendo a diferentes y atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos
variados, adecuándolos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado.
Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los
aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las tareas planteadas.

Instrumentos y recursos:
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de

profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la

unidad, dispone de una rúbrica en el anexo «Herramientas de evaluación».

Pautas DUA

La presente unidad aplica —en su conjunto de actividades— diferentes pautas inspiradoras del Diseño Universal para el
Aprendizaje (DUA), de modo que sus principios favorecedores de la inclusión educativa se hallen implícitos tanto en el
material impreso en papel como en el ofrecido dentro del entorno digital.

EVALUACIÓN

Instrumentos y recursos:
- Evaluación.
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación.
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio



del curso.
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros

instrumentos diseñados por especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con
las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la coevaluación.

Unidad 11: Cuerpos Geométricos

Temporalización N.º de sesiones: 8 - 12

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Situación de aprendizaje

Esta unidad se integra dentro de la situación de aprendizaje «Trabajos en la renovación de la ermita».
ODS 7 Meta 7.b.
ODS 11 Meta 11.4.
Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad
Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Trabajos en la renovación de la
ermita» a través de las actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la
identificación «Comprende y aplica en el Desafío».
Actividad 3 de la página 245. Se propone calcular el área total de un ortoedro conociendo sus medidas, a
partir de su desarrollo plano.
Actividad 10 de la página 249. Se propone calcular el área del tejado y las paredes de una ermita
conociendo sus dimensiones.
Esta actividad se puede ampliar buscando información sobre la restauración de antiguos edificios: qué
aspectos hay que tener en consideración para hacerlo, materiales utilizados, cantidades según las
medidas, cómo hacer que el edificio sea eficiente desde el punto de vista energético, etc.



Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Evidencias

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matemáticas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y

Cuerpos Geométricos (págs. 242. y 243)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 263)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 263. a 265)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 265)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 266)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 267)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 288 y 289; 326 y 327)

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución
de problemas.

Epígrafes del 1-9 (págs. 244 a 259)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (págs. 260 y 261)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (págs. 261. y 262)
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 267)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

1.3. Obtener soluciones matemáticas de
un problema, activando los conocimientos
y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

Cuerpos Geométricos (págs. 242. y 243)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 263)



modelización geométrica.
- Modelización geométrica: relaciones

numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 263. a 265)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 265)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 266)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 267)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su
repercusión global.

2.1. Comprobar la corrección matemática
de las soluciones de un problema.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la

Cuerpos Geométricos (págs. 242. y 243)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 263)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 263. a 265)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 265)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 266)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 267)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusión de
estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).



congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de forma
autónoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentación, para
generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y

Cuerpos Geométricos (págs. 242. y 243)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 263)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 263. a 265)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 265)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 266)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 267)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos o
alguna condición del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y
comprobación de conjeturas o problemas.



clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes
más simples facilitando su interpretación
computacional.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres

Cuerpos Geométricos (págs. 242. y 243)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 263)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 263. a 265)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 265)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 266)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 267)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.



dimensiones.
- Figuras geométricas planas y

tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).



STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matemáticos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
visión de las matemáticas como un todo
integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matemáticas, formando un todo coherente.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos

Cuerpos Geométricos (págs. 242. y 243)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 263)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 263. a 265)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 265)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 266)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 267)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.



matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos,
usando diferentes tecnologías, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matemáticos.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, información y resultados
matemáticos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matemáticos y valorando su
utilidad para compartir información.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones

Epígrafes del 1-9 (págs. 244 a 259)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (págs. 260 y 261)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (págs. 261. y 262)
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 267)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

7.2. Elaborar representaciones
matemáticas que ayuden en la búsqueda
de estrategias de resolución de una
situación problematizada.



numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemáticos, usando
lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando
la terminología matemática apropiada,
para dar significado y coherencia a las
ideas matemáticas

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir,
explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

Cuerpos Geométricos (págs. 242. y 243)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 263)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 263. a 265)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 265)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 266)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 267)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.



4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptándose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecución de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático
como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Cuerpos Geométricos (págs. 242. y 243)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 263)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 263. a 265)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 265)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 266)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 267)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demás, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matemáticas,
fomentar el bienestar personal y grupal y

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de
manera efectiva, pensando de forma
crítica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el

Cuerpos Geométricos (págs. 242. y 243)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Interpreta, describe, exprésate
(pág. 263)
Actividades propuestas en la sección.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 263. a 265)



crear relaciones saludables. aprendizaje de las matemáticas.
- Estrategias de fomento de la

flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 265)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 266)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 267)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia
contribución al equipo.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en ciencia y tecnología. CD competencia digital.
CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales



METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el

uso de técnicas y estrategias como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución
de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición en problemas más sencillos o la búsqueda de
patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos,
hallazgos y procesos.

● Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas
matemáticas en la resolución de problemas y comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar
un todo integrado.

 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

De manera más concreta, para esta unidad se propone:
Una doble página inicial en la que se describe el contexto de aparición de los cuerpos geométricos y la evolución de su
estudio a lo largo de la historia. Se refuerzan estos planteamientos en la sección «Con lo que ya sabes, resuelve», en
la que se presenta una situación destinada a trabajar y activar los conocimientos previos necesarios para abordar la
unidad.
 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:

o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre los cuerpos geométricos.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y

actividades.
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para:

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en:

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales.
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes.
 Interpreta, describe, exprésate, para comunicar y argumentar el uso de los distintos saberes.
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos.
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En los diferentes apartados de la sección, se incluyen, cuando se considera necesario, actividades o problemas
resueltos a modo de ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.

o Taller de matemáticas
 Lee e infórmate, para buscar y comunicar información usando los saberes de la unidad.
 Manipula y aprende, para desarrollar los saberes en proyectos de trabajo manipulativo.
 Échale ingenio, para extrapolar los saberes a otras situaciones.

o Autoevaluación
A lo largo de la unidad, se presentan unos iconos asociados a algunos apartados y actividades, que sugieren
metodologías, estrategias, técnicas o piezas clave, tanto en el libro del alumnado como en la propuesta didáctica. Estos
iconos pueden contribuir al desarrollo del Plan Lingüístico, el Desarrollo del Pensamiento, el Aprendizaje Cooperativo, la
Cultura Emprendedora, Compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la Orientación Académico
Profesional, la Educación Emocional, la Evaluación o las TIC.

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo
actividades mediante interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las
claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se
podrán utilizar otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro… También se podrán visitar lugares que tengan
relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través
de algún trabajo monográfico en el que el alumnado realice un trabajo de campo, fomentando la recogida de evidencias
con relación a su entorno.

Contexto

X Personal Familiar X Escolar X Social

Transversalidad



La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo individual, así como los niveles de desempeño
esperados para esta etapa. 
Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral
y escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del
emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 
De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la
educación para el consumo responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la
afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación educativa, la educación emocional y en valores
y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 3 de la página 245 y actividad 10
de la página 249) como los aspectos que se trabajan al final del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones
cotidianas en las que trabajar propiedades de figuras planas y tridimensionales, áreas y volúmenes, etc. Por tanto, el
aprendizaje de dichas actividades puede ser aplicado de forma natural en otras áreas, como pueden ser Biología y
Geología, Física y Química, Robótica, Tecnología y Digitalización, etc.

MATERIALES Y RECURSOS

Recursos impresos

Libro del alumnado.

Recursos digitales

 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el

estudio de los contenidos de la materia de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al

profesorado que explican el proyecto y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y
su correspondiente propuesta didáctica.

o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad

accediendo a diferentes y atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos
variados, adecuándolos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado.
Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los
aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las tareas planteadas.

Instrumentos y recursos:
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de

profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la

unidad, dispone de una rúbrica en el anexo «Herramientas de evaluación».

Pautas DUA

La presente unidad aplica —en su conjunto de actividades— diferentes pautas inspiradoras del Diseño Universal para el
Aprendizaje (DUA), de modo que sus principios favorecedores de la inclusión educativa se hallen implícitos tanto en el
material impreso en papel como en el ofrecido dentro del entorno digital.

EVALUACIÓN



Instrumentos y recursos:
- Evaluación.
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación.
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio

del curso.
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros

instrumentos diseñados por especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con
las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la coevaluación.

Unidad 12: Medida del volumen
Temporalización N.º de sesiones: 8 - 12

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Situación de aprendizaje

Esta unidad se integra dentro de la situación de aprendizaje «Trabajos en la renovación de la ermita».
ODS 7 Meta 7.b.
ODS 11 Meta 11.4.
Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad
Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Trabajos en la renovación de la
ermita» a través de las actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la
identificación «Comprende y aplica en el Desafío».
Actividad 16 de la página 280. Se propone calcular el volumen de tres cuerpos geométricos: una
semiesfera, un semicilindro y un semicono, conociendo las medidas necesarias.
Actividad 36 de la página 282. Se solicita determinar el volumen de una ermita para decidir qué sistema
de calefacción se va a instalar.
Esta actividad se puede ampliar investigando distintos tipos de sistemas de calefacción para, en base a la
información encontrada, decidir cuál sería el más adecuado para edificios como el propuesto.



Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Evidencias

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matemáticas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y

Medida del volumen (págs. 268 y 269)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Resuelve problemas sencillos
(págs. 281. y 282)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más
(pág. 282. y 283)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 284)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 285)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución
de problemas.

Epígrafes del 1. al 6 (págs. 270 a 278)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (págs. 279)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (págs. 280 y 281)
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 285)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

1.3. Obtener soluciones matemáticas de
un problema, activando los conocimientos
y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

Medida del volumen (págs. 268 y 269)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Resuelve problemas sencillos
(págs. 281. y 282)



modelización geométrica.
- Modelización geométrica: relaciones

numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más
(pág. 282. y 283)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 284)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 285)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su
repercusión global.

2.1. Comprobar la corrección matemática
de las soluciones de un problema.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y

Medida del volumen (págs. 268 y 269)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Resuelve problemas sencillos
(págs. 281. y 282)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más
(pág. 282. y 283)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 284)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 285)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusión de
estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).



tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de forma
autónoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentación, para
generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

Medida del volumen (págs. 268 y 269)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Resuelve problemas sencillos
(págs. 281. y 282)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más
(pág. 282. y 283)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 284)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 285)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos o
alguna condición del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y
comprobación de conjeturas o problemas.



- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matemáticos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
visión de las matemáticas como un todo
integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matemáticas, formando un todo coherente.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

Medida del volumen (págs. 268 y 269)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Resuelve problemas sencillos
(págs. 281. y 282)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más
(pág. 282. y 283)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 284)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 285)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.



- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).



STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos,
usando diferentes tecnologías, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matemáticos.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, información y resultados
matemáticos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matemáticos y valorando su
utilidad para compartir información.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones
numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos

Epígrafes del 1. al 6 (págs. 270 a 278)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (págs. 279)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (págs. 280 y 281)
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 285)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

7.2. Elaborar representaciones
matemáticas que ayuden en la búsqueda
de estrategias de resolución de una
situación problematizada.



matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemáticos, usando
lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando
la terminología matemática apropiada,
para dar significado y coherencia a las
ideas matemáticas

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir,
explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

B. Sentido de la medida.
1. Magnitud.

- Atributos mensurables de los objetos
físicos y matemáticos: investigación y
relación entre los mismos.

- Estrategias de elección de las
unidades y operaciones adecuadas en
problemas que impliquen medida.

2. Medición.
- Longitudes, áreas y volúmenes en

figuras planas y tridimensionales:
deducción, interpretación y aplicación.

- Representaciones planas de objetos
tridimensionales en la visualización y
resolución de problemas de áreas.

- Representaciones de objetos
geométricos con propiedades fijadas,
como las longitudes de los lados o las
medidas de los ángulos.

3. Estimación y relaciones.
- Formulación de conjeturas sobre

medidas o relaciones entre las mismas
basadas en estimaciones.

- Estrategias para la toma de decisión
justificada del grado de precisión
requerida en situaciones de medida.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres
dimensiones.

- Figuras geométricas planas y
tridimensionales: descripción y
clasificación en función de sus
propiedades o características.

- Relaciones geométricas como la
congruencia, la semejanza y la
relación pitagórica en figuras planas y
tridimensionales: identificación y
aplicación.

- Construcción de figuras geométricas
con herramientas manipulativas y
digitales (programas de geometría
dinámica, realidad aumentada...).

4. Visualización, razonamiento y
modelización geométrica.

- Modelización geométrica: relaciones

Medida del volumen (págs. 268 y 269)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Resuelve problemas sencillos
(págs. 281. y 282)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más
(pág. 282. y 283)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 284)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 285)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.



numéricas y algebraicas en la
resolución de problemas.

- Relaciones geométricas en contextos
matemáticos y no matemáticos (arte,
ciencia, vida diaria...).

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptándose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecución de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático
como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Medida del volumen (págs. 268 y 269)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Resuelve problemas sencillos
(págs. 281. y 282)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más
(pág. 282. y 283)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 284)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 285)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demás, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matemáticas,
fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de
manera efectiva, pensando de forma
crítica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

Medida del volumen (págs. 268 y 269)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Resuelve problemas sencillos
(págs. 281. y 282)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más
(pág. 282. y 283)
Actividades propuestas en la sección.



- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Taller de matemáticas (pág. 284)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 285)
Situación de aprendizaje bloque 4
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia
contribución al equipo.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en ciencia y tecnología. CD competencia digital.
CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales



METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el

uso de técnicas y estrategias como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución
de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición en problemas más sencillos o la búsqueda de
patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos,
hallazgos y procesos.

● Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas
matemáticas en la resolución de problemas y comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar
un todo integrado.

 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

De manera más concreta, para esta unidad se propone:
Una doble página inicial en la que se describe la evolución del cálculo del volumen a lo largo de la historia. Se refuerzan
estos planteamientos en la sección «Con lo que ya sabes, resuelve», en la que se presenta una situación destinada a
trabajar y activar los conocimientos previos necesarios para abordar la unidad.
 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:

o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre la medida del volumen.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y

actividades.
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para:

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en:

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales.
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes.
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos.
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.
 Interpreta, describe, exprésate, para comunicar y argumentar el uso de los distintos saberes.

En los diferentes apartados de la sección, se incluyen, cuando se considera necesario, actividades o problemas
resueltos a modo de ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.

o Taller de matemáticas
 Lee e infórmate, para buscar y comunicar información usando los saberes de la unidad.
 Investiga, experimenta y manipula, para desarrollar los saberes en proyectos de trabajo manipulativo.
 Échale ingenio, para extrapolar los saberes a otras situaciones.

o Autoevaluación
A lo largo de la unidad, se presentan unos iconos asociados a algunos apartados y actividades, que sugieren
metodologías, estrategias, técnicas o piezas clave, tanto en el libro del alumnado como en la propuesta didáctica. Estos
iconos pueden contribuir al desarrollo del Plan Lingüístico, el Desarrollo del Pensamiento, el Aprendizaje Cooperativo, la
Cultura Emprendedora, Compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la Orientación Académico
Profesional, la Educación Emocional, la Evaluación o las TIC.

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo
actividades mediante interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las
claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se
podrán utilizar otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan
relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través
de algún trabajo monográfico en el que el alumnado realice un trabajo de campo, fomentando la recogida de evidencias
con relación a su entorno.

Contexto

X Personal Familiar X Escolar X Social

Transversalidad



La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la
enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo individual, así como los niveles de desempeño
esperados para esta etapa. 
Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral
y escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del
emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 
De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la
educación para el consumo responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la
afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación educativa, la educación emocional y en valores
y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 16 de la página 280 y actividad 36
de la página 282) como los aspectos que se trabajan al final del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones
cotidianas en las que trabajar con la media del volumen. Por tanto, el aprendizaje de dichas actividades puede ser
aplicado de forma natural en otras áreas, como pueden ser Biología y Geología, Física y Química, Geografía e Historia,
Robótica, Tecnología y Digitalización, etc.

MATERIALES Y RECURSOS

Recursos impresos

Libro del alumnado.

Recursos digitales

 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el

estudio de los contenidos de la materia de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al

profesorado que explican el proyecto y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y
su correspondiente propuesta didáctica.

o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad

accediendo a diferentes y atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos
variados, adecuándolos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado.
Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los
aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las tareas planteadas.

Instrumentos y recursos:
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de

profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la

unidad, dispone de una rúbrica en el anexo «Herramientas de evaluación».

Pautas DUA

La presente unidad aplica —en su conjunto de actividades— diferentes pautas inspiradoras del Diseño Universal para el
Aprendizaje (DUA), de modo que sus principios favorecedores de la inclusión educativa se hallen implícitos tanto en el
material impreso en papel como en el ofrecido dentro del entorno digital.

EVALUACIÓN

Instrumentos y recursos:



- Evaluación.
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación.
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio

del curso.
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros

instrumentos diseñados por especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con
las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la coevaluación.

Unidad 13: Funciones
Temporalización N.º de sesiones: 8 - 12

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Situación de aprendizaje

Esta unidad se integra dentro de la situación de aprendizaje «Gema va de viaje».
ODS 7 Meta 7.a.
ODS 9 Meta 9.1.
ODS 13 Meta 13.3.
Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad
Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Gema va de viaje» a través de las
actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la identificación «Comprende y aplica
en el Desafío».
Actividad 7 de la página 303. Se pide, a partir de la gráfica que representa la distancia recorrida por un
ciclista en función del tiempo, calcular la velocidad media, la distancia total recorrida, el tiempo total
invertido, y el tiempo y velocidad en cada tramo.
Esta actividad es muy versátil, ya que se puede ampliar trabajando temas cómo: hábitos de vida
saludables, promoción de energías no contaminantes, cuidado del medio ambiente… Se puede sugerir al
alumnado que realice una pequeña investigación sobre tipos de medios de transporte que reduzcan la
emisión de CO2, beneficios del uso de la bicicleta, normas de educación vial…, incluso solicitarles que
elaboren gráficos para representar el número de accidentes en bicicleta o que interpreten los que se
aportan en los medios de comunicación, en la página del INE, etc.



Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Evidencias

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matemáticas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

5. Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en

situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las
modelizan.

- Relaciones lineales y cuadráticas:
identificación y comparación de
diferentes modos de representación,
tablas, gráficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir
de ellas.

- Estrategias de deducción de la
información relevante de una función

Funciones (págs. 290 y 291)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 8 (págs. 292. a 302)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 306 y 307)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 307)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 308)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 309)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución
de problemas.

Epígrafes del 1. al 8 (págs. 292. a 308)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (págs. 303. a 305)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (págs. 305 y 306)
Actividades propuestas en la sección.



mediante el uso de diferentes
representaciones simbólicas.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

Autoevaluación (pág. 309)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

1.3. Obtener soluciones matemáticas de
un problema, activando los conocimientos
y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

Funciones (págs. 290 y 291)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 8 (págs. 292. a 302)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 306 y 307)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 307)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 308)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 309)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su
repercusión global.

2.1. Comprobar la corrección matemática
de las soluciones de un problema.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de

Funciones (págs. 290 y 291)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 8 (págs. 292. a 302)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos (págs.
306 y 307)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 307)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 308)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 309)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusión de
estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).



soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

5. Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en

situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las
modelizan.

- Relaciones lineales y cuadráticas:
identificación y comparación de
diferentes modos de representación,
tablas, gráficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir
de ellas.

- Estrategias de deducción de la
información relevante de una función
mediante el uso de diferentes
representaciones simbólicas.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes
más simples facilitando su interpretación
computacional.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en

Funciones (págs. 290 y 291)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 8 (págs. 292. a 302)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos (págs.
306 y 307)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 307)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 308)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 309)
Situación de aprendizaje bloque 5

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.



situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

5. Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en

situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las
modelizan.

- Relaciones lineales y cuadráticas:
identificación y comparación de
diferentes modos de representación,
tablas, gráficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir
de ellas.

- Estrategias de deducción de la
información relevante de una función
mediante el uso de diferentes
representaciones simbólicas.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

(págs. 202. y 203; 286 y 287)



STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matemáticos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
visión de las matemáticas como un todo
integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matemáticas, formando un todo coherente.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

5. Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en

situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las
modelizan.

- Relaciones lineales y cuadráticas:
identificación y comparación de
diferentes modos de representación,
tablas, gráficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir
de ellas.

- Estrategias de deducción de la
información relevante de una función
mediante el uso de diferentes
representaciones simbólicas.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas

Funciones (págs. 290 y 291)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 8 (págs. 292. a 302)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 306 y 307)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 307)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 308)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 309)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.



a otras situaciones.
- Estrategias útiles en la interpretación y

modificación de algoritmos.
- Estrategias de formulación de

cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas
en otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles
de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matemáticas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matemáticas y usando los
procesos inherentes a la investigación:
inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

5. Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en

situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las
modelizan.

- Relaciones lineales y cuadráticas:
identificación y comparación de
diferentes modos de representación,
tablas, gráficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir

Funciones (págs. 290 y 291)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 8 (págs. 292. a 302)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 306 y 307)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 307)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 308)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 309)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

6.2. Identificar conexiones coherentes
entre las matemáticas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad
y su contribución a la superación de los
retos que demanda la sociedad actual.



de ellas.
- Estrategias de deducción de la

información relevante de una función
mediante el uso de diferentes
representaciones simbólicas.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos,
usando diferentes tecnologías, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matemáticos.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, información y resultados
matemáticos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matemáticos y valorando su
utilidad para compartir información.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

5. Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en

Epígrafes del 1. al 8 (págs. 292. a 308)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (págs. 303. a 305)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (págs. 305 y 306)
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 309)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)7.2. Elaborar representaciones

matemáticas que ayuden en la búsqueda
de estrategias de resolución de una
situación problematizada.



situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las
modelizan.

- Relaciones lineales y cuadráticas:
identificación y comparación de
diferentes modos de representación,
tablas, gráficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir
de ellas.

- Estrategias de deducción de la
información relevante de una función
mediante el uso de diferentes
representaciones simbólicas.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemáticos, usando
lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando
la terminología matemática apropiada,
para dar significado y coherencia a las
ideas matemáticas

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir,
explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades:
observación y determinación de la
regla de formación en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización de situaciones de la vida

cotidiana usando representaciones
matemáticas y el lenguaje algebraico.

- Estrategias de deducción de
conclusiones razonables a partir de un
modelo matemático.

3. Variable.
- Variable: comprensión del concepto en

sus diferentes naturalezas.
4. Igualdad y desigualdad.

- Relaciones lineales y cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana o
matemáticamente relevantes:
expresión mediante álgebra simbólica.

- Equivalencia de expresiones
algebraicas en la resolución de
problemas basados en relaciones
lineales y cuadráticas.

Funciones (págs. 290 y 291)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 8 (págs. 292. a 302)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 306 y 307)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 307)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 308)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 309)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.



- Estrategias de búsqueda de
soluciones en ecuaciones y sistemas
lineales y ecuaciones cuadráticas en
situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones: resolución mediante el
uso de la tecnología.

5. Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en

situaciones de la vida cotidiana y
clases de funciones que las
modelizan.

- Relaciones lineales y cuadráticas:
identificación y comparación de
diferentes modos de representación,
tablas, gráficas o expresiones
algebraicas, y sus propiedades a partir
de ellas.

- Estrategias de deducción de la
información relevante de una función
mediante el uso de diferentes
representaciones simbólicas.

6. Pensamiento computacional.
- Generalización y transferencia de

procesos de resolución de problemas
a otras situaciones.

- Estrategias útiles en la interpretación y
modificación de algoritmos.

- Estrategias de formulación de
cuestiones susceptibles de ser
analizadas mediante programas y
otras herramientas.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de
aceptación del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptándose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecución de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matemáticas.

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático
como herramienta, generando
expectativas positivas ante nuevos retos
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

Funciones (págs. 290 y 291)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 8 (págs. 292. a 302)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 306 y 307)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 307)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 308)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 309)

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.



- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demás, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matemáticas,
fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de
manera efectiva, pensando de forma
crítica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Funciones (págs. 290 y 291)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 8 (págs. 292. a 302)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 306 y 307)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 307)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 308)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 309)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia
contribución al equipo.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en ciencia y tecnología. CD competencia digital.
CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales



METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el

uso de técnicas y estrategias como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución
de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición en problemas más sencillos o la búsqueda de
patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos,
hallazgos y procesos.

● Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas
matemáticas en la resolución de problemas y comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar
un todo integrado.

 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

De manera más concreta, para esta unidad se propone:
Una doble página inicial en la que se describe el contexto de aparición de las funciones y su evolución a lo largo de la
historia. Se refuerzan estos planteamientos en la sección «Con lo que ya sabes, resuelve», en la que se presenta una
situación destinada a trabajar y activar los conocimientos previos necesarios para abordar la unidad.
 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:

o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre las funciones.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y

actividades.
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para:

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en:

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales.
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes.
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos.
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En los diferentes apartados de la sección, se incluyen, cuando se considera necesario, actividades o problemas
resueltos a modo de ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.

o Taller de matemáticas
 Lee e infórmate, para buscar y comunicar información usando los saberes de la unidad.
 Échale ingenio, para extrapolar los saberes a otras situaciones.

o Autoevaluación
A lo largo de la unidad, se presentan unos iconos asociados a algunos apartados y actividades, que sugieren
metodologías, estrategias, técnicas o piezas clave, tanto en el libro del alumnado como en la propuesta didáctica. Estos
iconos pueden contribuir al desarrollo del Plan Lingüístico, el Desarrollo del Pensamiento, el Aprendizaje Cooperativo, la
Cultura Emprendedora, Compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la Orientación Académico
Profesional, la Educación Emocional, la Evaluación o las TIC.

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo
actividades mediante interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las
claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se
podrán utilizar otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan
relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través
de algún trabajo monográfico en el que el alumnado realice un trabajo de campo, fomentando la recogida de evidencias
con relación a su entorno.

Contexto

X Personal Familiar X Escolar X Social

Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la



enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo individual, así como los niveles de desempeño
esperados para esta etapa.
Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral
y escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del
emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 
De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la
educación para el consumo responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la
afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación educativa, la educación emocional y en valores
y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad
Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 7 de la página 303) como los
aspectos que se trabajan al final del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones cotidianas aptas para
modelizarse mediante funciones, ya sea mediante tabla de valores, mediante una expresión o fórmula algebraica o
mediante una representación gráfica. Por tanto, el aprendizaje de dichas actividades puede ser aplicado de forma
natural en otras áreas, como pueden ser Biología y Geología, Geografía e Historia, Física y Química, Economía, etc.

MATERIALES Y RECURSOS

Recursos impresos
Libro del alumnado.

Recursos digitales

 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el

estudio de los contenidos de la materia de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al

profesorado que explican el proyecto y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y
su correspondiente propuesta didáctica.

o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad

accediendo a diferentes y atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos
variados, adecuándolos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado.
Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los
aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las tareas planteadas.

Instrumentos y recursos:
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de

profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la

unidad, dispone de una rúbrica en el anexo «Herramientas de evaluación».

Pautas DUA

La presente unidad aplica —en su conjunto de actividades— diferentes pautas inspiradoras del Diseño Universal para el
Aprendizaje (DUA), de modo que sus principios favorecedores de la inclusión educativa se hallen implícitos tanto en el
material impreso en papel como en el ofrecido dentro del entorno digital.

EVALUACIÓN

Instrumentos y recursos:
- Evaluación.
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación.
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio

del curso.
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros



instrumentos diseñados por especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con
las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la coevaluación.

Unidad 14: Azar y probabilidad
Temporalización N.º de sesiones: 8 - 12

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE

Situación de aprendizaje

Esta unidad se integra dentro de la situación de aprendizaje «Gema va de viaje».
ODS 7 Meta 7.a.
ODS 9 Meta 9.1.
ODS 13 Meta 13.3.
Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad
Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Gema va de viaje» a través de las
actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la identificación «Comprende y aplica
en el Desafío».
Actividad 2 de la página 314. Se pide, a partir de los datos obtenidos durante las últimas cuatro semanas
de un servicio de taxi, contestar preguntas relacionadas con la probabilidad de realizar algún servicio en
días concretos o de librar.
Esta actividad es muy versátil, ya que se puede ampliar trabajando temas como: la promoción de energías
no contaminantes, el cuidado del medio ambiente, etc. Se podría también proponer al alumnado investigar
sobre medios de transporte que reduzcan la emisión de CO2, sobre los beneficios del uso de la bicicleta,
etc.
Actividad 29 de la página 323. Se pide, a partir de los datos recogidos en una tabla sobre el porcentaje
de ocupación de un vuelo regular diario, durante las últimas 5 semanas, realizar frases con enunciados del
tipo: «estoy casi seguro de…» o «estoy seguro de…». Además, se deben contestar a cuestiones
relacionadas con la probabilidad de encontrar plaza en el vuelo según el día.



Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos Evidencias

STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD2, CPSAA5,
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y resolver
problemas de la vida cotidiana y propios
de las matemáticas, aplicando diferentes
estrategias y formas de razonamiento,
para explorar distintas maneras de
proceder y obtener posibles soluciones.

1.1. Interpretar problemas matemáticos
organizando los datos, estableciendo las
relaciones entre ellos y comprendiendo las
preguntas formuladas.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

- Adaptación del conteo al tamaño de
los números en problemas de la vida
cotidiana.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

E. Sentido estocástico.
2. Incertidumbre.

- Fenómenos deterministas y aleatorios:
identificación.

- Experimentos simples: planificación,
realización y análisis de la
incertidumbre asociada.

- Asignación de probabilidades
mediante experimentación, el
concepto de frecuencia relativa y la
regla de Laplace.

Azar y probabilidad (págs. 310 y 311)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 4 (págs. 312. a 319)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 322. y 323)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 323)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 324)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 325)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

1.2. Aplicar herramientas y estrategias
apropiadas que contribuyan a la resolución
de problemas.

Epígrafes del 1. al 4 (págs. 312. a 319)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (págs. 320 y 321)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (pág. 321)
Actividades propuestas en la sección.
Autoevaluación (pág. 325)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

1.3. Obtener soluciones matemáticas de
un problema, activando los conocimientos
y utilizando las herramientas tecnológicas
necesarias.

Azar y probabilidad (págs. 310 y 311)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 4 (págs. 312. a 319)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 322. y 323)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 323)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 324)



Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 325)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

STEM1, STEM2,
CD2, CPSAA4,
CC3, CE3.

2. Analizar las soluciones de un problema
usando diferentes técnicas y herramientas,
evaluando las respuestas obtenidas, para
verificar su validez e idoneidad desde un
punto de vista matemático y su
repercusión global.

2.1. Comprobar la corrección matemática
de las soluciones de un problema.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

- Adaptación del conteo al tamaño de
los números en problemas de la vida
cotidiana.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

E. Sentido estocástico.
2. Incertidumbre.

- Fenómenos deterministas y aleatorios:
identificación.

- Experimentos simples: planificación,
realización y análisis de la
incertidumbre asociada.

- Asignación de probabilidades
mediante experimentación, el
concepto de frecuencia relativa y la
regla de Laplace.

Azar y probabilidad (págs. 310 y 311)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 4 (págs. 312. a 319)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 322. y 323)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 323)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 324)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 325)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

2.2. Comprobar la validez de las
soluciones de un problema y su
coherencia en el contexto planteado,
evaluando el alcance y repercusión de
estas desde diferentes perspectivas (de
género, de sostenibilidad, de consumo
responsable, etc.).

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, CD2,
CD5, CE3.

3. Formular y comprobar conjeturas
sencillas o plantear problemas de forma
autónoma, reconociendo el valor del
razonamiento y la argumentación, para
generar nuevo conocimiento.

3.1. Formular y comprobar conjeturas
sencillas de forma guiada analizando
patrones, propiedades y relaciones.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

- Adaptación del conteo al tamaño de
los números en problemas de la vida
cotidiana.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relacione
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

E. Sentido estocástico.

Azar y probabilidad (págs. 310 y 311)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 4 (págs. 312. a 319)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 322. y 323)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 323)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 324)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 325)

3.2. Plantear variantes de un problema
dado modificando alguno de sus datos o
alguna condición del problema.

3.3. Emplear herramientas tecnológicas
adecuadas en la investigación y
comprobación de conjeturas o problemas.



2. Incertidumbre.
- Fenómenos deterministas y aleatorios:

identificación.
- Experimentos simples: planificación,

realización y análisis de la
incertidumbre asociada.

- Asignación de probabilidades
mediante experimentación, el
concepto de frecuencia relativa y la
regla de Laplace.

Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

STEM1, STEM2,
STEM3, CD2, CD3,
CD5, CE3.

4. Utilizar los principios del pensamiento
computacional organizando datos,
descomponiendo en partes, reconociendo
patrones, interpretando, modificando y
creando algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver problemas de forma
eficaz.

4.1. Reconocer patrones, organizar datos
y descomponer un problema en partes
más simples facilitando su interpretación
computacional.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

- Adaptación del conteo al tamaño de
los números en problemas de la vida
cotidiana.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

E. Sentido estocástico.
2. Incertidumbre.

- Fenómenos deterministas y aleatorios:
identificación.

- Experimentos simples: planificación,
realización y análisis de la
incertidumbre asociada.

- Asignación de probabilidades
mediante experimentación, el
concepto de frecuencia relativa y la
regla de Laplace.

Azar y probabilidad (págs. 310 y 311)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 4 (págs. 312. a 319)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 322. y 323)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 323)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 324)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 325)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

4.2. Modelizar situaciones y resolver
problemas de forma eficaz interpretando y
modificando algoritmos.

STEM1, STEM3,
CD2, CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar conexiones entre
los diferentes elementos matemáticos,
interconectando conceptos y
procedimientos, para desarrollar una
visión de las matemáticas como un todo
integrado.

5.1. Reconocer las relaciones entre los
conocimientos y experiencias
matemáticas, formando un todo coherente.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

- Adaptación del conteo al tamaño de
los números en problemas de la vida
cotidiana.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones

Azar y probabilidad (págs. 310 y 311)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 4 (págs. 312. a 319)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 322. y 323)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 323)
Actividades propuestas en la sección.

5.2. Realizar conexiones entre diferentes
procesos matemáticos aplicando
conocimientos y experiencias previas.



cuantitativas.
- Porcentajes: comprensión y resolución

de problemas.
E. Sentido estocástico.
2. Incertidumbre.

- Fenómenos deterministas y aleatorios:
identificación.

- Experimentos simples: planificación,
realización y análisis de la
incertidumbre asociada.

- Asignación de probabilidades
mediante experimentación, el
concepto de frecuencia relativa y la
regla de Laplace.

Taller de matemáticas (pág. 324)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 325)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

STEM1, STEM2,
CD3, CD5, CC4,
CE2, CE3, CCEC1.

6. Identificar las matemáticas implicadas
en otras materias y en situaciones reales
susceptibles de ser abordadas en términos
matemáticos, interrelacionando conceptos
y procedimientos, para aplicarlos en
situaciones diversas.

6.1. Reconocer situaciones susceptibles
de ser formuladas y resueltas mediante
herramientas y estrategias matemáticas,
estableciendo conexiones entre el mundo
real y las matemáticas y usando los
procesos inherentes a la investigación:
inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

- Adaptación del conteo al tamaño de
los números en problemas de la vida
cotidiana.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

E. Sentido estocástico.
2. Incertidumbre.

- Fenómenos deterministas y aleatorios:
identificación.

- Experimentos simples: planificación,
realización y análisis de la
incertidumbre asociada.

- Asignación de probabilidades
mediante experimentación, el
concepto de frecuencia relativa y la
regla de Laplace.

Azar y probabilidad (págs. 310 y 311)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 4 (págs. 312. a 319)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 322. y 323)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 323)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 324)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 325)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

6.2. Identificar conexiones coherentes
entre las matemáticas y otras materias
resolviendo problemas contextualizados.

6.3. Reconocer la aportación de las
matemáticas al progreso de la humanidad
y su contribución a la superación de los
retos que demanda la sociedad actual.

STEM3, CD1, CD2,
CD5, CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma individual y
colectiva, conceptos, procedimientos,
información y resultados matemáticos,
usando diferentes tecnologías, para
visualizar ideas y estructurar procesos
matemáticos.

7.1. Representar conceptos,
procedimientos, información y resultados
matemáticos de modos distintos y con
diferentes herramientas, incluidas las
digitales, visualizando ideas, estructurando
procesos matemáticos y valorando su
utilidad para compartir información.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

- Adaptación del conteo al tamaño de
los números en problemas de la vida

Epígrafes del 1. al 4 (págs. 312. a 319)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
¿Dominas lo básico? (págs. 320 y 321)
Actividades propuestas en la sección.
Entrénate y practica (pág. 321)
Actividades propuestas en la sección.



cotidiana.
5. Razonamiento proporcional.

- Razones y proporciones: comprensión
y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

E. Sentido estocástico.
2. Incertidumbre.

- Fenómenos deterministas y aleatorios:
identificación.

- Experimentos simples: planificación,
realización y análisis de la
incertidumbre asociada.

- Asignación de probabilidades
mediante experimentación, el
concepto de frecuencia relativa y la
regla de Laplace.

Autoevaluación (pág. 325)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

7.2. Elaborar representaciones
matemáticas que ayuden en la búsqueda
de estrategias de resolución de una
situación problematizada.

CCL1, CCL3, CP1,
STEM2, STEM4,
CD2, CD3, CE3,
CCEC3.

8. Comunicar de forma individual y
colectiva conceptos, procedimientos y
argumentos matemáticos, usando
lenguaje oral, escrito o gráfico, utilizando
la terminología matemática apropiada,
para dar significado y coherencia a las
ideas matemáticas

8.1. Comunicar información utilizando el
lenguaje matemático apropiado, utilizando
diferentes medios, incluidos los digitales,
oralmente y por escrito, al describir,
explicar y justificar razonamientos,
procedimientos y conclusiones.

A. Sentido numérico.
1. Conteo.

- Estrategias variadas de recuento
sistemático en situaciones de la vida
cotidiana.

- Adaptación del conteo al tamaño de
los números en problemas de la vida
cotidiana.

5. Razonamiento proporcional.
- Razones y proporciones: comprensión

y representación de relaciones
cuantitativas.

- Porcentajes: comprensión y resolución
de problemas.

E. Sentido estocástico.
2. Incertidumbre.

- Fenómenos deterministas y aleatorios:
identificación.

- Experimentos simples: planificación,
realización y análisis de la
incertidumbre asociada.

- Asignación de probabilidades
mediante experimentación, el
concepto de frecuencia relativa y la
regla de Laplace.

Azar y probabilidad (págs. 310 y 311)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 4 (págs. 312. a 319)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 322. y 323)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 323)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 324)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 325)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje
matemático presente en la vida cotidiana
comunicando mensajes con contenido
matemático con precisión y rigor.

STEM5, CPSAA1,
CPSAA4, CPSAA5,
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas personales,
identificando y gestionando emociones,
poniendo en práctica estrategias de

9.1. Gestionar las emociones propias,
desarrollar el autoconcepto matemático
como herramienta, generando

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que

Azar y probabilidad (págs. 310 y 311)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».



aceptación del error como parte del
proceso de aprendizaje y adaptándose
ante situaciones de incertidumbre, para
mejorar la perseverancia en la
consecución de objetivos y el disfrute en el
aprendizaje de las matemáticas.

expectativas positivas ante nuevos retos
matemáticos.

intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de
gestión de conflictos.

3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la

diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Epígrafes 1. al 4 (págs. 312. a 319)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 322. y 323)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 323)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 324)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en dicha
página.
Autoevaluación (pág. 325)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante, aceptando la crítica
razonada al hacer frente a las diferentes
situaciones de aprendizaje de las
matemáticas.

CCL5, CP3,
STEM3, CPSAA1,
CPSAA3, CC2,
CC3.

10. Desarrollar destrezas sociales
reconociendo y respetando las emociones
y experiencias de los demás, participando
activa y reflexivamente en proyectos en
equipos heterogéneos con roles
asignados, para construir una identidad
positiva como estudiante de matemáticas,
fomentar el bienestar personal y grupal y
crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente y construir
relaciones trabajando con las matemáticas
en equipos heterogéneos, respetando
diferentes opiniones, comunicándose de
manera efectiva, pensando de forma
crítica y creativa y tomando decisiones y
realizando juicios informados.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que
intervienen en el aprendizaje de las
matemáticas. Autoconciencia y
autorregulación.

- Estrategias de fomento de la
curiosidad, la iniciativa, la
perseverancia y la resiliencia en el
aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la
flexibilidad cognitiva: apertura a
cambios de estrategia y
transformación del error en
oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de
decisiones.

- Técnicas cooperativas para optimizar
el trabajo en equipo y compartir y
construir conocimiento matemático.

- Conductas empáticas y estrategias de

Azar y probabilidad (págs. 310 y 311)
Lectura y actividades propuestas en el
apartado «Con lo que ya sabes, resuelve».
Epígrafes 1. al 4 (págs. 312. a 319)
Desarrollo de los saberes básicos y
actividades propuestas.
Resuelve problemas sencillos
(págs. 322. y 323)
Actividades propuestas en la sección.
Para pensar un poco más (pág. 323)
Actividades propuestas en la sección.
Taller de matemáticas (pág. 324)
Resolución de las situaciones
problemáticas propuestas en la página.
Autoevaluación (pág. 325)
Situación de aprendizaje bloque 5
(págs. 202. y 203; 286 y 287)

10.2. Participar en el reparto de tareas que
deban desarrollarse en equipo, aportando
valor, favoreciendo la inclusión, la escucha
activa, asumiendo el rol asignado y
responsabilizándose de la propia
contribución al equipo.



gestión de conflictos.
3. Inclusión, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptación de la
diversidad presente en el aula y en la
sociedad.

- La contribución de las matemáticas al
desarrollo de los distintos ámbitos del
conocimiento humano desde una
perspectiva de género.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en ciencia y tecnología. CD competencia digital.
CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales



METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el

uso de técnicas y estrategias como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución
de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición en problemas más sencillos o la búsqueda de
patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error como parte del
proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos,
hallazgos y procesos.

● Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas
matemáticas en la resolución de problemas y comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar
un todo integrado.

 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para
interpretar y resolver problemas de la vida real.

De manera más concreta, para esta unidad se propone:
Una doble página inicial en la que se describe el contexto de aparición de la probabilidad y la evolución de su estudio a
lo largo de la historia. Se refuerzan estos planteamientos en la sección «Con lo que ya sabes, resuelve», en la que se
presenta una situación destinada a trabajar y activar los conocimientos previos necesarios para abordar la unidad.
 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:

o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre el azar y la probabilidad.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y

actividades.
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para:

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en:

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales.
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes.
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos.
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En los diferentes apartados de la sección, se incluyen, cuando se considera necesario, actividades o problemas
resueltos a modo de ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.

o Taller de matemáticas
 Lee e infórmate, para buscar y comunicar información usando los saberes de la unidad.
 Échale ingenio, para extrapolar los saberes a otras situaciones.

o Autoevaluación
A lo largo de la unidad, se presentan unos iconos asociados a algunos apartados y actividades, que sugieren
metodologías, estrategias, técnicas o piezas clave, tanto en el libro del alumnado como en la propuesta didáctica. Estos
iconos pueden contribuir al desarrollo del Plan Lingüístico, el Desarrollo del Pensamiento, el Aprendizaje Cooperativo, la
Cultura Emprendedora, Compromiso con los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), la Orientación Académico
Profesional, la Educación Emocional, la Evaluación o las TIC.

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo
actividades mediante interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las
claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se
podrán utilizar otros espacios como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan
relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través
de algún trabajo monográfico en el que el alumnado realice un trabajo de campo, fomentando la recogida de evidencias
con relación a su entorno.

Contexto

X Personal Familiar X Escolar X Social

Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una
adecuada adquisición de las competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la



enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo individual, así como los niveles de desempeño
esperados para esta etapa. 
Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral
y escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del
emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 
De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la
educación para el consumo responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la
afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación educativa, la educación emocional y en valores
y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad
Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 2 de la página 314 y actividad 29
de la página 323) como los aspectos que se trabajan al final del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones
cotidianas dónde se aplique la probabilidad (juegos de azar, si va o no a llover, probabilidad de que ocurra cualquier
hecho, etc.). Por tanto, el aprendizaje de dichas actividades puede ser aplicado de forma natural en otras áreas, como
pueden ser Biología y Geología, Geografía e Historia, Física y Química, Economía, etc.

MATERIALES Y RECURSOS

Recursos impresos
Libro del alumnado.

Recursos digitales

 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el

estudio de los contenidos de la materia de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al

profesorado que explican el proyecto y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y
su correspondiente propuesta didáctica.

o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad

accediendo a diferentes y atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos
variados, adecuándolos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado.
Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los
aprendizajes de manera progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que
contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las tareas planteadas.

Instrumentos y recursos:
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de

profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la

unidad, dispone de una rúbrica en el anexo «Herramientas de evaluación».

Pautas DUA

La presente unidad aplica —en su conjunto de actividades— diferentes pautas inspiradoras del Diseño Universal para el
Aprendizaje (DUA), de modo que sus principios favorecedores de la inclusión educativa se hallen implícitos tanto en el
material impreso en papel como en el ofrecido dentro del entorno digital.

EVALUACIÓN

Instrumentos y recursos:
- Evaluación.
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación.
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio

del curso.
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros



instrumentos diseñados por especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con
las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la coevaluación.



 
 

PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA  3º ESO (LOMLOE) MATEMÁTICAS 

Centro: IES TEGUISE 

Estudio: 3 ESO 
 

Docente responsable: Julia M. Pérez Glez. 
 

1-Punto de partida (diagnóstico inicial de las necesidades de aprendizaje) 
 

De acuerdo a las propuestas de mejora planteadas en la memoria de final de curso, se apuesta 

por perseguir la mejora del rendimiento académico, el uso de las TICs como recurso para la 

motivación del alumnado, la disminución del absentismo escolar, la mejora de la tasa de 

idoneidad y la implementación progresiva de la Red de Igualdad. 
 

Según la evaluación inicial, se aprecia que el alumnado muestra dificultades a la hora de 

demostrar el haber adquirido las destrezas relacionadas con los criterios de evaluación de 

segundo de la ESO. 
 

Además, es necesario tener en cuenta las necesidades de cada uno. Como caso particular, se 

considerarán las características de aquellos estudiantes con Necesidades Específicas de Apoyo 

Educativo (NEAE) 
 

2- Introducción: 
 

La PD que se presenta a continuación es un instrumento específico de planificación, desarrollo 

y evaluación de la materia para Educación Secundaria Obligatoria según la normativa nacional: 

Ley Orgánica 3/2020 de 29 de diciembre(LOMLOE), por la que se modifica la Ley Orgánica 

2/2006, de 3 de mayo de Educación (LOE) 
 

Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo por el que se establece la ordenación y las enseñanzas 

mínimas de la ESO. 
 

Orden 24 de mayo por la que se regula la evaluación, promoción y titulación del alumnado en 

Educación Secundaria Obligatoria. 
 

Normativa autonómica: Ley 6/2014 de 25 julio Canaria de Educación no universitaria. Currículo: 

Pendiente de aprobación. 
 

Esta programación será un instrumento flexible, dinámico y orientador a través del cual se 

planificará y dirigirá el proceso de aprendizaje, teniendo en cuenta las directrices marcadas en 

la Programación General Anual (PGA) y el Proyecto Educativo (PE). 
 

El IES Teguise se encuentra ubicado en una zona rural y del interior de la isla de Lanzarote, a las 

afueras de la población de Teguise y a una distancia aproximada de unos 12 Km. de la capital 

(Arrecife) de la isla. Para conocer el perfil del tipo de alumnado del centro, nos remitimos a lo 

concretado sobre este respecto en el PE:



-Procedencia diversa dentro del municipio. Los alumnos acceden al centro por medio de 

transporte escolar o a pie. 
 

-Diferentes niveles socioculturales. -Asisten además de los alumnos/as de la zona, alumnos 

extranjeros y de otras comunidades. 
 

-Proceden de diferentes colegios, por lo que tienen diferentes estrategias de aprendizaje. 
 

-Coexisten en el centro dos etapas educativas: ESO y Bachillerato, además de la F. P. Específica 

con dos ciclos de Grado Superior y uno de Grado Medio. Existe relación entre los alumnos de 

ambas etapas, pese a la diferencia de edad y de motivaciones. 
 

En particular esta PD está dirigida al alumnado de 3º ESO del IES Teguise: 
 

El grupo 3 ESO A está compuesto por 29 alumnos,4 de ellos con Matemáticas pendiente de 

cursos anterior. El grupo 3 ESO B, 30 alumnos, 7 con pendientes Matemática de 1º y  2º ESO, 

grupo 3ºESO C compuesto por 28 alumnos ,2 con pendientes de la materia. 
 

Se trabajarán de forma transversal los Objetivos de Desarrollo Sostenibles Agenda 2030 y los 
distintos ejes plasmados en la PGA 

 

Cabe destacar que la presente PD está sujeta a modificaciones, es decir, dependiendo del ritmo 
de aprendizaje del alumnado y de las dificultades que presente a lo largo del curso se modificarán 
y ajustarán los distintos apartados. 

 
 
 

3.  Objetivos generales de la etapa 
 

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a los 

demás, practicar la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre las personas y grupos, 

ejercitarse en el diálogo afianzando los derechos humanos como valores comunes de una 

sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadanía democrática. 
 

b) Desarrollar y consolidar hábitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como 

condición necesaria para una realización eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de 

desarrollo personal. 
 

c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre 

ellos. Rechazar los estereotipos que supongan discriminación entre hombres y mujeres. 
 

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ámbitos de la personalidad y en sus 

relaciones con los demás, así como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los 

comportamientos sexistas y resolver pacíficamente los conflictos. 
 

e) Desarrollar destrezas básicas en la utilización de las fuentes de información para, con 

sentido crítico, adquirir nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnológicas 

básicas y avanzar en una reflexión ética sobre su funcionamiento y utilización. 
 

f) Concebir el conocimiento científico como un saber integrado, que se estructura en distintas 

disciplinas, así como conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los 

diversos campos del conocimiento y de la experiencia. 
 

g) Desarrollar el espíritu emprendedor y la confianza en sí mismo, la participación, el sentido 

crítico, la iniciativa personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar 

decisiones y asumir responsabilidades.



h) Comprender y expresar con corrección, oralmente y por escrito, en la lengua castellana y, si 

la hubiere, en la lengua cooficial de la comunidad autónoma, textos y mensajes complejos, e 

iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura. 
 

i) Comprender y expresarse en una o más lenguas extranjeras de manera apropiada. 
 

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos básicos de la cultura y la historia propias y de los 

demás, así como el patrimonio artístico y cultural. 
 

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de los otros, respetar las 

diferencias, afianzar los hábitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educación física y 

la práctica del deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la 

dimensión humana de la sexualidad en toda su diversidad. Valorar críticamente los hábitos 

sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatía y el respeto hacia los 

seres vivos, especialmente los animales, y el medioambiente, contribuyendo a su conservación 

y mejora. 
 

l) Apreciar la creación artística y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones 

artísticas, utilizando diversos medios de expresión y representación. 
 

Además, en la Comunidad Autónoma de Canarias, el currículo contribuirá a a que el alumnado 

de esta etapa conozca, aprecie y respete los aspectos culturales, históricos, geográficos, 

naturales, sociales y lingüísticos más relevantes de nuestra Comunidad Autónoma, así como 

los de su entorno más cercano, según lo requieran las diferentes materias, valorando las 

posibilidades de acción para su conservación. 
 

4- Las competencias clave 
 

Las competencias clave son «aquellas que todas las personas necesitan para su realización y 

desarrollo personales, su empleabilidad, integración social, estilo de vida sostenible, éxito en la 

vida en sociedades pacíficas, modo de vida saludable y ciudadanía activa». Las competencias 

clave son transversales a todas las áreas y deben orientar el aprendizaje del alumnado. Se 

relacionan con las competencias específicas y con los perfiles de salida de las diferentes áreas. 

La transversalidad es una condición inherente al perfil de salida, en el sentido de que todos los 

saberes se orientan hacia un mismo fin y, a su vez, la adquisición de cada competencia 

contribuye a la adquisición de todas las demás. 
 

En la LOMLOE son competencias clave las siguientes: 
 

• Competencia en comunicación lingüística (CCL). 
 

• Competencia plurilingüe (CP). 
 

• Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (STEM, por sus 

siglas en inglés). 
 

• Competencia digital (CD). 
 

• Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA). 
 

• Competencia ciudadana (CC). 
 

• Competencia emprendedora (CE). 
 

• Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC).



5- Las competencias específicas 
 

Están vinculadas a las áreas, a los ámbitos o materias y se concretan mediante los descriptores 

operativos de las competencias clave. De tal modo que, de la evaluación de estas 

competencias, se pueda inferir, de forma directa, el grado de consecución de las competencias 

clave y de los objetivos de la etapa. 
 

6- Perfil de salida del alumnado de Educación Secundaria Obligatoria 
 
 
 
 

 
Competencia clave Descriptores operativos 

Competencia en 

comunicación 

lingüística (CCL) 

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita o signada con coherencia, 

corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en 

interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto 

para intercambiar información y crear conocimiento como para construir 

vínculos personales. 
 

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, 

signados, escritos o multimodales de los ámbitos personal, social, 

educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera 

activa e informada y para construir conocimiento. 
 

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente 

autónoma información procedente de diferentes fuentes evaluando su 

fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando 

los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en 

conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, 

crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. 

CCL4. Lee con autonomía obras diversas adecuadas a su edad, 

seleccionando las que mejor se ajustan a sus gustos e intereses; aprecia el 

patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y 

colectiva; y moviliza su propia experiencia biográfica y sus conocimientos 

literarios y culturales para construir y compartir su interpretación de las 

obras y para crear textos de intención literaria de progresiva complejidad. 

CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia 

democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de 

derechos de todas las personas desterrando los usos discriminatorios de la 

lengua, así como los abusos de poder a través de la misma, para favorecer 

un uso no solo eficaz sino también ético del lenguaje. 

Competencia 

plurilingüe (CP) 

CP1. Usa eficazmente una o más lenguas, además de la lengua o lenguas 

familiares, para responder a sus necesidades comunicativas, de manera 

apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes 

situaciones y contextos de los ámbitos personal, social, educativo y 

profesional. 



 

 CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas 
lenguas como estrategia para comunicarse y ampliar su repertorio 

lingüístico individual. 
 

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingüística y cultural presente 

en la sociedad, integrándola en su desarrollo personal como factor de 

diálogo, para fomentar la cohesión social. 

Competencia 
matemática y 

competencia en 

ciencia, tecnología e 

ingeniería (STEM) 

STEM1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento 
matemático en situaciones conocidas, selecciona y emplea diferentes 

estrategias para la resolución de problemas analizando críticamente las 

soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. 
 

STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los 

fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento 

como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando 

hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando 

herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la 

precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance 

y limitaciones de la ciencia. 
 

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando 

diferentes prototipos o modelos para generar y/o utilizar productos que 

den solución a una necesidad o problema de forma creativa y cooperativa, 

procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente 

los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y 

valorando la importancia de la sostenibilidad. 
 

STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, 

razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, 

matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa, en diferentes 

formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...) y 

aprovechando de forma crítica la cultura digital, incluyendo el lenguaje 

matemático-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir 

nuevos conocimientos. 
 

STEM5. Emprende acciones fundamentadas científicamente para 

preservar la salud física y mental y el medioambiente, y aplica principios 

de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su 

entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y 

practicando el consumo responsable. 



 

Competencia digital 
(CD) 

CD1. Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, 
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera 

crítica y archivándolos, para ser recuperados, referenciados y reutilizados 

respetando la propiedad intelectual. 
 

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para 

construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias 

de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas 

digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la 

tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. 
 
 
 

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo 

contenidos, datos e información mediante herramientas y/o plataformas 

virtuales y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y 

visibilidad en la red, ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y 

reflexiva. 
 

CD4. Identifica riesgos y adopta medidas al usar las tecnologías digitales 

para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el 

medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y necesidad de 

hacer un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de las mismas. 

CD5. Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones 

tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o 

responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la 

evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso 

ético. 

Competencia 

personal, social y de 

aprender a aprender 

(CPSAA) 

CPSAA1. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la 

resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el 

aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus 

propios objetivos. 
 

CPSAA2. Conoce los riesgos para la salud relacionados con factores 

sociales para consolidar hábitos de vida saludable a nivel físico y mental. 

CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de 

los demás y las incorpora a su aprendizaje para participar en el trabajo en 

grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera 

equitativa y empleando estrategias cooperativas. 
 

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, 

buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la 

información y para obtener conclusiones relevantes. 
 

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos 

metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el 

proceso de construcción del conocimiento. 



 

Competencia 
ciudadana (CC) 

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimensión social y ciudadana 
de su propia identidad, así como a los hechos sociales, históricos y 

normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, 

empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás 

en diferentes contextos socioinstitucionales. 
 

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan 

del proceso de integración europeo, la Constitución española y los 

derechos humanos y del niño, participando en actividades comunitarias, 

como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud 

democrática, respeto por la diversidad y compromiso con la igualdad de 

género, la cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la 

ciudadanía mundial. 
 

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de 

actualidad, considerando críticamente los valores propios y ajenos, y 

desarrollando sus propios juicios para afrontar la controversia moral con 

actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier tipo 

de discriminación o violencia. 
 

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, 

ecodependencia e interconexión entre actuaciones locales y globales, y 

adopta, consciente y motivadamente, un estilo de vida sostenible y 

ecosocialmente responsable. 

Competencia 

emprendedora (CE) 

CE1. Analiza necesidades, oportunidades y afronta retos con sentido 

crítico, haciendo balance de su sostenibilidad, valorando el impacto que 

puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones 

innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ámbito 

personal, social, cultural y económico. 
 

CE2. Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de 

estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los 

elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando 

conocimientos económicos y financieros a actividades y situaciones 

concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en 

equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la 

acción una experiencia emprendedora de valor. 
 

CE3. Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y 

toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de 

planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el 

resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de 

prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una 

oportunidad para aprender 



Competencia en 

conciencia y 

expresiones 

culturales (CCEC) 

CCEC1. Conoce, aprecia críticamente, respeta y promueve los aspectos 

esenciales del patrimonio cultural y artístico de cualquier época, valorando 

la libertad de expresión y el enriquecimiento inherente a la diversidad 

cultural y artística, para construir su propia identidad. 
 

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomía las especificidades e 

intencionalidades de las manifestaciones artísticas y culturales más 

destacadas del patrimonio a través de sus lenguajes y elementos técnicos, 

en cualquier medio o soporte. 
 

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de manera 

creativa y abierta. Desarrolla la autoestima, la creatividad y el sentido de 

pertenencia a través de la expresión cultural y artística, con empatía y 

actitud colaborativa. 
 

CCEC4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos 

medios/soportes y técnicas fundamentales plásticas, visuales, 

audiovisuales, sonoras y corporales para crear productos artísticos y 

culturales a través de la interpretación, ejecución, improvisación y 

composición musical. Identifica las oportunidades de desarrollo personal, 

social y económico que le ofrecen.
 
 
 

7- Contexto curricular del área de Matemáticas de Educación Secundaria Obligatoria 
 

Competencia específica Descriptores del perfil de 

salida 

Criterios de evaluación 

1. Interpretar, modelizar y 

resolver problemas de la 

vida cotidiana y propios de 

las matemáticas, aplicando 

diferentes estrategias y 

formas de razonamiento, 

para explorar distintas 

maneras de proceder y 

obtener posibles soluciones. 

2. Analizar las soluciones de 

un problema usando 

diferentes técnicas y 

herramientas, evaluando las 

respuestas obtenidas, para 

verificar su validez e 

idoneidad desde un punto 

de vista matemático y su 

repercusión global. 

CCL1, CCL2, STEM1, STEM2, 

STEM3, STEM4, CD2, CPSAA4, 

CPSAA5, CC2, CC3, CE3 

1.1 Interpretar problemas 

matemáticos, identificando los datos 

y el objetivo, definiendo la relación 

que existe entre ellos y 

representando la información 

mediante herramientas manuales o 

digitales, compartiendo ideas y 

enjuiciando con crítica razonada las 

de las demás personas y los 

diferentes enfoques del mismo 

problema con el fin de comprender 

el enunciado y explorar distintas 

maneras de proceder. 
 

1.2 Aplicar estrategias apropiadas 

analizando sus limitaciones e 

idoneidad, utilizando distintas 

herramientas en su ejecución, 

superando bloqueos e 

inseguridades, reflexionando sobre 

el proceso realizado, buscando un 

cambio de estrategia, cuando sea 



 

  necesario y transformando el error 
en oportunidad de aprendizaje para 

desarrollar ideas y soluciones 

valiosas. 
 

1.3 Obtener todas las soluciones 

matemáticas de un problema, 

mostrando perseverancia en su 

búsqueda, autoconfianza y activando 

los conocimientos necesarios para 

resolver problemas de la vida 

cotidiana y propios de las 

matemáticas. 
 

2.1 Seleccionar las soluciones 

óptimas de un problema 

comprobando, analizando e 

interpretando, con actitud crítica, 

dichas soluciones, reflexionando 

sobre su validez y sobre su aplicación 

en diferentes contextos, valorando 

tanto la corrección matemática 

como sus implicaciones desde 

diferentes perspectivas para obtener 

conclusiones relevantes y elaborar 

respuestas a las preguntas 

planteadas. 

3. Formular y comprobar 
conjeturas sencillas o 

plantear problemas de forma 

autónoma, reconociendo el 

valor del razonamiento y la 

argumentación, para generar 

nuevo conocimiento. 
 

4. Utilizar los principios del 

pensamiento computacional 

organizando datos, 

descomponiendo en partes, 

reconociendo patrones, 

interpretando, modificando 

y creando algoritmos para 

modelizar situaciones y 

resolver problemas de forma 

eficaz 

CCL1, STEM1, STEM2, STEM3, 
STEM4, CD1, CD2, CD3, CD5, 

CPSAA4, CE3 

3.1 Formular y comprobar conjeturas 
sencillas de forma guiada buscando 

en varias fuentes de información, 

analizando y comprendiendo 

patrones, propiedades y relaciones 

tanto en situaciones conocidas como 

abstractas, planteándose preguntas 

y comprobando hipótesis mediante la 

experimentación y la indagación, 

confirmando su validez utilizando 

distintos recursos materiales y 

digitales, con el fin de obtener e 

intercambiar conclusiones relevantes 

y generar nuevo conocimiento. 
 

3.2 Plantear variantes de un 

problema dado modificando alguno 

de sus datos o alguna condición del 

problema, seleccionando diferentes 

estrategias para su resolución, 

usando, si fuera necesario, recursos 

digitales o manuales y reflexionando 



 

  sobre la relación entre los distintos 
resultados obtenidos, con el objetivo 

de encontrar ideas y soluciones 

valiosas, generalizando y estudiando 

casos particulares a fin de potenciar 

la adquisición de conocimientos, 

estrategias y métodos propios del 

razonamiento matemático. 
 

4.1. Descomponer un problema en 

partes más simples organizando los 

datos y reconociendo patrones para 

facilitar su interpretación y su 

tratamiento computacional 
 

4.2  Modelizar situaciones y 

fenómenos que ocurren a nuestro 

alrededor interpretando y 

modificando distintos algoritmos y 

aplicaciones informáticas sencillas 

para desarrollar soluciones 

tecnológicas y resolver problemas de 

forma eficaz, mostrando interés y 

curiosidad por las tecnologías 

digitales y gestionando de manera 

responsable su uso. 

5. Reconocer y utilizar 

conexiones entre los 

diferentes elementos 

matemáticos, 

interconectando conceptos y 

procedimientos, para 

desarrollar una visión de las 

matemáticas como un todo 

integrado. 
 

6. Identificar las 

matemáticas implicadas en 

otras materias y en 

situaciones reales 

susceptibles de ser 

abordadas en términos 

matemáticos, 

interrelacionando conceptos 

y procedimientos, para 

aplicarlos en situaciones 

diversas. 

CCL3, STEM1, STEM2, STEM3, 

STEM5, CD2, CD3, CC4, CE3, 

CCEC1 

5.1. Reconocer y realizar conexiones 

entre diferentes procesos 

matemáticos a partir de 

conocimientos y experiencias 

previas, mediante métodos propios 

del razonamiento matemático, 

reflexionando sobre el proceso 

realizado y las soluciones obtenidas, 

con sentido crítico, para conectar los 

aprendizajes matemáticos 

adquiridos y desarrollar una visión 

coherente e integrada de las 

matemáticas en su totalidad. 6.1. 

Identificar y establecer conexiones 

coherentes entre el mundo real, las 

matemáticas y otras materias, 

reconociendo situaciones 

susceptibles de ser formuladas y 

resueltas mediante herramientas y 

estrategias, usando los procesos 

inherentes a la investigación 

científica y matemática: inferir, 



 

  medir, comunicar, clasificar y 
predecir, y las herramientas digitales 

necesarias, para afrontar y resolver 

situaciones problemáticas diversas 

realizando un análisis crítico. 
 

6.2. Reconocer la aportación de las 

matemáticas al progreso de la 

humanidad y su contribución a la 

superación de los retos que 

demanda la sociedad actual, para 

apreciar y respetar aspectos 

esenciales del patrimonio cultural y 

artístico, valorar el impacto de las 

soluciones dadas en el entorno y el 

enriquecimiento personal que 

supone poseer conocimientos 

matemáticos y saberlos aplicar. 

7. Representar, de forma 

individual y colectiva, 

conceptos, procedimientos, 

información y resultados 

matemáticos, usando 

diferentes tecnologías, para 

visualizar ideas y estructurar 

procesos matemáticos. 
 

8. Comunicar de forma 

individual y colectiva 

conceptos, procedimientos y 

argumentos matemáticos, 

usando lenguaje oral, escrito 

o gráfico, utilizando la 

terminología matemática 

apropiada, para dar 

significado y coherencia a las 

ideas matemáticas. 

CCL1, CCL2, CCL3, STEM2, 

STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3, 

CD5, CE3, CCEC3, CCEC4 

7.1. Representar, utilizando un 

lenguaje matemático apropiado, 

individual y/o colectivamente, ideas, 

conceptos, procedimientos, 

información y resultados 

matemáticos de modos distintos, 

empleando diferentes medios y 

soportes en su presentación para 

visualizar ideas y estructurar 

procesos matemáticos, valorando su 

utilidad para compartir información. 
 

8.1. Comunicar, utilizando la 

terminología apropiada, ideas, 

conclusiones, conjeturas y 

razonamientos matemáticos de 

manera oral, escrita o gráfica, 

mediante diferentes herramientas, 

incluidas las digitales, para dar 

significado y coherencia a las 

representaciones matemáticas. 
 

8.2. Reconocer y emplear el 

lenguaje matemático presente en la 

vida cotidiana comunicando 

mensajes con contenido 

matemático, oralmente y por escrito, 

utilizando medios digitales cuando la 

situación lo requiera, para compartir 

y construir nuevos conocimientos. 



9. Desarrollar destrezas 

personales, identificando y 

gestionando emociones, 

poniendo en práctica 

estrategias de aceptación del 

error como parte del 

proceso de aprendizaje y 

adaptándose ante 

situaciones de 

incertidumbre, para mejorar 

la perseverancia en la 

consecución de objetivos y el 

disfrute en el aprendizaje de 

las matemáticas. 
 

10. Desarrollar destrezas 

sociales reconociendo y 

respetando las emociones y 

experiencias de los demás, 

participando activa y 

reflexivamente en proyectos 

en equipos heterogéneos 

con roles asignados, para 

construir una identidad 

positiva como estudiante de 

matemáticas, fomentar el 

bienestar personal y grupal y 

crear relaciones saludables 

CCL1, CCL5, STEM3, STEM5, 

CPSAA1, CPSAA3, CPSAA4, 

CPSAA5, CC1, CC2, CC3, CE2, 

CE3 

9.1. Identificar y gestionar las 

emociones, valorando las fortalezas 

y debilidades propias, y desarrollar el 

autoconcepto matemático con 

estrategias de autoconocimiento y 

autoeficacia para fortalecer la 

resiliencia, proteger la salud mental 

y mantener una actitud proactiva 

ante nuevos retos matemáticos. 
 

9.2. Mostrar una actitud positiva y 

perseverante, reflexionando sobre el 

proceso realizado, aceptando la 

crítica razonada y reconociendo los 

errores al hacer frente a las 

diferentes situaciones 

problemáticas, para mejorar el 

disfrute en el aprendizaje de las 

matemáticas. 
 

10.1. Colaborar activamente y 

construir relaciones en equipos 

heterogéneos con empatía, 

comunicándose de manera asertiva, 

con actitud cooperativa y 

respetuosa, pensando de forma 

crítica, tomando decisiones 

argumentadas y gestionando los 

conflictos que puedan surgir 

pacíficamente, para construir una 

identidad positiva como estudiante 

de matemáticas y fomentar el 

bienestar personal y social. 
 

10.2. Participar en el reparto de 

tareas del equipo, empleando 

estrategias cooperativas, aportando 

valor al grupo, favoreciendo la 

inclusión, la igualdad de género y la 

escucha activa, responsabilizándose 

del rol asignado y de su contribución 

dentro del equipo, comprendiendo 

proactivamente las perspectivas y las 

experiencias de los demás e 

incorporándolas a su aprendizaje, 

para crear relaciones y entornos de 

trabajo saludables.



8- Saberes básicos del Área de Matemáticas 
 

Bloques  

I – Sentido 
numérico 

1- Conteo 
 

1.1 Estrategias variadas de conteo, recuento sistemático y adaptación del conteo 

al tamaño de los números en situaciones de la vida cotidiana. 
 

2 Cantidad 
 

2.1 Interpretación de números grandes y pequeños, reconocimiento y utilización 

de la notación exponencial, científica y de la calculadora. 
 

2.2 Estimaciones y aproximaciones con la precisión requerida en problemas 

contextualizados. 
 

2.3 Uso de números enteros, fracciones, decimales y raíces para expresar 

cantidades en contextos de la vida cotidiana con la precisión requerida. 
 

2.4 Estimación de raíces aproximadas 
 

3 Sentido de las operaciones 
 

3.1 Aplicación de estrategias de cálculo mental con números naturales, fracciones, 

decimales y porcentajes (multiplicar por 0,5 y 50% como mitad, multiplicar por 

0.25 y 25% como mitad de mitad, multiplicar por 0.1 y 10% como la décima parte, 

20% como el doble del 10%, etc.). 
 

3.2 Operaciones con números enteros, fraccionarios o decimales en situaciones 

contextualizadas. 
 

3.3 Operaciones con cantidades en notación científica usando la calculadora. 
 

3.4 Propiedades de las operaciones (suma, resta, multiplicación, división y 

potenciación): cálculos de manera eficiente con números naturales, enteros, 

fraccionarios y decimales tanto mentalmente como de forma manual, con 

calculadora u hoja de cálculo. 
 

4 Relaciones 
 

4.1 Selección y utilización de la representación más adecuada de una misma 

cantidad para cada situación o problema. 
 

4.2 Patrones y regularidades numéricas en contextos diferentes al del cálculo 

(patrones geométricos, numéricos, etc.). 
 

5 Educación financiera 
 

5.1 Interpretación de la información numérica en contextos financieros sencillos. 

5.2 Métodos para la toma de decisiones de consumo responsable: relaciones 

calidad- precio y valor-precio en contextos cotidianos. 



 

II- Sentido de la 
medida 

1 Magnitud 
 

1.1 Elección de las unidades y operaciones adecuadas en problemas que 

impliquen medida. 
 

2 Estimación y relaciones 
 

2.1 Formulación de conjeturas sobre medidas o relaciones entre las mismas 

basadas en estimaciones. 
 

2.2 Toma de decisión justificada del grado de precisión requerida en situaciones 

de medida. 
 

2.3 Interpretación y cálculo del error. Error absoluto y error relativo. 
 

3 Medición 
 

3.1 Longitudes, áreas y volúmenes en figuras planas y tridimensionales: 

deducción, interpretación y aplicación. 
 

3.2 Representaciones planas de objetos tridimensionales en la visualización y 

resolución de problemas de áreas. 
 

3.3 Representaciones de objetos geométricos con propiedades fijadas, como las 

longitudes de los lados o las medidas de los ángulos. 
 

3.4 La probabilidad como medida asociada a la incertidumbre de experimentos 

aleatorios. 

III. Sentido 

espacial 

1 Formas geométricas de dos y tres dimensiones 
 

1.1 Relaciones geométricas como la congruencia, la semejanza, cálculo de la 

razón de semejanza y uso de la escala. 
 

1.2 Relación pitagórica en figuras planas y tridimensionales: identificación y 

aplicación. 
 

1.3 Construcción de figuras geométricas con herramientas manipulativas y 

digitales (programas de geometría dinámica, realidad aumentada, etc.). 
 

2 Localización y sistemas de representación 2.1 Relaciones espaciales: localización 

y descripción mediante coordenadas cartesianas y otros sistemas de 

representación. Orientación en planos reales 
 

3 Movimientos y transformaciones 
 

3.1 Transformaciones elementales como giros, traslaciones y simetrías en 

situaciones diversas utilizando herramientas digitales o manipulativas. 
 

4 Visualización, razonamiento y modelización geométrica 
 

4.1 Modelización geométrica: relaciones numéricas y algebraicas en la resolución 

de problemas con herramientas manipulativas y digitales (programas de 

geometría dinámica, realidad aumentada, etc.) 



 

 4.2 Relaciones geométricas en contextos matemáticos y no matemáticos (arte, 
ciencia, vida diaria…). Aplicaciones al contexto propio de la Comunidad Autónoma 

de Canarias. 

IV. Sentido 

algebraico 

1 Patrones 
 

1.1 Patrones: identificación y comprensión, determinando la regla de formación 

de diversas estructuras. 1.2 Fórmulas y términos generales: obtención mediante 

la observación de pautas y regularidades sencillas y su generalización en la 

resolución de problemas o ejemplos de la vida cotidiana. 
 

2 Modelo matemático 
 

2.1 Modelización de situaciones de la vida cotidiana usando representaciones 

matemáticas y el lenguaje algebraico. 
 

2.2 Operaciones sencillas con polinomios. Suma, resta y multiplicación. 
 

2.3 Deducción de conclusiones razonables sobre una situación de la vida 

cotidiana una vez modelizada. 
 

3 Variable 
 

3.1 Variable: comprensión del concepto en sus diferentes naturalezas. 
 

4 Igualdad y desigualdad 
 

4.1 Relaciones lineales y cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana o 

matemáticamente relevantes: expresión mediante álgebra simbólica. 
 

4.2 Equivalencia de expresiones algebraicas en la resolución de problemas 

basados en relaciones lineales y cuadráticas. 
 

4.3 Estrategias de búsqueda de soluciones en ecuaciones y sistemas lineales y 

ecuaciones cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana. 
 

4.4 Ecuaciones: resolución e interpretación mediante el uso de la tecnología en 

situaciones diversas. 
 

5 Relaciones y funciones 
 

5.1 Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de 

funciones que las modelizan. 
 

5.2 Relaciones lineales y cuadráticas: identificación y comparación en diferentes 

contextos de varios modos de representación, tablas, gráficas o expresiones 

algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas. 
 

5.3 Identificación e interpretación de las características más relevantes de una 

gráfica comprobando los resultados con la ayuda de medios tecnológicos en 

situaciones abstractas y problemas contextualizados. 



 

 5.4 Deducción de la información relevante de una función mediante el uso de 
diferentes representaciones simbólicas. 

 

6 Pensamiento computacional 
 

6.1 Generalización y transferencia de procesos de resolución de problemas a 

otras situaciones. 
 

6.2 Estrategias útiles en la interpretación y modificación de algoritmos. 
 

6.3 Estrategias de formulación de cuestiones susceptibles de ser analizadas 

mediante programas y otras herramientas. 

V.Sentido 

estocástico 

1 Organización y análisis de datos 
 

1.1 Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida 

cotidiana que involucran una sola variable. Diferencia entre variable y valores 

individuales. 
 

1.2 Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de variables 

cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en contextos reales. 

1.3 Gráficos estadísticos: representación mediante diferentes tecnologías 

(calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones, etc.) y elección del más adecuado. 
 

1.4 Medidas de centralización: interpretación y cálculo con apoyo tecnológico en 

situaciones reales. 
 

1.5 Variabilidad: interpretación y cálculo, con apoyo tecnológico, de medidas de 

dispersión en situaciones reales. 1.6 Comparación de dos conjuntos de datos 

atendiendo a las medidas de localización y dispersión. 
 

2 Incertidumbre 
 

2.1 Identificación de fenómenos deterministas y aleatorios. Espacio muestral y 

sucesos (equiprobables y no equiprobables). 
 

2.2 Interpretación de la probabilidad asociada a la incertidumbre de 

experimentos aleatorios. 
 

2.3 Asignación de probabilidades mediante la regla de Laplace. 
 

2.4 Asignación de la probabilidad a partir de la experimentación y el concepto de 

frecuencia relativa. 
 

2.5 Planificación y realización de experiencias sencillas para analizar el 

comportamiento de fenómenos aleatorio. 
 

3 Inferencia 
 

3.1 Formulación de preguntas adecuadas que permitan conocer las 

características de interés de una población. 



 

 3.2 Datos relevantes para dar respuesta a cuestiones planteadas en 
investigaciones estadísticas: presentación de la información procedente de una 

muestra mediante herramientas digitales. 
 

3.3 Extracción de conclusiones a partir de una muestra con el fin de emitir juicios 

y tomar decisiones adecuadas. 

VI. Sentido 

socioafectivo 

1 Creencias, actitudes y emociones 
 

1.1 Autoconciencia y autorregulación: reconocimiento y gestión de las emociones 

que intervienen en el aprendizaje. 
 

1.2 Desarrollo de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la resiliencia hacia 

el aprendizaje de las matemáticas. 
 

1.3 Desarrollo de flexibilidad cognitiva, abierto a un cambio de estrategia cuando 

sea necesario, transformando el error en oportunidad de aprendizaje 
 

2 Trabajo en equipo y toma de decisiones 
 

2.1 Técnicas cooperativas para optimizar el trabajo en equipo y compartir y 

construir conocimiento matemático. 
 

2.2 Conductas empáticas y estrategias de gestión de conflictos. 
 

3 Inclusión, respeto y diversidad 
 

3.1 Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en la 

sociedad. 
 

3.2 La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos del 

conocimiento humano desde una perspectiva de género. 

 
 

9- Concreción de los objetivos del curso: 
 

El desarrollo curricular de la materia de Matemáticas se orienta a la consecución de los 

objetivos generales de la etapa, lo cual está ligado necesariamente al desarrollo y la 

adquisición de las competencias clave identificadas y definidas en el Perfil de salida al término 

de la Educación Secundaria Obligatoria y cuyos descriptores han constituido el marco de 

referencia para la definición de las competencias específicas de la materia. Las matemáticas, 

por medio de la resolución de problemas, contribuyen en gran medida a la consecución de los 

objetivos de etapa a), b), c), d), e), f), g), h) y j). El alumnado desarrolla la confianza en sí 

mismo, así como la iniciativa personal, a la hora de enfrentarse a un problema, pues debe 

interpretar la situación, seleccionar la mejor estrategia y utilizar distintas herramientas para su 

resolución -objetivo g)-. Todo esto propicia la consolidación de hábitos de disciplina, estudio y 

trabajo individual – objetivo b)-. Además, el alumnado aprende a establecer conexiones entre 

las matemáticas y otras materias, concibiendo el conocimiento científico como un saber 

integrado e interdisciplinar -objetivo f)-, favoreciendo el reconocimiento, valoración y respeto 

del patrimonio cultural y artístico, en particular, el de la Comunidad Autónoma de Canarias -



objetivo j)-. Es fundamental, a la hora de resolver problemas, que el alumnado comprenda y 

exprese con corrección, oralmente y por escrito, el proceso seguido y sus conclusiones, – 

objetivo h)- reflexionando sobre las diferentes estrategias empleadas y la coherencia de las 

soluciones, aceptando la crítica y aprendiendo de los errores cometidos. Asimismo, a la hora 

de resolver problemas el alumnado desarrolla destrezas básicas en la búsqueda, selección e 

interpretación de información, así como en el uso de herramientas digitales adquiriendo de 

este modo nuevos conocimientos con sentido crítico -objetivo e)-. A través del trabajo en 

equipo esta materia fomenta la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre personas 

ejercitando el diálogo, la escucha activa y la toma de decisiones con el fin de resolver 

pacíficamente el reto planteado – objetivo a)-. El alumnado adquiere habilidades sociales, tales 

como el rechazo a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los comportamientos 

sexistas, fortaleciendo de esta manera sus capacidades afectivas tanto personales como en sus 

relaciones con los demás y favoreciendo la igualdad de derechos y oportunidades entre 

mujeres y hombres -objetivos c) y d)- 
 

10- Modelos metodológicos: 
 

Los saberes matemáticos deben aportar a nuestro alumnado herramientas eficaces para 

enfrentarse a problemas reales y dotar de significados los cálculos a realizar, por lo que deben 

ser en todo momento aprendizajes funcionales, significativos y orientados a la acción. Los 

problemas serán del entorno cotidiano del alumnado, haciendo hincapié en el marco social y 

cultural de Canarias y con un planteamiento que permita investigación, el debate en el aula y 

el desarrollo de las destrezas socioafectivas del alumnado. El profesorado actuará como 

orientador, promotor y facilitador del aprendizaje, fomentando la participación activa y 

autónoma del alumnado. Se pondrá en marcha distintos modelos de enseñanza:expositivo, 

investigación guiada,deductivo, etc. y múltiples metodologías: aprendizajes basados en 

problemas,gamificación, aprendizaje basado en proyectos. En definitiva, se opta por una 

enseñanza y aprendizaje de la materia basados en el desarrollo de competencias. 
 

11- Agrupamientos: 
 

El agrupamiento en el aula u otros espacios responderá a la naturaleza de las diversas 

actividades que se desarrollen, por lo que habrá trabajo individual, en parejas, en pequeños 

grupos o bien gran grupo clase, para que los alumnos puedan contribuir y participar en forma 

activa y aprendan colaboración. La adopción de un tipo u otro de agrupación dependerá de los 

distintos objetivos que se persigan en cada momento. 
 

12-Espacios: 
 

Hay que considerar los recursos y opciones que ofrece el centro y su entorno, ajustando la 

propuesta acordemente. En el centro se cuenta con diversos espacios a ser usados por los 

docentes y los estudiantes: 
 

• Aulas. • Salón de actos. • Aula de informática. 
 

No hay que olvidarse de otros espacios de los que dispone el centro y que puedan ser tenidos 

en cuenta. En concreto, en los patios pueden programarse actividades más lúdicas que creen 

un clima más distendido. 
 

13- Recursos:



Los recursos que se utilizarán serán variados y se adaptarán a las necesidades del grupo. Se 

diseñarán algunos recursos para adaptarlos a los distintos niveles, estilos y ritmos de 

aprendizaje del alumnado, con el fin de lograr atender a la diversidad en el aula y tener un 

seguimiento adecuado de los procesos de construcción de esos aprendizajes. Potenciaremos el 

uso de las TIC, especialmente en la búsqueda, el tratamiento de la información y la 

comunicación de los saberes y se fomentará el uso de recursos digitales que permitan la 

gamificación del aprendizaje. Los recursos más habitualmente utilizados serán los siguientes: - 

Libro de texto, que se usará como elemento de apoyo de acuerdo a nuestra programación. - 

Material audiovisual como imágenes y vídeos sobre los distintos contenidos de la asignatura, a 

partir de los cuales se trabajará. - El Classroom donde se colgarán los materiales de clase 

(vídeos, imágenes proyectadas…), así como el propio ordenador y proyector de la clase. 
 

Además, existe un aula de informática y carros de tablets. En todos estos casos, es necesario 

planificar el uso de este material con suficiente antelación, ya que deben ser reservados 

semana a semana. En el centro existe conexión WiFi, la cual permite estar conectados desde 

cualquier punto del mismo. En el centro no están permitidos los móviles, aunque pueden ser 

usados un día concreto para realizar una actividad previa solicitud y autorización de las 

familias. 
 

14- Actividades complementarias y extraescolares: 
 

Se contemplan diversas visitas en actividades complementarias, incluidas en el Plan de 

Actividades Complementarias y Extraescolares. En ellas se busca explotar las características 

únicas del entorno para enriquecer la oferta educativa. Para ello, es necesario programar las 

actividades que se llevaran a cabo con suficiente antelación, de tal forma que se reflejen 

dentro de las actividades a llevar a cabo en una SA o Unidad de Programación, y que así el 

alumnado tenga claro lo que va a hacer y las aproveche. 
 

·Se prevé la participación en el concurso de Canguro Matemático 
 

· Celebración del Día Escolar de las Matemáticas. 
 

Se apoyaran también las actividades que desde el centro se estimen a bien proponer y en 

donde se necesite nuestra participación. En función de la marcha del curso académico, y 

siempre partiendo de la voluntariedad de cada profesor, si se viera la necesidad de realizar 

alguna otra actividad, se seguirán los pasos pertinentes para conseguir el visto bueno por parte 

de toda la comunidad educativa, representada por el Consejo Escolar del centro. 
 

15- Atención a la diversidad: 
 

Partiendo del principio de individualización de la enseñanza(todos los alumnos son diferentes 

y hay que atender a cada uno teniendo en cuenta su particularidad) se diseñarán actividades 

de refuerzo y ampliación, se empleará una metodología que permita diferentes ritmos de 

aprendizaje, evaluación inicial, aprendizaje significativo, diferentes tipos de agrupamientos, 

selección de materiales y recursos, uso de técnicas, procedimientos e instrumentos de 

evaluación que se adapten a las necesidades del alumnado. 
 

15- Evaluación: 
 

          criterial, continua, formativa, integradora, diferenciada y objetiva, 
 

          un instrumento para la mejora de los procesos de enseñanza- aprendizaje,



          su fin: detectar las dificultades, averiguar sus causas y adoptar medidas. 
 

La evaluación debe hacerse “mediante la observación continuada de la evolución del proceso 

de aprendizaje en relación con los criterios de evaluación y el grado de desarrollo de las 

competencias específicas”. Por tanto, se trata de una evaluación continua (y no sumativa) 

que tiene como referentes los criterios y las competencias específicas. 
 

La evaluación debe hacerse con “diferentes instrumentos de evaluación ajustados a los 

criterios de evaluación y a las características específicas del alumnado”. Es decir, los 

instrumentos de evaluación deben ser variados (no vale solo el examen), deben ceñirse a 

medir los criterios y también deben personalizarse a nuestro alumnado. 
 

Para la evaluación, se establecerán “indicadores de logro de los criterios de evaluación con 

grados de desempeño” (insuficiente, suficiente, bien, notable y sobresaliente). Los 

indicadores reflejaran los procesos cognitivos y contextos de aplicación. 
 

También se establece que todos los criterios contribuyen en la misma medida al grado de 

desarrollo de la competencia específica y tendrán el mismo valor. Por tanto, ya no será 

posible ponderarlos: todos tendrán un mismo valor para su competencia específica 

correspondiente. 
 
 
 

Criterios de Calificación 
 

Los criterios de evaluación, constituyen los referentes que indican el nivel de desempeño a 

alcanzar por el alumnado. Se establece, además, la contribución de cada criterio a los 

descriptores del Perfil de salida, de manera que se facilita la evaluación conjunta de los 

aprendizajes propios de la materia y del grado de desarrollo y adquisición de las competencias 

en el alumnado. En Matemáticas de tercero de la ESO, las diez competencias específicas, sus 

criterios de evaluación asociados y los descriptores operativos de las competencias clave se 

vinculan en las Situaciones de Aprendizaje aquí propuestas con los saberes básicos de la 

materia. 
 

Se realizarán 2 ó 3 pruebas escritas por evaluación de modo que, en cada una de ellas, se 

trabajará los saberes y procedimientos de la última unidad que se ha desarrollado, así como 

aquellos de las anteriores que se consideren básicos e imprescindibles. La última prueba 

escrita de cada evaluación será la que englobe los saberes mínimos que el alumno necesita 

para superar la evaluación. 
 

La nota final del curso tendrá en cuenta la calificación obtenida en los tres trimestres, 

reflejando el logro de los criterios de evaluación impartidos durante el curso. Dentro de cada 

evaluación, se considerarán los instrumentos aplicados durante el trimestre, en función de los 

criterios trabajados. 
 

16- Estrategias para el refuerzo y planes de recuperación: 
 

De manera general, los criterios de evaluación de un curso académico se trabajan y amplían en 
el siguiente curso, la superación de la materia del curso anterior se realizará si el docente 
considera que el/la alumno/a ha logrado superar los criterios con el avance que tenga en el 
curso presente. Al finalizar cada trimestre, el docente propondrá al alumnado que no haya 
superado algunos de los criterios trabajados hasta ese momento, un trabajo, hoja de 
problemas o ejercicios o prueba escrita para que pueda superar dichos criterios.



Para aquellos alumnos que pierdan el derecho a la evaluación continua el Dpto. convocará a 
final de curso una prueba escrita referida a los contenidos de la materia impartidos en el 
presente curso. Además, los alumnos presentarán los trabajos realizados en las clases durante 
el curso. 

 

SECUENCIA Y TEMPORALIZACIÓN 
 

S.A Nº1 Fracciones y decimales 
 

En esta S.A se pretende asentar y reforzar muchos de los saberes sobre números, sus usos y su 
operatoria. Las fracciones, su significado y operatoria. Se revisa el concepto de fracción para 
construir el de número racional, recordaremos el concepto de fracción como operador, la 
prioridad de las operaciones y el uso del paréntesis. Repasaremos las fracciones equivalentes y 
el manejo de la reducción a común denominador. Representación de números fraccionarios en 
la recta real. El paso de fracción a decimal y viceversa. La peculiaridad de los números 
racionales, así como la existencia de irracionales. Fomentar el cálculo mental y conocer en 
profundidad el uso de la calculadora. Resolución de problemas aritméticos usando las 
fracciones como operadores y las operaciones con fracciones 

 
 
 
 
 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
 
 
 

Competencia 
específica 

Criterio de evaluación Descriptores operativos 
 

Perfil de salida 

Saberes 
 

Básicos 

C1 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

C2 

1.1 CCL1,CCL2,STEM1, 
CD2,CC2,CE3 

I- 1.1,2.1,2.2,3.1,3.2,3.3,4.1 
 
 
 

VI -1.1,1.2,2.1,2.2,3.1,3.2, 
1.2 STEM1, STEM2, STEM3, 

 

CD2,CPSAA5,CE3 

1.3 STEM1, STEM 2 STEM3 
 

STEM 4,CPSAA5,CE3 

2.1 CCL2,STEM1, STEM 
2,CD2,CPSAA4,CC3,CE3 

 
 

Técnicas e instrumentos de evaluación: 
 

Observación sistemática, Análisis de producciones, Análisis de desempeño. Resolución de 
problemas 

 

Diario de clase del profesor, registro, Coloquio de activación de conocimientos previos 
 

Exámenes escritos, fichas del Classroom, actuaciones en la pizarra, trabajo individual, 
preguntas sobre el procedimiento, debate. 

 

Tipos de evaluación según el agente: (HEEV) Heteroevaluación, (COEV) Coevaluación



Fundamentación metodológica: 
 

Modelos de enseñanza: (EXPO) Expositivo, (EDIR) E. Direc., (ORGP) O. Previos 
 

Metodologías: (ACOO) Ap. Coop., (ABPB) Ap. Prob. 
 

Agrupamientos: (GHET) Gr. Heterogéneos, (TIND) T. Indiv., (PRGU) Peq. Grupos 
 

Espacios: (AUL) Aula 
 

Recursos: (OTR) , (TEXT) Textuales, (MUTI) Multimedia. Detalle Recursos: 
 

Pizarra, fichas de trabajo, calculadora científica, proyector , apuntes del profesor, plataforma 
Classroom 

 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en 
valores: 

 

Vamos a trabajar la educación en valores transversalmente mediante actividades de la vida 
real contribuyendo a perder la idea de las Matemáticas como algo alejado del mundo real sino, 
como herramienta útil desde todas sus dimensiones , así como su presencia en el entorno que 
nos rodea, natural, social y artístico. Se fomentará la educación cívica al mostrar flexibilidad 
para modificar el propio punto de vista en la solución de problemas . Reconocer y valorar el 
trabajo en equipo. 

 

Programas, Proyectos, Redes y Planes: 
 

Plan Lector (Red Bibescan). Se fomentará la lectura de diversos textos relacionados con los 
conceptos que se tratan. 

 

Periodo de implementación: Del 11/09/2023 al 07/10/2023 Nº de sesiones: 16 Periodos: (1TR) 
 

Valoración de ajuste 
 

Desarrollo: 
 

Registro continuo y sistemático del desarrollo de la unidad 
 

Propuesta de mejora: 
 

Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 
 

Ciencias, Ciencias Sociales, Lengua Castellana, Educación artística, Educación Física 
 
 
 

S.A Nº2 POTENCIAS Y RAÍCES 
 

En esta unidad se prosigue el repaso y ampliación de las técnicas operatorias emprendidas en 
la unidad anterior. Revisión del conocimiento de las potencias de exponente natural, sus 
operaciones y propiedades, Se amplían las potencias con las de exponente cero o negativo. Las 
aplicaciones de las propiedades de las potencias a la simplificación de expresiones. El 
conocimiento y la interpretación de la lectura y la escritura de la notación científica. 
Operaciones con números en notación científica. Resolución de problemas con datos 
expresados en notación científica. Se define el concepto de raíz enésima de un número, 
asociado al de potencia enésima y se aplica al cálculo de raíces exactas 

 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR



 

Competencia 
 

específica 

Criterio de 
evaluación 

Descriptores operativos.Perfil de 
salida 

Saberes 
 

básicos 

C2 2.1 CCL2,STEM1,STEM2,CD2,CPSAA4, 
 

CC3,CE3 

I-2.1,2.3,3.3,3.4 
 

VI- 
1.1,1.2,1.3,2.1,2.2,3.1,3.2 

C5 5.1 CCL3,STEM1,STEM2,STEM3,CD2 

C9 9.1 STEM3,CPSAA1,CE2 

 
 

Técnicas e instrumentos de evaluación: 
 

Observación sistemática, Análisis de producciones, Análisis de desempeño. Resolución de 
problemas, actividades de conjetura y generaliza, actividades de autoevaluación. 

 

Diario de clase del profesor, registro, Coloquio de activación de conocimientos previos 
 

Exámenes escritos, fichas del Classroom, actuaciones en la pizarra, trabajo individual, 
preguntas sobre el procedimiento. 

 

Tipos de evaluación según el agente: (HEEV) Heteroevaluación, (COEV) Coevaluación 
 

Fundamentación metodológica: 
 

Modelos de enseñanza: (EXPO) Expositivo, (EDIR) E. Direc., (ORGP) O. Previos 
 

Metodologías: (ACOO) Ap. Coop., (ABPB) Ap. Prob. 
 

Agrupamientos: (GHET) Gr. Heterogéneos, (TIND) T. Indiv., (PRGU) Peq. Grupos 
 

Espacios: (AUL) Aula 
 

Recursos: (OTR) , (TEXT) Textuales, (MUTI) Multimedia. Detalle Recursos: 
 

Pizarra, fichas de trabajo, calculadora científica, proyector ,apuntes del profesor, plataforma 
Classroom 

 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en 
valores: 

 

De entre la diversidad de temas transversales existentes, se van a tener especialmente en 
cuenta los siguientes:  Educación para la convivencia en paz, Educación para la igualdad entre 
las personas de distinto sexo, Educación ambiental y para el desarrollo sostenible, Educación 
de los hábitos de consumo y  Fomento de la lectura, esto se hará a través de los temas 
tratados en las actividades que se desarrollen. 

 

Programas, Proyectos, Redes y Planes: 
 

Participaremos en los proyectos del centro desde nuestra materia en la medida de lo posible, 
 

Periodo de implementación: Del 7/10/2023 al 04/11/2023 Nº de sesiones: 16 Periodos: (1TR) 
1 Trimestre



Valoración de ajuste 
 

Desarrollo: 
 

Registro continuo y sistemático del desarrollo de la unidad 
 

Propuesta de mejora: 
 

Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 
 

En todas las Ciencias está presente las Matemáticas y por tanto puede usarse la relación 
Matemáticas-ciencias como recurso didáctico en cualquier nivel educativo. Las Matemáticas 
son una herramienta fundamental de la Física, Biología, Mecánica etc. 

 

S.A Nº 3 PROBLEMAS ARITMÉTICOS 
 

Comenzamos la unidad con las ideas básicas sobre aproximaciones , cifras significativas y errores 
cometidos. Se pretende que el alumnado sea consciente del error al dar el resultado aproximado 
de un problema cualquiera. Recordaremos los conceptos básicos relativos a la proporcionalidad 
y a los porcentajes, profundizaremos en todos ellos mediante su aplicación en situaciones y 
problemas contextualizados. Se estudian los problemas de proporcionalidad simple directa e 
inversa, problemas de variaciones porcentuales , de aumento y disminuciones, cálculo del índice 
de variación para determinar las cantidades inicial y final, haciendo hincapié en que la resolución 
debe ser consecuencia ,más que de la memorización de los procedimientos asociados, a la 
familiarización con ellos por su uso reiteradamente razonado. 

 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
 

Competencia 
 

específica 

Criterio de 
evaluación 

Descriptores operativos 
 

Perfil de salida 

Saberes básicos 

C1 1.1 CCL1,CCL2,STEM1, 
CD2,CC2,CE3 

I- 2.2,2.3,3.1, 4.1,5.1,5.2, 
 

II- 2.3 
 

VI- 1.1, 1.2,1.3, 2.1,2.2, 
1.2 STEM1, STEM2, STEM3, 

 

CD2,CPSAA5,CE3 

1.3 STEM1, STEM 2 STEM3, 
 

STEM 4,CPSAA5,CE3 

 
 
C2 

2.1 CCL2,STEM1, STEM2 
,CD2,CPSAA4,CC3,CE3 

C4 4.1 STEM1, STEM 2 , CD2, CE3 

C6 6.2 CCL3, STEM2, STEM 3, CC4, 
 

CCEC1 

 
 

Técnicas e instrumentos de evaluación:



Observación sistemática, Análisis de producciones, Análisis de desempeño. Resolución de 
problemas, actividades de conjetura y generaliza, actividades de autoevaluación. 

 

Diario de clase del profesor, registro, trabajo en grupo de 3 o 4 alumnos “ Batería de 
problemas relacionados con la unidad, actuaciones en la pizarra, trabajo individual, preguntas 
sobre el procedimiento. 

 

Tipos de evaluación según el agente: (HEEV) Heteroevaluación, (COEV) Coevaluación 
 

Fundamentación metodológica: 
 

Modelos de enseñanza: (EXPO) Expositivo, (EDIR) E. Direc., (ORGP) O. Previos 

Metodologías: (ACOO) Ap. Coop., (ABPB) Ap. Prob. (ABPY) Ap. Proy. 

Agrupamientos: (GHET) Gr. Heterogéneos, (TIND) T. Indiv., (PRGU) Peq. Grupos 

Espacios: (AUL) Aula 

Recursos: (OTR) ,(TEXT) Textuales, (MUTI) Multimedia. Detalle Recursos: 
 

Pizarra, fichas de trabajo, calculadora científica, proyector, apuntes del profesor, plataforma 
Classroom, actividad por equipos con una batería de problemas 

 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en 
valores: 

 

a) La prevención y resolución pacífica de conflictos, así como los valores que preparan al 
alumnado para asumir una vida responsable en una sociedad libre y democrática. 

 

b) La adquisición de hábitos de vida saludable que favorezcan un adecuado bienestar físico, 
mental y social. 

c) La utilización responsable del tiempo libre y del ocio, así como el respeto al medio ambiente. 

d) La igualdad efectiva entre hombres y mujeres, la prevención de la violencia de género y la 
no discriminación por cualquier condición personal o social. 

 

e) El espíritu emprendedor a partir del desarrollo de la creatividad, la autonomía, la iniciativa, 
el trabajo en equipo, la autoconfianza y el sentido crítico. 

 

Estos elementos transversales contribuyen, de manera especial, a la educación en valores 
morales, cívicos, a la formación integral de los estudiantes y, suponen una oportunidad de 
globalizar la enseñanza, resaltando las conexiones entre diferentes áreas y la aportación de 
cada una de ellas a la comprensión global de los fenómenos estudiados. 

 

Programas, Proyectos, Redes y Planes: 
 

Participaremos en los proyectos del centro desde nuestra materia en la medida de lo posible 

Periodo de implementación: Del 07/11/2023 al 09/12/2023 Nº de sesiones: 20 Periodos: (1TR) 

Valoración de ajuste 

Desarrollo: 
 

Registro continuo y sistemático del desarrollo de la unidad 
 

Propuesta de mejora: 
 

Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos:



En todas las Ciencias está presente las Matemáticas y por tanto puede usarse la relación 
Matemáticas-ciencias como recurso didáctico en cualquier nivel educativo. Las Matemáticas 
son una herramienta fundamental de la Física, Biología, Mecánica etc. 

 

S.A Nº 4 EL LENGUAJE ALGEBRAICO 
 

Se inicia el estudio del álgebra recordando y ampliando procedimientos trabajados en cursos 
anteriores. Uso y significado de las letras como símbolos que representan una situación 
abstracta pero precisamente es la gran utilidad del álgebra: representar con una letra unos 
valores y manejarlos de forma sencilla. Se recuerda la necesidad del lenguaje algebraico, el 
significado de algunos términos y la diferencia entre identidad y ecuación. Dominar las 
operaciones básicas entre monomios y polinomios, incluyendo la extracción de factor común, 
así como el reconocimiento de las identidades notables. Transformar expresiones complejas 
en otras idénticas, pero más sencillas como uno de los métodos más eficaces en el trabajo 
matemático. Se estudiará el cociente de polinomios y la Regla de Ruffini y su utilización en la 
factorización de polinomios y la simplificación de fracciones algebraicas. 

 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
 
 
 

Competencia 
específica 

Criterio de 
 

evaluación 

Descriptores operativos 
 

Perfil de salida 

Saberes 
 

básicos 

C1 1.1 CCL1, CCL2, STEM1, CD2, 
 

CC2,CE3 

IV-  1.2, 2.1, 2.2, 2.34.1,4.2 
 

VI- 1.1,1.3,2.1,3.1,3.2 

1.2 STEM1, STEM2, STEM3, CD2 
 

CPSAA5,CE3 

C6 6.2 CCL3,STEM2, STEM5 , CC4 
 

CCEC1 

C10 10.1 
 

10.2 

CCL1, CCL5, STEM3, CPSAA1 
 

CPSAA3,CC1,CC2,CC3 

C2 2.1 CCL2, STEM1, STEM2,CD2 
 

CPSAA4,CE3,CC3 

 
 

Técnicas e instrumentos de evaluación: 
 

Observación sistemática, Análisis de producciones, Análisis de desempeño. Resolución de 

problemas, actividades de conjetura y generaliza, actividades de autoevaluación. 
 

Diario de clase del profesor, registro, Coloquio de activación de conocimientos previos 

Exámenes escritos, fichas del Classroom, actuaciones en la pizarra, trabajo individual, 

preguntas sobre el procedimiento.



Tipos de evaluación según el agente: (HEEV) Heteroevaluación, (COEV) Coevaluación 
 

Fundamentación metodológica: 
 

Modelos de enseñanza: (EXPO) Expositivo, (EDIR) E. Direc., (ORGP) O. Previos 
 

Metodologías: (ACOO) Ap. Coop., (ABPB) Ap. Prob. 
 

Agrupamientos: (GHET) Gr. Heterogéneos, (TIND) T. Indiv., (PRGU) Peq. Grupos 
 

Espacios: (AUL) Aula 
 

Recursos: (OTR) ,(TEXT) Textuales, (MUTI) Multimedia. Detalle Recursos: 
 

Pizarra, fichas de trabajo, calculadora científica, proyector, apuntes del profesor, plataforma 

Classroom, 
 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en 

valores: 
 

Vamos a trabajar la educación en valores transversalmente mediante actividades de la vida 

real contribuyendo a perder la idea de las Matemáticas como algo alejado del mundo real sino, 

como herramienta útil desde todas sus dimensiones , así como su presencia en el entorno que 

nos rodea, natural, social y artístico. Se fomentará la educación cívica al mostrar flexibilidad 

para modificar el propio punto de vista en la solución de problemas .Reconocer y valorar el 

trabajo en equipo. 
 

Programas, Proyectos, Redes y Planes: 
 

Participaremos en los proyectos del centro desde nuestra materia en la medida de lo posible 
 

Periodo de implementación: Del 09/12/2023 Nº de sesiones: 16 Periodos: (2TR) 

Valoración de ajuste 

Desarrollo: 
 

Registro continuo y sistemático del desarrollo de la unidad 
 

Propuesta de mejora: 
 

Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 
 

En todas las Ciencias está presente las Matemáticas y por tanto puede usarse la relación 

Matemáticas-ciencias como recurso didáctico en cualquier nivel educativo. 
 

S.A Nº 5 ECUACIONES 
 

El principal objetivo del estudio de las ecuaciones es su aplicación para resolver problemas. En 

esta SA el alumnado comprenderá los conceptos de ecuación y solución de una ecuación que 

son la base de los procedimientos que vamos a aplicar. Buscar la solución de una ecuación por 

varios métodos. Comprender la situación de equilibrio que aporta el signo igual en una 

ecuación para poder asimilar las transformaciones que nos permiten pasar de una ecuación a 

otra equivalente. Presentar la fórmula de resolución de ecuaciones de segundo grado 

completa y resolver ecuaciones cuadráticas incompletas sin aplicar la fórmula. Discutir el 

número de soluciones según el signo del discriminante. Planteamiento y resolución de



problemas aplicando destrezas para la codificación de enunciados en lenguaje algebraico, 

recurriendo además a todas las adquiridas en la resolución de problemas aritméticos. 
 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
 

Competencia 
 

específica 

Criterios de 
 

evaluación 

Descriptores operativos 
 

Perfil de salida 

Saberes 
 

Básicos 

C1 1.1 
 
 

 
1.2 

CCL1,CCL2, STEM1, 

CD2,CC2,CE3 
 

STEM1,STEM2,STEM3,CD2, 

CPSAA5,CE3 

I- 2.3,4.1 
 

IV- 1.1,1.2, 2.1,2.3, 

3.1,4.1 
 

4.2, 
 

VI- 1.2,1.3,3.1 

C4 4.1 STEM1,STEM2, STEM3,CD2 
 

CD3 

C5 5.1 CCL3, 

STEM1,STEM2,STEM3,CD2 

C6 6.2 CCL3,STEM2,STEM5,CC4,CCEC1 

C8 8.2 CCL1,CCL2,CCL3,STEM2,STEM4 
 

CD2,CD3 

Técnicas e instrumentos de evaluación: 
 

Observación sistemática, Análisis de producciones, Análisis de desempeño. Resolución de 

problemas, actividades de conjetura y generaliza, actividades de autoevaluación. 
 

Diario de clase del profesor, registro, Coloquio de activación de conocimientos previos. 

Actividad en grupos , Resolución de ecuaciones para encontrar un tesoro 

Exámenes escritos, fichas del Classroom, actuaciones en la pizarra, trabajo individual, 

preguntas sobre el procedimiento. 
 

Tipos de evaluación según el agente: (HEEV) Heteroevaluación, (COEV) Coevaluación, 

Autoevaluación 
 

Fundamentación metodológica: 
 

Modelos de enseñanza: (EXPO) Expositivo, (EDIR) E. Direc., (ORGP) O. Previos , (END) E. No Dir. 

Metodologías: (ACOO) Ap. Coop., (ABPB) Ap. Prob. 

Agrupamientos: (GHET) Gr. Heterogéneos, (TIND) T. Indiv., (PRGU) Peq. Grupos 
 

Espacios: (AUL) Aula 
 

Recursos: (OTR) ,(TEXT) Textuales, (MUTI) Multimedia. Detalle Recursos:



Pizarra, fichas de trabajo, calculadora científica, proyector, apuntes del profesor, plataforma 

Classroom, trabajo en equipo “Resolución de ecuaciones encadenadas para resolver un 

acertijo y encontrar el tesoro pirata. 
 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en 

valores: 
 

Algunos ejemplos de cómo, a través de las matemáticas, se desarrollan elementos 

transversales y fomentar valores como la igualdad, la justicia, la paz, el respeto, la tolerancia... 

son: 
 

Dando importancia al cuidado en la elaboración y presentación de tareas, valorando la 

perseverancia y tenacidad en la búsqueda de soluciones a los problemas. Utilizando los 

números y sus operaciones para obtener resultados, sacar conclusiones y analizar de forma 

crítica fenómenos sociales, distribución de la riqueza, etc. Fomentando la autonomía de los 

alumnos, haciéndoles responsables de un proceso, a partir de unas directrices, y ayudándoles 

a tomar conciencia de su capacidad de decisión. Presentando tareas, según las posibilidades y 

capacidades de los alumnos, que supongan entrenar la planificación, fijar metas y estimular la 

motivación de logro. Resaltando el papel que la mujer ha tenido y tiene en las matemáticas y 

en el desarrollo científico. Fomentando el trabajo en equipo y estableciendo el liderazgo de 

manera rotatoria. Planteando ecuaciones para resolver problemas de consumo. Educación 

ambiental: Buscando información sobre ecuaciones que rigen el crecimiento de ciertas 

especies animales. Los propios procesos de resolución de problemas contribuyen de forma 

especial a fomentar la autonomía e iniciativa personal porque se utilizan para planificar 

estrategias, asumir retos y contribuyen a convivir con la incertidumbre controlando al mismo 

tiempo los procesos de toma de decisiones. 
 

Programas, Proyectos, Redes y Planes: 
 

Participaremos en los proyectos del centro desde nuestra materia en la medida de lo posible 
 

Periodo de implementación: Nº de sesiones: 16 Periodos: (2TR) 
 

Valoración de ajuste 
 

Desarrollo: 
 

Registro continuo y sistemático del desarrollo de la unidad 
 

Propuesta de mejora: 
 

Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 
 

En todas las Ciencias está presente las Matemáticas y por tanto puede usarse la relación 

Matemáticas-ciencias como recurso didáctico en cualquier nivel educativo. 
 

El álgebra nos hace dudar cada vez que un número es desconocido o encontramos una 

variable. El álgebra se encuentra en el arte y la música, la ciencia y la medicina, la ingeniería y 

el atletismo. 
 

SA Nº 7 SISTEMAS DE ECUACIONES 
 

Los estudiantes aprenderán a utilizar la potente herramienta para plantear y resolver una 

amplia gama de problemas y situaciones como es los sistemas de ecuaciones, para utilizar esta 

potente herramienta es necesario que sepan qué es un sistema de ecuaciones ,el significado



de su solución y sean capaces de resolverlos con destreza. Se estudia las ecuaciones con dos 

incógnitas como igualdades que se cumplen para infinitos pares de valores y que esos pares de 

valores, representados en el plano, coinciden con los puntos de una recta. Representar 

gráficamente las ecuaciones lineales con dos incógnitas y la búsqueda del punto de 

intersección. Se estudian los métodos algorítmicos de resolución de sistemas: sustitución, 

igualación y reducción. Por último  aplicar los sistemas de ecuaciones a la resolución de 

problemas. 
 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
 

Competencia 
 

específica 

Criterios de 
 

evaluación 

Descriptores operativos 
 

Perfil de salida 

Saberes 
 

Básicos 

C1 1.1 
 
 

 
1.2 

CCL1,CCL2, STEM1, 

CD2,CC2,CE3 
 

STEM1,STEM2,STEM3,CD2, 

CPSAA5,CE3 

I- 2.3,4.1 
 

IV- 1.1,1.2, 2.1,2.3, 

3.1,4.1,4.2,4.3,4.4 
 

VI- 1.2,1.3,3.1 

C4 4.1 STEM1,STEM2, STEM3,CD2 
 

CD3 

C5 5.1 CCL3, 
STEM1,STEM2,STEM3,CD2 

C6 6.2 CCL3,STEM2,STEM5,CC4,CCEC1 

C8 8.2 CCL1,CCL2,CCL3,STEM2,STEM4 
 

CD2,CD3 

 
 

Técnicas e instrumentos de evaluación: 
 

Observación sistemática, Análisis de producciones, Análisis de desempeño. Resolución de 
problemas, actividades de conjetura y generaliza, actividades de autoevaluación. 

Diario de clase del profesor, registro, Coloquio de activación de conocimientos previos. 

Exámenes escritos, fichas del Classroom, actuaciones en la pizarra, trabajo individual, 

preguntas sobre el procedimiento. 
 

Tipos de evaluación según el agente: (HEEV) Heteroevaluación, (COEV) Coevaluación, 

Autoevaluación 
 

Fundamentación metodológica: 
 

Modelos de enseñanza: (EXPO) Expositivo, (EDIR) E. Direc., (ORGP) O. Previos , (END) E. No Dir. 
 

Metodologías: (ACOO) Ap. Coop., (ABPB) Ap. Prob.



Agrupamientos: (GHET) Gr. Heterogéneos, (TIND) T. Indiv., (PRGU) Peq. Grupos 
 

Espacios: (AUL) Aula 
 

Recursos: (OTR) ,(TEXT) Textuales, (MUTI) Multimedia. Detalle Recursos: 
 

Pizarra, fichas de trabajo, calculadora científica, proyector, apuntes del profesor, plataforma 

Classroom, Programa Geogebra 
 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en 

valores: 
 

Algunos ejemplos de cómo, a través de las matemáticas, se desarrollan elementos 

transversales y fomentan valores como la igualdad, la justicia, la paz, el respeto, la tolerancia... 

son: 
 

Dando importancia al cuidado en la elaboración y presentación de tareas, valorando la 

perseverancia y tenacidad en la búsqueda de soluciones a los problemas. Utilizando los 

números y sus operaciones para obtener resultados, sacar conclusiones y analizar de forma 

crítica fenómenos sociales, distribución de la riqueza, etc. Fomentando la autonomía de los 

alumnos, haciéndoles responsables de un proceso, a partir de unas directrices, y ayudándoles 

a tomar conciencia de su capacidad de decisión. Presentando tareas, según las posibilidades y 

capacidades de los alumnos, que supongan entrenar la planificación, fijar metas y estimular la 

motivación de logro. Resaltando el papel que la mujer ha tenido y tiene en las matemáticas y 

en el desarrollo científico. Fomentando el trabajo en equipo y estableciendo el liderazgo de 

manera rotatoria. Planteando ecuaciones para resolver problemas de consumo. Educación 

ambiental: Buscando información sobre ecuaciones que rigen el crecimiento de ciertas 

especies animales. Los propios procesos de resolución de problemas contribuyen de forma 

especial a fomentar la autonomía e iniciativa personal porque se utilizan para planificar 

estrategias, asumir retos y contribuyen a convivir con la incertidumbre controlando al mismo 

tiempo los procesos de toma de decisiones. 
 

Programas, Proyectos, Redes y Planes: 
 

Participaremos en los proyectos del centro desde nuestra materia en la medida de lo posible. 

Periodo de implementación: Nº de sesiones: 16 Periodos: (2TR) 

Valoración de ajuste 
 

Desarrollo: 
 

Registro continuo y sistemático del desarrollo de la unidad 
 

Propuesta de mejora: 
 

Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 
 

En todas las Ciencias está presente las Matemáticas y por tanto puede usarse la relación 

Matemáticas-ciencias como recurso didáctico en cualquier nivel educativo. El álgebra nos hace 

dudar cada vez que un número es desconocido o encontramos una variable. El álgebra se 

encuentra en el arte y la música, la ciencia y la medicina, la ingeniería y el atletismo. 
 

SA Nº 8 FUNCIONES. CARACTERÍSTICAS



Se amplía el concepto de función con la definición y la terminología propias y con el estudio y 

la descripción de gráficas, tanto de forma cualitativa como cuantitativa, para ello se estudiarán 

los aspectos más relevantes que debemos observar ante una gráfica: dominio de definición, 

crecimiento y decrecimiento, máximos y mínimos, continuidad, periodicidad y tendencia. 

Aprenderán a construir y analizar gráficas sencillas a partir de un enunciado o una tabla de 

valores. Deberán tener claro que una función puede darse mediante un enunciado, una tabla 

de valores, una gráfica o una fórmula. Describir una gráfica con precisión, señalando los 

aspectos más relevantes y utilizando la terminología adecuada. 
 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
 

Competencia 
 

específica 

Criterio de 

evaluación 

Descriptores operativos 
 

Perfil de salida 

Saberes 
 

Básicos 

C8 8.1 
 
 
 
 

 
8.2 

CCL1,CCL3,STEM2,STEM4,CD2 
 

CD3,CE3,CCEC3 

IV- 5.1, 5.2,5.3,5.4, 
6.1,6.2,6.3 

 

VI- 

1.1,1.2,1.3,2.1,2.2,3.1,3.2 

C5 5.1 CCL3, STEM1,STEM2,STEM3,CD2 

C6 6.1 
 
 
 

6.2 

CCL3,STEM1,STEM2,CD2,CD3CE3 
 
 
 

CCL3,STEM2,STEM5,CC4,CCEC1 

C7 7.1 CCL1,CCL2,STEM3,STEM4,CD1 
 

CD2,CD5,CE3,CCEC4 

Técnicas e instrumentos de evaluación: 
 

Observación sistemática, Análisis de producciones, Análisis de desempeño. Resolución de 

problemas, actividades de conjetura y generaliza, actividades de autoevaluación. 

Diario de clase del profesor, registro, Coloquio de activación de conocimientos previos. 

Exámenes escritos, fichas del Classroom, actuaciones en la pizarra, trabajo individual, 
preguntas sobre el procedimiento. 

 

Tipos de evaluación según el agente: (HEEV) Heteroevaluación, (COEV) Coevaluación, 

Autoevaluación. 
 

Fundamentación metodológica: 
 

Modelos de enseñanza: (EXPO) Expositivo, (EDIR) E. Direc., (ORGP) O. Previos , (END) E. No Dir. 
 

Metodologías: (ACOO) Ap. Coop., (ABPB) Ap. Prob. 
 

Agrupamientos: (GHET) Gr. Heterogéneos, (TIND) T. Indiv., (PRGU) Peq. Grupos



Espacios: (AUL) Aula 
 

Recursos: (OTR) ,(TEXT) Textuales, (MUTI) Multimedia. Detalle Recursos: 
 

Pizarra, fichas de trabajo, calculadora científica, proyector, apuntes del profesor, plataforma 

Classroom. 
 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en 

valores: 
 

Algunos ejemplos de cómo, a través de las matemáticas, se desarrollan elementos 

transversales y fomentan valores como la igualdad, la justicia, la paz, el respeto, la tolerancia... 

son: 
 

Dando importancia al cuidado en la elaboración y presentación de tareas, valorando la 

perseverancia y tenacidad en la búsqueda de soluciones a los problemas. Utilizando los 

números y sus operaciones para obtener resultados, sacar conclusiones y analizar de forma 

crítica fenómenos sociales, distribución de la riqueza, etc. Fomentando la autonomía de los 

alumnos, haciéndoles responsables de un proceso, a partir de unas directrices, y ayudándoles 

a tomar conciencia de su capacidad de decisión. Presentando tareas, según las posibilidades y 

capacidades de los alumnos, que supongan entrenar la planificación, fijar metas y estimular la 

motivación de logro. Resaltando el papel que la mujer ha tenido y tiene en las matemáticas y 

en el desarrollo científico. Fomentando el trabajo en equipo y estableciendo el liderazgo de 

manera rotatoria. Planteando ecuaciones para resolver problemas de consumo. Educación 

ambiental: Buscando información sobre ecuaciones que rigen el crecimiento de ciertas 

especies animales. Los propios procesos de resolución de problemas contribuyen de forma 

especial a fomentar la autonomía e iniciativa personal porque se utilizan para planificar 

estrategias, asumir retos y contribuyen a convivir con la incertidumbre controlando al mismo 

tiempo los procesos de toma de decisiones. 
 

Programas, Proyectos, Redes y Planes: 
 

Participaremos en los proyectos del centro desde nuestra materia en la medida de lo posible. 

Periodo de implementación: Nº de sesiones: 8 Periodos: (2TR) 

 

 
Valoración de ajuste 

 

Desarrollo: 
 

Registro continuo y sistemático del desarrollo de la unidad 
 

Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 
 

Las funciones tienen amplias posibilidades para demostrar la interdisciplinariedad entre las 

Matemáticas con el resto de asignaturas: Física, Biología, Geografía( representaciones 

geográficas, mapas, escalas, red de coordenadas) , Química. 
 

S.A Nº 9 FUNCIONES LINEALES Y CUADRÁTICAS 
 

En esta S.A las rectas son estudiadas como funciones en las que a cada valor de x corresponde 

un único valor de y. Quedará claro el significado y la obtención de la pendiente de una recta,



tanto si esta viene dada de forma abstracta por su ecuación, como cuando la recta representa 

situaciones concretas. 
 

Manejo diestro de la función de proporcionalidad y=mx, representación gráfica obtención de la 

ecuación, cálculo de la pendiente, como idea de representación de la variación (aumento o 

disminución) de y por unidad de x considerando las rectas como funciones de crecimiento o 

decrecimiento constante. 

Manejo diestro de la función y=mx+n , representación gráfica y significado de los coeficientes. 

Adquisición de destrezas en el uso de las distintas formas de la expresión analítica de una 
recta, tanto para representarla a partir de su ecuación como para obtener su ecuación a partir 

de su representación gráfica, de dos puntos cualesquiera de ella o de su pendiente y un punto. 

De esta forma se enriquece la asociación enunciado- grafica con el enunciado- expresión 

analítica 
 

Se comienza a estudiar las funciones cuadráticas, su manejo e interpretación para poder tratar 

problemas de movimiento. Representación gráfica de una función cuadrática dada a partir de 

su expresión analítica 
 

Resolución de problemas con enunciados en los que se utilicen relaciones funcionales lineales 
 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
 

Competencia 
 

específica 

Criterio de 
 

evaluación 

Descriptores operativos 
 

Perfil de salida 

Saberes 
 

Básicos 

C8 8.1 
 
 
 
 

 
8.2 

CCL1,CCL3,STEM2,STEM4,CD2 
 

CD3,CE3,CCEC3 

IV- 5.1, 5.2,5.3,5.4, 

6.1,6.2,6.3 
 

VI- 

1.1,1.2,1.3,2.1,2.2,3.1,3.2 

C5 5.1 CCL3, STEM1,STEM2,STEM3,CD2 

C6 6.1 
 
 
 

6.2 

CCL3,STEM1,STEM2,CD2,CD3CE3 
 
 
 

CCL3,STEM2,STEM5,CC4,CCEC1 

C7 7.1 CCL1,CCL2,STEM3,STEM4,CD1 
 

CD2,CD5,CE3,CCEC4 

Técnicas e instrumentos de evaluación: 
 

Observación sistemática, Análisis de producciones, Análisis de desempeño. Resolución de 

problemas, actividades de conjetura y generaliza, actividades de autoevaluación. 

Diario de clase del profesor, registro, Coloquio de activación de conocimientos previos. 

Exámenes escritos, fichas del Classroom, actuaciones en la pizarra, trabajo individual, 

preguntas sobre el procedimiento.



Tipos de evaluación según el agente: (HEEV) Heteroevaluación, (COEV) Coevaluación, 

Autoevaluación. 
 

Fundamentación metodológica: 
 

Modelos de enseñanza: (EXPO) Expositivo, (EDIR) E. Direc., (ORGP) O. Previos , (END) E. No Dir. 
 

Metodologías: (ACOO) Ap. Coop., (ABPB) Ap. Prob. 
 

Agrupamientos: (GHET) Gr. Heterogéneos, (TIND) T. Indiv., (PRGU) Peq. Grupos 
 

Espacios: (AUL) Aula 
 

Recursos: (OTR) ,(TEXT) Textuales, (MUTI) Multimedia. Detalle Recursos: 
 

Pizarra, fichas de trabajo, calculadora científica, proyector, apuntes del profesor, plataforma 

Classroom. 
 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en 

valores: 
 

De entre la diversidad de temas transversales existentes, se van a tener especialmente en 

cuenta los siguientes:  Educación para la convivencia en paz , Educación para la igualdad entre 

las personas de distinto sexo , Educación ambiental y para el desarrollo sostenible , Educación 

de los hábitos de consumo y  Fomento de la lectura,esto se hará a través de los temas tratados 

en las actividades que se desarrollen. 
 

Programas, Proyectos, Redes y Planes: 
 

Participaremos en los proyectos del centro desde nuestra materia en la medida de lo posible, 

en la introducción de la programación didáctica se detallan los mismos. 
 

Periodo de implementación: Nº de sesiones: 10  Periodos: (2TR) 
 

Valoración de ajuste 
 

Desarrollo: 
 

Registro continuo y sistemático del desarrollo de la unidad 
 

Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 
 

Las funciones tienen amplias posibilidades para demostrar la interdisciplinariedad entre las 

Matemáticas con el resto de asignaturas: Física, Biología, Geografía( representaciones 

geográficas, mapas, escalas, red de coordenadas) , Química. 
 

S.A Nº 10 PROBLEMAS MÉTRICOS EN EL PLANO. CUERPOS GEOMÉTRICOS 
 

En esta S.A se recuerdan y refuerzan conceptos y procedimientos ya conocidos y se inician 

otros: 
 

· Figuras planas, propiedades de polígonos y circunferencia. Relaciones angulares 
 

·Semejanza de triángulos. Teorema de Pitágoras y sus aplicaciones. El concepto de lugar 

geométrico (figuras conocidas: mediatriz, bisectriz, circunferencia) 
 

· Repaso de las áreas de figuras planas



·Cuerpos geométricos en el espacio :análisis, descripción, clasificación, cálculo de superficies y 

volúmenes. Poliedros más comunes y los regulares 
 

·Cuerpos de revolución 
 

·Aplicar algunos de los saberes geométricos trabajados para estudiar la esfera terrestre, las 

coordenadas geográficas y las consecuencias que se derivan de los movimientos de rotación de 

la Tierra 
 

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
 
 

 

Competencia 
 

clave 

Criterio de 

evaluación 

Descriptores operativos 
 

Perfil de salida 

Saberes básicos 

C7 7.1 CCL1,CCL2,STEM2, 

STEM4,CD1,CD2, CE3,CCEC4 

II- 1.1, 2.2,2.2,3.1,3.2,3.3, 
 

III- 1.1,1.2,1.3,2.1,3.1,4.2 
 

VI- 2.1,2.2,3.1 C8 8.1 
 
 
 
 

 
8.2 

CCL1,CCL3,STEM 2 

,STEM4,CD2,CD3 

C5 5.1 CCL3,STEM1,STEM2,STEM3,CD2 

C6 6.1 CCL3,STEM1,STEM2,CD2,CD3,CE3 

C4 4.1 STEM1,STEM2,CD2,CE3 

 
 

Técnicas e instrumentos de evaluación: 
 

Observación sistemática, Análisis de producciones, Análisis de desempeño. Resolución de 

problemas, actividades de conjetura y generaliza 

Diario de clase del profesor, registro, Coloquio de activación de conocimientos previos. 

Exámenes escritos, fichas del Classroom, actuaciones en la pizarra, trabajo individual, 

preguntas sobre el procedimiento. 
 

Tipos de evaluación según el agente: (HEEV) Heteroevaluación, (COEV) Coevaluación, 

Autoevaluación. 
 

Fundamentación metodológica: 
 

Modelos de enseñanza: (EXPO) Expositivo, (EDIR) E. Direc., (ORGP) O. Previos , (END) E. No Dir.



Metodologías: (ACOO) Ap. Coop., (ABPB) Ap. Prob. 
 

Agrupamientos: (GHET) Gr. Heterogéneos, (TIND) T. Indiv., (PRGU) Peq. Grupos 
 

Espacios: (AUL) Aula 
 

Recursos: (OTR) ,(TEXT) Textuales, (MUTI) Multimedia. Detalle Recursos: 
 

Pizarra, fichas de trabajo, calculadora científica, proyector, apuntes del profesor, plataforma 

Classroom. 
 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en 

valores: 
 

Vamos a trabajar la educación en valores transversalmente mediante actividades de la vida 

real contribuyendo a perder la idea de las Matemáticas como algo alejado del mundo real sino, 

como herramienta útil desde todas sus dimensiones, así como su presencia en el entorno que 

nos rodea, natural, social y artístico. Se fomentará la educación cívica al mostrar flexibilidad 

para modificar el propio punto de vista en la solución de problemas, reconocer y valorar el 

trabajo en equipo. 
 

Programas, Proyectos, Redes y Planes: 
 

Participaremos en los proyectos del centro desde nuestra materia en la medida de lo posible 
 

Periodo de implementación: Nº de sesiones: 20 Periodos: (3TR) 
 

Valoración de ajuste 
 

Desarrollo: 
 

Registro continuo y sistemático del desarrollo de la unidad 
 

Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 
 

Geografía, Medicina, Arquitectura , Física 
 

S.A Nº 11 ESTADÍSTICA.AZAR Y PROBABILIDAD 
 

En esta S.A se repasan los conceptos y procedimientos ya conocidos y se profundiza en ellos y 

se complementan con otros: las muestras, los tipos de variables estadísticas, el proceso para 

elaborar una estadística, análisis y comentarios de gráficas y tablas estadísticas. Significado de 

individuo, población y muestra. Distintos tipos de gráficos estadísticos, oportunidad del uso de 

cada uno de ellos y tipo de información que aportan. 
 

Conocimiento de los parámetros estadísticos y la interpretación de sus valores dentro de un 

contexto. Parámetros de centralización, medidas de dispersión y especialmente la desviación 

típica, su obtención a través del cálculo manual a partir de la tabla de frecuencias y con la 

aplicación de las fórmulas correspondientes. Coeficiente de variación. Interpretación de 

cuartiles. Diagrama de caja y bigotes. Manejo de la calculadora con tratamiento estadístico. 
 

Estudio sistemático del azar y cálculo de probabilidades. Experiencia aleatoria, espacio 

muestral. Tipos de sucesos. Probabilidad de un suceso. Ley de Laplace y su utilización para el 

cálculo de probabilidades de sucesos. Ley de los grandes números. Experiencias compuestas. 

Diagrama de árbol.



FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR 
 

Competencia 
 

clave 

Criterio de 

evaluación 

Descriptores operativos 
 

Perfil de salida 

Saberes básicos 

C4 4.2 STEM1 

STEM2,STEM3,CD2,CD3 

II- 3.4 
 

IV- 3.1,5.3 
 

V- 1.1, 1.2, 1.3,1.4, 1.5, 1.6 
 

2.1, 2.2, 2.3, 2.5 
 

3.1,3.3 3.2 
 

VI- 2.1, 3.1 

C5 5.1 CCL3,STEM1,STEM2, 
 

CD2 

C8 8.1 CCL1, CCL3,STEM2,STEM4 
 

CD2,CD3,CE3,CCEC3 

C9 9.1 
 
 

 
9.2 

STEM5, CPSAA1, CE2, 

CPSAA4, CPSAA5, CE3 

 

 
Técnicas e instrumentos de evaluación: 

 

Observación sistemática, Análisis de producciones, Análisis de desempeño. Resolución de 

problemas 

Diario de clase del profesor, registro, Coloquio de activación de conocimientos previos. 

Exámenes escritos, fichas del Classroom, actuaciones en la pizarra, trabajo individual, 
preguntas sobre el procedimiento. 

 

Tipos de evaluación según el agente: (HEEV) Heteroevaluación. 
 

Fundamentación metodológica: 
 

Modelos de enseñanza: (EXPO) Expositivo, (EDIR) E. Direc., (ORGP) O. Previos , (END) E. No Dir. 
 

Metodologías: (ACOO) Ap. Coop., (ABPB) Ap. Prob. , (ABPY) Ap. Proy., 

Agrupamientos: (GHET) Gr. Heterogéneos, (TIND) T. Indiv., (PRGU) Peq. Grupos 

Espacios: (AUL) Aula 

Recursos: (OTR) ,(TEXT) Textuales, (MUTI) Multimedia. Gráficos, Geogebra Detalle Recursos: 
 

Pizarra, fichas de trabajo, calculadora científica, proyector, apuntes del profesor, plataforma 

Classroom. 
 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en 

valores:



Educación para el consumo: tratamiento estadístico de información relativa a los intereses del 

consumidor. Educación para la salud: Estudio sobre estadísticas referentes a hábitos de higiene 
 

Educación moral y cívica: Estudio comportamiento cívico de un grupo de ciudadanos ante una 

situación: clasificando por edades, sexo etc 
 

Educación para la igualdad de oportunidades: realización estudios sociales referentes a 

hombres/mujeres ( trabajo, renumeración) 
 

Educación ambiental: estudio estadístico sobre desastres ecológicos 
 

Programas, Proyectos, Redes y Planes: 
 

Participaremos en los proyectos del centro desde nuestra materia en la medida de lo posible 
 

Periodo de implementación: Nº de sesiones: 20 Periodos: (3TR) 
 

Valoración de ajuste 
 

Desarrollo: 
 

Registro continuo y sistemático del desarrollo de la unidad 
 

Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 
 

Economía, Informática, Medicina, Arte, Ciencias Naturales, Ciencias Políticas, Psicología 



Docentes responsables: 
Carmen María Hernández Perdomo
 
 
Punto de partida: 

Según lo establecido en la memoria final del curso anterior, respecto a las propuestas planteadas, se pretende que el alumnado mejore su rendimiento académico así como su motivación

respecto a la materia con estrategias que fomenten la curiosidad y la iniciativa y que por otro lado, favorezca con ello la disminución del absentismo escolar, la mejora de la tasa de

idoneidad y el enfoque activo en la igualdad de género.

Por otro lado, teniendo en cuenta la evaluación, y sin variar mucho respecto a años anteriores, podemos apreciar que el alumnado presenta ciertas dificultades a la hora de demostrar haber

adquirido, de forma significativa, las destrezas relacionadas con los criterios de evaluación del nivel anterior. 

Por tanto, y según lo anterior, nuestro plan de actuación se enfocará en establecer las directrices marcadas por la nueva legislación vigente, donde la propuesta curricular de la materia se

regirá en función de los descriptores operativos establecidos en el Perfil de salida del alumno que nos permitá conocer el grado de desarrollo y la adquisición de las competencias clave que

será nuestro eje de actuación a lo largo de todo el proceso. Así, los aprendizajes llevados a cabo presentarán un carácter integrador y transversal en los tratamientos de los saberes básicos.

Así, atendiendo a todo lo anterior, la presente programación se desarrollará en función de estos aspectos y en base a las necesidades individuales de cada alumno y alumna. 

Destacar del mismo modo, las estrategías y líneas de actuación a seguir con aque alumnado con Necesidades Educativas de Apoyo Educativo, así como alumnado con materia pendiente del

curso anterior.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Introducción: 
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Nos encontramos ante el privilegio y el reto de idear las pautas a seguir durante este año en la materia de Matemáticas orientas a las Enseñanzas Académicas en cuarto curso de Educación

Secundaria Obligatoria (ESO). Estas seguirán los principios marcados en el Decreto 30/2023, por el que se establece la ordenación y el currículo de la Educación Secundaria Obligatoria y

del Bachillerato en la Comunidad Autónoma de Canarias.

Así, esta programación será un instrumento flexible, dinámico y orientador a través del cuál se planificará y dirigirá todo el proceso de aprendizaje teniendo en cuenta las directrices

marcadas en la Programación General Anual (PGA) y el Proyecto Educativo (PE).

Es por ello, que para desarrollar un enfoque de acuerdo a las directrices establecidas en la nueva legislación vigente debemos considerar las matemáticas como una herramienta esencial a la

hora de potenciar la capacidad de razonamiento, la argumentación, la comunicación, la perseverancia así como la toma de decisiones o la creatividad. Por otro lado, el dominio del espacio y

del tiempo, la organización y optimización de recursos, formas y proporciones, la capacidad de previsión y control de incertidumbre, así como el correcto uso de la tecnología digital

también serán características a implementar en la materia de acuerdo al nuevo currículo.

Aún así, y siguiendo la tendencia de los últimos años, el planteamiento, desarrollo y resolución de problemas marcarán uno de los principales ejes de actuación, que por su propia naturaleza

permitirá al alumnado adquirir una actitud más crítica y a buscar nuevas soluciones, promoviendo con ello la realización de investigaciones así como la aplicación de estrategias que

permitan transformar los errores en oportunidades de aprendizaje. Además, una característica intrínseca de esta ciencia, es que nos proporciona los recursos necesarios para estructurar,

comprender y aplicar conceptos matemáticos en otros ámbitos y considerarlo como una herramienta de aplicación en otras materias. 

 

 

Por otra parte, el mundo globalizado y desarrollado tecnológicamente en el que vivimos y en el que podemos acceder a un sin fin de recursos e información, debemos centrar nuestro

esfuerzo en el hecho de que el alumnado esté a la vanguardia a la hora de comprender, organizar y discriminar dicha información. Esta cuestión esta relacionada con la habilidad de analizar

diferentes situaciones y fenómenos, y además hacerlo de una manera flexible y con empatía, para así descubrir resultados y conclusiones a partir de una opinión propia. 

De este modo, abarcaremos el desarrollo de la competencia digital, tanto a través de contenidos específicos como en un perspectiva transversal, y haciendo hincapié en la brecha digital de

género. 
 
 

Con todo esto, nos enfocaremos que el alumnado adquiera las destrezas necesarias, que le permitan desarrollarse en contextos personales, académicos y laborales con garantías de éxito y

que ya desde la Ley Orgánica de Educación (LOE 2006) se establecieron en forma de competencias, formando parte del currículo según las directrices europeas para conseguir una

educación de calidad. Estas son actualizadas a las competencias clave en la Ley Orgánica para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE, 2013), y actualmente a la LOMLOE, que refleja

una serie de cambios pero con un enfoque común a la anterior legislación: garantizar una educación inclusiva y acorde a la adquisición de las competencias, que valore además la
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diversidad, entre otros aspectos.

Respecto, a las características del centro , el IES Teguise se encuentra ubicado en una zona rural del interior de la isla de Lanzarote, en la periferia de la población de Teguise y a una

distancia aproximada de 12 km de la capital del isla. Para conocer las características del alumnado que acude al centro, nos remitimos a lo concretado sobre en el PE:

· Procedencia diversa dentro del municipio. El alumnado accede al centro a través de transporte escolar, a pie o por cuenta propia.

·Diferentes niveles socioculturales.

·El centro cuenta además con alumnado de otras nacionalidades.

·Proceden de diferentes colegios, por lo que manifiestan diferentes estrategias de aprendizaje.

·En el centro se imparten enseñanzas de ESO, Bachillerato y FP.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Modelos metodológicos: 

Los modelos metodológicos, estrategias y líneas de actuación que llevaremos a cabo a lo largo del desarrollo de esta programación estarán enfocados en garantizar una educación inclusiva y

una formación integral centrada en el desarrollo de las competencias que nos permitan identificar y definir el Perfil de Salida del alumnado. 

Para ello nos adaptaremos al ritmo de aprendizaje del alumnado, así como a sus necesidades, y considerando a este como protagonista de su propio proceso de enseñanza-aprendizaje. 

Para conseguir todo esto, será muy aconsejable tener en cuenta las nuevas tendencias que surgen en educación y utilizarlas en el aula. 
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Cuando el docente o la docente comienza una clase tiene que ser consciente de que, desde su posición, la labor educativa conlleva una serie de responsabilidades cuya importancia es

capital. Primero, debe despertar en el individuo la motivación por aprender. Cada persona se motiva y reacciona ante diferentes aspectos, y es necesario observar y escuchar de tal forma que

se consiga dar con los recursos y metodología que permita conseguir que el alumnado acuda al aula con entusiasmo y preparado para aprender. Por otra parte, la sociedad de hoy en día,

globalizada y tecnológicamente desarrollada, con unos aspectos sociales y culturales diversos, requiere la formación de individuos con cualidades que hasta hace no mucho tiempo no se

tenían demasiado en cuenta en el sistema educativo. 

Por ejemplo, es necesario tener especial relevancia en aquellas destrezas socioafectivas así como en el planteamiento y desarrollo de problemas, que permitan al alumnado formular

conjeturas, conectar distintos elementos matemáticos y su relación con otras materias así como potenciar su razonamiento matemático. 

Es por ello que nuestra labor tiene que estar renovándose continuamente. Debemos considerarnos como un alumno o alumna más dentro del proceso, por lo que nuestro trabajo requerirá de

una formación continua a lo largo de toda la vida profesional. 

Todo esto permitirá incorporar nuevas estrategias metodológicas que permitan tener éxito, entre las que pueden citarse las derivadas del uso de las nuevas tecnologías, el aprendizaje basado

en un enfoque competencial, el aprendizaje cooperativo o la interdisciplinaridad. 

Así, la metodología es la herramienta que guiará al docente en su día a día y le permitirá organizar la acción didáctica en el aula. Esta debe estar fundamentada por unos principios

pedagógicos, llevados a cabo diseñando una serie de estrategias que engloban las actividades, los tipos de agrupamiento o los modelos de enseñanza, y que para ejecutarse requieren del uso

de una serie de recursos.

Principios pedagógicos : Hay que resaltar que no hay que verlos como conceptos aislados a aplicar en el aula, sino como conectados, relacionados entre ellos y con sinergias que harán que

la aplicación y el desarrollo de uno de ellos implique también trabajar otros. Serán los siguientes: 

Aprendizaje significativo : El estudiante debe percibir la utilidad de lo que aprende, y por ello no se pueden enseñar conceptos vacíos que no sean aplicables en su vida cotidiana. Esto es

más importante si cabe en matemáticas, debido a que el alto nivel de abstracción que implican hace que el alumnado las pueda percibir como alejadas de su realidad. Será importante en todo

momento proponer actividades y problemas vinculados con la vida cotidiana del estudiante. 

Actividad y participación : El docente o la docente no pueden contentarse con ser un mero transmisor de instrucciones, y es necesario involucrar al alumnado de tal forma que tenga

iniciativa y se implique en su propio proceso de aprendizaje. 

Interacción : El aprendizaje cooperativo es uno de los pilares en los que debe fundamentarse la enseñanza. Es por ello que hay que promover estrategias que conduzcan a que los agentes que

intervienen en el proceso educativo (estudiantes, docentes, familias) interactúen entre sí de forma adecuada. 

Educación en valores : La educación no consiste solo en que el alumnado aprenda conocimientos técnicos relacionados con las matemáticas. Los estudiantes pasan una gran cantidad de

horas en el centro, y la comunidad educativa tiene como una de sus responsabilidades el preparar ciudadanos que desarrollen los valores necesarios para integrarse en la sociedad actual.

Aspectos como la tolerancia, la igualdad o los hábitos saludables no se aprenden de la nada, y en la propuesta tiene que quedar reflejado. 
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Atención a la diversidad : Cada persona es diferente y uno de los objetivos primordiales marcados por las leyes educativas es conseguir un modelo en el que cada individuo pueda

desarrollarse de forma plena, lo cual requiere un sistema lo suficientemente flexible en el que para cada alumno y alumna se diseñe un camino por el que pueda transitar para aprender de

forma óptima, llevando a un modelo de educación inclusiva. Las inteligencias múltiples tienen que ser consideradas en la práctica docente. Será muy conveniente el diseñar actividades

graduadas en dificultad y que consigan un aprendizaje progresivo. 

Motivación y autoestima : La educación tradicional giraba en torno al docente, y se olvidaba de una de las partes fundamentales del sistema educativo: el estudiante o la estudiante. Es por

ello que hay que ponerse en la piel de la persona que va todos los días al aula, y desarrollar estrategias que lleven a que cada una acuda al centro con ganas de aprender. Esto está

estrechamente vinculado a la autoestima, ya que solo consiguiendo que el estudiante tenga una concepción adecuada de sí mismo y se vea preparado para aprender se sentarán las bases para

crear la motivación óptima y el entusiasmo en el alumnado. Además, la persona se ve afectada por muchos factores y condiciones personales ajenas al centro educativo, y conseguir que

quiera venir al centro es un elemento que contribuirá a combatir el absentismo escolar. 

Formación integral : Para ello es necesario centrarnos (como veníamos haciendo hasta ahora) en el desarrollo de las competencias, y que sea un parte equilibrada que incorpore componentes

formativos asociados a la comunicación,a la formación artística, a las humanidades, a las ciencias y la tecnología , así como a la actividad física para proporcionar la formación básica para

que el alumnado pueda continuar formándose. Para ello, se potenciará los elementos relacionados con las matemáticas en el campo de las ciencias y la tecnología. Exposición y debate : Si

la propuesta educativa apuesta porque el estudiante sea el actor fundamental de su propio aprendizaje se le tiene que dar voz y voto, y se debe valorar lo que dice y como interactúa con los

demás. Para ello es fundamental que existan actividades y tareas en las que se tengan que exponer los procedimientos, los conocimientos o los problemas que se resuelvan, y que se debata

sobre ello con los demás para así aprender todos y todas en conjunto. 

Estrategias:Para que los principios expuestos queden reflejados es necesario desarrollar estrategias que los lleven a cabo. Se pasan a destacar: 

Exposición del docente : Se debe velar por motivar al alumnado, involucrarlo y que participe, y las exposiciones son una herramienta más a la hora de decantarse por estos principios. Los

contenidos teóricos no deben introducirse aislados, sino conectados a sus aplicaciones prácticas. 

Modelos de enseñanza : Los modelos de enseñanza deben ser variados, desde la investigación grupal en la que es el individuo el que gestiona cómo abordar el proceso y se nutre de la

relación entre iguales, hasta la enseñanza directa en la que el docente guía al estudiante, que primero trabaja y pone en práctica sus conocimientos de forma tutelada y luego lo hace de forma

autónoma.Los modelos de enseñanza requerirán particularidades organizativas a tener en cuenta en cuanto a los agrupamientos y la distribución. La investigación grupal requerirá la

interactuación continua entre los componentes del grupo. En la investigación guiada se pretende que el alumnado gestione la forma de buscar la información, y facilitarle el acceso a ella. Al

utilizar organizadores previos se comenzará sentando las bases del conocimiento para poder seguir avanzando. 

Situaciones de Aprendizaje (SA) : Las SA son una herramienta fundamental para una propuesta en la que se persiga que lo que se aprenda en cada momento sea significativo, funcional y

esté vinculado al contexto. Así, dentro de cada unidad se podrán idear secuencias de actividades conectadas que creen nuevos retos para el alumnado. Las SA son un medio idóneo para

enriquecer el trabajo en el aula a través de estrategias basadas en el aprendizaje cooperativo, permitiendo implementar de forma sencilla actividades en las que se planifiquen distintos tipos
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de agrupamientos. Además, facilitan el establecer vínculos entre la asignatura y los elementos del currículo con la realidad y contextos cercanos al individuo. Su carácter como elemento

conector también hace que sea sencilla la vinculación con otras materias. También crean el entorno adecuado para conseguir que las nuevas tecnologías estén generalizadas en educación.

Finalmente, su flexibilidad permite que se puedan aplicar modelos de enseñanza variados (organizadores previos, inductivo básico, investigación grupal) de forma que se ofrezca respuesta a

los distintos perfiles existentes.  

Tecnologías de la Información y Comunicación : El uso generalizado de las tecnologías de información y comunicación en múltiples aspectos de la vida cotidiana ha acelerado cambios

profundos en la comprensión de la realidad y en la manera de comprometerse y participar en ella, en las capacidades para construir la propia personalidad y aprender a lo largo de la vida, en

la cultura y en la convivencia democráticas, entre otros. Este cambio de enfoque requiere de una comprensión integral del impacto personal y social de la tecnología, de cómo este impacto

es diferente en las mujeres y los hombres y una reflexión ética acerca de la relación entre tecnologías, personas, economía y medioambiente, que se desarrolle tanto en la competencia digital

del alumnado como en la competencia digital docente. En consecuencia, se hace necesario que el sistema educativo dé respuesta a esta realidad social e incluya un enfoque de la

competencia digital más moderno y amplio, acorde con las recomendaciones europeas relativas a las competencias clave para el aprendizaje permanente.

Actualmente se pueden diseñar múltiples actividades a realizar utilizando programas de ordenador o páginas web. Ya no es necesario ser habilidosos para dibujar figuras geométricas o

funciones complicadas, ya que existen programas como GeoGebra que te ayudan a hacerlo. Todas estas características facilitan que el alumnado pueda lanzarse a realizar nuevas

investigaciones que le ayuden a descubrir el mundo que le rodea. . 

Además, las TICs juegan un papel más importante después de la última pandemia acontecida, ya que se debe prever que puedan existir periodos de confinamiento parcial o total para

estudiantes concretos o, incluso, para el grupo entero, en los que las herramientas digitales permitirán que el alumnado no vea interrumpido su proceso de aprendizaje. 

En el centro se ha optado por implantar como herramienta “Google Classroom” en todos los niveles. Durante todo el año se publicaran en este medio actividades y tareas, que junto con el

entorno de “Google Meet” y todas las aplicaciones que ofrece G-Suit hagan que, ante posibles interrupciones en la presencialidad, se pueda cambiar rápidamente a un modelo de enseñanza

online. 

Actividades : Serán variadas y flexibles y competenciales, buscando dar respuesta a las necesidades de todo el alumnado. Se situarán dentro de una escala que va desde las que tengan un

componente más teórico hasta aquellas en las que el carácter sea eminentemente práctico, pero siempre buscando crear la motivación por aprender del alumnado, y diseñadas de tal forma

que el aprendizaje se produzca de forma gradual y progresiva.
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Agrupamientos: 

Para los agrupamientos, en este curso escolar, se tendrá en cuenta la metodología a emplear para las diferentes sesiones. Así para aquellos casos en los que los conceptos a trabajar se

realicen de forma grupal se tendrá en cuenta que hay que prever un periodo inicial para exponer los contenidos, organizar los grupos y gestionar (entregar y recoger) los recursos cuando sea

necesario. En este tipo de agrupamiento se tendrá en cuenta las características y ritmos de aprendizaje del alumnado, de tal forma que se fomente los grupos heterogéneos con el fin de que

se produzca un enriquecimiento tanto personal como académico entre iguales.

Del mismo modo, se desarrollarán situaciones y actividades en el que el trabajo se realizará de forma individual o en gran grupo.
 
 
 
 
 
 
 
 

Espacios: 

Hay que considerar los recursos y opciones que ofrece el centro y su entorno, ajustando la propuesta de forma coherente.

En el centro se cuenta con diversos espacios a ser usados por los docentes y los estudiantes: 

· Aulas

·Salón de actos

·Aula de informática

No hay que olvidarse de otros espacios de los que dispone el centro y que puedan ser considerados en alguna ocasión. 

En concreto, en los patios pueden programarse actividades más lúdicas que creen un clima más distendido. 

Del mismo modo, debemos considerar que aún teniendo una situación sanitaria estable en cuanto a los aspectos epidemiológicos se refiere, esta tendencia puede variar en el tiempo, con lo
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cual debemos estar preparados para un cambio de escenario que nos permita pasar de desarrollar nuestra labor en espacios físicos a espacios virtuales. 
 
 
 
 
 

Recursos: 

Para tener éxito al impartir cada unidad es necesario planificar los recursos que se van a usar y prever cualquier imprevisto. Para ello distinguiremos entre los recursos del alumnado y los

recursos del centro: 

Recursos del alumnado: Es necesario que el alumnado cuente con el siguiente material, que podrá ser utilizado durante las sesiones (según sea especificado con suficiente anterioridad): 

Apuntes de la asignatura, libreta con hojas de cuadros, hojas en blanco. 

Bolígrafo, lápiz y goma. 

Regla, escuadra, cartabón, compás y transportador de ángulos. 

Calculadora.

Recursos del centro. Se cuenta con diversos recursos a ser usados por el profesorado y el alumnado: 

Las aulas cuentan con pizarras y proyectores, así como con una estantería para colocar los libros que se soliciten a la biblioteca del centro. 

Existe al menos un diccionario de Lengua Española disponible en todo momento. Tienen mesas y sillas individuales, al menos una por cada estudiante, que pueden ser distribuidas de forma

flexible en función de las actividades llevadas a cabo y el tipo de agrupamiento elegido. 

Las aulas están preparadas para reproducir videos, con ordenador portátil y pantalla de proyecciones. Además, existe un aula de informática y carros de tablets. 

En todos estos casos, es necesario planificar el uso de este material con suficiente antelación, ya que deben ser reservados semana a semana.

En el centro existe conexión WiFi, la cual permite estar conectados desde cualquier punto del mismo, bien sea a través de móviles, ordenadores u otros dispositivos. 

En el centro no están permitidos los móviles, aunque pueden ser usados un día concreto para realizar una actividad, previa solicitud y autorización de las familias.

El uso de dispositivos digitales abre las puertas de múltiples posibilidades en educación. Así surgen nuevos recursos que hasta ahora no se tenían en cuenta, como programas informáticos

gratuitos o sitios web que ofrecen diferentes actividades con las que poner en práctica los conocimientos, como la Biblioteca Nacional de Manipuladores Virtuales, That Quiz o el del Centro

para la Innovación y Desarrollo de la Educación a Distancia (CIDEAD). 

Dentro de la web del ATE del Gobierno de Canarias se encuentran múltiples recursos y enlaces de interés.

La biblioteca del centro cuenta con un catálogo extenso con el que enriquecer la práctica docente y fomentar el interés por la lectura, tal y como promueve el Plan Lector dentro del Plan de
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Comuniación Lingüística.
 
 
 

Actividades complementarias y extraescolares: 
 

Atención a la diversidad: 

Los principios de actuación que llevaremos a cabo para favorecer la atención a la diversidad se englobarán dentro de diversas propuestas de educación inclusiva y personalizada.

Así, debemos ser conscientes de que cada alumno y alumna presenta unas características propias y que como tal deben ser tratadas desde un enfoque inclusivo y de equidad, por lo que la

atención a la diversidad debe ser un aspecto normalizado dentro del entorno educativo.

Para ello adaptaremos el proceso de enseñanza a las características y necesidades del alumnado a través de una serie de estrategias organizativas, metodológicas y curriculares teniendo

como referencia los principios del DUA.

Así, el alumnado presentará diferentes estilos y ritmos de aprendizaje e intereses, con lo que mediante las medidas de Atención a la Diversidad establecidas daremos respuesta a las

necesidades de todo el alumnado, permitiendo así la consecución de los objetivos de etapa y la adquisición de las competencias.

Además, será importante la aplicación de mecanismos de prevención que nos permitan anticiparse a futuras situaciones que ocurran en el aula.
 
 

Las medidas a implementar irán en consonancia con las directrices marcadas por el Decreto 25/2018, por el que se regula la AD, y la Orden de 13 de diciembre de 2010, que se refiere la

atención al alumnado con Necesidades Específicas de Apoyo Educativo (NEAE). Respecto a las actuaciones concretas, se encuentran distintas estrategias en la Resolución del 9 de febrero

de 2011, según el tipo de alumnado. 

Un documento de referencia para el centro es el Plan de Atención a la Diversidad (PAD) recogido dentro del PE (artículos 7 del Decreto 25/2018 y 39 del ROC). 

Cabe resaltar que las medidas a tomar en el aula estarán en estrecha coordinación y se guiarán según las pautas, diagnósticos e informes marcados por el Departamento de Orientación (DO)

y por los Equipos de Orientación Educativa y Psicopedagógicos. 

 

 

Descritos los aspectos generales, pasamos a detallar las medidas concretas. 
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Medidas de atención a la diversidad: Se dividen en medidas de refuerzo educativo y medidas curriculares. 

 

 

Medidas de refuerzo educativo: Van destinadas a aquel alumnado que presente dificultades de aprendizaje en determinados aspectos del currículo, que no haya desarrollado unos hábitos de

trabajo adecuados, que promocionen con materias pendientes y, en general, a aquel alumno o alumna que el tutor o tutora y la jefatura de estudios crea que manifiesta alguna característica

que hace que sea conveniente incluirlos. 

 

 

La diversidad general parte de la base de que el o la docente se encuentra en su día a día con día con un alumnado con estilos de aprendizaje diferentes, inteligencias múltiples y que

responde ante distintos intereses y motivaciones. 

Es por ello que es necesario diseñar diferentes rutas, que recursos y metodologías diferentes que den respuesta a esta pluralidad.

Una buena forma de hacerlo es utilizando agrupamientos flexibles y diseñando SA que produzcan aprendizajes funcionales y significativos, y que consigan conectar al alumnado con su

entorno y con la realidad en la que vive. 

Además, un punto clave es el de ser capaces de potenciar los aprendizajes que se produzcan de forma óptima, identificando los diferentes perfiles y los puntos fuertes y débiles de cada uno,

y separando claramente entre contenidos, procesos, productos o criterios de evaluación utilizados. A ello se llegará con tareas y actividades variadas, flexibles, abiertas, dinámicas,

graduadas en dificultad y progresivas. 

Se usarán metodologías variadas, entre las que se pueden remarcar el aprendizaje cooperativo, la generalización de las TIC en el aula, actividades y SA con un contenido eminentemente

práctico y basadas en problemas contextualizados. El uso de recursos manipulativos que potencien que el alumnado perciba lo que está aprendiendo en el contexto de su realidad cotidiana

también será otro aspecto a considerar.

El carácter continuo y el uso de instrumentos variados en la evaluación también contribuirá positivamente. 

Como punto concreto, el que haya repetidores en el aula implica que hay que poner especial hincapié en su motivación y el refuerzo de su autoestima, potenciando las actividades en las que

el alumnado destaque, y prestar cuidado para no caer en proponerles actividades que les puedan resultar repetitivas. 

Solo así se conseguirá fomentar las circunstancias que garanticen el éxito.

Así, durante las actividades y situaciones que se realizarán a lo largo de este curso no solo se tendrá en cuenta la diversidad, sino que será un objetivo, al querer formar personas

heterogéneas. 
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Medidas extraordinarias:Corresponden a aquellas actuaciones a llevar a cabo cuando las medidas ordinarias no sean suficientes. Existen medidas más generales, como pueden ser los

desdoblamientos de grupo, la integración de materias en ámbitos o los programas de mejora de la convivencia. 

Las adaptaciones curriculares son medidas específicas tomadas para un individuo concreto y que implican adaptar el currículo. Entre ellas se encuentran las Adaptaciones Curriculares (AC)

y las Adaptaciones Curriculares Significativas (ACUS).

Las adaptaciones de ampliación vertical y enriquecimiento para alumnos ALCAIN también pueden considerarse como un tipo de adaptación curricular. 

 

 

Atención a la diversidad y alumnos con Necesidades Específicas de Apoyo Educativo: Como se ha descrito, durante el curso y en cada una de las unidades se tendrán en cuenta las

características del alumnado para atender a su diversidad, de forma que se enriquezcan las actividades del aula. Así, se programarán actividades motivadoras, integradoras y flexibles, que

favorezcan en todo momento la inclusión. 

Las leyes educativas marcan una serie de pautas a seguir con distintas tipologías con unas necesidades muy concretas. Hay que atender a las diferencias individuales, pero también debe ser

primordial el dar respuesta a aquel alumnado con Necesidades Específicas de Apoyo Educativo.

Por una parte se considerará que el alumnado que presenta necesidades educativas especiales será aquel alumnado que presente dificultades que limitan su acceso, presencia, participación o

aprendizaje derivadas de discapacidad o de trastorno grava de conducta de la comunicación y del lenguaje, por un periodo de escolarización o a lo largo de toda ella, y que requiere

determinados apoyos y atenciones educativas específicas para la consecución de los objetivos de aprendizaje adecuados a su desarrollo.

Por otra parte, se encuentran el resto de NEAE, que pueden categorizarse en los siguientes tipos: 

Dificultades Específicas de Aprendizaje (DEA): Dificultades en los procesos implicados en la lectura, la escritura o el cálculo aritmético con implicación relevante en su aprendizaje. 

TDAH (con o sin hiperactividad): Persistente desatención, hiperactividad y/o impulsividad, con influencia negativa en su participación en el aula y en la relación con los demás. I

Ncorporación TARdía al Sistema Educativo (INTARSE): Se ha incorporado tarde al sistema por cualquier motivo, y presenta dificultades respecto a sus compañeros de la misma edad. 

Especiales condiciones personales o de historia escolar: Dificultades por una escolarización desajustada o insuficiente, por limitaciones socioculturales, por enfermedad o motivos de salud,

de tipo cognitivo o neuropsicológico (sin llegar a ser trastorno o discapacidad). 

Dificultades en el ámbito de la comunicación y el lenguaje: Dificultades adquiridas o congénitas en el ámbito de la comunicación y el lenguaje, y que resultan relevantes en la vida

académica. 

ALCAIN: Maneja y relaciona de manera simultánea y eficaz múltiples y variados recursos cognitivos, o bien destaca excepcionalmente en uno o varios de ellos. 

Todas las opciones deben considerarse y deberá adaptarse la propuesta cuando se reciba un informe del DO en el que se incluya a algún estudiante (o venga de fuera) en alguna de las
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categorías citadas. Sin embargo, las características de los estudiantes de cuarto de la ESO conllevan que desde el Departamento de Matemáticas promuevan las siguientes actuaciones: 

TDAH: A la hora de preparar las actividades, es recomendable que estén muy estructuradas, secuenciadas de tal forma que tenga que centrarse en lo que tiene que hacer de forma inmediata,

verificando que comprende lo que se pide. Una buena práctica es la de proporcionarles guías de tareas por escrito u orales, que impliquen una secuencia de acciones. Si fuera necesario se

les da más tiempo para terminarlas. Además, ayudará el combinar las actividades que le son más motivadoras con las que no lo sean tanto, y graduarlas en dificultad. También se buscará

potenciar las capacidades en las que el escolar destaque. En lo que respecta al funcionamiento de la clase, en el aula deben situarse de forma conveniente, lejos de posibles distracciones y

desde donde su atención sea más sencilla, en un ambiente estructurado y predecible. Es importante que conozcan de manera clara las normas, los horarios y las tareas diarias, de forma que

siempre le sean visibles, así como que sean informados de los cambios con suficiente antelación. Aspectos como agrupamientos y recursos variados serán de ayuda. A la hora de adaptar la

evaluación, hay que considerar puntos análogos a los de las actividades (más tiempo, fragmentación y fechas conocidas con antelación). Será conveniente que tenga la posibilidad de

realizar las pruebas de forma oral o a través de ordenador, así como el utilizar instrumentos variados. 

ALCAIN: Será necesario incluir actividades de ampliación y consolidación, de forma que puedan ir más allá de lo que se pide. Se le propondrán retos con dificultad progresiva para

motivarlos y que quieran sacar el máximo de sus capacidades, produciéndose el enriquecimiento vertical. Además, hay que fomentar todas las actividades que en el día a día le sean

beneficiosas: tareas adicionales, roles y cargos (alumno tutor), juegos (trivial, crucigramas con actividades), etc. Hoy en día no se pueden desaprovechar las ventajas que proporcionan las

nuevas tecnologías. Las TIC permiten enriquecer las actividades a través de la búsqueda de nueva información, que lleven a lanzarse a nuevas investigaciones, y el uso de aplicaciones

informáticas específicas que permitan cálculos o un tratamiento de datos más complejos.
 
 
 

Evaluación: 

Para este nivel, debemos considerar que la evaluación será continúa formativa e integradora y nos va a permitir hacer el seguimiento y la valoración tanto del alumnado como de la propia

práctica docente. 

Además, nos va a servir como indicador del grado de consecución de los objetivos marcados. 

Así, esta debe ser un instrumento que nos permita conseguir una educación de calidad y nos sirva de referente para mejorar; es por eso, que debe ser implementada, estando integrada en el

quehacer diario del aula y del centro educativo. 

Para ello, se seguirán los principios enunciados en el artículo 28 del Decreto 315/2015 y las normas de la Orden 3 de septiembre de 2016. 

En primer lugar, como refiere el encabezado, debe cumplir la cualidad de ser formativa. Así, con ella lo que se pretende conseguir es que los agentes implicados (tanto alumnado como

docentes) aprendan de ella. Para ello se va a dividir en tres tipos diferentes: heteroevaluación (de profesorado al alumnado), coevaluación (entre el propio alumnado) y autoevaluación

(uno/una misma). 
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Otra característica importante de la evaluación es que tiene que ser diferenciada. Así, atendiendo a la propia diversidad del aula, la evaluación debe adaptarse y ser lo suficientemente

flexible como para responder de forma adecuada a las necesidades educativas del alumnado, en especial a los que presentan necesidades educativas especiales. 

Por otro lado, no debemos olvidar que esta evaluación debe ser continua y no realizarse de forma aislada sino que debe considerar como como parte de todo el proceso llevado a cabo en el

aula, conduciendo así con ello a una educación de calidad. 

Así, con ello, se podrán prevenir las dificultades que se puedan apreciar, e implementar las medidas de refuerzo o recuperación necesarias. 

Por otra parte, debe permitir la mejora de las capacidades evaluadas. A partir de los resultados de la misma se deben establecer una serie de pautas que permitan al alumnado fortalecer sus

debilidades y afianzar sus fortalezas.

Por último, otra característica que tenemos que considerar dentro de la evaluación es que esta se integradora, de tal forma que permita que el alumnado sea valorado en distintas materias, y

que ,como herramienta, también contribuya a implementar una educación inclusiva en la que cada individuo pueda desarrollarse de forma óptima de acuerdo a estas características.

El fin de la evaluación se resume en la promoción y la titulación del alumnado, el logro de los objetivos y la adquisición de la competencias , tal y como se desprende en la legislación. 

Es por ello, que desde el curriculum de nuestra materia se establecen diez competencias específicas que se concretan en un total de dieciocho criterios de evaluación que presentan una

marcada naturaleza competencial y que se relacionan con los descriptores operativos del Perfil de Salida a los que contribuye la competencia específica. 

A continuación nombraremos estos criterios de evaluación establecidos para el nivel objeto de esta programación: 

1.1. Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante herramientas manuales o

digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con el fin de comprender el enunciado y explorar

distintas maneras de proceder

1.1 Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada, analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su ejecución, superando

bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando el error en oportunidad de aprendizaje para

desarrollar ideas y soluciones valiosas.

1.3 Obtener todas las soluciones matemáticas de un problema, mostrando perseverancia en su búsqueda, autoconfianza y activando los conocimientos necesarios para resolver problemas de

la vida cotidiana y propios de las matemáticas.

2.1 Seleccionar las soluciones óptimas de un problema comprobando, analizando e interpretando, con actitud crítica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez y sobre su aplicación

en diferentes contextos, valorando tanto la corrección matemática como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener conclusiones relevantes y elaborar respuestas a las

preguntas planteadas.

3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en varias fuentes de información, estudiando, analizando y comprendiendo patrones, propiedades y

relaciones tanto en situaciones conocidas como abstractas, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, confirmando su validez utilizando
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distintos recursos materiales y digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar nuevo conocimiento.

3.2 Crear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condición del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolución, usando, si fuera

necesario, recursos digitales o manuales y reflexionando sobre la relación entre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas y soluciones valiosas, generalizando o

estudiando casos particulares a fin de potenciar la adquisición de conocimientos, estrategias y métodos propios del razonamiento matemático.

4.1 Descomponer un problema en partes más simples organizando los datos y reconociendo, investigando y generalizando patrones para facilitar su interpretación y su tratamiento

computacional.

4.2 Modelizar situaciones y fenómenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando, modificando, generalizando, creando y evaluando distintos algoritmos y aplicaciones informáticas

sencillas para desarrollar soluciones tecnológicas y resolver problemas de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologías digitales y gestionando de manera responsable su

uso.

5.1 Deducir, analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios del razonamiento

matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos adquiridos y desarrollar una visión

coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

6.1 Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y resueltas mediante

herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y predecir, y las herramientas digitales necesarias,

para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas realizando un análisis crítico.

6.2 Analizar y valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para conocer, apreciar y

respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento personal que supone poseer conocimientos

matemáticos y saberlos aplicar.

7.1 Representar individual o colectivamente ideas, conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos utilizando un lenguaje matemático apropiado, seleccionando con

actitud crítica entre diferentes fuentes de información, herramientas y formas de representación, empleando diversos medios y soportes en su presentación para visualizar ideas y estructurar

procesos matemáticos, valorando su utilidad para compartir información.

8.1 Comunicar, utilizando la terminología apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matemáticos de manera oral, escrita o gráfica, mediante diferentes herramientas,

incluidas las digitales, para dar significado y coherencia a las representaciones matemáticas.

8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matemático, oralmente y por escrito, utilizando medios digitales

cuando la situación lo requiera, para compartir y construir nuevos conocimientos.

9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y autoeficacia para
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fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las diferentes

situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa, pensando de forma

crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como estudiante de matemáticas y fomentar el

bienestar personal y social.

10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de género y la escucha

activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las experiencias de los demás e incorporándolas a su

aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables. 

Una vez determinados los aspectos y el carácter general pasamos a concretar el plan de evaluación previsto dentro de este año académico. 

Atendiendo a las técnicas de evaluación, se agrupan en tres tipos: sondeo o interrogación (encuestas o cuestionario para recoger información de cómo aprender), observación sistemática

(para lo que habrá que definir qué observar y recoger la información) y análisis de las producciones (pruebas de todo tipo). 

Para seguir los principios enunciados con anterioridad, la evaluación debe de ser variada y estar dotada de instrumentos suficientes para tener éxito a la hora de detectar si se están

produciendo los aprendizajes esperados. 

Se incluyen los siguientes: 

Pruebas escritas: Permiten valorar los conocimientos que posee el estudiante sobre la unidad. Se pueden categorizar en dos tipos dependiendo de su secuenciación dentro de la unidad. 

Si se hacen al principio y al final, dan información sobre el punto del que parte el alumnado y el grado de desarrollo que ha experimentado al final. Además, dan la posibilidad de ajustar la

propuesta según la información obtenida. 

Si se hacen en cualquier momento, se comprueba el ritmo del proceso de aprendizaje. Pueden ser de desarrollo o de resolución de problemas. Para ir en concordancia con la propuesta

educativa, deben ser contextualizadas y competenciales. Un aspecto importante es que permitan la recuperación y atiendan a la diversidad del aula. 

Pruebas y actividades de recuperación y/ o refuerzo: Es preciso dotar a cada unidad de este tipo de pruebas y actividades para que el alumnado que lo necesite recupere y se reincorpore a un

ritmo adecuado de aprendizaje. Además, se reforzará el carácter continuo de la evaluación a través de actividades que permitan la consecución de los saberes básicos en todo momento. 

Presentaciones y exposiciones: Una presentación permite al alumnado sintetizar lo que ha aprendido, demostrar que ha entendido los puntos clave y extraer las conclusiones más

importantes. Además, cuando van acompañadas de soporte digital incorporan de forma natural las TIC a las actividades del día a día. También fomentan que el alumnado aprenda a

comunicar sus ideas de forma oral así como la interacción entre los miembros de la clase. Informes: A la hora de valorar un trabajo en diferentes sesiones que incluya el buscar y tratar

información, adquirir unos conocimientos y aplicarlos para resolver uno o varios problemas contextualizados, la elaboración de un informe con todos los pasos dados servirá para percibir
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como se ha afrontado el proceso de forma global.

Video-encuestas: El objetivo es evaluar que el alumnado ha aprendido e integrado los conocimientos necesarios. Además, con ellas se incorporan las TICs a la evaluación. El video trata

sobre contenidos tratados y su aplicación a situaciones cotidianas de forma que cada cierto tiempo aparece una pregunta que el alumno debe contestar para seguir la visualización. 

Existe completa libertad para parar el video y volver atrás cuando se crea conveniente, adaptándose a los distintos ritmos de aprendizaje y a las particularidades de cada uno y cada una.

Además, la dificultad irá aumentando progresivamente. Una web que te permite crear este tipo de videos es la de edpuzzle. 

Cuaderno de clase: Se comprobarán aspectos como que utiliza la terminología apropiada, así como ideas conclusiones, conjeturas y razonamiento matemático de forma escrita, así como que

es capaz de estructurar los distintos procesos matemáticos.

Por otro lado no debemos olvidar que evaluar conlleva recoger información y para hacerlo de forma correcta y fiable esta tendrá que ser lo suficientemente variada y frecuente. En función

de esta información podemos considerar si el alumnado ha logrado la consecución de las competencias establecidas y el grado de aprendizaje. 

Por tanto, es importante que la evaluación no gire en torno a pruebas objetivas sino que contenga múltiples indicadores de permitan conocer el grado de adquisición de las competencias . Es

por ello que debemos emplear los instrumentos y las herramientas de evaluación adecuadas, entre las que se dará más importancia a las rúbricas. 

La nota final del curso tendrá en cuenta la calificación obtenida en los tres trimestres, reflejando el logro de los criterios de evaluación impartidos durante el curso. Dentro de cada

evaluación, se consideraran los instrumentos aplicados durante el trimestre, en función de los criterios trabajados. 

Así, el uso de rúbricas conduce a implementar un sistema de evaluación objetiva y eficiente, que permita valorar el grado de adquisición de las competencias y de los saberes básicos

tomando como referente los criterios de evaluación. Es por ello que se propone el uso de esta herramienta como fundamental en la evaluación. Así, se diseñarán rúbricas, tanto analíticas

como holísticas, para evaluar presentaciones, informes o pruebas objetivas, por ejemplo. Estarán compuesta por tres bloques con indicadores conceptuales (saber), procedimentales (saber

hacer) y actitudinales (saber ser y convivir), escalados según diferentes valores que reflejan su grado de adquisición, que para una de tipo analítico podrían ser: nada, poco, adecuado y muy

adecuado. 

Respecto a la consideración del absentismo escolar, un número de faltas no justificadas en la materia equivalente al triple del número de horas lectivas semanales a lo largo de una

evaluación. Esto puede suponer la imposibilidad de aplicación correcta de los criterios generales de evaluación y la pérdida de la evaluación continua. 

El sistema extraordinario de evaluación que se aplicará en ese caso será una prueba objetiva global de los saberes básicos de la asignatura a final de curso. Dicha prueba tendrá una

valoración de 10 puntos de la nota final que pudiera corresponderle. No obstante, habrá que tener en cuenta que las faltas de asistencia no justificadas habrán de comunicarse en tiempo y

formas pertinentes a los familiares responsables o tutores del alumnado. 

Vista la calificación, el siguiente punto se centra en la práctica docente. Como ya se ha comentado, la evaluación no solo debe utilizarse para evaluar al alumnado, sino que también tiene

que servir para valorar la práctica docente y mejorarla. Se deben programar sesiones en las que el estudiante ofrezca su opinión y valore la importancia de lo aprendido y en las que, a través

de encuestas anónimas, debates y otras estrategias, se obtenga un feedback sobre lo que ha ido bien y mal, utilizándolo para mejorar la propuesta educativa. Así se obtendrán indicadores
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sobre cómo percibe el alumnado aspectos como los ritmos llevados y las aplicaciones de lo aprendido. Además, el profesor o profesora debe esforzarse por adquirir toda información

relativa a este tema. Se debe trabajar de forma coordinada con los demás docentes del departamento para comparar aprendizajes y ritmos de la clase. 

Así, es por ello que se debe estar preparado para reorganizar la estructura de lo programado, y para ello la programación debe ser tomada como un documento con la suficiente flexibilidad y

dinamismo como para que pueda ser modificada y mejorada en todo momento, adaptándose la propuesta a las necesidades de los individuos y del grupo. Esto ayudará también a adaptarse

ante posibles imprevistos.
 
 
 
 
 
 
 

Estrategias para el refuerzo y planes de recuperación: 

Basándonos en el artículo 4.7 de la Orden del 3 de septiembre de 2016, debemos considerar que cuando el progreso del alumnado no sea el adecuado deberemos, junto con el departamento

de orientación, establecer medidas de apoyo y orientación pertinentes para reforzar los procesos de aprendizaje y enseñanza. 

Por tanto, y según esto, en esta programación recogeremos las distintas estrategias a seguir para propiciar la adquisición de los aprendizajes y que el alumnado pueda continuar su proceso

educativo. 

Con el transcurso del curso, el profesorado debe detectar aquellas dificultades que surjan al alumnado y proporcionarle medidas para superarlas y, si es necesario, para que se integre en el

ritmo de aprendizaje del grupo. Además, la realización de actividades de recuperación no debe llevar a la marginación, prevaleciendo la integración del individuo en el grupo. 

También se deben ofrecer opciones diversas, variadas, motivacionales y que no resulten repetitivas. 

Así, dentro de esta materia, se regulará la manera para recuperar al alumnado con dificultades de aprendizaje mediante diferentes estrategias, todo ello coordinado y siguiendo las directrices

departamentales.

Se facilitará al alumnado una batería de actividades y problemas contextualizados a realizar en clase durante los ratos libres (si se ha acabado antes de tiempo) o fuera del aula si el

alumnado lo desea.

Las distintas actividades estarán graduadas por dificultad y la correcta realización de las mismas supone puntuación extra en la nota. No está limitada a aquellos que tengan que recuperar,

sino que es abierta al que lo desee. También se llevarán a cabo tareas guiadas a entregar en un plazo prefijado. 

Las pruebas objetivas de recuperación también serán una herramienta que permita al alumnado recuperar alguno de los criterios no superados y a otros a afianzar los conocimientos,

2023/2024

PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE

4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B

30/10/23 Programación Didáctica de 4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B 17/186



repasando lo estudiado, y pudiendo servir de actividad de cierre de la unidad.

Para aquel alumnado con materias pendientes de cursos anteriores, el departamento propone un dossier donde el alumnado trabajará todos los criterios que no fueron superados el curso

anterior y que podrían condicionar negativamente en la adquisición de los saberes básicos del nivel actual.

Este dossier deberá entregarse en el plazo establecido y de forma obligatoria como uno de los requisitos indispensables para superar la materia.

Otro de los requisitos para superar la materia pendiente es que el alumnado obtenga una calificación positiva en alguna de las evaluaciones del nivel que está cursando actualmente.
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Concreción de los objetivos del curso: 
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Descripcion: 

Se parte de los conocimientos que posee el alumnado sobre los distintos tipos de núemros (naturales, enteros, fraccionarios...) para que se

entienda la necesidad de completar los números reales añadiendo los números irracionales y descubriendo la relación entre ellos y que sean

capaces de comparar y ordenar los distintos tipos de números. Se introduce el concepto de "intervalo" para conseguir representar distintos

tipos de números en la recta numérica. 

A continuación, se estudian las potencias y radicales con sus propiedades, profundizando en las ventajas que estas proporcionan para poder

operar con los distintos tipos de números. En este punto se fomental que el alumnado desarrolle estarategias de cálculo mental en el uso de

potencias y radicales para operar de esta manera cuando sea necesario, utilizándose la calculadora u otros medios tecnológicos como una

herramienta de apoyo cuando la situación lo requiera. La relación entre potencia y radical nos ayuda a entender estos últimos, menos

intuitivos y trabajados hasta ahora. 

También se abordarán los conceptos de números aproximados y errores, junto con la notación científica, para poder escoger la notación más

adecuada según la situación. Se comprueba que el uso de esta notación es de aplicación en instrumentos que se manejan diariamente

(internet, prensa...). 

Criterios de evaluación: 
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Código Descripción

SMMB04CE2.1 Seleccionar las soluciones óptimas de un problema comprobando, analizando e interpretando, con actitud crítica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez y
sobre su aplicación en diferentes contextos, valorando tanto la corrección matemática como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener conclusiones
relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

Competencias
específicas

SMMBC2

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y
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Código Descripción
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
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Código Descripción
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
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sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.2 Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada, analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su
ejecución, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando el
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error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.
(CPSAA5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.3 Obtener todas las soluciones matemáticas de un problema, mostrando perseverancia en su búsqueda, autoconfianza y activando los conocimientos necesarios para
resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Desarrolla el proceso de
creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).
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Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(HEEV) Heteroevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(IBAS) Ind. Bas., (ORGP) O. Previos, (INVG) Inv. Gui.
 

Metodologías: 

(GAMI) Gamif., (ABPE) Ap. Ru. De., (ABPB) Ap. Prob.
 

Agrupamientos: 

(PRGU) Peq. Grupos, (TIND) T. Indiv.
 

Espacios: 

(AUL) Aula, (ATI) Aula TIC
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(JUDI) J. Didac., (REWE) R. Web, (MUTI) Multimedia, (TEXT) Textuales
 

Detalle Recursos: 

Los recursos se dividen entre los propios del alumnado: apuntes, calculadora...y los proporcionados por el centro: tablets, ordenadores...

Además, al carecer de libro de texto el alumnado contará con diferentes recursos tanto físicos como digitales (en la plataforma Classroom)
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Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Prueba Objetiva; Presentación escrita

Fundamentación metodológica
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que le permitirán trabajar y consultar los conceptos vistos en el aula. Además se emplearán otros recursos (Genially, Kahoot...) que fomenten

la adquisición de los contenidos de una forma más lúdica. 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 

Se promoverán acciones para fomentar la convivencia a través de dinámicas en las que primen el respeto y la tolerancia, así como la

igualdad de género. 

Del mismo modo, se llevarán a cabo actividades contextualizadas en las que prioricen una educación ambiental y un desarrollo sostenible de

nuestro entorno enfocadas a la c onservación de los recursos y a la influencia de nuestro modo de vida en los mismos.

Por otro lado, y teniendo en cuenta que muchos de los recurso que utilizaremos serán tecnológicos, debemos centrarnos en que el alumnado

haga un buen uso del mismo, alertando de los peligros de estos y de la influencia de una sobreexposición de los mismos. 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

Plan Lector (Red Bibescan). Se fomentará la lectura de diversos textos relacionados con los conceptos que se tratan. 
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 18/09/2023 al 23/10/2023  Nº de sesiones: 21Periodos: 
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Competencias: 
 

Descripcion: 

Se comienza recordando los conceptos previos sobre polinomios ya que es uno de los saberes básicos trabajos en niveles inferiores. A partir

de ahí se comprueba si el alumnado es capaz de realizar operaciones con polinomios, elaborándose para ello un mapa conceptual con todas

las operaciones conocidas. 

Uno de los puntos fuertes de esta unidad es aprender a descomponer un polinomio. Para ello es necesario trabajar con los concpetos de
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Justificación

Implementación

Valoración de ajuste

Unidad de programación: Álgebra I: Polinomios
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raíces y la búsqueda de las mismas. Esto junto con la regla de Ruffini y la identificación de identidades notables presentes, serán los

procedimientos básicos que permitirán al alumnado establecer estrategias eficaces en la factorización de polinomios. 

Del mismo modo, se introducirá al alumno en los conceptos de modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante

representaciones matemáticas así como en la identificación de variables en distintos contextos. 

Criterios de evaluación: 
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Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Matemáticas B

Código Descripción

SMMB04CE2.1 Seleccionar las soluciones óptimas de un problema comprobando, analizando e interpretando, con actitud crítica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez y
sobre su aplicación en diferentes contextos, valorando tanto la corrección matemática como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener conclusiones
relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

Competencias
específicas

SMMBC2

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.
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Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
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autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
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herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.2 Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada, analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su
ejecución, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando el
error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.
(CPSAA5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando
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la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.3 Obtener todas las soluciones matemáticas de un problema, mostrando perseverancia en su búsqueda, autoconfianza y activando los conocimientos necesarios para
resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Desarrolla el proceso de
creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).

SMMB04CE6.1 Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas realizando un análisis crítico.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
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permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
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validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE5.1 Deducir, analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos
adquiridos y desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMMBC5

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMMB04CE6.2 Analizar y valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento
personal que supone poseer conocimientos matemáticos y saberlos aplicar.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
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experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
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Código Descripción
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Presentación escrita; Prueba Objetiva
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Tipos de evaluación según el agente: 

(HEEV) Heteroevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(EDIR) E. Direc., (IBAS) Ind. Bas., (ORGP) O. Previos
 

Metodologías: 

(ABPE) Ap. Ru. De., (GAMI) Gamif., (ABPB) Ap. Prob.
 

Agrupamientos: 

(GHET) Gr. Heterogéneos, (GGRU) Gran grupo, (TIND) T. Indiv.
 

Espacios: 

(AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(TEXT) Textuales, (REWE) R. Web, (JUDI) J. Didac., (MUTI) Multimedia
 

Detalle Recursos: 

Al carecer de libre de texto el alumnado contará con diferentes recursos tanto físicos como digitales (Classroom) que le permitirán trabajar y

consultar los conceptos vistos en el aula. Además se emplearán otros recursos (Genially, Kahoot...) que fomenten la adquisición de

contenidos de una forma más lúdica. 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 

Debatir opiniones y estrategias a la hora de resolver problemas, plantear temas que permitan discusión sobre aspectos morales. 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 
Actividades complementarias y extraescolares: 
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Fundamentación metodológica

Justificación

Implementación
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Periodo de implementación: Del 24/10/2023 al 14/11/2023  Nº de sesiones: 12Periodos: 
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Se utilizará la información obtenida en otras materias de ámbito científico para proponer problemas que se resuelvan mediante los conceptos

relacionados con el álgebra. 

Competencias: 
 

Descripcion: 

Para el inicio de esta unidad el alumnado ya ha trabajado los saberes básicos necesarios para profundizar en el concepto de ecuaciones. 

Para ello recordaremos los distintos procedimientos utilizados en la resolución de ecuaciones y posteriormente se introduce al alumando en

los conceptos relacionadso con la resolución de ecuaciones, sistemas de ecuaciones lineales y no lineales así como inecuaciones y sistemas

de inecuaciones lineales y no lineales empleando en ocasiones, para ello, el uso de la tecnología en situaciones diversas. 

En álgebra, al tratarese de un concepto con un elevado componente abstracto, es importante ver la relación de lo estudiado con la realidad

que nos rodea, evitando con esto que el alumnado perciba el concepto como algo ajeno y complicado. Por ello, durante el desarrollo de toda

la unidad llevaremos a cabo la resolución de problemas contextualizados. En ellos el alumnado debe ser capaz de utilizar el lenguaje

algebraico para representar situaciones reales de su día a día y sopesar distintas estrategias para resolver un problema, así como poder

constrastar y razonar sobre la solución obtenida de manera crítica. 

El alumnado, además, debe ser capaz de resolver un problema, elaborando un plan para su resolución y ejecutarlo siguiendo la estrategia

más adecuada y comprobando que la solución se ajuste al contexto. También debe ir más alla y plantear pequeñas variaciones u otras

preguntas sobre el problema. Será importante que el alumnado sea capaz de epresar el proceso llevado a cabo en la resolución del mismo,

así como de enjuiciar de forma crítica los resultados obtenidos por su compañeros y compañeras. 

Criterios de evaluación: 
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Valoración de ajuste

Unidad de programación: Álgebra II: Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones.

Fundamentación curricular
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Criterios de evaluación para Matemáticas B

Código Descripción

SMMB04CE2.1 Seleccionar las soluciones óptimas de un problema comprobando, analizando e interpretando, con actitud crítica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez y
sobre su aplicación en diferentes contextos, valorando tanto la corrección matemática como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener conclusiones
relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

Competencias
específicas

SMMBC2

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a

30/10/23 Programación Didáctica de 4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B 37/186



2023/2024

PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE

4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B

Código Descripción
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
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necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
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soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.2 Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada, analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su
ejecución, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando el
error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.
(CPSAA5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.3 Obtener todas las soluciones matemáticas de un problema, mostrando perseverancia en su búsqueda, autoconfianza y activando los conocimientos necesarios para
resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
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mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Desarrolla el proceso de
creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).

SMMB04CE6.1 Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas realizando un análisis crítico.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.
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Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE5.1 Deducir, analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos
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adquiridos y desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMMBC5

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMMB04CE6.2 Analizar y valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento
personal que supone poseer conocimientos matemáticos y saberlos aplicar.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
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el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
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comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).
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SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE6.2 Analizar y valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento
personal que supone poseer conocimientos matemáticos y saberlos aplicar.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMMB04CE6.1 Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas realizando un análisis crítico.

Competencias
específicas

SMMBC6
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Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
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respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE5.1 Deducir, analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos
adquiridos y desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMMBC5

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
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ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Presentación escrita; Prueba Objetiva

Fundamentación metodológica
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Modelos de enseñanza: 

(ORGP) O. Previos, (IBAS) Ind. Bas.
 

Metodologías: 

(GAMI) Gamif., (ABPE) Ap. Ru. De., (ABPB) Ap. Prob.
 

Agrupamientos: 

(TIND) T. Indiv., (GHET) Gr. Heterogéneos, (GGRU) Gran grupo
 

Espacios: 

(ATI) Aula TIC, (AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Se dividen entre los recursos propios del alumnado: apuntes, calculdora...y los proporcionados por el centro: tablets, ordenadores...

Además, al carecer de libro de texto, el alumnado contará con diferentes recursos tanto físicos como digitales (Classroom) que le permitirán

trabajar y consultar los conceptos vistos en el aula. Además se emplearán otros recursos (Genially, Kahoot, Cuestionarios Google...) que

fomenten la adquisición de contenidos de una forma lúdica. 
Recursos: 

(MUTI) Multimedia, (REWE) R. Web
 

Detalle Recursos: 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 

Se promoverán acciones para fomentar la convivencia a través de dinámicas en las que primen el respeto y la tolerancia, así como la

igualdad de género. 

Del mismo modo, se llevarán a cabo actividades contextualizadas en las que prioricen una educación ambiental y un desarrollo sostenible de

nuestro entorno enfocadas a la conservación de los recursos y a la influencia de nuestro modo de vida en los mismos. 

Por otro lado, y teniendo en cuenta que muchos de los recursos que utilizaremos durante las unidades serán recursos digitales y tecnológicos

debemos centrarnos en que el alumnado haga buen uso de los mismos, alertando de los peligros de estos y de la influencia de una
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sobreexposición de los mismos. 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

Red de Igualdad. Coincidiendo con la celebración el 25 de noviembre del Día Internacional de la Eliminación de la Violencia contra la Mujer,

se buscará incluir actividades relacionadas con este tema. (Por ejemplo utilizando esta temática en la contextualización de problemas).
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 15/11/2023 al 05/12/2023  Nº de sesiones: 12Periodos: 
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Competencias: 
 

Descripcion: 

Para abordar las funciones nos basaremos en los saberes básicos relacionados con el sentido de la medida, donde a través de una función

estudiaremos el crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos de la vida diaria, utilizando para ello, en diversas ocasiones,

herramientas digitales que nos permitan determinar las tasas de variación absoluta, relativa y media. 

Para ello debemos partir , en primer lugar, de conceptos más simples con el fin de comprobar si el alumnado es conocedor de aspectos tales

como tipo de variable, dominio, recorrido....para una vez esquematizados los saberes básicos profundizar en aquellos propios del nivel. 

Las funciones representan una gran oportunidad para que el alumnado experimente y descubra que las matemáticas le ayudan a analizar

situaciones con las posiblemente se deba enfrentar en su vida. Se propone que de forma grupal se investigue sobre este concepto

matemático, buscando la vinculación con situaciones reales y que sea capaz de describir utilizando el lenguaje matemático adecuado. 

La representación de funciones se realizará tanto de forma manual como de forma digital, utilizando para ello la aplicación Geogebra.

En este punto se trabajará para incorporar conceptos que ayuden al alumnado a analizar mejor estos conceptos matemáticos y para abordar

la tasa de variación como una herramienta que le permitirá resolver problemas a los que podría enfrentarse en su vida diaria. 
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Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Matemáticas B

Código Descripción

SMMB04CE2.1 Seleccionar las soluciones óptimas de un problema comprobando, analizando e interpretando, con actitud crítica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez y
sobre su aplicación en diferentes contextos, valorando tanto la corrección matemática como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener conclusiones
relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

Competencias
específicas

SMMBC2

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
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Código Descripción
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
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Código Descripción
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
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Código Descripción
del criterio
SMMB04CE1.1

comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.2 Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada, analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su
ejecución, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando el
error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.
(CPSAA5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.3 Obtener todas las soluciones matemáticas de un problema, mostrando perseverancia en su búsqueda, autoconfianza y activando los conocimientos necesarios para
resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC1
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Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Desarrolla el proceso de
creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).

SMMB04CE6.1 Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas realizando un análisis crítico.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
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género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).
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SMMB04CE5.1 Deducir, analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos
adquiridos y desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMMBC5

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMMB04CE6.2 Analizar y valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento
personal que supone poseer conocimientos matemáticos y saberlos aplicar.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).
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SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
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ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo

30/10/23 Programación Didáctica de 4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B 60/186



2023/2024

PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE

4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B

Código Descripción
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE6.2 Analizar y valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento
personal que supone poseer conocimientos matemáticos y saberlos aplicar.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMMB04CE6.1 Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y
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predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas realizando un análisis crítico.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
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principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE5.1 Deducir, analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos
adquiridos y desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMMBC5

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
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puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
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sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE8.1 Comunicar, utilizando la terminología apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matemáticos de manera oral, escrita o gráfica, mediante diferentes
herramientas, incluidas las digitales, para dar significado y coherencia a las representaciones matemáticas.

Competencias SMMBC8
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Competencias
específicas

SMMBC8

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE8.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas,
esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica
y reflexiva. (CD3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empática, abierta y colaborativa. (CCEC3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en

30/10/23 Programación Didáctica de 4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B 66/186



2023/2024

PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE

4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B

Código Descripción
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matemático, oralmente y por escrito, utilizando
medios digitales cuando la situación lo requiera, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Competencias
específicas

SMMBC8

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE8.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
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(STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y
tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su
entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se
comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE7.1 Representar individual o colectivamente ideas, conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos utilizando un lenguaje matemático apropiado,
seleccionando con actitud crítica entre diferentes fuentes de información, herramientas y formas de representación, empleando diversos medios y soportes en su
presentación para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos, valorando su utilidad para compartir información.

Competencias
específicas

SMMBC7

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE7.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia
de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos,
matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma
crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza
búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para

30/10/23 Programación Didáctica de 4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B 68/186



Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(COEV) Coevaluación, (HEEV) Heteroevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(INVG) Inv. Gui., (IBAS) Ind. Bas., (ORGP) O. Previos
 

Metodologías: 

(ABPB) Ap. Prob., (GAMI) Gamif., (ABPE) Ap. Ru. De.
 

Agrupamientos: 

(TIND) T. Indiv., (PRGU) Peq. Grupos
 

Espacios: 

2023/2024
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Código Descripción
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de
las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Prueba Objetiva; Presentación escrita

Fundamentación metodológica
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(AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(TEXT) Textuales, (JUDI) J. Didac., (REWE) R. Web
 

Detalle Recursos: 

Se dividen entre los recursos propios del alumnado: apuntes, calculadora...y los proporcionados por el centro: tablets, ordenadores...

Además, al carecer de libro de texto el alumnado contará con diferentes recursos tanto físicos como digitales (Classroom) que le permitirán

trabajar y consultar los conceptos vistos en el aula. Además se emplearán otros recursos (Genially, Kahoot...) que fomenten la adquisición de

lso contenidos de una forma más lúdica. 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 

Se promoverán acciones que fomenten la convivencia a través de dinámicas que favorezcan el respeto y la tolerancia, así como la igualdad

de género.

Del mismo mod, se llevarán a cabo actividades contextualizadas en las que priorice una educación ambiental y un desarrollo sostenible de

nuestro entorno enfocadas a la conservación de los recursos y a la influencia de nuestro modo de vida en los mismos.

Por otro lado, y teniendo en cuenta que muchos de los recursos que utilizaremos serán digitales y tecnológicos, debemos centrarnos en que

el alumnado haga un buen uso de los mismos, alertando de los peligros de estos y de la influencia de una sobreexposición de los mismos. 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 11/12/2023 al 30/01/2024  Nº de sesiones: 21Periodos: 
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Se vincula los tipos de funciones y su estudio con ejemplos vistos en otras materias de ámbito científico. Esto mejora el aprendizaje ya que el
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Justificación

Implementación

Valoración de ajuste
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alumnado conoce mejor la realidad matemática que existe detrás del fenómeno que están estudiando en esas otras materias. 

Competencias: 
 

Descripcion: 

A través de esta unidad se profundizarán en aquellos saberes relacionados con las transformaciones elemntales tales como giros,

traslaciones y simetrías, donde la combinación de estas hará que el alumnado se enfrente a situaciones contextualizadas en su vida

cotidiana. 

Para ello el alumnado, a través de herramientas digitales, deberá llevar a cabo una serie de investigaciones que le permitan dar respuesta a

los problemas planteados a trafvés de programas de geometría dinámica, realidad aumentad,etc...

Del mismo modo, se introducirá al alumnado en los saberes relacionados con la visualización, el razonamiento y la modelización geométrica

para que finalmente sea capaz de elaborar y llevar a cabo la comprobación de conjeturas utilizando para ello programas de geometría

dinámica entre otras herramientas. 

Criterios de evaluación: 
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Unidad de programación: Movimientos y transformaciones

Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Matemáticas B

Código Descripción

SMMB04CE2.1 Seleccionar las soluciones óptimas de un problema comprobando, analizando e interpretando, con actitud crítica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez y
sobre su aplicación en diferentes contextos, valorando tanto la corrección matemática como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener conclusiones
relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

Competencias
específicas

SMMBC2

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando
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Código Descripción
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
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puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
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puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.2 Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada, analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su
ejecución, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando el
error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias SMMBC1
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específicas
Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.
(CPSAA5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.3 Obtener todas las soluciones matemáticas de un problema, mostrando perseverancia en su búsqueda, autoconfianza y activando los conocimientos necesarios para
resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Desarrolla el proceso de
creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).

SMMB04CE6.1 Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y
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predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas realizando un análisis crítico.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
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principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE5.1 Deducir, analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos
adquiridos y desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMMBC5

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
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construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMMB04CE6.2 Analizar y valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento
personal que supone poseer conocimientos matemáticos y saberlos aplicar.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
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sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
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estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE6.2
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Analizar y valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento
personal que supone poseer conocimientos matemáticos y saberlos aplicar.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMMB04CE6.1 Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas realizando un análisis crítico.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
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proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE5.1 Deducir, analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos
adquiridos y desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMMBC5

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
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procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9
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Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
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el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE8.1 Comunicar, utilizando la terminología apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matemáticos de manera oral, escrita o gráfica, mediante diferentes
herramientas, incluidas las digitales, para dar significado y coherencia a las representaciones matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC8

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE8.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas,
esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica
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y reflexiva. (CD3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empática, abierta y colaborativa. (CCEC3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
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validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matemático, oralmente y por escrito, utilizando
medios digitales cuando la situación lo requiera, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Competencias
específicas

SMMBC8

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE8.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y
tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su
entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se
comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
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aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE7.1 Representar individual o colectivamente ideas, conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos utilizando un lenguaje matemático apropiado,
seleccionando con actitud crítica entre diferentes fuentes de información, herramientas y formas de representación, empleando diversos medios y soportes en su
presentación para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos, valorando su utilidad para compartir información.

Competencias
específicas

SMMBC7

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE7.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia
de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos,
matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma
crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza
búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de
las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
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SMMB04CE9.1 de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo

responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE4.1 Descomponer un problema en partes más simples organizando los datos y reconociendo, investigando y generalizando patrones para facilitar su interpretación y su
tratamiento computacional.

Competencias
específicas

SMMBC4

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE4.1

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE3.2 Crear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condición del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolución,
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usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales y reflexionando sobre la relación entre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas y
soluciones valiosas, generalizando o estudiando casos particulares a fin de potenciar la adquisición de conocimientos, estrategias y métodos propios del razonamiento
matemático.

Competencias
específicas

SMMBC3

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE3.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5),
Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE4.2 Modelizar situaciones y fenómenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando, modificando, generalizando, creando y evaluando distintos algoritmos y
aplicaciones informáticas sencillas para desarrollar soluciones tecnológicas y resolver problemas de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologías
digitales y gestionando de manera responsable su uso.

Competencias
específicas

SMMBC4

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE4.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
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Código Descripción
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla aplicaciones informáticas
sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en varias fuentes de información, estudiando, analizando y comprendiendo patrones,
propiedades y relaciones tanto en situaciones conocidas como abstractas, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la
indagación, confirmando su validez utilizando distintos recursos materiales y digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar nuevo
conocimiento.

Competencias
específicas

SMMBC3

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE3.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas,
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
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Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(COEV) Coevaluación, (HEEV) Heteroevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(ORGP) O. Previos, (IBAS) Ind. Bas., (INVG) Inv. Gui.
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Código Descripción

herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Informe

Fundamentación metodológica
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Metodologías: 

(ACOO) Ap. Coop.
 

Agrupamientos: 

(GGRU) Gran grupo, (TIND) T. Indiv.
 

Espacios: 

(ATI) Aula TIC, (AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(MUTI) Multimedia, (REWE) R. Web, (MAES) Mat. Espec.
 

Detalle Recursos: 

Se dividen entre los recursos propios del alumnado: apuntes, calculadora...y los proporcionados por el centro: tablets, ordenadores...

Además, al carecer de libro de texto el alumnado contará con diferentes recursos tanto físicos como digitales (Classroom) que le permitirán

trabajar y consultar los conceptos vistos en el aula Además de emplearán otros recursos que fomenten la adquisición de los contenidos de

una forma más lúdica. 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 

Aprender a valorar nuestro patrimonio cultural a través de la obra de César Manrique, escultor lanzaroteño cuya parte de su obra estaba

centrada en los "juguetes de viento", como él los llamaba. 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

Plan Lector (Red Bibescan). Se fomentará la lectura de diversos textos relacionados con los conceptos que se tratan. 
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 31/01/2024 al 27/02/2024  Nº de sesiones: 12Periodos: 
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Implementación

Valoración de ajuste
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Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Competencias: 
 

Descripcion: 

La importancia de que el alumnado adquiera los conceptos relacionados con la trigonométria, se centra que es es una herramienta que va a

permitir resolver problemas en los que hay que calcular ángulos o longitudes. Una parte importante, será la de resovler problemas reales

utilizando las técnicas adquiridas. Del mismo modo, será importante disponer de distintas estrategias para la resolución de problemas.

Una vez trabajados estos conceptos, se concluye la unidad descubriendo el vínculo existente entre lo estudiados en las funciones,

demostrándose con esto que las razones trigonométricas pueden ser representadas como funciones trigonométricas. 

Criterios de evaluación: 
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Unidad de programación: Trigonometría

Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Matemáticas B

Código Descripción

SMMB04CE2.1 Seleccionar las soluciones óptimas de un problema comprobando, analizando e interpretando, con actitud crítica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez y
sobre su aplicación en diferentes contextos, valorando tanto la corrección matemática como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener conclusiones
relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

Competencias
específicas

SMMBC2

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades
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Código Descripción
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
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el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
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Código Descripción
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.2 Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada, analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su
ejecución, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando el
error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
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explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.
(CPSAA5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.3 Obtener todas las soluciones matemáticas de un problema, mostrando perseverancia en su búsqueda, autoconfianza y activando los conocimientos necesarios para
resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Desarrolla el proceso de
creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).

SMMB04CE6.1 Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas realizando un análisis crítico.

Competencias
específicas

SMMBC6
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Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
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respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE5.1 Deducir, analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos
adquiridos y desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMMBC5

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMMB04CE6.2 Analizar y valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para

30/10/23 Programación Didáctica de 4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B 100/186



2023/2024

PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE

4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B

Código Descripción

conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento
personal que supone poseer conocimientos matemáticos y saberlos aplicar.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

30/10/23 Programación Didáctica de 4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B 101/186



2023/2024

PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE

4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B

Código Descripción

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).
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SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE6.2 Analizar y valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento
personal que supone poseer conocimientos matemáticos y saberlos aplicar.
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Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMMB04CE6.1 Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas realizando un análisis crítico.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
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estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE5.1 Deducir, analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos
adquiridos y desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMMBC5

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
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adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
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uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
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del criterio
SMMB04CE1.1

comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE8.1 Comunicar, utilizando la terminología apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matemáticos de manera oral, escrita o gráfica, mediante diferentes
herramientas, incluidas las digitales, para dar significado y coherencia a las representaciones matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC8

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE8.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas,
esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica
y reflexiva. (CD3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empática, abierta y colaborativa. (CCEC3).
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SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
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término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matemático, oralmente y por escrito, utilizando
medios digitales cuando la situación lo requiera, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Competencias
específicas

SMMBC8

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE8.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y
tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su
entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se
comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE7.1 Representar individual o colectivamente ideas, conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos utilizando un lenguaje matemático apropiado,
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seleccionando con actitud crítica entre diferentes fuentes de información, herramientas y formas de representación, empleando diversos medios y soportes en su
presentación para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos, valorando su utilidad para compartir información.

Competencias
específicas

SMMBC7

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE7.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia
de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos,
matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma
crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza
búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de
las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).
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SMMB04CE4.1 Descomponer un problema en partes más simples organizando los datos y reconociendo, investigando y generalizando patrones para facilitar su interpretación y su
tratamiento computacional.

Competencias
específicas

SMMBC4

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE4.1

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE3.2 Crear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condición del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolución,
usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales y reflexionando sobre la relación entre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas y
soluciones valiosas, generalizando o estudiando casos particulares a fin de potenciar la adquisición de conocimientos, estrategias y métodos propios del razonamiento
matemático.

Competencias
específicas

SMMBC3
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Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE3.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5),
Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE4.2 Modelizar situaciones y fenómenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando, modificando, generalizando, creando y evaluando distintos algoritmos y
aplicaciones informáticas sencillas para desarrollar soluciones tecnológicas y resolver problemas de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologías
digitales y gestionando de manera responsable su uso.

Competencias
específicas

SMMBC4

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE4.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla aplicaciones informáticas
sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).
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Código Descripción

SMMB04CE3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en varias fuentes de información, estudiando, analizando y comprendiendo patrones,
propiedades y relaciones tanto en situaciones conocidas como abstractas, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la
indagación, confirmando su validez utilizando distintos recursos materiales y digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar nuevo
conocimiento.

Competencias
específicas

SMMBC3

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE3.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas,
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
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Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(COEV) Coevaluación, (HEEV) Heteroevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(IBAS) Ind. Bas., (EDIR) E. Direc., (ORGP) O. Previos
 

Metodologías: 

(ACOO) Ap. Coop., (ABPB) Ap. Prob., (ABPE) Ap. Ru. De.
 

Agrupamientos: 

(GGRU) Gran grupo, (GHET) Gr. Heterogéneos, (TIND) T. Indiv.
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Código Descripción
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Prueba Objetiva; Presentación escrita

Fundamentación metodológica
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Espacios: 

(AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Se dividen entre lso recursos propios del alumnado: apuntes, calculadora...y los proporcionados por el centro: tablets, ordenadores...

Además, al carecer de libro de texto, el alumnado contará con diferentes recursos tanto físicos como digitales (Classroom) que le permitan

trabajar y consultar los conceptos vistos en el aula. Además, se emplearán otros recursos que fomenten la adquisición de los contenidos de

una forma más lúdica. 
Recursos: 

(TEXT) Textuales, (MUTI) Multimedia, (REWE) R. Web
 

Detalle Recursos: 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 

Aprender a valorar nuestro entorno cercano vinculado con la resolución de problemas trigonométricos relacionados con nuestro Archipielago.

Se fomentará, además, la educación en valores mediante el respeto y la tolerancia a través de dinámicas grupales. 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

Plan Lector (Red Bibescan). Se fomentará la lectura de diversos textos relacionados con los conceptos que se tratan. 
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 28/02/2024 al 22/03/2024  Nº de sesiones: 14Periodos: 
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Competencias: 
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Justificación

Implementación

Valoración de ajuste

Unidad de programación: Sentido Espacial
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Descripcion: 

En esta unidad realizaremos el estudio de los puntos y vectores en el plano y sus operaciones básicas. Para ello el alumnado hará uso de

medios tecnológicos con el fin de facilitar la tarea al ahora de entender los diversos conceptos geométricos tales como el punto medio de un

segmento, la alineación de puntos, la distancia entre dos puntos, el módulo de un vector o la pendiente de una recta. 

Posteriormente se continuará con el estudio de los conceptos relacionados con la recta y su posición en el plano, analizando las distintas

ecuaciones y los procedimientos establecidos para pasar de una a otra. 

Una vez más, el uso de herramientas informáticas (Geogebra) facilitará la comprensión de los conceptos y propiedades geométricas. Se

aprende a utilizar herramientas tecnológicas adecudas para el análisis y la comprensión de las propiedas geométricas. 

Criterios de evaluación: 
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Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Matemáticas B

Código Descripción

SMMB04CE2.1 Seleccionar las soluciones óptimas de un problema comprobando, analizando e interpretando, con actitud crítica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez y
sobre su aplicación en diferentes contextos, valorando tanto la corrección matemática como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener conclusiones
relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

Competencias
específicas

SMMBC2

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
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Código Descripción
estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
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comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
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comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.2 Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada, analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su
ejecución, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando el
error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
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resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.
(CPSAA5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.3 Obtener todas las soluciones matemáticas de un problema, mostrando perseverancia en su búsqueda, autoconfianza y activando los conocimientos necesarios para
resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Desarrolla el proceso de
creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).

SMMB04CE6.1 Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas realizando un análisis crítico.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
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matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
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diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE5.1 Deducir, analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos
adquiridos y desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMMBC5

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMMB04CE6.2 Analizar y valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento
personal que supone poseer conocimientos matemáticos y saberlos aplicar.
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Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
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estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
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el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE6.2 Analizar y valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento
personal que supone poseer conocimientos matemáticos y saberlos aplicar.

Competencias
específicas

SMMBC6
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Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMMB04CE6.1 Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas realizando un análisis crítico.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.
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Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE5.1 Deducir, analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos
adquiridos y desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMMBC5

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
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configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
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necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
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profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE8.1 Comunicar, utilizando la terminología apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matemáticos de manera oral, escrita o gráfica, mediante diferentes
herramientas, incluidas las digitales, para dar significado y coherencia a las representaciones matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC8

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE8.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas,
esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica
y reflexiva. (CD3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empática, abierta y colaborativa. (CCEC3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
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pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).
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SMMB04CE8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matemático, oralmente y por escrito, utilizando
medios digitales cuando la situación lo requiera, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Competencias
específicas

SMMBC8

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE8.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y
tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su
entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se
comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE7.1 Representar individual o colectivamente ideas, conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos utilizando un lenguaje matemático apropiado,
seleccionando con actitud crítica entre diferentes fuentes de información, herramientas y formas de representación, empleando diversos medios y soportes en su
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presentación para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos, valorando su utilidad para compartir información.

Competencias
específicas

SMMBC7

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE7.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia
de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos,
matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma
crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza
búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de
las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE4.1
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SMMB04CE4.1 Descomponer un problema en partes más simples organizando los datos y reconociendo, investigando y generalizando patrones para facilitar su interpretación y su
tratamiento computacional.

Competencias
específicas

SMMBC4

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE4.1

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE3.2 Crear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condición del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolución,
usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales y reflexionando sobre la relación entre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas y
soluciones valiosas, generalizando o estudiando casos particulares a fin de potenciar la adquisición de conocimientos, estrategias y métodos propios del razonamiento
matemático.

Competencias
específicas

SMMBC3
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Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE3.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5),
Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE4.2 Modelizar situaciones y fenómenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando, modificando, generalizando, creando y evaluando distintos algoritmos y
aplicaciones informáticas sencillas para desarrollar soluciones tecnológicas y resolver problemas de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologías
digitales y gestionando de manera responsable su uso.

Competencias
específicas

SMMBC4

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE4.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla aplicaciones informáticas
sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).
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SMMB04CE3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en varias fuentes de información, estudiando, analizando y comprendiendo patrones,
propiedades y relaciones tanto en situaciones conocidas como abstractas, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la
indagación, confirmando su validez utilizando distintos recursos materiales y digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar nuevo
conocimiento.

Competencias
específicas

SMMBC3

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE3.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas,
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
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Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(HEEV) Heteroevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(END) E. No Dir., (INVG) Inv. Gui., (IBAS) Ind. Bas.
 

Metodologías: 

(GAMI) Gamif., (ABPE) Ap. Ru. De.
 

Agrupamientos: 

(GHET) Gr. Heterogéneos, (GGRU) Gran grupo, (TIND) T. Indiv.
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Código Descripción
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos:

Fundamentación metodológica
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Espacios: 

(ATI) Aula TIC, (AUL) Aula
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(TEXT) Textuales, (REWE) R. Web, (MUTI) Multimedia
 

Detalle Recursos: 

Se dividen entre los propios del alumno: apuntes, calculadora...y los proporcionados por el centro: tablets, ordenadores, pizarras, webs, libros

de biblioteca...

Además, al carecer de libro de texto, el alumnado contará con diferentes recursos tanto físicos como digitales (Classroom) que le permitan

trabajar y consultar los conceptos vistos en el aula. Además se emplearán otros recursos que fomenten la adquisición de los saberes de una

forma más lúdica. 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 

Aprender a valorar nuestro entorno cercano vinculado a la resolución de problemas geométricos relacionados con nuestro Archipielago,

trabajando con ello contenido canario que se llevará a cabo a través del trabajo cooperativo.
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 01/04/2024 al 23/04/2024  Nº de sesiones: 14Periodos: 
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Competencias: 
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Justificación

Implementación

Valoración de ajuste

Unidad de programación: Estadística
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Descripcion: 

En esta unidad nos centraremos en un estudio estadístico grupal sobre un tema a elección, buscándose que pueda ser analizado

estadísticamente, esté de actualidad y que sea propenso a un análisis crítico. Se aborda el estudio a trafvés de diferentes pasos en los que el

alumnado va descubriendo las herramientas estadísticas que le son necesarias y están a su alcance. El(la docente puede dar alguna pildora

formativa si fuese necesario. 

Se comienza con un análisis del tema elegido a través de la recopilación de la información estadística presente en los medios de

comunicación. A partir de ahí los grupos planifican y realizan su estudio estadístico, en el que deben incluir tablas de frecuencias y utiilizar

herramientas tecnológicas (hojas de cálculo) para organizar los datos, generar gráficos estadísticos y calcular los datos de posición y

dispersión de variables estadísticas discretas o continuas. Se enriquece el estudio con la introducción de distribuciones bidimensionales, con

los diagramas de dispersión y el estudio de la correlación existente. El aprender a utilizar los recursos tecnológicos aplicados a estos

conceptos estará presente durante toda la unidad. En primer lugar, a la hora de buscar, seleccionar y producir la información que se obtiene

de diferentes fuentes. El uso responsable de los medios digitales y tecnológicos será trabajado y debatido en clase. Posteriormente, a la hora

de realizar los cálculos necesarios con los datos estadísticos. Finalmente, para elaborar los documentos digitales a través de los cuales se

presenten los trabajos al resto de la clase. 

Criterios de evaluación: 
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Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Matemáticas B

Código Descripción

SMMB04CE2.1 Seleccionar las soluciones óptimas de un problema comprobando, analizando e interpretando, con actitud crítica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez y
sobre su aplicación en diferentes contextos, valorando tanto la corrección matemática como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener conclusiones
relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

Competencias
específicas

SMMBC2

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y
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reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
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sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
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sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.2 Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada, analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su
ejecución, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando el
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error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.
(CPSAA5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.3 Obtener todas las soluciones matemáticas de un problema, mostrando perseverancia en su búsqueda, autoconfianza y activando los conocimientos necesarios para
resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Desarrolla el proceso de
creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso
realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).
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SMMB04CE6.1 Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas realizando un análisis crítico.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
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el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE5.1 Deducir, analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos
adquiridos y desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMMBC5

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
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(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMMB04CE6.2 Analizar y valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento
personal que supone poseer conocimientos matemáticos y saberlos aplicar.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más

30/10/23 Programación Didáctica de 4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B 147/186



2023/2024

PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE

4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B

Código Descripción
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
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SMMB04CE9.1 de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo

responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
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financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE6.2 Analizar y valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento
personal que supone poseer conocimientos matemáticos y saberlos aplicar.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMMB04CE6.1 Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas realizando un análisis crítico.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
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gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE5.1 Deducir, analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos
adquiridos y desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMMBC5

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
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de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.
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Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
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herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE8.1 Comunicar, utilizando la terminología apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matemáticos de manera oral, escrita o gráfica, mediante diferentes
herramientas, incluidas las digitales, para dar significado y coherencia a las representaciones matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC8

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE8.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas,
esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la
tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante
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herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica
y reflexiva. (CD3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empática, abierta y colaborativa. (CCEC3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
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SMMB04CE9.2 los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para

validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matemático, oralmente y por escrito, utilizando
medios digitales cuando la situación lo requiera, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Competencias
específicas

SMMBC8

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE8.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y
tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su
entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se
comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
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SMMB04CE9.1 responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el

aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE7.1 Representar individual o colectivamente ideas, conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos utilizando un lenguaje matemático apropiado,
seleccionando con actitud crítica entre diferentes fuentes de información, herramientas y formas de representación, empleando diversos medios y soportes en su
presentación para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos, valorando su utilidad para compartir información.

Competencias
específicas

SMMBC7

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE7.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia
de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos,
matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma
crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza
búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de
las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
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Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE4.1 Descomponer un problema en partes más simples organizando los datos y reconociendo, investigando y generalizando patrones para facilitar su interpretación y su
tratamiento computacional.

Competencias
específicas

SMMBC4

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE4.1

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

30/10/23 Programación Didáctica de 4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B 158/186



2023/2024

PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE

4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B

Código Descripción

SMMB04CE3.2 Crear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condición del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolución,
usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales y reflexionando sobre la relación entre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas y
soluciones valiosas, generalizando o estudiando casos particulares a fin de potenciar la adquisición de conocimientos, estrategias y métodos propios del razonamiento
matemático.

Competencias
específicas

SMMBC3

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE3.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5),
Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE4.2 Modelizar situaciones y fenómenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando, modificando, generalizando, creando y evaluando distintos algoritmos y
aplicaciones informáticas sencillas para desarrollar soluciones tecnológicas y resolver problemas de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologías
digitales y gestionando de manera responsable su uso.

Competencias
específicas

SMMBC4

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE4.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
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utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla aplicaciones informáticas
sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en varias fuentes de información, estudiando, analizando y comprendiendo patrones,
propiedades y relaciones tanto en situaciones conocidas como abstractas, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la
indagación, confirmando su validez utilizando distintos recursos materiales y digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar nuevo
conocimiento.

Competencias
específicas

SMMBC3

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE3.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas,
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
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Competencias: 
 

Tipos de evaluación según el agente: 

(COEV) Coevaluación, (HEEV) Heteroevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(IBAS) Ind. Bas., (IGRU) Inv. Grup.
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Código Descripción

herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Presentación oral; Informe final

Fundamentación metodológica
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Metodologías: 

(ACOO) Ap. Coop.
 

Agrupamientos: 

(PRGU) Peq. Grupos
 

Espacios: 

(AUL) Aula, (ATI) Aula TIC
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(REWE) R. Web, (MUTI) Multimedia
 

Detalle Recursos: 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 

Discusión socializada, debate sobre los puntos tratados en el estudio estadístico. Trabajo colaborativo.
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

Red de Igualdad. Se considera la igualdad de género a lo largo de la unidad, de forma que debe aparecer explícitamente en el trabajo

realizado por cada grupo. 
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 24/04/2024 al 20/05/2024  Nº de sesiones: 15Periodos: 
 

Desarrollo: 
Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 

Se pretende realizar el estudio realizado con otras materias. Al ser distintos grupo y tema libre, la conexión del trabajo de cada grupo con

otras materias debe ser analizada de forma independiente. Educación Física: Se tratan deiversas variables obtenidas en esta materia
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Justificación

Implementación

Valoración de ajuste
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(frecuencia cardiaca y pruebas realizadas)

Competencias: 
 

Descripcion: 

En esta unidad abordaremos el conceptos de probabilidad a través del análisis de situaciones relacionadas con los juegos de azar (cartas,

dados...), teniendo como principal objetivo que se desarolle una conducta responsable en este tipo de juegos, lo cual será posible después de

comprenderlos matemáticamente. 

Se comenzará estudiando las principales técnicas de combinatoria (permutaciones, variacioens y combinaciones) y su aplicación a la hora de

resolver problemas reales. A continuación, se trabajarán los saberes relacionados con el cálculo de probabilidades, como probabilidades de

sucesos aleatorios, la regla de Laplace...Todo esto estará encaminado a resolver problemas en los que puedan intervenir fenómenos de

carácter aleatorio, y utilizando técnicas como diagramas de árbol o tablas de contingencia. 

La resolución de problemas estará presente a lo largo de toda la unidad. El alumnado deberá ser capaz de resolver un problema real

relacionado con la probabilidad: comprender el enunciado, elaborar un plan para su resolución y ejecutarlo siguiendo la estrategia más

adecuada, comprando finalmente que la solución obtenida sea correcta. También deberá ir más allá y plantear pequeñas variaciones u otras

preguntas sobre el problema. Será imporante que sea capaz de expresar el proceso seguido para la resolución, así como de enjuiciar de

forma crítica los resultados obtenidos por el resto de la clase. Para esto el contexto de los juegos de azar se considera ideal. 

Criterios de evaluación: 
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Unidad de programación: Probabilidad

Fundamentación curricular

Criterios de evaluación para Matemáticas B

Código Descripción

SMMB04CE2.1 Seleccionar las soluciones óptimas de un problema comprobando, analizando e interpretando, con actitud crítica, dichas soluciones, reflexionando sobre su validez y
sobre su aplicación en diferentes contextos, valorando tanto la corrección matemática como sus implicaciones desde diferentes perspectivas para obtener conclusiones
relevantes y elaborar respuestas a las preguntas planteadas.

Competencias SMMBC2
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Código Descripción
específicas
Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE2.1

Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y profesional para
participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando
herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de
tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades
de aprendizaje permanente. (CD2), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la
información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando críticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa, respetuosa y opuesta a cualquier
tipo de discriminación o violencia. (CC3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando
estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos
innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10
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Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
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del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).
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SMMB04CE1.2 Seleccionar y aplicar estrategias variadas tomando decisiones de forma razonada, analizando sus limitaciones e idoneidad, utilizando distintas herramientas en su
ejecución, superando bloqueos e inseguridades, reflexionando sobre el proceso realizado, buscando un cambio de estrategia, cuando sea necesario y transformando el
error en oportunidad de aprendizaje para desarrollar ideas y soluciones valiosas.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento.
(CPSAA5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y
gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando
la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.3 Obtener todas las soluciones matemáticas de un problema, mostrando perseverancia en su búsqueda, autoconfianza y activando los conocimientos necesarios para
resolver problemas de la vida cotidiana y propios de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.3

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y
transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y
precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el
lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla
procesos metacognitivos de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Desarrolla el proceso de
creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso
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realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad
para aprender. (CE3).

SMMB04CE6.1 Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas realizando un análisis crítico.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
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optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE5.1 Deducir, analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos
adquiridos y desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMMBC5

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE5.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
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conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMMB04CE6.2 Analizar y valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento
personal que supone poseer conocimientos matemáticos y saberlos aplicar.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
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soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9
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Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
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estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE6.2 Analizar y valorar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad y su contribución a la superación de los retos que demanda la sociedad actual, para
conocer, apreciar y respetar aspectos esenciales del patrimonio cultural y artístico, valorar el impacto de las soluciones dadas en el entorno y el enriquecimiento
personal que supone poseer conocimientos matemáticos y saberlos aplicar.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.2

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los
fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la
experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud
crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social,
y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma
sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo responsable. (STEM5), Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e
interconexión entre actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y ecosocialmente responsable. (CC4),
Conoce, aprecia críticamente y respeta el patrimonio cultural y artístico, implicándose en su conservación y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad
cultural y artística. (CCEC1).

SMMB04CE6.1 Establecer, aplicar y analizar conexiones coherentes entre el mundo real, las matemáticas y otras materias, proponiendo situaciones susceptibles de ser formuladas y
resueltas mediante herramientas y estrategias, usando los procesos inherentes a la investigación científica y matemática: inferir, medir, comunicar, clasificar y
predecir, y las herramientas digitales necesarias, para afrontar y resolver situaciones problemáticas diversas realizando un análisis crítico.

Competencias
específicas

SMMBC6

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE6.1

Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función
de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de
la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
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permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y
gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE5.1 Deducir, analizar y poner en práctica conexiones entre diferentes procesos matemáticos a partir de conocimientos y experiencias previas, mediante métodos propios
del razonamiento matemático, reflexionando sobre el proceso realizado y las soluciones obtenidas, con sentido crítico, para conectar los aprendizajes matemáticos
adquiridos y desarrollar una visión coherente e integrada de las matemáticas en su totalidad.

Competencias
específicas

SMMBC5

Descriptores operativos Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función

30/10/23 Programación Didáctica de 4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B 174/186



2023/2024

PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE

4º Educación Secundaria Obligatoria (LOMLOE) - Matemáticas B

Código Descripción
del criterio
SMMB04CE5.1

de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto
de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento
matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el
procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir,
adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para
construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
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diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE10.2 Planificar y gestionar en el reparto de tareas del equipo, empleando estrategias cooperativas, aportando valor al grupo, favoreciendo la inclusión, la igualdad de
género y la escucha activa, responsabilizándose del rol asignado y de su contribución dentro del equipo, comprendiendo proactivamente las perspectivas y las
experiencias de los demás e incorporándolas a su aprendizaje, para crear relaciones y entornos de trabajo saludables.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).
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SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE8.1 Comunicar, utilizando la terminología apropiada, ideas, conclusiones, conjeturas y razonamientos matemáticos de manera oral, escrita o gráfica, mediante diferentes
herramientas, incluidas las digitales, para dar significado y coherencia a las representaciones matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC8

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE8.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y
pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas,
esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y
construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la
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tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica
y reflexiva. (CD3), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de
planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de
valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones
culturales y artísticas, integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la sociedad, con una actitud
empática, abierta y colaborativa. (CCEC3).

SMMB04CE10.1 Colaborar activamente y construir relaciones en equipos heterogéneos con empatía, comunicándose de manera efectiva, con actitud cooperativa y respetuosa,
pensando de forma crítica, tomando decisiones argumentadas y resolviendo los conflictos que puedan surgir pacíficamente, para construir una identidad positiva como
estudiante de matemáticas y fomentar el bienestar personal y social.

Competencias
específicas

SMMBC10

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE10.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de
todas las personas, evitando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no solo eficaz sino también ética de los diferentes
sistemas de comunicación. (CCL5), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos
que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que
puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el
optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus
propios objetivos. (CPSAA1), Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demás personas y las incorpora a su aprendizaje, para participar en
el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de manera equitativa y empleando estrategias cooperativas. (CPSAA3), Analiza y comprende
ideas relativas a la dimensión social y ciudadana de su propia identidad, así como a los hechos culturales, históricos y normativos que la determinan, demostrando
respeto por las normas, empatía, equidad y espíritu constructivo en la interacción con los demás en cualquier contexto. (CC1), Analiza y asume fundadamente los
principios y valores que emanan del proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades
comunitarias, como la toma de decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la
cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad,
considerando críticamente los valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante, argumentativa,
respetuosa y opuesta a cualquier tipo de discriminación o violencia. (CC3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
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Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE8.2 Reconocer y emplear el lenguaje matemático presente en la vida cotidiana comunicando mensajes con contenido matemático, oralmente y por escrito, utilizando
medios digitales cuando la situación lo requiera, para compartir y construir nuevos conocimientos.

Competencias
específicas

SMMBC8

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE8.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Localiza, selecciona y contrasta de manera
progresivamente autónoma información procedente de diferentes fuentes, evaluando su fiabilidad y pertinencia en función de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando un punto de vista creativo, crítico y personal a la par
que respetuoso con la propiedad intelectual. (CCL3), Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia.
(STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y
tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura
digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Gestiona y utiliza su
entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de
diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Se
comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
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del criterio
SMMB04CE9.1

de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE7.1 Representar individual o colectivamente ideas, conceptos, procedimientos, información y resultados matemáticos utilizando un lenguaje matemático apropiado,
seleccionando con actitud crítica entre diferentes fuentes de información, herramientas y formas de representación, empleando diversos medios y soportes en su
presentación para visualizar ideas y estructurar procesos matemáticos, valorando su utilidad para compartir información.

Competencias
específicas

SMMBC7

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE7.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando,
fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia
de la sostenibilidad. (STEM3), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos,
matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas, diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma
crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad, para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza
búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para
recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y
soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de
las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de
manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el
proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3), Conoce, selecciona y utiliza con
creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creación de productos artísticos y culturales,
tanto de forma individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, así como de emprendimiento. (CCEC4).

SMMB04CE9.1 Identificar y gestionar las emociones, evaluando las fortalezas y debilidades propias, y desarrollar el autoconcepto matemático con estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia para fortalecer la resiliencia, proteger la salud mental y mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos.

Competencias
específicas

SMMBC9
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Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.1

Emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física, mental y social, y preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios
de ética y seguridad en la realización de proyectos para transformar su entorno próximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el consumo
responsable. (STEM5), Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el
aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de
estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2).

SMMB04CE4.1 Descomponer un problema en partes más simples organizando los datos y reconociendo, investigando y generalizando patrones para facilitar su interpretación y su
tratamiento computacional.

Competencias
específicas

SMMBC4

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE4.1

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y
configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones
valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido,
para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE9.2 Mostrar una actitud positiva y perseverante, reflexionando sobre el proceso realizado, aceptando la crítica razonada y aprendiendo de los errores al hacer frente a las
diferentes situaciones problemáticas, para mejorar el disfrute en el aprendizaje de las matemáticas.

Competencias
específicas

SMMBC9

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE9.2

Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la búsqueda de propósito y motivación hacia el aprendizaje, para gestionar
los retos y cambios y armonizarlos con sus propios objetivos. (CPSAA1), Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para
validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos
de retroalimentación para aprender de sus errores en el proceso de construcción del conocimiento. (CPSAA5), Evalúa las fortalezas y debilidades propias, haciendo
uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, y comprende los elementos fundamentales de la economía y las finanzas, aplicando conocimientos económicos
y financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos
necesarios que lleven a la acción una experiencia emprendedora que genere valor. (CE2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).
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SMMB04CE3.2 Crear variantes de un problema dado modificando alguno de sus datos o alguna condición del problema, seleccionando diferentes estrategias para su resolución,
usando, si fuera necesario, recursos digitales o manuales y reflexionando sobre la relación entre los distintos resultados obtenidos, con el objetivo de encontrar ideas y
soluciones valiosas, generalizando o estudiando casos particulares a fin de potenciar la adquisición de conocimientos, estrategias y métodos propios del razonamiento
matemático.

Competencias
específicas

SMMBC3

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE3.2

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez,
calidad, actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la
propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante
estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas
concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5),
Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y
reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE4.2 Modelizar situaciones y fenómenos que ocurren a nuestro alrededor interpretando, modificando, generalizando, creando y evaluando distintos algoritmos y
aplicaciones informáticas sencillas para desarrollar soluciones tecnológicas y resolver problemas de forma eficaz, mostrando interés y curiosidad por las tecnologías
digitales y gestionando de manera responsable su uso.

Competencias
específicas

SMMBC4

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE4.2

Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver
problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento científico para entender y
explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y comprobando hipótesis
mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y mostrando
una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Plantea y desarrolla proyectos diseñando, fabricando y evaluando diferentes prototipos
o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo, procurando la participación de todo el grupo,
resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan surgir, adaptándose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad. (STEM3), Gestiona y
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utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Se comunica, participa, colabora e interactúa compartiendo contenidos, datos e información mediante herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red, para ejercer una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. (CD3), Desarrolla aplicaciones informáticas
sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la
evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma
decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a
término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE3.1 Formular, comprobar e investigar conjeturas sencillas de forma guiada buscando en varias fuentes de información, estudiando, analizando y comprendiendo patrones,
propiedades y relaciones tanto en situaciones conocidas como abstractas, planteándose preguntas y comprobando hipótesis mediante la experimentación y la
indagación, confirmando su validez utilizando distintos recursos materiales y digitales, con el fin de obtener e intercambiar conclusiones relevantes y generar nuevo
conocimiento.

Competencias
específicas

SMMBC3

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE3.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes
estrategias para resolver problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Utiliza el pensamiento
científico para entender y explicar los fenómenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, planteándose preguntas y
comprobando hipótesis mediante la experimentación y la indagación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la
veracidad y mostrando una actitud crítica acerca del alcance y las limitaciones de la ciencia. (STEM2), Interpreta y transmite los elementos más relevantes de procesos,
razonamientos, demostraciones, métodos y resultados científicos, matemáticos y tecnológicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos (gráficos, tablas,
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos...), aprovechando de forma crítica la cultura digital e incluyendo el lenguaje matemático-formal con ética y responsabilidad,
para compartir y construir nuevos conocimientos. (STEM4), Realiza búsquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera crítica y archivándolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos, respetando la propiedad intelectual. (CD1), Gestiona y
utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el
uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2),
Desarrolla aplicaciones informáticas sencillas y soluciones tecnológicas creativas y sostenibles para resolver problemas concretos o responder a retos propuestos,
mostrando interés y curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético. (CD5), Realiza autoevaluaciones sobre su
proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar, sustentar y contrastar la información y para obtener conclusiones relevantes. (CPSAA4), Desarrolla el
proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada, utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el
proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una
oportunidad para aprender. (CE3).

SMMB04CE1.1 Analizar problemas matemáticos, identificando los datos y el objetivo, definiendo la relación que existe entre ellos y representando la información mediante
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Tipos de evaluación según el agente: 

(HEEV) Heteroevaluación, (COEV) Coevaluación
 

Modelos de enseñanza: 

(IGRU) Inv. Grup., (ORGP) O. Previos, (IBAS) Ind. Bas.
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herramientas manuales o digitales, compartiendo ideas y enjuiciando con crítica razonada las de las demás personas y los diferentes enfoques del mismo problema con
el fin de comprender el enunciado y explorar distintas maneras de proceder.

Competencias
específicas

SMMBC1

Descriptores operativos
del criterio
SMMB04CE1.1

Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos sociales, y participa en interacciones
comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vínculos
personales. (CCL1), Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los ámbitos personal, social, educativo y
profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento. (CCL2), Utiliza métodos inductivos y deductivos
propios del razonamiento matemático en situaciones conocidas, y selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando críticamente las
soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario. (STEM1), Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y
crear contenidos digitales, mediante estrategias de tratamiento de la información y el uso de diferentes herramientas digitales, seleccionando y configurando la más
adecuada en función de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje permanente. (CD2), Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del
proceso de integración europea, la Constitución española y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la toma de
decisiones o la resolución de conflictos, con actitud democrática, respeto por la diversidad, y compromiso con la igualdad de género, la cohesión social, el desarrollo
sostenible y el logro de la ciudadanía mundial. (CC2), Desarrolla el proceso de creación de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias ágiles de planificación y gestión, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a término el proceso de creación de
prototipos innovadores y de valor, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender. (CE3).

Instrumentos de evaluación:

Competencias
específicas

C. de evaluación Saberes básicos Descriptores
operativos

Técnicas de evaluación Herramientas de evaluación

Productos: Trabajo contextualizado; Prueba Objetiva

Fundamentación metodológica
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Metodologías: 

(ACOO) Ap. Coop., (ABPB) Ap. Prob.
 

Agrupamientos: 

(GGRU) Gran grupo, (GHET) Gr. Heterogéneos, (PRGU) Peq. Grupos
 

Espacios: 

(AUL) Aula, (ATI) Aula TIC
 

Detalle Espacios: 

Recursos: 

(JUDI) J. Didac., (REWE) R. Web, (MUTI) Multimedia
 

Detalle Recursos: 

Se divide entre los recursos propios del alumnado: apuntes, calculadora... y los proporcionados por el centro: tablets, ordenadores...

Además, al carecer de libro de texto, el alumnado contará con diferentes recursos tanto físicos como digitales (Classroom) que le permitirán

trabajar y consultar los conceptos vistos en el aula. Además se emplearán otros recursos que fomenten la adquisición de los saberes de una

forma más lúdica. 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores: 

Discusión socializada, conductas responsables sobre lso juegos de azar. 
Programas, Proyectos, Redes y Planes: 

Plan Lector (Red Bibescan). Se fomentará la lectura de diversos textos relacionados con los conceptos que se tratan .
Actividades complementarias y extraescolares: 

Periodo de implementación: Del 21/05/2024 al 06/06/2024  Nº de sesiones: Periodos: 
 

Desarrollo: 
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Justificación

Implementación

Valoración de ajuste
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Propuesta de mejora: 
Vinculación con otras áreas/materias/ámbitos: 
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PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE MATEMÁTICAS A DE CUARTO ESO

Centro Educativo: IES Teguise
Estudio (Nivel Educativo): 4º ESO
Docente responsable: Orlando Gabriel Pérez Fernández

Punto de Partida (Diagnóstico Inicial de las necesidades de Aprendizaje)

En la materia de Matemáticas A de cuarto de Educación secundaria, hay matriculados 27 alumnos/as del IES Teguise. Entre ellos hay una persona con 
Necesidades Educativas Especiales, al tener diagnóstico de Discalculia. 
La mayoría del alumnado proceden del IES Teguise. 
En las pruebas de evaluación inicial se muestra que la mayoría de ellos cometen errores básicos en el manejo de todas las ramas de las matemáticas. 
Aparentan baja motivación, y su actitud hacia el aprendizaje en casi nula.

Justificación de la programación didáctica:

     La formación matemática es fundamental en toda sociedad que pretenda alcanzar un nivel aceptable de desarrollo. Las matemáticas propiciarán
que el alumnado adquiera habilidades para la vida, y es difícil pensar en cualquier área que no tenga ningún vínculo con ellas. Resulta importante
que la materia de Matemáticas contribuya a desarrollar en el alumnado aquellas destrezas que le permitan desenvolverse satisfactoriamente, tanto
en contextos personales,  académicos y científicos como sociales y laborales.  Por ello, el dominio del espacio y del tiempo, la organización y
optimización de recursos, formas y proporciones, la capacidad de previsión y control de la incertidumbre o el uso correcto de la tecnología digital
son características de las matemáticas a implementar, así como también el razonamiento, la argumentación, la comunicación, la perseverancia, la
toma de decisiones o la creatividad.

     La adquisición de las competencias clave establecidas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica es una condición
indispensable para lograr el desarrollo personal, social y profesional del alumnado, y constituye el marco de referencia para la definición de las
competencias específicas de la materia. En Matemáticas tienen especial relevancia las destrezas socioafectivas y la resolución de problemas, así
como la formulación de conjeturas, el razonamiento matemático, la comunicación matemática de ideas y el establecimiento de conexiones entre los
distintos elementos matemáticos, conexiones con otras materias y con la realidad.
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     Parte del alumnado ha percibido tradicionalmente una barrera ante el aprendizaje de las matemáticas,  asociada,  en gran medida, a ideas
preconcebidas sobre la materia, tanto a nivel individual o social como por la aparición de emociones negativas derivadas de estas creencias. Es por
ello por lo que el dominio de destrezas socioafectivas para identificar y manejar emociones, afrontar los desafíos, mantener la motivación y la
perseverancia y desarrollar el autoconcepto, entre otras, permitirá al alumnado aumentar su bienestar general, construir resiliencia y mejorar su
rendimiento. Por otro lado, resolver problemas no es solo un objetivo del aprendizaje de las matemáticas, sino que es también una de las principales
formas de hacer matemáticas. El planteamiento de problemas debe tomar como referencia el entorno cotidiano del alumnado y permitir procesos de
investigación y de debate en el aula. Asimismo, relacionado con la resolución de problemas está el pensamiento computacional que incluye el
análisis  y  la  organización  lógica  de  datos,  la  búsqueda  de  soluciones  en  secuencias  de  pasos  ordenados  y  la  obtención  de  soluciones  con
instrucciones que puedan ser ejecutadas por una herramienta tecnológica programable, una persona o una combinación de ambas, promoviendo el
uso eficiente de recursos digitales.

     Atendiendo a la diversidad de motivaciones e intereses sociales, culturales, académicos y tecnológicos, la materia de Matemáticas del último
curso  de la  etapa  se  ha configurado  en dos opciones,  A y B.  Las  Matemáticas  A se desarrollan  preferentemente  mediante  la  resolución  de
problemas, la investigación y el análisis matemático de situaciones de la vida cotidiana, mientras que las Matemáticas B profundizan, además, en
los procedimientos algebraicos incorporando contextos matemáticos, científicos y sociales.
Los saberes propios de Canarias se han incluido en el currículo de la materia desde un enfoque centrado en la educación patrimonial. Este enfoque
presenta un carácter transversal y nace con la premisa de concienciar y sensibilizar al alumnado canario de la importancia del cuidado, disfrute y
transmisión del patrimonio, pone el acento en la identificación y puesta en valor del mismo como parte inseparable de la sociedad, y apuesta por la
implicación de la ciudadanía para lograr su sostenibilidad y la de los valores que en él perduran.
En esta  etapa,  junto con su tratamiento como contextos de aprendizaje,  se  propone una profundización paulatina en aprendizajes  específicos
relacionados con el patrimonio canario.

A. Orientaciones metodológicas:

A.1. Modelos metodológicos:

      El profesorado pondrá en marcha distintos modelos de enseñanza: expositivo, investigación guiada, investigación grupal, deductivo, etc., y
múltiples metodologías: aprendizaje basado en problemas, gamificación, aprendizaje basado en proyectos o aprendizaje servicio, entre otros; así
como considerar diferentes rutinas de trabajo.

A.2. Agrupamientos:

      Se considerarán diferentes tipos de agrupamientos: gran grupo, trabajo individual, pequeño grupo, grupos de expertos, etc. para permitir al
alumnado comunicar y hacer matemáticas, y generar la capacidad de reflexionar y crear nuevo conocimiento.
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A.3. Espacios:

       Hay que considerar los recursos y opciones que ofrece el centro y su entorno, ajustando la propuesta acordemente. En el centro se cuenta con
diversos espacios a ser usados por los docentes y los estudiantes: Aulas. Salón de actos. Aula de informática.  No hay que olvidarse de otros
espacios de los que dispone el centro y que puedan ser tenidos en cuenta. En concreto, en los patios pueden programarse actividades más lúdicas
que creen un clima más distendido.
        Por lo general, se usará el aula como espacio de trabajo.

A.4. Recursos:

      Recursos del alumnado: Es necesario que el alumnado cuente con el siguiente material, que podrá ser utilizado durante las sesiones (según sea
especificado con suficiente anterioridad): Fichas de trabajo, apuntes de la asignatura, libreta con hojas de cuadros, hojas en blanco, bolígrafo, lápiz
y goma. Regla, escuadra, cartabón, compás y transportador de ángulos. Calculadora. 

    Recursos  del  centro:  Se cuenta con diversos  recursos  a  ser  usados por los  docentes  y  los estudiantes.  Las  aulas  cuentan con pizarras  y
proyectores, así como con una estantería para colocar los libros que se soliciten a la biblioteca del centro. Existe al menos un diccionario de Lengua
Española disponible en todo momento. Tienen mesas y sillas individuales, al menos una por cada estudiante, que pueden ser distribuidas de forma
flexible en función de las actividades llevadas a cabo y el tipo de agrupamiento elegido. Las aulas están preparadas para reproducir videos, con
ordenador  portátil  y pantalla de proyecciones.  Además,  existe un aula  de informática  y carros  de tablets.  En todos estos casos,  es  necesario
planificar el uso de este material con suficiente antelación, ya que deben ser reservados semana a semana. En el centro existe conexión Wifi, la cual
permite estar conectados desde cualquier punto del mismo, bien sea a través de móviles, ordenadores u otros dispositivos. En el centro no están
permitidos los móviles, aunque pueden ser usados un día concreto para realizar una actividad previa solicitud y autorización de las familias. El uso
de dispositivos digitales abre las puertas de múltiples posibilidades en educación. Así surgen nuevos recursos que hasta ahora no se tenían en
cuenta, como programas informáticos gratuitos o sitios web que ofrecen diferentes actividades con las que poner en práctica los conocimientos,
como la Biblioteca Nacional de Manipuladores Virtuales, That Quiz o el del Centro para la Innovación y Desarrollo de la Educación a Distancia
(CIDEAD). Dentro de la web del ATE del Gobierno de Canarias se encuentran múltiples recursos y enlaces de interés. La biblioteca del centro
cuenta con un catálogo extenso con el que enriquecer la práctica docente y fomentar el interés por la lectura, tal y como promueve el Plan Lector
dentro del Plan de Comunicación Lingüística. A

      Las tecnologías digitales jugarán un papel importante: desde la calculadora en el aula, no solo para resolver operaciones, sino también para
generar  conocimiento,  hasta  la  utilización  de programas  como hojas  de cálculo,  representación  gráfica  o  geometría  dinámica,  realización  de
presentaciones, o elaboración de vídeos o fotografías entre otros, sin olvidarnos de los entornos de aprendizaje virtual, aulas virtuales, webs, etc. El
alumnado no solo debe conocerlas,  sino entender  su utilidad al  facilitar la comprensión de las matemáticas,  de otras áreas  del  conocimiento
relacionadas con la ciencia y la tecnología y del mundo que nos rodea.
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A.5 Actividades complementarias y extraescolares:
      Por el momento no hay ninguna actividad complementaria ni extraescolar planificada.

B. Atención a la diversidad:

        Entre el alumnado que cursa la materia de Matemáticas A, nos encontramos con una alumna con NEAE, con Discalculia con adaptación
Curricular de 2º ESO, que tras la correspondiente programación, se seguirán los Criterios de actuación que el Departamento de Orientación considere.

         Una propuesta de educación inclusiva y personalizada para cada uno está estrechamente ligada a unos principios de actuación que favorezcan la
Atención a la Diversidad (AD). No existe un estudiante diferente a los demás, sino que todas las personas son diferentes y como tal deben ser tratadas,
luego la AD debe estar normalizada dentro del entorno educativo. Así, en el aula se encuentran personas con diferentes estilos y ritmos de aprendizaje
o intereses, y mediante las medidas de AD el sistema educativo da respuesta a las necesidades de todas y cada una de ellas, permitiendo la consecución
de los objetivos de etapa y el desarrollo de las competencias. Además, es importante aplicar mecanismos de prevención por los que anticiparse a
futuras situaciones que ocurran en el aula. El que la AD sea uno de los principios básicos marcados por las leyes educativas se desprende desde la
cúspide de la pirámide legal, ya que el artículo 27 de la Constitución Española especifica que todos tenemos derecho a la educación. Particularizando
para  Canarias,  el  artículo  39  del  Decreto  315/2015  se  ocupa  de  la  atención  al  alumnado  con  necesidades  específicas  de  apoyo  educativo  en
Bachillerato. Al hilo de esto, existe legislación específica que se ocupa de este tema concreto. Las medidas a implementar irán en consonancia con las
directrices marcadas por el Decreto 25/2018, por el que se regula la AD, y la Orden de 13 de diciembre de 2010, que se refiere la atención al alumnado
con Necesidades Específicas de Apoyo Educativo (NEAE). Respecto a las actuaciones concretas, se encuentran distintas estrategias en la Resolución
del 9 de febrero de 2011, según el tipo de alumnado. Un documento de referencia para el centro es el Plan de Atención a la Diversidad (PAD) recogido
dentro  del  PE.  Así  se  llega al  aula,  donde se contribuye  con actividades  y contenidos variados y con  distintos  grados  de  dificultad,  diferentes
metodologías,  recursos  variados y adecuados,  actividades  de refuerzo,  modelos  organizativos  flexibles,  adaptaciones  en la  evaluación,  etc.  Cabe
resaltar que las medidas a tomar en el aula estarán en estrecha coordinación y se guiarán según las pautas, diagnósticos e informes marcados por el
Departamento de Orientación (DO) y por los Equipos de Orientación Educativa y Psicopedagógicos.  Descritos los aspectos generales,  se pasan a
detallar las medidas concretas. Medidas de atención a la diversidad: se dividen en medidas de refuerzo educativo y medidas curriculares. 
Medidas de refuerzo educativo: Van destinadas a todo estudiante que presente dificultades de aprendizaje en determinados aspectos del currículo, que
no haya desarrollado unos hábitos de trabajo adecuados, a los que promocionen con materias pendientes y, en general, a aquel que el tutor y la jefatura
de estudios crea que manifiesta alguna característica que hace que sea conveniente incluirlos.
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C. Evaluación:

   El profesorado puede utilizar como instrumentos de evaluación para obtener la información sobre el nivel de logro alcanzado en relación a los
aprendizajes  recogidos  en  las  competencias  específicas  por  parte  del  alumnado:  pruebas  escritas  u  orales,  presentaciones  y  representaciones,
producciones visuales o audiovisuales (vídeos, fotos, planos, pódcast, reportajes, etc.), documentos (informes de investigación, soluciones a problemas
planteados,  tablas  y  gráficas,  etc.)  y  artefactos  (murales,  8  maquetas,  etc.),  entre  otros.  Para valorar  de  manera  objetiva  y  formativa,  tanto los
instrumentos,  como  otros  momentos  y  aspectos  del  aprendizaje,  el  profesorado  deberá  usar  diversas  herramientas  de  evaluación:  rúbricas,
cuestionarios, pautas de observación (registro anecdótico, lista de control, escala de valoración, lista de cotejo, etc.), diario de clase, cuaderno del
profesor o profesora, portafolio o carpeta de evidencias, etc. La autoevaluación, la heteroevaluación y la coevaluación son tipos de evaluación con
diferentes agentes, fundamentales en este modelo pedagógico.

D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperación:

          En lo que respecta a la recuperación, el artículo 20.7 de la Orden del 3 de septiembre de 2016 dice que todas las medidas de recuperación serán
añadidas a la programación. Con el transcurso del curso, el profesorado debe detectar aquellas dificultades que le surjan al estudiante y proporcionarle
medidas para superarlas y, si es necesario, para que se integre al ritmo del grupo. Además, la realización de actividades de recuperación no debe llevar
a la marginación, prevaleciendo la integración del individuo en el grupo. También se deben ofrecer opciones diversas, variadas, motivacionales y que
no resulten repetitivas.  Así,  dentro de esta materia,  se regulará la manera para recuperar  a los alumnos con dificultades de aprendizaje mediante
diferentes  estrategias,  todo  ello  coordinado  y  siguiendo  las  directrices  departamentales.  Se  dispone  de  una  batería  de  actividades  y  problemas
contextualizados a realizar en clase durante los ratos libres (si se ha acabado antes de tiempo) o fuera del aula si el alumno lo desea. Están graduadas
por dificultad y la correcta realización de las mismas supone puntuación extra en la nota. No está limitada a aquellos que tengan que recuperar, sino
que es abierta al que lo desee. Realización de tareas guiadas a entregar en un plazo prefijado. Pruebas escritas de recuperación, que sirvan para que
unos recuperen y otros afiancen los conocimientos, repasando lo estudiado, y pudiendo servir de actividad de cierre de la unidad. Además, existirá una
prueba extraordinaria en septiembre para aquellas personas que lo necesiten. Al ser primero de Bachillerato, no hay estudiantes que necesiten recuperar
la materia pendiente del curso anterior.
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Concreción de los objetivos de etapa al curso:

     El desarrollo curricular de la materia de Matemáticas se orienta a la consecución de los objetivos generales de la etapa, lo cual está ligado
necesariamente al desarrollo y la adquisición de las competencias clave identificadas y definidas en el Perfil de salida al término de la Educación
Secundaria Obligatoria y cuyos descriptores han constituido el marco de referencia para la definición de las competencias específicas de la materia.
     Las matemáticas contribuyen en gran medida a la consecución de los objetivos de etapa a través de la resolución de problemas, de la formulación
de conjeturas, del razonamiento matemático, de la comunicación matemática de ideas y del establecimiento de conexiones.
El alumnado desarrolla la confianza en sí mismo, así como la iniciativa personal, a la hora de enfrentarse a situaciones problemáticas, pues debe
interpretarlas, seleccionar la mejor estrategia y utilizar distintas herramientas para su resolución (g). Todo esto propicia la consolidación de hábitos
de  disciplina,  estudio  y  trabajo  individual  (b).  Además,  el  alumnado  aprende  a  establecer  conexiones  entre  Matemáticas  y  otras  materias,
concibiendo el conocimiento científico como un saber integrado e interdisciplinar (f),  favoreciendo el reconocimiento,  valoración y respeto del
patrimonio cultural y artístico, en particular, el de la Comunidad Autónoma de Canarias (j).
      Es fundamental que el alumnado comprenda y exprese con corrección, oralmente y por escrito, el proceso seguido y sus conclusiones (h),
reflexionando  sobre  las  diferentes  estrategias  empleadas  y  la  coherencia  de  las  soluciones,  aceptando  la  crítica  y  aprendiendo  de  los  errores
cometidos.
      Asimismo, a la hora de resolver situaciones problemáticas, el alumnado desarrolla destrezas básicas en la búsqueda, selección e interpretación de
información, así como en el uso de herramientas digitales adquiriendo de este modo nuevos conocimientos con sentido crítico (e).
      A través del trabajo en equipo esta materia fomenta la tolerancia, la cooperación y la solidaridad entre personas ejercitando el diálogo, la escucha
activa y la toma de decisiones con el fin de resolver pacíficamente el reto planteado (a). El alumnado adquiere habilidades sociales, tales como el
rechazo a la violencia, a los prejuicios de cualquier tipo y a los comportamientos sexistas, fortaleciendo de esta manera sus capacidades afectivas
tanto personales como en sus relaciones con los demás y favoreciendo la igualdad de derechos y oportunidades entre mujeres y hombres (c) y (d).
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Unidad 0. Entrénate resolviendo problemas.

Temporalización                                                                                      N.º de sesiones: 8 -12  

S O N D E A MM J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE
TERCER

TRIMESTRE

Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad

Esta unidad contribuye al desarrollo de las situaciones de aprendizaje propuestas a través de las actividades que se desarrollan a lo largo de ella. 
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Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias
específicas

Criterios de evaluación Saberes básicos

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, 
STEM4, CD2, 
CPSAA5, CE3, 
CCEC4. 

1. Interpretar, modelizar 
y resolver problemas de 
la vida cotidiana y 
propios de las 
matemáticas, aplicando 
diferentes estrategias y 
formas de razonamiento,
para explorar distintas 
maneras de proceder y 
obtener posibles 
soluciones.

1.1. Reformular de forma 
verbal y gráfica problemas
matemáticos, interpretando
los datos, las relaciones 
entre ellos y las preguntas 
planteadas.

A. Sentido numérico.

1.Cantidad.

- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando 
el error cometido.

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión 
requerida.

- Diferentes representaciones de una misma cantidad.

2.Sentido de las operaciones.

- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cálculos con 
números reales, incluyendo con herramientas digitales.

4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de 
problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medición.

- Razones trigonométricas de un ángulo agudo y sus relaciones: aplicación 
a la resolución de problemas.

2.Cambio.

- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos
de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de 
variación absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matemáticos y de la vida 

1.2. Analizar y seleccionar
diferentes herramientas y 
estrategias elaboradas en 
la resolución de un mismo 
problema, valorando su 
eficiencia.

1.3. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de un 
problema movilizando los 
conocimientos y utilizando
las herramientas 
tecnológicas necesarias.
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Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias
específicas

Criterios de evaluación Saberes básicos

cotidiana:investigación con programas de geometría dinámica.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2.Modelo matemático.

- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

6.Pensamiento computacional.

- Resolución de problemas mediante la descomposición en 
partes,automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.
- Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante 
programas y otras herramientas.

STEM1, 
STEM2, CD2, 
CPSAA4, CC3, 
CE3.

2. Analizar las 
soluciones de un 
problema usando 
diferentes técnicas y 
herramientas, evaluando 
las respuestas obtenidas, 
para verificar su validez 
e idoneidad desde un 
punto de vista 
matemático y su 
repercusión global.

2.1. Comprobar la 
corrección matemática de 
las soluciones de un 
problema.

A. Sentido numérico.

1.Cantidad.

- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando 
el error cometido.

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión 
requerida.

- Diferentes representaciones de una misma cantidad.

2.Sentido de las operaciones.

- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cálculos con 
números reales, incluyendo con herramientas digitales.

4. Razonamiento proporcional.2.2. Justificar las 
soluciones óptimas de un 
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Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias
específicas

Criterios de evaluación Saberes básicos

problema desde diferentes 
perspectivas(matemática, 
de género, de 
sostenibilidad, de consumo
responsable...).

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de 
problemas.

B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Razones trigonométricas de un ángulo agudo y sus relaciones: aplicación 
a la resolución de problemas.

2.Cambio.
- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos 
de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de 
variación absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
- Propiedades geométricas de objetos matemáticos y de la vida 
cotidiana:investigación con programas de geometría dinámica.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2.Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en 
partes,automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.
- Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante 
programas y otras herramientas.
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Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias
específicas

Criterios de evaluación Saberes básicos

CCL1, STEM1,
STEM2, CD1, 
CD2, CD5, 
CE3.

3. Formular y comprobar
conjeturas sencillas o 
plantear problemas de 
forma autónoma, 
reconociendo el valor del
razonamiento y la 
argumentación, para 
generar nuevo 
conocimiento.

3.1. Formular, comprobar 
e investigar conjeturas de 
forma guiada.

A. Sentido numérico.
1.Cantidad.
- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando 
el error cometido.

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión 
requerida.

- Diferentes representaciones de una misma cantidad.
2.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cálculos con 
números reales, incluyendo con herramientas digitales.

4. Razonamiento proporcional.
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de 
problemas.

B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Razones trigonométricas de un ángulo agudo y sus relaciones: aplicación 
a la resolución de problemas.

2.Cambio.
- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos
de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de 
variación absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
- Propiedades geométricas de objetos matemáticos y de la vida 
cotidiana:investigación con programas de geometría dinámica.

D. Sentido algebraico.

3.2. Plantear variantes de 
un problema que lleven a 
una generalización.

3.3. Emplear herramientas 
tecnológicas adecuadas en 
la investigación-
comprobación de 
conjeturas o problemas.
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Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias
específicas

Criterios de evaluación Saberes básicos

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2.Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en 
partes,automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.
- Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante 
programas y otras herramientas.

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, CD2, 
CD3, CD5, 
CE3.

4. Utilizar los principios 
del pensamiento 
computacional 
organizando 
datos,descomponiendo 
en partes, reconociendo 
patrones, interpretando, 
modificando y creando 
algoritmos, para 
modelizar situaciones y 
resolver problemas de 
forma eficaz.

4.1. Generalizar patrones y
proporcionar una 
representación 
computacional de 
situaciones 
problematizadas.

A. Sentido numérico.
1.Cantidad.
- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando 
el error cometido.

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión 
requerida.

- Diferentes representaciones de una misma cantidad.
2.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cálculos con 
números reales, incluyendo con herramientas digitales.

4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de 
problemas.

4.2. Modelizar situaciones 
y resolver problemas de 
forma eficaz 
interpretando,modificando,
generalizando y creando 
algoritmos.
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Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias
específicas

Criterios de evaluación Saberes básicos

B. Sentido de la medida.

1. Medición.

- Razones trigonométricas de un ángulo agudo y sus relaciones: aplicación 
a la resolución de problemas.

2.Cambio.

- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos
de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de 
variación absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.

- Propiedades geométricas de objetos matemáticos y de la vida 
cotidiana:investigación con programas de geometría dinámica.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2.Modelo matemático.

- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

6.Pensamiento computacional.

- Resolución de problemas mediante la descomposición en 
partes,automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.
- Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante 
programas y otras herramientas.
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Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias
específicas

Criterios de evaluación Saberes básicos

STEM3, CD1, 
CD2, CD5, 
CE3, CCEC4. 

7. Representar, de forma 
individual y colectiva, 
conceptos, 
procedimientos, 
información y resultados
matemáticos, usando 
diferentes tecnologías, 
para visualizar ideas y 
estructurar procesos 
matemáticos.

7.2. Seleccionar entre 
diferentes herramientas, 
incluidas las digitales, y 
formas de representación 
(pictórica, gráfica, verbal o
simbólica) valorando su 
utilidad para compartir 
información.

A. Sentido numérico.

1.Cantidad.

- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y acotando 
el error cometido.

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión 
requerida.

- Diferentes representaciones de una misma cantidad.

2.Sentido de las operaciones.

- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades y relaciones inversas de las operaciones: cálculos con 
números reales, incluyendo con herramientas digitales.

4. Razonamiento proporcional.

- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de 
problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medición.

- Razones trigonométricas de un ángulo agudo y sus relaciones: aplicación 
a la resolución de problemas.

2.Cambio.

- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos
de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de 
variación absoluta, relativa y media.

C. Sentido espacial.
1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
- Propiedades geométricas de objetos matemáticos y de la vida 
cotidiana:investigación con programas de geometría dinámica.
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Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias
específicas

Criterios de evaluación Saberes básicos

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2.Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en 
partes,automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.
- Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante 
programas y otras herramientas.

7.2. Seleccionar entre 
diferentes herramientas, 
incluidas las digitales, y 
formas de representación 
(pictórica, gráfica, verbal o
simbólica) valorando su 
utilidad para compartir 
información.

STEM5, 
CPSAA1, 
CPSAA4, 
CPSAA5, CE2, 
CE3.

9. Desarrollar destrezas 
personales, identificando
y gestionando 
emociones,poniendo en 
práctica estrategias de 
aceptación del error 
como parte del proceso 
de aprendizaje y 
adaptándose ante 
situaciones de 
incertidumbre, para 
mejorar la perseverancia 
en la consecución de 
objetivos y el disfrute en 
el aprendizaje de las 
matemáticas.

9.1. Identificar y gestionar 
las emociones propias y 
desarrollar el autoconcepto
matemático generando 
expectativas positivas ante
nuevos retos matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las 
matemáticas. Autoconciencia y autorregulación.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la 
resiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de 
estrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda.

9.2. Mostrar una actitud 
positiva y perseverante al 
hacer frente a las 
diferentes situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas aceptando la 
crítica razonada.
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Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias
específicas

Criterios de evaluación Saberes básicos

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la 
resolución de situaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en
equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula.

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos 
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

CCL5, CP3, 
STEM3, 
CPSAA1, 
CPSAA3, CC2, 
CC3.

10. Desarrollar destrezas
sociales reconociendo y 
respetando las 
emociones y 
experiencias de los 
demás, participando 
activa y reflexivamente 
en proyectos en equipos 
heterogéneos con roles 
asignados, para construir
una identidad positiva 
como estudiante de 
matemáticas, fomentar el
bienestar personal y 
grupal y crear relaciones 
saludables.

10.1. Colaborar 
activamente y construir 
relaciones trabajando con 
las matemáticas en 
equipos heterogéneos, 
respetando diferentes 
opiniones, comunicándose 
de manera efectiva, 
pensando de forma crítica 
y creativa, tomando 
decisiones y realizando 
juicios informados.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las 
matemáticas. Autoconciencia y autorregulación.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la 
resiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios de 
estrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.

- Asunción de responsabilidades y participación, optimizando el trabajo en 
equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la 
resolución de situaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en
equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.

- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula.

10.2. Gestionar el reparto 
de tareas en el trabajo en 
equipo, aportando 
valor,favoreciendo la 
inclusión, la escucha 
activa, 
responsabilizándose del rol
asignado y de la propia 
contribución al equipo.
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Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias
específicas

Criterios de evaluación Saberes básicos

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos 
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y 
competencia en ciencia y tecnología. CD competencia digital. CPSAA competencia personal, social y de aprender a aprender. CC competencia 
ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales

METODOLOGÍAS
Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:

 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el uso de técnicas y estrategias
como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición
en problemas más sencillos o la búsqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error
como parte del proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos, hallazgos y procesos.
 Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matemáticas en la resolución de problemas y

comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.
 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

            De manera más concreta, para esta unidad se propone:

Una doble página inicial en la que se describe el contexto de aparición de los números naturales y las distintas formas de representación de estos
a lo largo de la historia. Se refuerzan estos planteamientos en la sección «Con lo que ya sabes, resuelve», en la que se presenta una situación destinada
a trabajar y activar los conocimientos previos necesarios para abordar la unidad. 

 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:
o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre los números naturales y enteros.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y actividades. 
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para: 

 Para fijar ideas.
 Para practicar.
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 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en: 

 Echa cuentas, resolución de situaciones problemáticas que se resuelven con una estrategia concreta. 
 Juega con los números, resolución de situaciones problemáticas que se resuelven con una estrategia concreta. 
 Combina, prueba, tantea, resolución de situaciones problemáticas que se resuelven con una estrategia concreta. 
 Mira bien las figuras, resolución de situaciones problemáticas que se resuelven con una estrategia concreta. 
 Haz un esquema resolución de situaciones problemáticas que se resuelven con una estrategia concreta. 
 Lógica, resolución de situaciones problemáticas que se resuelven con una estrategia concreta. 
 Repasa y profundiza en los problemas aritméticos, resolución de situaciones problemáticas que se resuelven con una estrategia concreta. 

En  los  diferentes  apartados  de  la  sección,  se  incluyen,  cuando  se  considera  necesario,  actividades  o  problemas  resueltos  a  modo  de
ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.  

Agrupamientos
Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo actividades mediante

interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las claves del proyecto.

Espacios
Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros espacios

como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna
actividad complementaria  en horario  lectivo o bien a  través  de algún trabajo  monográfico  en el  que el  alumnado realice un trabajo de campo,
fomentando la recogida de evidencias con relación a su entorno.

Transversalidad
La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una adecuada adquisición de las

competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo
individual, así como los niveles de desempeño esperados para esta etapa.

Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la comunicación
audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas.

De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la educación para el consumo
responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación
educativa, la educación emocional y en valores y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión.
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Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la  situación de aprendizaje como los aspectos que se trabajan al final  del bloque pueden
extrapolarse a diferentes situaciones de nuestra vida cotidiana. Por tanto, el aprendizaje de dichas actividades puede ser aplicado de forma natural en
otras áreas, como puede ser Biología y Geología, Geografía e Historia, Educación Física, Física y Química, Tecnología e Informática, Economía,
Lengua, Idiomas y Educación Física. 

MATERIALES Y RECURSOS
Recursos impresos

Diferentes fichas de trabajo elaboradas para cada momento del curso.

Recursos digitales
 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los contenidos de la materia.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al profesorado que explican el proyecto

y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y su correspondiente propuesta didáctica.
o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad accediendo a diferentes y

atractivos recursos digitales.
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INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos variados, adecuándolos a
los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. 

Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera
progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las
tareas planteadas. 

Instrumentos y recursos: 
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la unidad, dispone de una rúbrica
en el anexo «Herramientas de evaluación».

EVALUACIÓN

Instrumentos y recursos: 
- Evaluación. 
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación. 
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio del curso. 
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros instrumentos diseñados por
especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la
coevaluación.

Observación sistemática, análisis de documentos y análisis de producciones.
Lista de control, registro anecdótico, lista de cotejo, cuestionarios y cuaderno del profesor
Pruebas escritas u orales, presentaciones de las soluciones de los problemas planteados y documentos de investigación.
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Unidad 1.Números Naturales, Enteros y Fraccionarios. 

Temporalización                                                                                  N.º de sesiones: 8 -12  

S O N D E F MM A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE
TERCER

TRIMESTRE

Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad

Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje  «Sucesiones que se aproximan a números carismáticos» a través de las
actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la identificación «Comprende y aplica en el Desafío».

Actividad 46 de la página 46. Se propone determinar si unos números dados son números perfectos, es decir, si coinciden con la suma de todos sus
divisores propios. 

Este ejemplo sencillo está orientado a desarrollar estrategias básicas de forma que puedan afrontar la situación planteada al final del bloque. 

Actividad Curiosidades Matemáticas de la página 47. Se aporta información sobre los números perfectos, que solo existen 48 y que ninguno es
impar. Aunque se cree que hay infinitos no se ha podido demostrar. 

Esta actividad se puede ampliar investigando este tipo de afirmaciones, reflexionando sobre las condiciones que deberían darse para que existiesen
infinitos números perfectos, y si podrá existir alguno impar. 
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Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias
específicas

Criterios de evaluación Saberes básicos

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, 
STEM4, CD2, 
CPSAA5, CE3, 
CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y
resolver problemas de la 
vida cotidiana y propios 
de las matemáticas, 
aplicando diferentes 
estrategias y formas de 
razonamiento, para 
explorar distintas maneras
de proceder y obtener 
posibles soluciones.

1.1. Reformular de forma 
verbal y gráfica problemas
matemáticos, interpretando
los datos, las relaciones 
entre ellos y las preguntas 
planteadas.

A. Sentido numérico.

1. Conteo.
- Resolución de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias 
para el recuento sistemático.

2.Cantidad.
- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y 
acotando el error cometido.

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión 
requerida.

- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes 
necesidades:contar, medir, comparar, etc.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números 
reales.

- Orden en la recta numérica. Intervalos.

1.2. Seleccionar 
herramientas y estrategias 
elaboradas valorando su 
eficacia e idoneidad en la 
resolución de problemas.

1.3. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de un 
problema activando los 
conocimientos y utilizando
las herramientas 
tecnológicas necesarias.

STEM1, 
STEM2, CD2, 
CPSAA4, CC3, 
CE3.

2. Analizar las soluciones 
de un problema usando 
diferentes técnicas y 
herramientas, evaluando 
las respuestas obtenidas, 
para verificar su validez e 
idoneidad desde un punto 
de vista matemático y su 

2.1. Comprobar la 
corrección matemática de 
las soluciones de un 
problema.

A. Sentido numérico.

1. Conteo.
- Resolución de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias 
para el recuento sistemático.

2.Cantidad.
- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y 
acotando el error cometido.

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión 
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repercusión global. requerida.
- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes 
necesidades:contar, medir, comparar, etc.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números 
reales.

- Orden en la recta numérica. Intervalos.

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, CD2, 
CD3, CD5, 
CE3.

4. Utilizar los principios 
del pensamiento 
computacional 
organizando 
datos,descomponiendo en 
partes, reconociendo 
patrones, interpretando, 
modificando y creando 
algoritmos, para 
modelizar situaciones y 
resolver problemas de 
forma eficaz.

4.2. Modelizar situaciones 
y resolver problemas de 
forma eficaz 
interpretando,modificando 
y creando algoritmos 
sencillos.

A. Sentido numérico.

1. Conteo.
- Resolución de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias 
para el recuento sistemático.

2.Cantidad.
- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y 
acotando el error cometido.

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión 
requerida.

- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes 
necesidades:contar, medir, comparar, etc.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

-Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números 
reales.
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- Orden en la recta numérica. Intervalos.

STEM1, 
STEM3, CD2, 
CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar 
conexiones entre los 
diferentes elementos 
matemáticos,interconecta
do conceptos y 
procedimientos, para 
desarrollar una visión de 
las matemáticas como un 
todo integrado.

5.1. Deducir relaciones 
entre los conocimientos y 
experiencias matemáticas, 
formando un todo 
coherente.

A. Sentido numérico.

1. Conteo.
- Resolución de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias 
para el recuento sistemático.

2.Cantidad.
- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y 
acotando el error cometido.

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión 
requerida.

- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes 
necesidades:contar, medir, comparar, etc.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números 
reales.

- Orden en la recta numérica. Intervalos.

5.2. Analizar y poner en 
práctica conexiones entre 
diferentes procesos 
matemáticos aplicando 
conocimientos y 
experiencias previas.

STEM5, 
CPSAA1, 
CPSAA4, 
CPSAA5, CE2, 
CE3.

9. Desarrollar destrezas 
personales, identificando 
y gestionando 
emociones,poniendo en 
práctica estrategias de 
aceptación del error como
parte del proceso de 
aprendizaje y adaptándose
ante situaciones de 
incertidumbre, para 
mejorar la perseverancia 

9.1. Identificar y gestionar 
las emociones propias y 
desarrollar el autoconcepto
matemático generando 
expectativas positivas ante
nuevos retos matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de 
bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
laresiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 

9.2. Mostrar una actitud 
positiva y perseverante al 
hacer frente a las 
diferentes situaciones de 
aprendizaje de las 
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en la consecución de 
objetivos y el disfrute en 
el aprendizaje de las 
matemáticas.

matemáticas aceptando la 
crítica razonada.

trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la 
resolución desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo 
en equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y 
en lasociedad.

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos 
ámbitos delconocimiento humano desde una perspectiva de género.

CCL5, CP3, 
STEM3, 
CPSAA1, 
CPSAA3, CC2, 
CC3.

10. Desarrollar destrezas 
sociales reconociendo y 
respetando las emociones 
y experiencias de los 
demás, participando 
activa y reflexivamente en
proyectos en equipos 
heterogéneos con roles 
asignados, para construir 
una identidad positiva 
como estudiante de 
matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y 
grupal y crear relaciones 
saludables.

10.1. Colaborar 
activamente y construir 
relaciones trabajando con 
las matemáticas en 
equipos heterogéneos, 
respetando diferentes 
opiniones, comunicándose 
de manera efectiva, 
pensando de forma crítica 
y creativa, tomando 
decisiones y realizando 
juicios informados.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de 
bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y
laresiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la 
resolución desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo 
en equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y 
en lasociedad.

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos 
ámbitos delconocimiento humano desde una perspectiva de género.

10.2. Gestionar el reparto 
de tareas en el trabajo en 
equipo, aportando 
valor,favoreciendo la 
inclusión, la escucha 
activa, 
responsabilizándose del rol
asignado y de la propia 
contribución al equipo.
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Competencias  clave:  CCL  competencia  en  comunicación  lingüística.  CP competencia  plurilingüe.  STEM  competencia  matemática  y
competencia en ciencia y tecnología.  CD competencia  digital.  CPSAA competencia personal,  social y de aprender a aprender.  CC competencia
ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales.

METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el uso de técnicas y estrategias

como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición
en problemas más sencillos o la búsqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error
como parte del proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos, hallazgos y procesos.
 Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matemáticas en la resolución de problemas y

comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.
 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas

de la vida real.
            De manera más concreta, para esta unidad se propone:

Una doble página inicial en la que se describe el contexto de aparición de los números naturales y las distintas formas de representación de estos
a lo largo de la historia. Se refuerzan estos planteamientos en la sección «Con lo que ya sabes, resuelve», en la que se presenta una situación destinada
a trabajar y activar los conocimientos previos necesarios para abordar la unidad. 

 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:
o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre los números naturales y enteros.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y actividades. 
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para: 

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en: 

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales. 
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes. 
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos. 
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.
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En  los  diferentes  apartados  de  la  sección,  se  incluyen,  cuando  se  considera  necesario,  actividades  o  problemas  resueltos  a  modo  de
ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.  

o Autoevaluación
o Curiosidades Matemáticas.  Información interesante relativa al tema con propuestas de investigación, de reflexión, de relacionar  con otros

aspectos matemáticos, etc. 

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo actividades mediante
interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros espacios
como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna
actividad complementaria  en horario  lectivo o bien a  través  de algún trabajo  monográfico  en el  que el  alumnado realice un trabajo de campo,
fomentando la recogida de evidencias con relación a su entorno.

Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una adecuada adquisición de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo
individual, así como los niveles de desempeño esperados para esta etapa.

Sin  perjuicio  de  su  tratamiento  específico  en  algunas  de  las  áreas  de  la  etapa,  la  comprensión  lectora,  la  expresión  oral  y  escrita,  la
comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del emprendimiento, se trabajarán en todas las
áreas.

De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la educación para el consumo
responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación
educativa, la educación emocional y en valores y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión.

Programación de Matemáticas A de 4º ESO del Departamento del IES Teguise                                                                                                                                   Página 27 de 141



Interdisciplinariedad

Tanto  las  actividades  de  la  unidad  vinculadas  a  la  situación  de  aprendizaje  (actividad  46  de  la  página  46  y  actividad  de  Curiosidades
Matemáticas de la página 47) como los aspectos que se trabajan al final del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones cotidianas en las que
trabajar con distintos tipos de números y operaciones aritméticas. Por tanto, el aprendizaje de dichas actividades puede ser aplicado de forma natural en
otras áreas, como pueden ser Biología y Geología, Geografía e Historia y Educación Física. 

MATERIALES Y RECURSOS
Recursos impresos.

Diferentes fichas de trabajo elaboradas para cada momento del curso.

Recursos digitales
 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los contenidos de la materia

de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al profesorado que explican el proyecto

y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y su correspondiente propuesta didáctica.
o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad accediendo a diferentes y

atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos variados, adecuándolos a
los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. 

Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera
progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las
tareas planteadas. 

Instrumentos y recursos: 
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la unidad, dispone de una rúbrica

en el anexo «Herramientas de evaluación».
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EVALUACIÓN
Instrumentos y recursos: 
- Evaluación. 
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación. 
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio del curso.
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros instrumentos diseñados por

especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la
coevaluación.

Observación sistemática, análisis de documentos y análisis de producciones.
Lista de control, registro anecdótico, lista de cotejo, cuestionarios y cuaderno del profesor
Pruebas escritas u orales, presentaciones de las soluciones de los problemas planteados y documentos de investigación.
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Unidad 2.Números Decimales. 

Temporalización                                                                                  N.º de sesiones: 8 -12  

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE
TERCER

TRIMESTRE

gramación

Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad

Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Sucesiones que se aproximan a números carismáticos» a través de las actividades
que se desarrollan a lo largo de ella. 
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Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias
específicas

Criterios de evaluación Saberes básicos

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, 
STEM4, CD2, 
CPSAA5, CE3, 
CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y
resolver problemas de la 
vida cotidiana y propios 
de las matemáticas, 
aplicando diferentes 
estrategias y formas de 
razonamiento, para 
explorar distintas maneras
de proceder y obtener 
posibles soluciones.

1.1. Reformular de forma 
verbal y gráfica problemas
matemáticos, 
interpretando los datos, las
relaciones entre ellos y las 
preguntas planteadas.

A. Sentido numérico.

1. Conteo.
- Resolución de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias 
para el recuento sistemático.

2.Cantidad.
- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y 
acotando el error cometido.

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión 
requerida.

- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes 
necesidades:contar, medir, comparar, etc.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números 
reales.

- Orden en la recta numérica. Intervalos.

1.2. Seleccionar 
herramientas y estrategias 
elaboradas valorando su 
eficacia e idoneidad en la 
resolución de problemas.

1.3. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de un 
problema activando los 
conocimientos y utilizando
las herramientas 
tecnológicas necesarias.

STEM1, 
STEM2, CD2, 
CPSAA4, CC3, 
CE3.

2. Analizar las soluciones 
de un problema usando 
diferentes técnicas y 
herramientas, evaluando 
las respuestas obtenidas, 
para verificar su validez e 
idoneidad desde un punto 
de vista matemático y su 

2.1. Comprobar la 
corrección matemática de 
las soluciones de un 
problema.

A. Sentido numérico.

1. Conteo.
- Resolución de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias 
para el recuento sistemático.

2.Cantidad.
- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y 
acotando el error cometido.

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión 
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repercusión global. requerida.
- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes 
necesidades: contar, medir, comparar, etc.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales, incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números 
reales.

- Orden en la recta numérica. Intervalos.

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, CD2, 
CD3, CD5, 
CE3.

4. Utilizar los principios 
del pensamiento 
computacional 
organizando 
datos,descomponiendo en 
partes, reconociendo 
patrones, interpretando, 
modificando y creando 
algoritmos, para 
modelizar situaciones y 
resolver problemas de 
forma eficaz.

4.2. Modelizar situaciones 
y resolver problemas de 
forma eficaz 
interpretando,modificando
y creando algoritmos 
sencillos.

A. Sentido numérico.

1. Conteo.
- Resolución de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias 
para el recuento sistemático.

2.Cantidad.
- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y 
acotando el error cometido.

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión 
requerida.

- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes 
necesidades: contar, medir, comparar, etc.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales, incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números 
reales.
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- Orden en la recta numérica. Intervalos.

STEM1, 
STEM3, CD2, 
CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar 
conexiones entre los 
diferentes elementos 
matemáticos, 
interconectado conceptos 
y procedimientos, para 
desarrollar una visión de 
las matemáticas como un 
todo integrado.

5.1. Deducir relaciones 
entre los conocimientos y 
experiencias matemáticas, 
formando un todo 
coherente.

A. Sentido numérico.

1. Conteo.
- Resolución de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias 
para el recuento sistemático.

2.Cantidad.
- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y 
acotando el error cometido.

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión 
requerida.

- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes 
necesidades: contar, medir, comparar, etc.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales, incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números 
reales.

- Orden en la recta numérica. Intervalos.

5.2. Analizar y poner en 
práctica conexiones entre 
diferentes procesos 
matemáticos aplicando 
conocimientos y 
experiencias previas.
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STEM5, 
CPSAA1, 
CPSAA4, 
CPSAA5, CE2, 
CE3.

9. Desarrollar destrezas 
personales, identificando 
y gestionando emociones, 
poniendo en práctica 
estrategias de aceptación 
del error como parte del 
proceso de aprendizaje y 
adaptándose ante 
situaciones de 
incertidumbre, para 
mejorar la perseverancia 
en la consecución de 
objetivos y el disfrute en 
el aprendizaje de las 
matemáticas.

9.1. Identificar y gestionar 
las emociones propias y 
desarrollar el autoconcepto
matemático generando 
expectativas positivas ante
nuevos retos matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las 
matemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de bloqueos
emocionales en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y 
la resiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
de estrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la 
resolución de situaciones propias del quehacer matemático en el trabajo 
en equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y 
en la sociedad.

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

9.2. Mostrar una actitud 
positiva y perseverante al 
hacer frente a las 
diferentes situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas aceptando la 
crítica razonada.

CCL5, CP3, 
STEM3, 
CPSAA1, 
CPSAA3, CC2, 
CC3.

10. Desarrollar destrezas 
sociales reconociendo y 
respetando las emociones 
y experiencias de los 
demás, participando 

10.1. Colaborar 
activamente y construir 
relaciones trabajando con 
las matemáticas en 
equipos heterogéneos, 

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
Matem. Autoconciencia y autorregulación. Superación de bloqueos 
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activa y reflexivamente en
proyectos en equipos 
heterogéneos con roles 
asignados, para construir 
una identidad positiva 
como estudiante de 
matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y 
grupal y crear relaciones 
saludables.

respetando diferentes 
opiniones, comunicándose
de manera efectiva, 
pensando de forma crítica 
y creativa, tomando 
decisiones y realizando 
juicios informados.

emocionales en el aprendizaje.
- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y 
la resiliencia en el aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
de estrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa. Estrategias de 
gestión de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la 
resolución de situaciones propias del quehacer matemático en el trabajo 
en equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y 
en la sociedad.

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

10.2. Gestionar el reparto 
de tareas en el trabajo en 
equipo, aportando valor, 
favoreciendo la inclusión, 
la escucha activa, 
responsabilizándose del 
rol asignado y de la propia
contribución al equipo.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en
ciencia  y  tecnología.  CD competencia  digital.  CPSAA competencia  personal,  social  y  de  aprender a  aprender.  CC competencia  ciudadana.  CE
competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales.

METODOLOGÍAS
Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:

 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el uso de técnicas y estrategias
como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición
en problemas más sencillos o la búsqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error
como parte del proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos, hallazgos y procesos.
 Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matemáticas en la resolución de problemas y

comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.
 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas

de la vida real.
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De manera más concreta, para esta unidad se propone:

 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:
o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre los números naturales y enteros.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y actividades. 
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para: 

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en: 

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales. 
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes. 
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos. 
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En  los  diferentes  apartados  de  la  sección,  se  incluyen,  cuando  se  considera  necesario,  actividades  o  problemas  resueltos  a  modo  de
ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.  

o Autoevaluación
o Curiosidades Matemáticas.  Información interesante relativa al tema con propuestas de investigación, de reflexión, de relacionar  con otros

aspectos matemáticos, etc. 

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo actividades mediante
interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros espacios
como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna
actividad complementaria  en horario  lectivo o bien a  través  de algún trabajo  monográfico  en el  que el  alumnado realice un trabajo de campo,
fomentando la recogida de evidencias con relación a su entorno.
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Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una adecuada adquisición de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo
individual, así como los niveles de desempeño esperados para esta etapa.

Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la comunicación
audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 

De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la educación para el consumo
responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación
educativa, la educación emocional y en valores y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la  situación de aprendizaje como los aspectos que se trabajan al final  del bloque pueden
extrapolarse a diferentes situaciones cotidianas en las que trabajar con distintos tipos de números y operaciones aritméticas. Por tanto, el aprendizaje de
dichas actividades puede ser aplicado de forma natural en otras áreas, como pueden ser Biología y Geología, Geografía e Historia y Educación Física. 

MATERIALES Y RECURSOS
Recursos impresos

Diferentes fichas de trabajo elaboradas para cada momento del curso.

Recursos digitales
 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los contenidos de la materia

de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al profesorado que explican el proyecto

y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y su correspondiente propuesta didáctica.
o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad accediendo a diferentes y

atractivos recursos digitales.
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INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos variados, adecuándolos a
los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. 

Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera
progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las
tareas planteadas. 

Instrumentos y recursos: 
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la unidad, dispone de una rúbrica

en el anexo «Herramientas de evaluación».

EVALUACIÓN
Instrumentos y recursos: 
- Evaluación. 
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación. 
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio del curso. 
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros instrumentos diseñados por

especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la
coevaluación.

Observación sistemática, análisis de documentos y análisis de producciones.
Lista de control, registro anecdótico, lista de cotejo, cuestionarios y cuaderno del profesor
Pruebas escritas u orales, presentaciones de las soluciones de los problemas planteados y documentos de investigación.
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Unidad 3. Números Reales. 

Temporalización                                                                                  N.º de sesiones: 8 -12  

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE
TERCER

TRIMESTRE

Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad

Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje  «Sucesiones que se aproximan a números carismáticos» a través de las
actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la identificación «Comprende y aplica en el Desafío».

Se propone comprobar que el número de oro es solución de la ecuación que se facilita y que, a partir de ella, se compruebe la verificación de
unas igualdades dadas que están relacionadas con el número de oro. 

Este ejemplo sencillo está orientado a desarrollar estrategias básicas de forma que puedan afrontar la situación planteada al final del bloque.

Diversas actividades informa sobre el número de oro en el arte y en objeto cotidianos de nuestra vida. De hecho, se utilizan como ejemplos en
los que se marca el rectángulo áureo y la relación entre sus lados del Partenón de Atenas y en objetos cotidianos como en una tarjeta de crédito. 
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Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias
específicas

Criterios de evaluación Saberes básicos

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, 
STEM4, CD2, 
CPSAA5, CE3, 
CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y
resolver problemas de la 
vida cotidiana y propios 
de las matemáticas, 
aplicando diferentes 
estrategias y formas de 
razonamiento, para 
explorar distintas maneras
de proceder y obtener 
posibles soluciones.

1.1. Reformular de forma 
verbal y gráfica problemas
matemáticos, 
interpretando los datos, 
las relaciones entre ellos y
las preguntas planteadas.

A. Sentido numérico.

1. Conteo.
- Resolución de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias 
para el recuento sistemático.

2.Cantidad.
- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y 
acotando el error cometido.

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión 
requerida.

- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes 
necesidades:contar, medir, comparar, etc.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números 
reales.

- Orden en la recta numérica. Intervalos.

1.2. Seleccionar 
herramientas y estrategias 
elaboradas valorando su 
eficacia e idoneidad en la 
resolución de problemas.

1.3. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de un 
problema activando los 
conocimientos y 
utilizando las 
herramientas tecnológicas 
necesarias.

STEM1, 
STEM2, CD2, 
CPSAA4, CC3, 
CE3.

2. Analizar las soluciones 
de un problema usando 
diferentes técnicas y 
herramientas, evaluando 
las respuestas obtenidas, 
para verificar su validez e 
idoneidad desde un punto 
de vista matemático y su 

2.1. Comprobar la 
corrección matemática de 
las soluciones de un 
problema.

A. Sentido numérico.

1. Conteo.
- Resolución de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias 
para el recuento sistemático.

2.Cantidad.
- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y 
acotando el error cometido.

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión 
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repercusión global. requerida.
- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes 
necesidades:contar, medir, comparar, etc.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números 
reales.

- Orden en la recta numérica. Intervalos.

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, CD2, 
CD3, CD5, 
CE3.

4. Utilizar los principios 
del pensamiento 
computacional 
organizando 
datos,descomponiendo en 
partes, reconociendo 
patrones, interpretando, 
modificando y creando 
algoritmos, para 
modelizar situaciones y 
resolver problemas de 
forma eficaz.

4.2. Modelizar situaciones
y resolver problemas de 
forma eficaz 
interpretando,modificando
y creando algoritmos 
sencillos.

A. Sentido numérico.

1. Conteo.
- Resolución de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias 
para el recuento sistemático.

2.Cantidad.
- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y 
acotando el error cometido.

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión 
requerida.

- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes 
necesidades:contar, medir, comparar, etc.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números 
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reales.
- Orden en la recta numérica. Intervalos.

STEM1, 
STEM3, CD2, 
CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar 
conexiones entre los 
diferentes elementos 
matemáticos,interconecta
do conceptos y 
procedimientos, para 
desarrollar una visión de 
las matemáticas como un 
todo integrado.

5.1. Deducir relaciones 
entre los conocimientos y 
experiencias matemáticas,
formando un todo 
coherente.

A. Sentido numérico.

1. Conteo.
- Resolución de situaciones y problemas de la vida cotidiana: estrategias 
para el recuento sistemático.

2.Cantidad.
- Realización de estimaciones en diversos contextos analizando y 
acotando el error cometido.

- Expresión de cantidades mediante números reales con la precisión 
requerida.

- Los conjuntos numéricos como forma de responder a diferentes 
necesidades:contar, medir, comparar, etc.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números 
reales.

- Orden en la recta numérica. Intervalos.

5.2. Analizar y poner en 
práctica conexiones entre 
diferentes procesos 
matemáticos aplicando 
conocimientos y 
experiencias previas.

STEM5, 
CPSAA1, 
CPSAA4, 
CPSAA5, CE2, 
CE3.

9. Desarrollar destrezas 
personales, identificando 
y gestionando 
emociones,poniendo en 
práctica estrategias de 
aceptación del error como
parte del proceso de 
aprendizaje y adaptándose
ante situaciones de 
incertidumbre, para 

9.1. Identificar y gestionar
las emociones propias y 
desarrollar el 
autoconcepto matemático 
generando expectativas 
positivas ante nuevos 
retos matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de 
bloqueos emocionales en el aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y 
laresiliencia en el aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.

9.2. Mostrar una actitud 
positiva y perseverante al 
hacer frente a las 
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mejorar la perseverancia 
en la consecución de 
objetivos y el disfrute en 
el aprendizaje de las 
matemáticas.

diferentes situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas aceptando la 
crítica razonada.

- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la 
resolución desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula.
- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos
delconocimiento humano desde una perspectiva de género.

CCL5, CP3, 
STEM3, 
CPSAA1, 
CPSAA3, CC2, 
CC3.

10. Desarrollar destrezas 
sociales reconociendo y 
respetando las emociones 
y experiencias de los 
demás, participando 
activa y reflexivamente en
proyectos en equipos 
heterogéneos con roles 
asignados, para construir 
una identidad positiva 
como estudiante de 
matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y 
grupal y crear relaciones 
saludables.

10.1. Colaborar 
activamente y construir 
relaciones trabajando con 
las matemáticas en 
equipos heterogéneos, 
respetando diferentes 
opiniones, comunicándose
de manera efectiva, 
pensando de forma crítica 
y creativa, tomando 
decisiones y realizando 
juicios informados.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de 
bloqueos emocionales en el aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y 
la resiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la 
resolución de situaciones propias del quehacer matemático en el trabajo 
en equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula.
- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos
delconocimiento humano desde una perspectiva de género.

10.2. Gestionar el reparto 
de tareas en el trabajo en 
equipo, aportando 
valor,favoreciendo la 
inclusión, la escucha 
activa. 
responsabilizándose del 
rol asignado y de la propia
contribución al equipo.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en
ciencia  y  tecnología.  CD competencia  digital.  CPSAA competencia  personal,  social  y  de  aprender a  aprender.  CC competencia  ciudadana.  CE
competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales.

Programación de Matemáticas A de 4º ESO del Departamento del IES Teguise                                                                                                                                   Página 43 de 141



METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el uso de técnicas y estrategias

como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición
en problemas más sencillos o la búsqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error
como parte del proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos, hallazgos y procesos.
 Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matemáticas en la resolución de problemas y

comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.
 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

            De manera más concreta, para esta unidad se propone:

 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:
o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre los números naturales y enteros.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y actividades. 
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para: 

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en: 

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales. 
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes. 
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos. 

En  los  diferentes  apartados  de  la  sección,  se  incluyen,  cuando  se  considera  necesario,  actividades  o  problemas  resueltos  a  modo  de
ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.  

o Autoevaluación
o Curiosidades Matemáticas.  Información interesante relativa al tema con propuestas de investigación, de reflexión, de relacionar  con otros

aspectos matemáticos, etc. 
o

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo actividades mediante
interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las claves del proyecto.
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Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros espacios
como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna
actividad complementaria  en horario  lectivo o bien a  través  de algún trabajo  monográfico  en el  que el  alumnado realice un trabajo de campo,
fomentando la recogida de evidencias con relación a su entorno.

Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una adecuada adquisición de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo
individual, así como los niveles de desempeño esperados para esta etapa.

Sin  perjuicio  de  su  tratamiento  específico  en  algunas  de  las  áreas  de  la  etapa,  la  comprensión  lectora,  la  expresión  oral  y  escrita,  la
comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del emprendimiento, se trabajarán en todas las
áreas.

De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la educación para el consumo
responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación
educativa, la educación emocional y en valores y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión.

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje, como los aspectos que se trabajan al final del bloque pueden
extrapolarse a diferentes situaciones cotidianas en las que trabajar con distintos tipos de números y operaciones aritméticas. Por tanto, el aprendizaje de
dichas actividades puede ser aplicado de forma natural en otras áreas, como pueden ser Biología y Geología, Geografía e Historia y Educación Física. 

MATERIALES Y RECURSOS
Recursos impresos

Diferentes fichas de trabajo elaboradas para cada momento del curso.

Recursos digitales
 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
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 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los contenidos de la materia
de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al profesorado que explican el proyecto

y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y su correspondiente propuesta didáctica.
o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad accediendo a diferentes y

atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos variados, adecuándolos a
los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. 

Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera
progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las
tareas planteadas. 

Instrumentos y recursos: 
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la unidad, dispone de una rúbrica

en el anexo «Herramientas de evaluación».

EVALUACIÓN
Instrumentos y recursos: 

- Evaluación. 
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación. 
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio del curso. 
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros instrumentos diseñados por

especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la
coevaluación.

Observación sistemática, análisis de documentos y análisis de producciones.
Lista de control, registro anecdótico, lista de cotejo, cuestionarios y cuaderno del profesor
Pruebas escritas u orales, presentaciones de las soluciones de los problemas planteados y documentos de investigación.

Programación de Matemáticas A de 4º ESO del Departamento del IES Teguise                                                                                                                                   Página 46 de 141



Unidad 4. Polinomios.

Temporalización                                                                                  N.º de sesiones: 8 -12  

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE
TERCER

TRIMESTRE

Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad

Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Ecuaciones diofánticas con dos incógnitas» a través de las actividades que 
se desarrollan a lo largo de ella.
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Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias
específicas

Criterios de evaluación Saberes básicos

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, 
STEM4, CD2, 
CPSAA5, CE3, 
CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y
resolver problemas de la 
vida cotidiana y propios 
de las matemáticas, 
aplicando diferentes 
estrategias y formas de 
razonamiento, para 
explorar distintas maneras
de proceder y obtener 
posibles soluciones.

1.1. Reformular de 
forma verbal y gráfica 
problemas matemáticos,
interpretando los datos, 
las relaciones entre ellos
y las preguntas 
planteadas.

A. Sentido numérico.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números reales.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.
- Relaciones lineales, cuadráticas y de proporcionalidad inversa en 
situaciones de la vida cotidiana o matemáticamente relevantes: expresión 
mediante álgebra simbólica.

1.2. Seleccionar 
herramientas y 
estrategias elaboradas 
valorando su eficacia e 
idoneidad en la 
resolución de 
problemas.

1.3. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de un 
problema activando los 
conocimientos y 
utilizando las 
herramientas 
tecnológicas necesarias.

STEM1, 
STEM2, CD2, 
CPSAA4, CC3, 

2. Analizar las soluciones 
de un problema usando 
diferentes técnicas y 

2.1. Comprobar la 
corrección matemática 
de las soluciones de un 

A. Sentido numérico.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
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CE3. herramientas, evaluando 
las respuestas obtenidas, 
para verificar su validez e 
idoneidad desde un punto 
de vista matemático y su 
repercusión global.

problema. contextualizadas.
- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números reales.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.
- Relaciones lineales, cuadráticas y de proporcionalidad inversa en 
situaciones de la vida cotidiana o matemáticamente relevantes: expresión 
mediante álgebra simbólica.

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, CD2, 
CD3, CD5, 
CE3.

4. Utilizar los principios 
del pensamiento 
computacional 
organizando 
datos,descomponiendo en 
partes, reconociendo 
patrones, interpretando, 
modificando y creando 
algoritmos, para 
modelizar situaciones y 
resolver problemas de 
forma eficaz.

4.2. Modelizar 
situaciones y resolver 
problemas de forma 
eficaz 
interpretando,modifican
do y creando algoritmos 
sencillos.

A. Sentido numérico.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números reales.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.
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2. Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.
- Relaciones lineales, cuadráticas y de proporcionalidad inversa en 
situaciones de la vida cotidiana o matemáticamente relevantes: expresión 
mediante álgebra simbólica.

STEM1, 
STEM3, CD2, 
CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar 
conexiones entre los 
diferentes elementos 
matemáticos,interconecta
do conceptos y 
procedimientos, para 
desarrollar una visión de 
las matemáticas como un 
todo integrado.

5.1. Deducir relaciones 
entre los conocimientos 
y experiencias 
matemáticas, formando 
un todo coherente.

A. Sentido numérico.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números reales.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.
- Relaciones lineales, cuadráticas y de proporcionalidad inversa en 
situaciones de la vida cotidiana o matemáticamente relevantes: expresión 
mediante álgebra simbólica.

5.2. Analizar y poner en 
práctica conexiones 
entre diferentes procesos
matemáticos aplicando 
conocimientos y 
experiencias previas.
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STEM5, 
CPSAA1, 
CPSAA4, 
CPSAA5, CE2, 
CE3.

9. Desarrollar destrezas 
personales, identificando 
y gestionando emociones,
poniendo en práctica 
estrategias de aceptación 
del error como parte del 
proceso de aprendizaje y 
adaptándose ante 
situaciones de 
incertidumbre, para 
mejorar la perseverancia 
en la consecución de 
objetivos y el disfrute en 
el aprendizaje de las 
matemáticas.

9.1. Identificar y 
gestionar las emociones 
propias y desarrollar el 
autoconcepto 
matemático generando 
expectativas positivas 
ante nuevos retos 
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de 
bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y 
laresiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la 
resolución desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en 
equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en 
lasociedad.

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos 
delconocimiento humano desde una perspectiva de género.

9.2. Mostrar una actitud 
positiva y perseverante 
al hacer frente a las 
diferentes situaciones de
aprendizaje de las 
matemáticas aceptando 
la crítica razonada.

CCL5, CP3, 
STEM3, 
CPSAA1, 
CPSAA3, CC2, 
CC3.

10. Desarrollar destrezas 
sociales reconociendo y 
respetando las emociones 
y experiencias de los 
demás, participando 
activa y reflexivamente en
proyectos en equipos 
heterogéneos con roles 
asignados, para construir 
una identidad positiva 
como estudiante de 
matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y 

10.1. Colaborar 
activamente y construir 
relaciones trabajando 
con las matemáticas en 
equipos heterogéneos, 
respetando diferentes 
opiniones, 
comunicándose de 
manera efectiva, 
pensando de forma 
crítica y creativa, 
tomando decisiones y 
realizando juicios 

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las 
matemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de bloqueos 
emocionales.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la 
resiliencia en el aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2. Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
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grupal y crear relaciones 
saludables.

informados. gestionar.
- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la 
resolución desituaciones propias del quehacer.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula.
- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos 
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

10.2. Gestionar el 
reparto de tareas en el 
trabajo en equipo, 
aportando 
valor,favoreciendo la 
inclusión, la escucha 
activa, 
responsabilizándose del 
rol asignado y de la 
propia contribución al 
equipo.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en
ciencia  y  tecnología.  CD competencia  digital.  CPSAA competencia  personal,  social  y  de  aprender a  aprender.  CC competencia  ciudadana.  CE
competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales.

METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el uso de técnicas y estrategias

como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición
en problemas más sencillos o la búsqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error
como parte del proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos, hallazgos y procesos.
 Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matemáticas en la resolución de problemas y

comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.
 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

           De manera más concreta, para esta unidad se propone:

 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:
o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre los números naturales y enteros.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y actividades. 
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o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para: 

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en: 

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales. 
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes. 
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos. 
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En  los  diferentes  apartados  de  la  sección,  se  incluyen,  cuando  se  considera  necesario,  actividades  o  problemas  resueltos  a  modo  de
ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.  

o Autoevaluación
o Curiosidades Matemáticas.  Información interesante relativa al tema con propuestas de investigación, de reflexión, de relacionar  con otros

aspectos matemáticos, etc. 

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo actividades mediante
interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros espacios
como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna
actividad complementaria  en horario  lectivo o bien a  través  de algún trabajo  monográfico  en el  que el  alumnado realice un trabajo de campo,
fomentando la recogida de evidencias con relación a su entorno.
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Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una adecuada adquisición de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo
individual, así como los niveles de desempeño esperados para esta etapa. 

Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la comunicación
audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas.

De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la educación para el consumo
responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación
educativa, la educación emocional y en valores y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión.

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la  situación de aprendizaje como los aspectos que se trabajan al final  del bloque pueden
extrapolarse a diferentes situaciones cotidianas en las que trabajar con expresiones algebraicas. Por tanto, el aprendizaje de dichas actividades puede
ser aplicado de forma natural en otras áreas, como pueden ser Biología y Geología, Geografía e Historia, Economía, Física y Química, Educación
Física, Tecnología y Robótica. 

MATERIALES Y RECURSOS
Recursos impresos

Diferentes fichas de trabajo elaboradas para cada momento del curso.

Recursos digitales
 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los contenidos de la materia

de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al profesorado que explican el proyecto

y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y su correspondiente propuesta didáctica.
o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad accediendo a diferentes y

atractivos recursos digitales.
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INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos variados, adecuándolos a
los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. 

Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera progresiva,
partiendo de la reproducción  y el  conocimiento,  hasta  procesos  cognitivos que  contribuyen a  aprendizajes  más profundos  a  partir  de las  tareas
planteadas. 

Instrumentos y recursos: 
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la unidad, dispone de una rúbrica

en el anexo «Herramientas de evaluación».

EVALUACIÓN

Instrumentos y recursos: 
- Evaluación. 
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación. 
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio del curso. 
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros instrumentos diseñados por

especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la
coevaluación.

Observación sistemática, análisis de documentos y análisis de producciones.
Lista de control, registro anecdótico, lista de cotejo, cuestionarios y cuaderno del profesor
Pruebas escritas u orales, presentaciones de las soluciones de los problemas planteados y documentos de investigación.
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Unidad 5. Ecuaciones. 

Temporalización                                                                                  N.º de sesiones: 8 -12  

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE
TERCER

TRIMESTRE

Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad

Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Ecuaciones diofánticas con dos incógnitas» a través de las actividades que
se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la identificación «Comprende y aplica en el Desafío».

Se propone determinar el número de ventanas en las que habían saludado dos vecinos y en cuántas tres, sabiendo que en total hay 18 vecinos,
usando ecuaciones diofánticas que se explican en el apartado de curiosidades matemáticas. Las soluciones deben obtenerse por tanteo y teniendo en
cuenta que deben ser números enteros. 

Esta actividad se puede ampliar  con el  apartado de curiosidades matemáticas,  ya que ofrece información y un ejemplo de resolución de
ecuaciones diofánticas con dos incógnitas. 
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Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias específicas
Criterios de

evaluación
Saberes básicos

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, 
STEM4, CD2, 
CPSAA5, CE3, 
CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y 
resolver problemas de la 
vida cotidiana y propios de 
las matemáticas, aplicando 
diferentes estrategias y 
formas de razonamiento, 
para explorar distintas 
maneras de proceder y 
obtener posibles soluciones.

1.1. Reformular de 
forma verbal y gráfica
problemas 
matemáticos, 
interpretando los 
datos, las relaciones 
entre ellos y las 
preguntas planteadas.

A. Sentido numérico.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números reales.

5.Razonamiento proporcional.
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de problemas.

6.Educación financiera.
- Métodos de resolución de problemas relacionados con aumentos y 
disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos 
tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.
- Relaciones lineales, cuadráticas y de proporcionalidad inversa en 
situaciones de la vida cotidiana o matemáticamente relevantes: expresión 
mediante álgebra simbólica.

1.2. Seleccionar 
herramientas y 
estrategias elaboradas 
valorando su eficacia 
e idoneidad en la 
resolución de 
problemas.

1.3. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de un 
problema activando 
los conocimientos y 
utilizando las 
herramientas 
tecnológicas 
necesarias.
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- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolución de 
ecuaciones lineales y cuadráticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones 
lineales.

- Estrategias de discusión y búsqueda de soluciones en ecuaciones lineales y 
cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolución mediante el 
uso de la tecnología.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la 
automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.
- Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante 
programas y otras herramientas.

STEM1, 
STEM2, CD2, 
CPSAA4, CC3, 
CE3.

2. Analizar las soluciones 
de un problema usando 
diferentes técnicas y 
herramientas, evaluando las
respuestas obtenidas, para 
verificar su validez e 
idoneidad desde un punto 
de vista matemático y su 
repercusión global.

2.1. Comprobar la 
corrección 
matemática de las 
soluciones de un 
problema.

A. Sentido numérico.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números reales.

5.Razonamiento proporcional.
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de problemas.

6.Educación financiera.
- Métodos de resolución de problemas relacionados con aumentos y 
disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
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general en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.
- Relaciones lineales, cuadráticas y de proporcionalidad inversa en 
situaciones de la vida cotidiana o matemáticamente relevantes: expresión 
mediante álgebra simbólica.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolución de 
ecuaciones lineales y cuadráticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones 
lineales.

- Estrategias de discusión y búsqueda de soluciones en ecuaciones lineales y 
cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolución mediante el 
uso de la tecnología.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la 
automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.
- Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante 
programas y otras herramientas.

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, CD2, 
CD3, CD5, 
CE3.

4. Utilizar los principios del
pensamiento computacional
organizando datos, 
descomponiendo en partes, 
reconociendo patrones, 
interpretando, modificando 
y creando algoritmos, para 
modelizar situaciones y 
resolver problemas de 
forma eficaz.

4.2. Modelizar 
situaciones y resolver 
problemas de forma 
eficaz interpretando, 
modificando y 
creando algoritmos 
sencillos.

A. Sentido numérico.
3.Sentido de las operaciones.

- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.
4.Relaciones.

- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números reales.
5.Razonamiento proporcional.
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- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de problemas.

6.Educación financiera.
- Métodos de resolución de problemas relacionados con aumentos y 
disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.

- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
-Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos 
tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.
- Relaciones lineales, cuadráticas y de proporcionalidad inversa en 
situaciones de la vida cotidiana o matemáticamente relevantes: expresión 
mediante álgebra simbólica.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolución de 
ecuaciones lineales y cuadráticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones 
lineales.

- Estrategias de discusión y búsqueda de soluciones en ecuaciones lineales y 
cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolución mediante el 
uso de la tecnología.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la 
automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.
- Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante 
programas y otras herramientas.
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STEM1, 
STEM3, CD2, 
CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar 
conexiones entre los 
diferentes elementos 
matemáticos, 
interconectado conceptos y 
procedimientos, para 
desarrollar una visión de las
matemáticas como un todo 
integrado.

5.1. Deducir 
relaciones entre los 
conocimientos y 
experiencias 
matemáticas, 
formando un todo 
coherente.

A. Sentido numérico.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números reales.

5.Razonamiento proporcional.
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de problemas.

6.Educación financiera.
- Métodos de resolución de problemas relacionados con aumentos y 
disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.
- Relaciones lineales, cuadráticas y de proporcionalidad inversa en 
situaciones de la vida cotidiana o matemáticamente relevantes: expresión 
mediante álgebra simbólica.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolución de 
ecuaciones lineales y cuadráticas, y sistemas de ecuaciones e inecuaciones 
lineales.

- Estrategias de discusión y búsqueda de soluciones en ecuaciones lineales y 

5.2. Analizar y poner 
en práctica 
conexiones entre 
diferentes procesos 
matemáticos 
aplicando 
conocimientos y 
experiencias previas.
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cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana.
- Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolución mediante el 
uso de la tecnología.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la 
automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.
- Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante 
programas y otras herramientas.

STEM5, 
CPSAA1, 
CPSAA4, 
CPSAA5, CE2, 
CE3.

9. Desarrollar destrezas 
personales, identificando y 
gestionando emociones, 
poniendo en práctica 
estrategias de aceptación 
del error como parte del 
proceso de aprendizaje y 
adaptándose ante 
situaciones de 
incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la 
consecución de objetivos y 
el disfrute en el aprendizaje 
de las matemáticas.

9.1. Identificar y 
gestionar las 
emociones propias y 
desarrollar el 
autoconcepto 
matemático 
generando 
expectativas positivas 
ante nuevos retos 
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de bloqueos 
emocionales en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y 
laresiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la resolución 
desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en 
lasociedad.

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos 
delconocimiento humano.

9.2. Mostrar una 
actitud positiva y 
perseverante al hacer 
frente a las diferentes 
situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas 
aceptando la crítica 
razonada.

CCL5, CP3, 
STEM3, 
CPSAA1, 
CPSAA3, CC2, 

10. Desarrollar destrezas 
sociales reconociendo y 
respetando las emociones y 
experiencias de los demás, 

10.1. Colaborar 
activamente y 
construir relaciones 
trabajando con las 

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
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CC3. participando activa y 
reflexivamente en proyectos
en equipos heterogéneos 
con roles asignados, para 
construir una identidad 
positiva como estudiante de
matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y grupal 
y crear relaciones 
saludables.

matemáticas en 
equipos heterogéneos,
respetando diferentes 
opiniones, 
comunicándose de 
manera efectiva, 
pensando de forma 
crítica y creativa, 
tomando decisiones y 
realizando juicios 
informados.

lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de bloqueos 
emocionales en el aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y 
laresiliencia en el aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la resolución 
desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula.
- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos 
del   conocimiento humano.

10.2. Gestionar el 
reparto de tareas en el 
trabajo en equipo, 
aportando valor, 
favoreciendo la 
inclusión, la escucha 
activa, 
responsabilizándose 
del rol asignado y de 
la propia contribución
al equipo.

Competencias  clave:  CCL  competencia  en  comunicación  lingüística.  CP competencia  plurilingüe.  STEM  competencia  matemática  y
competencia en ciencia y tecnología.  CD competencia  digital.  CPSAA competencia personal,  social y de aprender a aprender.  CC competencia
ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales.
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METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el uso de técnicas y estrategias

como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición
en problemas más sencillos o la búsqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos, hallazgos y procesos.
 Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matemáticas en la resolución de problemas y

comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.
 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

            De manera más concreta, para esta unidad se propone:

 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:
o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre los números naturales y enteros.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y actividades. 
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para: 

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en: 

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales. 
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes. 
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos. 
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En  los  diferentes  apartados  de  la  sección,  se  incluyen,  cuando  se  considera  necesario,  actividades  o  problemas  resueltos  a  modo  de
ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.  

o Autoevaluación
o Curiosidades Matemáticas.  Información interesante relativa al tema con propuestas de investigación, de reflexión, de relacionar  con otros

aspectos matemáticos, etc. 

Agrupamientos
Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo actividades mediante

interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las claves del proyecto.
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Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros espacios
como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna
actividad complementaria  en horario  lectivo o bien a  través  de algún trabajo  monográfico  en el  que el  alumnado realice un trabajo de campo,
fomentando la recogida de evidencias con relación a su entorno.

Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una adecuada adquisición de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo
individual, así como los niveles de desempeño esperados para esta etapa.

Sin  perjuicio  de  su  tratamiento  específico  en  algunas  de  las  áreas  de  la  etapa,  la  comprensión  lectora,  la  expresión  oral  y  escrita,  la
comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del emprendimiento, se trabajarán en las áreas.

De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la educación para el consumo
responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación
educativa, la educación emocional y en valores y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión.

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 48 de la página 110) como los aspectos que se trabajan al
final del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones cotidianas que se pueden modelizar con ecuaciones. Por tanto, el aprendizaje de dichas
actividades puede ser aplicado de forma natural en otras áreas,  como pueden ser Biología y Geología, Geografía e Historia, Economía,  Física y
Química, Educación Física, Tecnología y Robótica. 

MATERIALES Y RECURSOS
Recursos impresos.

Diferentes fichas de trabajo elaboradas para cada momento del curso.

Recursos digitales
 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los contenidos de la materia

de Matemáticas.
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o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al profesorado que explican el proyecto
y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y su correspondiente propuesta didáctica.

o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad accediendo a diferentes y

atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos variados, adecuándolos a
los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. 

Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera
progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las
tareas planteadas. 

Instrumentos y recursos: 
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la unidad, dispone de una rúbrica

en el anexo «Herramientas de evaluación».

EVALUACIÓN

Instrumentos y recursos: 
- Evaluación. 
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación. 
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio del curso. 
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros instrumentos diseñados por

especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la
coevaluación.

Observación sistemática, análisis de documentos y análisis de producciones.
Lista de control, registro anecdótico, lista de cotejo, cuestionarios y cuaderno del profesor
Pruebas escritas u orales, presentaciones de las soluciones de los problemas planteados y documentos de investigación.
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Unidad 6. Sistemas de Ecuaciones e Inecuaciones. 

Temporalización                                                                                  N.º de sesiones: 8 -12  

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE
TERCER

TRIMESTRE

Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad

Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Ecuaciones diofánticas con dos incógnitas» a través de las actividades que
se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la identificación «Comprende y aplica en el Desafío».

Se propone resolver un problema de tres incógnitas con dos ecuaciones, es decir, se propone resolver un sistema de ecuaciones diofántico. Se
recomienda seguir el procedimiento explicado en el apartado de Curiosidades Matemáticas o resolverlo por tanteo. 

Esta actividad se puede ampliar con el apartado de curiosidades matemáticas, ya que ofrece información y un ejemplo de resolución de ecuaciones
diofánticas con dos incógnitas. 
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Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, 
STEM4, CD2, 
CPSAA5, CE3, 
CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y 
resolver problemas de la 
vida cotidiana y propios 
de las matemáticas, 
aplicando diferentes 
estrategias y formas de 
razonamiento, para 
explorar distintas maneras 
de proceder y obtener 
posibles soluciones.

1.1. Reformular de forma 
verbal y gráfica problemas 
matemáticos, interpretando
los datos, las relaciones 
entre ellos y las preguntas 
planteadas.

A. Sentido numérico.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números 
reales.

5.Razonamiento proporcional.
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de 
problemas.

6.Educación financiera.
- Métodos de resolución de problemas relacionados con aumentos y 
disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

D. Sentido algebraico.

1.2. Seleccionar 
herramientas y estrategias 
elaboradas valorando su 
eficacia e idoneidad en la 
resolución de problemas.
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1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.
- Relaciones lineales, cuadráticas y de proporcionalidad inversa en 
situaciones de la vida cotidiana o matemáticamente relevantes: 
expresión mediante álgebra simbólica.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolución de 
ecuaciones lineales y cuadráticas, y sistemas de ecuaciones e 
inecuaciones lineales.

- Estrategias de discusión y búsqueda de soluciones en ecuaciones 
lineales y cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolución mediante
el uso de la tecnología.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la 
automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.
- Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante 
programas y otras herramientas.

1.3. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de un 
problema activando los 
conocimientos y utilizando
las herramientas 
tecnológicas necesarias.

STEM1, 
STEM2, CD2, 
CPSAA4, CC3, 
CE3.

2. Analizar las soluciones 
de un problema usando 
diferentes técnicas y 
herramientas, evaluando 
las respuestas obtenidas, 
para verificar su validez e 
idoneidad desde un punto 
de vista matemático y su 

2.1. Comprobar la 
corrección matemática de 
las soluciones de un 
problema.

A. Sentido numérico.
3.Sentido de las operaciones.

- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.
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repercusión global. 4.Relaciones.
-Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números 
reales.

5.Razonamiento proporcional.
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 

contextos: desarrollo y análisis de métodos para la resolución de 
problemas.

6.Educación financiera.
- Métodos de resolución de problemas relacionados con aumentos y 
disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.
- Relaciones lineales, cuadráticas y de proporcionalidad inversa en 
situaciones de la vida cotidiana o matemáticamente relevantes: 
expresión mediante álgebra simbólica.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolución de 
ecuaciones lineales y cuadráticas, y sistemas de ecuaciones e 
inecuaciones lineales.

- Estrategias de discusión y búsqueda de soluciones en ecuaciones 
lineales y cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolución mediante
el uso de la tecnología.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la 
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automatización y el pensamiento algorítmico.
- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.
- Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante 
programas y otras herramientas.

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, CD2, 
CD3, CD5, 
CE3.

4. Utilizar los principios 
del pensamiento 
computacional 
organizando datos, 
descomponiendo en 
partes, reconociendo 
patrones, interpretando, 
modificando y creando 
algoritmos, para modelizar
situaciones y resolver 
problemas de forma 
eficaz.

4.2. Modelizar situaciones 
y resolver problemas de 
forma eficaz interpretando,
modificando y creando 
algoritmos sencillos.

A. Sentido numérico.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas interviniendo números reales.

5.Razonamiento proporcional.
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de 
problemas.

6.Educación financiera.
- Métodos de resolución de problemas relacionados con aumentos y 
disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.
- Relaciones lineales, cuadráticas y de proporcionalidad inversa en 
situaciones de la vida cotidiana o matemáticamente relevantes: 
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expresión mediante álgebra simbólica.
- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolución de 
ecuaciones lineales y cuadráticas, y sistemas de ecuaciones e 
inecuaciones lineales.

- Estrategias de discusión y búsqueda de soluciones en ecuaciones 
lineales y cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolución mediante
el uso de la tecnología.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la 
automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.
- Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante 
programas y otras herramientas.

STEM1, 
STEM3, CD2, 
CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar 
conexiones entre los 
diferentes elementos 
matemáticos, 
interconectado conceptos 
y procedimientos, para 
desarrollar una visión de 
las matemáticas como un 
todo integrado.

5.1. Deducir relaciones 
entre los conocimientos y 
experiencias matemáticas, 
formando un todo 
coherente.

A. Sentido numérico.

3.Sentido de las operaciones.
- Operaciones con números reales en la resolución de situaciones 
contextualizadas.

- Propiedades de las operaciones aritméticas: cálculos con números 
reales,incluyendo con herramientas digitales.

- Algunos números irracionales en situaciones de la vida cotidiana.

4.Relaciones.
- Patrones y regularidades numéricas en las que intervengan números 
reales.

5.Razonamiento proporcional.
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de problemas.

6.Educación financiera.
- Métodos de resolución de problemas relacionados con aumentos y 
disminuciones porcentuales, intereses y tasas en contextos financieros.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 

5.2. Analizar y poner en 
práctica conexiones entre 
diferentes procesos 
matemáticos aplicando 
conocimientos y 
experiencias previas.
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general en casos sencillos.

2. Modelo matemático.
-Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

4. Igualdad y desigualdad.
- Relaciones lineales, cuadráticas y de proporcionalidad inversa en 
situaciones de la vida cotidiana o matemáticamente relevantes: 
expresión mediante álgebra simbólica.

- Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolución de 
ecuaciones lineales y cuadráticas, y sistemas de ecuaciones e 
inecuaciones lineales.

- Estrategias de discusión y búsqueda de soluciones en ecuaciones 
lineales y cuadráticas en situaciones de la vida cotidiana.

- Ecuaciones, sistemas de ecuaciones e inecuaciones: resolución mediante
el uso de la tecnología.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la 
automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.
- Formulación y análisis de problemas de la vida cotidiana mediante 
programas y otras herramientas.

STEM5, 
CPSAA1, 
CPSAA4, 
CPSAA5, CE2, 
CE3.

9. Desarrollar destrezas 
personales, identificando y
gestionando emociones, 
poniendo en práctica 
estrategias de aceptación 
del error como parte del 
proceso de aprendizaje y 
adaptándose ante 
situaciones de 
incertidumbre, para 

9.1. Identificar y gestionar 
las emociones propias y 
desarrollar el autoconcepto
matemático generando 
expectativas positivas ante 
nuevos retos matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de 
bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y 
laresiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

9.2. Mostrar una actitud 
positiva y perseverante al 
hacer frente a las 
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mejorar la perseverancia 
en la consecución de 
objetivos y el disfrute en 
el aprendizaje de las 
matemáticas.

diferentes situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas aceptando la 
crítica razonada.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la 
resolución desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y 
en lasociedad.

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos 
ámbitos delconocimiento humano desde una perspectiva de género.

CCL5, CP3, 
STEM3, 
CPSAA1, 
CPSAA3, CC2, 
CC3.

10. Desarrollar destrezas 
sociales reconociendo y 
respetando las emociones 
y experiencias de los 
demás, participando activa
y reflexivamente en 
proyectos en equipos 
heterogéneos con roles 
asignados, para construir 
una identidad positiva 
como estudiante de 
matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y 
grupal y crear relaciones 
saludables.

10.1. Colaborar 
activamente y construir 
relaciones trabajando con 
las matemáticas en equipos
heterogéneos, respetando 
diferentes opiniones, 
comunicándose de manera 
efectiva, pensando de 
forma crítica y creativa, 
tomando decisiones y 
realizando juicios.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de 
bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y 
laresiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la 
resolución desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo 
en equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula.
- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos 
ámbitos delconocimiento humano desde una perspectiva de género.

10.2. Gestionar el reparto 
de tareas en el trabajo en 
equipo, aportando valor, 
favoreciendo la inclusión, 
la escucha activa, 
responsabilizándose del rol
asignado y de la propia 
contribución al equipo.

Competencias  clave:  CCL  competencia  en  comunicación  lingüística.  CP competencia  plurilingüe.  STEM  competencia  matemática  y
competencia en ciencia y tecnología.  CD competencia  digital.  CPSAA competencia personal,  social y de aprender a aprender.  CC competencia
ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales.
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METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el uso de técnicas y estrategias

como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución de manera inversa, el tanteo, la descomposición en problemas
más sencillos o la búsqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos, hallazgos y procesos.
 Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matemáticas en la resolución de problemas y

comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.
 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas

de la vida real.
               De manera más concreta, para esta unidad se propone:
 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:
o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre los números naturales y enteros.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y actividades. 
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para: 

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en: 

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales. 
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes. 
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos. 
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En  los  diferentes  apartados  de  la  sección,  se  incluyen,  cuando  se  considera  necesario,  actividades  o  problemas  resueltos  a  modo  de
ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.  

o Autoevaluación
o Curiosidades Matemáticas.  Información interesante relativa al tema con propuestas de investigación, de reflexión, de relacionar  con otros

aspectos matemáticos, etc. 
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Agrupamientos
Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo actividades mediante

interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las claves del proyecto.

Espacios
Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros

espacios  como el  aula  TIC,  la  biblioteca  del  centro...  También  se podrán  visitar  lugares  que  tengan relación  con los  contenidos  de  la  unidad,
organizando alguna actividad complementaria en horario lectivo o bien a través de algún trabajo monográfico en el que el alumnado realice un trabajo
de campo, fomentando la recogida de evidencias con relación a su entorno.

Transversalidad
La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una adecuada adquisición

de las competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso
madurativo individual, así como los niveles de desempeño esperados para esta etapa. 

Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la comunicación
audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 

De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la educación para el consumo
responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación
educativa, la educación emocional y en valores y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad
Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 56 de la página 128) como los aspectos que se trabajan al

final del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones cotidianas que se pueden modelizar con sistemas de ecuaciones. Por tanto, el aprendizaje
de dichas actividades puede ser aplicado de forma natural en otras áreas, como pueden ser Biología y Geología, Geografía e Historia, Economía, Física
y Química, Educación Física, Tecnología y Robótica. 

MATERIALES Y RECURSOS
Recursos impresos

Diferentes fichas de trabajo elaboradas para cada momento del curso

Recursos digitales
 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
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 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los contenidos de la materia
de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al profesorado que explican el proyecto

y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y su correspondiente propuesta didáctica.
o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad accediendo a diferentes y

atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos variados, adecuándolos a
los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. 

Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera
progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las
tareas planteadas. 

Instrumentos y recursos: 
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la unidad, dispone de una rúbrica

en el anexo «Herramientas de evaluación».

EVALUACIÓN
Instrumentos y recursos: 

- Evaluación. 
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación. 
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio del curso.
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros instrumentos diseñados por

especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la
coevaluación.

Observación sistemática, análisis de documentos y análisis de producciones.
Lista de control, registro anecdótico, lista de cotejo, cuestionarios y cuaderno del profesor
Pruebas escritas u orales, presentaciones de las soluciones de los problemas planteados y documentos de investigación.
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Unidad 7. Funciones. Características. 

Temporalización                                                                                  N.º de sesiones: 8 -12  

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE
TERCER

TRIMESTRE

Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad

Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Influencia de la altura en la cantidad de plantas por hectárea» a través de
las actividades que se desarrollan a lo largo de ella.
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Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de
salida

descriptores
operativos

Competencias específicas
Criterios de

evaluación
Saberes básicos

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, 
STEM4, CD2,
CPSAA5, 
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y 
resolver problemas de la 
vida cotidiana y propios de 
las matemáticas, aplicando 
diferentes estrategias y 
formas de razonamiento, 
para explorar distintas 
maneras de proceder y 
obtener posibles soluciones.

1.1. Reformular de 
forma verbal y gráfica 
problemas 
matemáticos, 
interpretando los datos,
las relaciones entre 
ellos y las preguntas 
planteadas.

B. Sentido de la medida.

1. Medición.
- La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: 
deducción y aplicación.

2.Cambio.
- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos 
de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de 
variación absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2.Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

- Variables: asociación de expresiones simbólicas al contexto del problema y
diferentes usos.

- Características del cambio en la representación gráfica de relaciones 
lineales y cuadráticas.

5.Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de 
funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificación y comparación de 
diferentes modos de representación, tablas, gráficas o expresiones 

Programación de Matemáticas A de 4º ESO del Departamento del IES Teguise                                                                                                                                   Página 79 de 141



algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
- Representación de funciones: interpretación de sus propiedades en 
situaciones de la vida cotidiana.

STEM1, 
STEM3, CD2,
CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar 
conexiones entre los 
diferentes elementos 
matemáticos, 
interconectado conceptos y 
procedimientos, para 
desarrollar una visión de las
matemáticas como un todo 
integrado.

5.1. Deducir relaciones 
entre los conocimientos
y experiencias 
matemáticas, formando
un todo coherente.

B. Sentido de la medida.

1. Medición.
- La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: 
deducción y aplicación.

2.Cambio.
- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos 
de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de 
variación absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2.Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

- Variables: asociación de expresiones simbólicas al contexto del problema y
diferentes usos.

- Características del cambio en la representación gráfica de relaciones 
lineales y cuadráticas.

5.Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de 
funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificación y comparación de 
diferentes modos de representación, tablas, gráficas o expresiones 
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representación de funciones: interpretación de sus propiedades en 
situaciones de la vida cotidiana.

5.2. Analizar y poner 
en práctica conexiones 
entre diferentes 
procesos matemáticos 
aplicando 
conocimientos y 
experiencias previas.
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STEM1, 
STEM2, CD3,
CD5, CC4, 
CE2, CE3, 
CCEC1.

6. Identificar las 
matemáticas implicadas en 
otras materias y en 
situaciones reales 
susceptibles de ser 
abordadas en términos 
matemáticos, 
interrelacionando conceptos
y procedimientos, para 
aplicarlos en situaciones 
diversas.

6.1. Proponer 
situaciones susceptibles
de ser formuladas y 
resueltas mediante 
herramientas y 
estrategias 
matemáticas, 
estableciendo y 
aplicando conexiones 
entre el mundo real y 
las matemáticas, y 
usando los procesos 
inherentes a la 
investigación científica 
y matemática: inferir, 
medir, comunicar, 
clasificar y predecir.

B. Sentido de la medida.

1. Medición.
- La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: 
deducción y aplicación.

2.Cambio.
- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos 
de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de 
variación absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2.Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

- Variables: asociación de expresiones simbólicas al contexto del problema y
diferentes usos.

- Características del cambio en la representación gráfica de relaciones 
lineales y cuadráticas.

6.2. Identificar y 
aplicar conexiones 
coherentes entre las 
matemáticas y otras 
materias realizando un 
análisis crítico.

Programación de Matemáticas A de 4º ESO del Departamento del IES Teguise                                                                                                                                   Página 81 de 141



5.Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de 
funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificación y comparación de 
diferentes modos de representación, tablas, gráficas o expresiones 
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representación de funciones: interpretación de sus propiedades en 
situaciones de la vida cotidiana.

6.3. Valorar la 
aportación de las 
matemáticas al 
progreso de la 
humanidad y su 
contribución en la 
superación de los retos 
que demanda la 
sociedad actual.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, 
CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma 
individual y colectiva, 
conceptos, procedimientos, 
información y resultados 
matemáticos, usando 
diferentes tecnologías, para 
visualizar ideas y 
estructurar procesos 
matemáticos.

7.2. Seleccionar entre 
diferentes 
herramientas, incluidas 
las digitales, y formas 
de representación 
(pictórica, gráfica, 
verbal o simbólica) 
valorando su utilidad 
para compartir 
información.

B. Sentido de la medida.

1. Medición.
- La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: 
deducción y aplicación.

2.Cambio.
- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos 
de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de 
variación absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2.Modelo matemático.
-Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos 
tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

- Variables: asociación de expresiones simbólicas al contexto del problema y
diferentes usos.

- Características del cambio en la representación gráfica de relaciones 
lineales y cuadráticas.

5.Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de 
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funciones que las modelizan.
- Relaciones lineales y no lineales: identificación y comparación de 
diferentes modos de representación, tablas, gráficas o expresiones 
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representación de funciones: interpretación de sus propiedades en 
situaciones de la vida cotidiana.

CCL1, CCL3, 
CP1, STEM2, 
STEM4, CD2,
CD3, CE3, 
CCEC3.

8. Comunicar de forma 
individual y colectiva 
conceptos, procedimientos 
y argumentos matemáticos, 
usando lenguaje oral, 
escrito o gráfico, utilizando 
la terminología matemática 
apropiada, para dar 
significado y coherencia a 
las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar ideas, 
conclusiones, 
conjeturas y 
razonamientos 
matemáticos, utilizando
diferentes medios, 
incluidos los digitales, 
con coherencia, 
claridad y terminología 
apropiada.

B. Sentido de la medida.

1. Medición.
- La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: 
deducción y aplicación.

2.Cambio.
- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos 
de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de 
variación absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2.Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

- Variables: asociación de expresiones simbólicas al contexto del problema y
diferentes usos.

- Características del cambio en la representación gráfica de relaciones 
lineales y cuadráticas.

5.Relaciones y funciones.
-Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de 
funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificación y comparación de 
diferentes modos de representación, tablas, gráficas o expresiones 

8.2. Reconocer y 
emplear el lenguaje 
matemático presente en
la vida cotidiana y en 
diversos contextos 
comunicando mensajes 
con contenido 
matemático con 
precisión y rigor.
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algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
- Representación de funciones: interpretación de sus propiedades en 
situaciones de la vida cotidiana.

STEM5, 
CPSAA1, 
CPSAA4, 
CPSAA5, 
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas 
personales, identificando y 
gestionando emociones, 
poniendo en práctica 
estrategias de aceptación 
del error como parte del 
proceso de aprendizaje y 
adaptándose ante 
situaciones de 
incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la 
consecución de objetivos y 
el disfrute en el aprendizaje 
de las matemáticas.

9.1. Identificar y 
gestionar las emociones
propias y desarrollar el 
autoconcepto 
matemático generando 
expectativas positivas 
ante nuevos retos 
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de bloqueos 
emocionales en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y 
laresiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

-Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la resolución 
desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en 
lasociedad.

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos 
delconocimiento humano desde una perspectiva de género.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante 
al hacer frente a las 
diferentes situaciones 
de aprendizaje de las 
matemáticas aceptando 
la crítica razonada.

CCL5, CP3, 
STEM3, 
CPSAA1, 
CPSAA3, 
CC2, CC3.

10. Desarrollar destrezas 
sociales reconociendo y 
respetando las emociones y 
experiencias de los demás, 
participando activa y 
reflexivamente en proyectos
en equipos heterogéneos 
con roles asignados, para 
construir una identidad 
positiva como estudiante de

10.1. Colaborar 
activamente y construir
relaciones trabajando 
con las matemáticas en 
equipos heterogéneos, 
respetando diferentes 
opiniones, 
comunicándose de 
manera efectiva, 
pensando de forma 

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de bloqueos 
emocionales en el aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y 
laresiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.
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matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y grupal 
y crear relaciones 
saludables.

crítica y creativa, 
tomando decisiones y 
realizando juicios 
informados.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación, optimizando el trabajo en 
equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la resolución 
desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en 
lasociedad.

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos 
delconocimiento humano desde una perspectiva de género.

10.2. Gestionar el 
reparto de tareas en el 
trabajo en equipo, 
aportando valor, 
favoreciendo la 
inclusión, la escucha 
activa, 
responsabilizándose del
rol asignado y de la 
propia contribución al 
equipo.

Competencias  clave:  CCL  competencia  en  comunicación  lingüística.  CP competencia  plurilingüe.  STEM  competencia  matemática  y
competencia en ciencia y tecnología.  CD competencia  digital.  CPSAA competencia personal,  social y de aprender a aprender.  CC competencia
ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales.

METODOLOGÍAS
Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:

 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el uso de técnicas y estrategias
como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición
en problemas más sencillos o la búsqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos, hallazgos y procesos.
 Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matemáticas en la resolución de problemas y

comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.
 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas.
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         De manera más concreta, para esta unidad se propone:

 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:
 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en: 

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales. 
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes. 
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos. 
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En  los  diferentes  apartados  de  la  sección,  se  incluyen,  cuando  se  considera  necesario,  actividades  o  problemas  resueltos  a  modo  de
ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.  

o Autoevaluación
o Curiosidades Matemáticas. Propuestas de investigación, de reflexión, de relacionar con otros aspectos matemáticos, etc. 

A lo largo de la unidad, se presentan unos iconos asociados a algunos apartados y actividades, que sugieren metodologías, estrategias, técnicas
o piezas clave, tanto en el libro del alumnado como en la propuesta didáctica. Estos iconos pueden contribuir al desarrollo del Plan Lingüístico, el
Aprendizaje Cooperativo, la Cultura Emprendedora, la Orientación Académico Profesional, la Educación Emocional, la Evaluación o las TIC.

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo actividades mediante
interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros espacios
como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna
actividad complementaria  en horario  lectivo o bien a  través  de algún trabajo  monográfico  en el  que el  alumnado realice un trabajo de campo,
fomentando la recogida de evidencias con relación a su entorno.
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Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una adecuada adquisición de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo
individual, así como los niveles de desempeño esperados para esta etapa. 

Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la comunicación
audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 

De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la educación para el consumo
responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación
educativa, la educación emocional y en valores y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la  situación de aprendizaje como los aspectos que se trabajan al final  del bloque pueden
extrapolarse a diferentes situaciones cotidianas en las que trabajar con distintos tipos de funciones. Por tanto, el aprendizaje de dichas actividades
puede ser aplicado de forma natural en otras áreas,  como pueden ser Biología y Geología,  Geografía  e Historia,  Economía, Física y Química y
Educación Física. 

MATERIALES Y RECURSOS

Recursos impresos
Diferentes fichas de trabajo elaboradas para cada momento del curso

Recursos digitales
 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los contenidos de la materia

de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al profesorado que explican el proyecto

y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y su correspondiente propuesta didáctica.
o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad accediendo a diferentes y

atractivos recursos digitales.
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INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos variados, adecuándolos a
los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. 

Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera progresiva,
partiendo de la reproducción  y el  conocimiento,  hasta  procesos  cognitivos que  contribuyen a  aprendizajes  más profundos  a  partir  de las  tareas
planteadas. 

Instrumentos y recursos: 
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la unidad, dispone de una rúbrica

en el anexo «Herramientas de evaluación».

EVALUACIÓN

Instrumentos y recursos: 
- Evaluación. 
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación. 
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio del curso. 
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros instrumentos diseñados por
especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la
coevaluación.

Observación sistemática, análisis de documentos y análisis de producciones.
Lista de control, registro anecdótico, lista de cotejo, cuestionarios y cuaderno del profesor
Pruebas escritas u orales, presentaciones de las soluciones de los problemas planteados y documentos de investigación.

Programación de Matemáticas A de 4º ESO del Departamento del IES Teguise                                                                                                                                   Página 88 de 141



Unidad 8. Funciones Elementales.

Temporalización                                                                                  N.º de sesiones: 8 -12  

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE
TERCER

TRIMESTRE

Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad

Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Influencia de la altura en la cantidad de plantas por hectárea» a través de
las actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la identificación «Comprende y aplica en el Desafío».

Se propone determinar el número de plantas que se obtendría a partir de una que se reproduce por bipartición a lo largo de 10 días  y qué
función modelizaría este crecimiento. Además, se pide la representación gráfica de la función. 

Este ejemplo sencillo está orientado a desarrollar estrategias básicas de forma que puedan afrontar la situación planteada al final del bloque. 

Se propone calcular la función que determina la población que habrá en el continente africano si se conoce la población en 2020 y la tasa de
crecimiento.
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Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de
salida

descriptores
operativos

Competencias específicas
Criterios de

evaluación
Saberes básicos

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, 
STEM4, CD2,
CPSAA5, 
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y 
resolver problemas de la vida 
cotidiana y propios de las 
matemáticas, aplicando 
diferentes estrategias y 
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de 
proceder y obtener posibles 
soluciones.

1.1. Reformular de 
forma verbal y gráfica
problemas 
matemáticos, 
interpretando los 
datos, las relaciones 
entre ellos y las 
preguntas planteadas.

B. Sentido de la medida.

1. Medición.
- La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: 
deducción y aplicación.

2.Cambio.
- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos 
de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de 
variación absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2.Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

- Variables: asociación de expresiones simbólicas al contexto del problema 
y diferentes usos.

- Características del cambio en la representación gráfica de relaciones 
lineales y cuadráticas.

5.Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de 
funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificación y comparación de 
diferentes modos de representación, tablas, gráficas o expresiones 
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algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.
- Representación de funciones: interpretación de sus propiedades en 
situaciones de la vida cotidiana.

STEM1, 
STEM3, CD2,
CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar 
conexiones entre los 
diferentes elementos 
matemáticos, interconectado 
conceptos y procedimientos, 
para desarrollar una visión de 
las matemáticas como un 
todo integrado.

5.1. Deducir 
relaciones entre los 
conocimientos y 
experiencias 
matemáticas, 
formando un todo 
coherente.

B. Sentido de la medida.

1. Medición.
- La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: 
deducción y aplicación.

2.Cambio.
- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos 
de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de 
variación absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2.Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

- Variables: asociación de expresiones simbólicas al contexto del problema 
y diferentes usos.

- Características del cambio en la representación gráfica de relaciones 
lineales y cuadráticas.

5.Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de 
funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificación y comparación de 
diferentes modos de representación, tablas, gráficas o expresiones 
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representación de funciones: interpretación de sus propiedades en 

5.2. Analizar y poner 
en práctica 
conexiones entre 
diferentes procesos 
matemáticos 
aplicando 
conocimientos y 
experiencias previas.
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situaciones de la vida cotidiana.

STEM1, 
STEM2, CD3,
CD5, CC4, 
CE2, CE3, 
CCEC1.

6. Identificar las matemáticas 
implicadas en otras materias 
y en situaciones reales 
susceptibles de ser abordadas 
en términos matemáticos, 
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para 
aplicarlos en situaciones 
diversas.

6.1. Proponer 
situaciones 
susceptibles de ser 
formuladas y resueltas
mediante 
herramientas y 
estrategias 
matemáticas, 
estableciendo y 
aplicando conexiones 
entre el mundo real y 
las matemáticas, y 
usando los procesos 
inherentes a la 
investigación 
científica y 
matemática: inferir, 
medir, comunicar, 
clasificar y predecir.

B. Sentido de la medida.

1. Medición.
- La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: 
deducción y aplicación.

2.Cambio.
- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos 
de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de 
variación absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2.Modelo matemático.
-Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de distintos 
tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

- Variables: asociación de expresiones simbólicas al contexto del problema 
y diferentes usos.

- Características del cambio en la representación gráfica de relaciones 
lineales y cuadráticas.

5.Relaciones y funciones.
-Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de 
funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificación y comparación de 
diferentes modos de representación, tablas, gráficas o expresiones 
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representación de funciones: interpretación de sus propiedades en 
situaciones de la vida cotidiana.

6.2. Identificar y 
aplicar conexiones 
coherentes entre las 
matemáticas y otras 
materias realizando 
un análisis crítico.

6.3. Valorar la 
aportación de las 
matemáticas al 
progreso de la 
humanidad y su 
contribución en la 
superación de los 
retos que demanda la 
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sociedad actual.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, 
CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma 
individual y colectiva, 
conceptos, procedimientos, 
información y resultados 
matemáticos, usando 
diferentes tecnologías, para 
visualizar ideas y estructurar 
procesos matemáticos.

7.2. Seleccionar entre 
diferentes 
herramientas, 
incluidas las digitales,
y formas de 
representación 
(pictórica, gráfica, 
verbal o simbólica) 
valorando su utilidad 
para compartir 
información.

B. Sentido de la medida.

1. Medición.
- La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: 
deducción y aplicación.

2.Cambio.
- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos 
de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de 
variación absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2.Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

- Variables: asociación de expresiones simbólicas al contexto del problema 
y diferentes usos.

- Características del cambio en la representación gráfica de relaciones 
lineales y cuadráticas.

5.Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de 
funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificación y comparación de 
diferentes modos de representación, tablas, gráficas o expresiones 
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representación de funciones: interpretación de sus propiedades en 
situaciones de la vida cotidiana.

CCL1, CCL3,
CP1, STEM2,

8. Comunicar de forma 
individual y colectiva 

8.1. Comunicar ideas, 
conclusiones, 

B. Sentido de la medida.
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STEM4, CD2,
CD3, CE3, 
CCEC3.

conceptos, procedimientos y 
argumentos matemáticos, 
usando lenguaje oral, escrito 
o gráfico, utilizando la 
terminología matemática 
apropiada, para dar 
significado y coherencia a las 
ideas matemáticas.

conjeturas y 
razonamientos 
matemáticos, 
utilizando diferentes 
medios, incluidos los 
digitales, con 
coherencia, claridad y
terminología 
apropiada.

1. Medición.
- La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: 
deducción y aplicación.

2.Cambio.
- Estudio gráfico del crecimiento y decrecimiento de funciones en contextos 
de la vida cotidiana con el apoyo de herramientas tecnológicas: tasas de 
variación absoluta, relativa y media.

D. Sentido algebraico.

1. Patrones.
- Patrones, pautas y regularidades: observación, generalización y término 
general en casos sencillos.

2.Modelo matemático.
- Modelización y resolución de problemas de la vida cotidiana mediante 
representaciones matemáticas y lenguaje algebraico, haciendo uso de 
distintos tipos de funciones.

- Estrategias de deducción y análisis de conclusiones razonables de una 
situación de la vida cotidiana a partir de un modelo.

- Variables: asociación de expresiones simbólicas al contexto del problema 
y diferentes usos.

- Características del cambio en la representación gráfica de relaciones 
lineales y cuadráticas.

5.Relaciones y funciones.
- Relaciones cuantitativas en situaciones de la vida cotidiana y clases de 
funciones que las modelizan.

- Relaciones lineales y no lineales: identificación y comparación de 
diferentes modos de representación, tablas, gráficas o expresiones 
algebraicas, y sus propiedades a partir de ellas.

- Representación de funciones: interpretación de sus propiedades en 
situaciones de la vida cotidiana.

8.2. Reconocer y 
emplear el lenguaje 
matemático presente 
en la vida cotidiana y 
en diversos contextos 
comunicando 
mensajes con 
contenido matemático
con precisión y rigor.
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STEM5, 
CPSAA1, 
CPSAA4, 
CPSAA5, 
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas 
personales, identificando y 
gestionando emociones, 
poniendo en práctica 
estrategias de aceptación del 
error como parte del proceso 
de aprendizaje y adaptándose 
ante situaciones de 
incertidumbre, para mejorar 
la perseverancia en la 
consecución de objetivos y el 
disfrute en el aprendizaje de 
las matemáticas.

9.1. Identificar y 
gestionar las 
emociones propias y 
desarrollar el 
autoconcepto 
matemático 
generando 
expectativas positivas 
ante nuevos retos 
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de bloqueos
emocionales en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y 
laresiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la resolución
desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en 
lasociedad.

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos 
delconocimiento humano desde una perspectiva de género.

9.2. Mostrar una 
actitud positiva y 
perseverante al hacer 
frente a las diferentes 
situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas 
aceptando la crítica 
razonada.

CCL5, CP3, 
STEM3, 
CPSAA1, 
CPSAA3, 
CC2, CC3.

10. Desarrollar destrezas 
sociales reconociendo y 
respetando las emociones y 
experiencias de los demás, 
participando activa y 
reflexivamente en proyectos 
en equipos heterogéneos con 
roles asignados, para 
construir una identidad 
positiva como estudiante de 

10.1. Colaborar 
activamente y 
construir relaciones 
trabajando con las 
matemáticas en 
equipos heterogéneos,
respetando diferentes 
opiniones, 
comunicándose de 
manera efectiva, 

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje. 
Autoconciencia y autorregulación. Superación de bloqueos emocionales en
el aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y 
laresiliencia en el aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.
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matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y grupal y 
crear relaciones saludables.

pensando de forma 
crítica y creativa, 
tomando decisiones y 
realizando juicios 
informados.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la resolución
desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en 
la sociedad.

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos 
delconocimiento humano desde una perspectiva de género.

10.2. Gestionar el 
reparto de tareas en el 
trabajo en equipo, 
aportando valor, 
favoreciendo la 
inclusión, la escucha 
activa, 
responsabilizándose 
del rol asignado y de 
la propia contribución
al equipo.

Competencias  clave:  CCL  competencia  en  comunicación  lingüística.  CP competencia  plurilingüe.  STEM  competencia  matemática  y
competencia en ciencia y tecnología.  CD competencia  digital.  CPSAA competencia personal,  social y de aprender a aprender.  CC competencia
ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales.

METODOLOGÍAS
Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:

 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el uso de técnicas y estrategias
como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición
en problemas más sencillos o la búsqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error
como parte del proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos, hallazgos y procesos.
 Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matemáticas en la resolución de problemas y

comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.
 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas

de la vida real.
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De manera más concreta, para esta unidad se propone:

 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:
o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre los números naturales y enteros.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y actividades. 
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para: 

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en: 

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales. 
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes. 
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos. 
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En los diferentes apartados de la sección, se incluyen, cuando se considera necesario, actividades o problemas resueltos a modo de ejemplificación, y
desarrollos de estrategias de resolución de problemas.  

o Autoevaluación
o Curiosidades Matemáticas.  Información interesante relativa al tema con propuestas de investigación, de reflexión, de relacionar  con otros

aspectos matemáticos, etc. 

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo actividades mediante
interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros espacios
como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna
actividad complementaria  en horario  lectivo o bien a  través  de algún trabajo  monográfico  en el  que el  alumnado realice un trabajo de campo,
fomentando la recogida de evidencias con relación a su entorno.
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Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una adecuada adquisición de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo
individual, así como los niveles de desempeño esperados para esta etapa.

Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la comunicación
audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 

De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la educación para el consumo
responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación
educativa, la educación emocional y en valores y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 34 de la página 164 y actividad 6 de la página 165) como
los aspectos  que se trabajan al final  del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones cotidianas en las que trabajar con distintos tipos de
funciones. Por tanto, el aprendizaje de dichas actividades puede ser aplicado de forma natural en otras áreas, como pueden ser Biología y Geología,
Geografía e Historia, Economía, Física y Química y Educación Física. 

MATERIALES Y RECURSOS

Recursos impresos
Diferentes fichas de trabajo elaboradas para cada momento del curso.

Recursos digitales
 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los contenidos de la materia.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al profesorado que explican el proyecto

y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y su correspondiente propuesta didáctica.
o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad accediendo a diferentes y

atractivos recursos digitales.
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INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el  proyecto,  tanto en  los  recursos  impresos  como en los  recursos  digitales,  se  combinarán  procesos cognitivos variados,
adecuándolos a los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. 

Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera progresiva,
partiendo de la reproducción  y el  conocimiento,  hasta  procesos  cognitivos que  contribuyen a  aprendizajes  más profundos  a  partir  de las  tareas
planteadas. 

Instrumentos y recursos: 
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la unidad, dispone de una rúbrica

en el anexo «Herramientas de evaluación».

EVALUACIÓN
Instrumentos y recursos: 

- Evaluación. 
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación. 
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio del curso. 
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros instrumentos diseñados por

especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la
coevaluación.

Observación sistemática, análisis de documentos y análisis de producciones.
Lista de control, registro anecdótico, lista de cotejo, cuestionarios y cuaderno del profesor
Pruebas escritas u orales, presentaciones de las soluciones de los problemas planteados y documentos de investigación.
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Unidad 9. Aplicaciones de la Semejanza.

Temporalización                                                                                  N.º de sesiones: 8 -12  

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE
TERCER

TRIMESTRE

Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad

Esta unidad contribuye al desarrollo de la situación de aprendizaje «Influencia de la altura en la cantidad de plantas por hectárea» a través de
las actividades que se desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la identificación «Comprende y aplica en el Desafío».

Se propone determinar  el  coste  de fabricación de dados y cómo éste  varía  si  construimos dados semejantes.  Deben resolver  en algunos
apartados de forma aproximada. 

Este ejemplo sencillo está orientado a desarrollar estrategias básicas de forma que puedan afrontar la situación planteada al final del bloque. 

Esta actividad se puede ampliar analizando a partir de los resultados la relación que existe entre el área y volumen de figuras semejantes. 

Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022
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Perfil de
salida

descriptores
operativos

Competencias
específicas

Criterios de evaluación Saberes básicos
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STEM1, 
STEM2, 
STEM3, 
STEM4, CD2,
CPSAA5, 
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, 
modelizar y 
resolver 
problemas de la 
vida cotidiana y 
propios de las 
matemáticas, 
aplicando 
diferentes 
estrategias y 
formas de 
razonamiento, 
para explorar 
distintas maneras
de proceder y 
obtener posibles 
soluciones.

1.1. Reformular de forma verbal y 
gráfica problemas matemáticos, 
interpretando los datos, las 
relaciones entre ellos y las 
preguntas planteadas.

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional.
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medición.
- La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: 
deducción y aplicación.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
- Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana.

2.Movimientos y transformaciones.
- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigación con 
herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada, etc.

3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.
- Modelos geométricos: representación y explicación de relaciones 
numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelización de elementos geométricos de la vida cotidiana con 
herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, ....

- Elaboración y comprobación de conjeturas sobre propiedades geométricas 
mediante programas de geometría dinámica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la 
automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.

1.2. Seleccionar herramientas y 
estrategias elaboradas valorando 
su eficacia e idoneidad en la 
resolución de problemas.

1.3. Obtener todas las posibles 
soluciones matemáticas de un 
problema activando los 
conocimientos y utilizando las 
herramientas tecnológicas 
necesarias.
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STEM1, 
STEM2, CD2,
CPSAA4, 
CC3, CE3.

2. Analizar las 
soluciones de un 
problema usando 
diferentes 
técnicas y 
herramientas, 
evaluando las 
respuestas 
obtenidas, para 
verificar su 
validez e 
idoneidad desde 
un punto de vista 
matemático y su 
repercusión 
global.

2.1. Comprobar la corrección 
matemática de las soluciones de 
un problema.

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional.
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medición.
- La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: 
deducción y aplicación.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
- Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigación con 
programas de geometría dinámica.

2.Movimientos y transformaciones.
- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigación con 
herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada, etc.

3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.
- Modelos geométricos: representación y explicación de relaciones 
numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelización de elementos geométricos de la vida cotidiana con 
herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada....

- Elaboración y comprobación de conjeturas sobre propiedades geométricas 
mediante programas de geometría dinámica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la 
automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.

2.2. Seleccionar las soluciones 
óptimas de un problema valorando
tanto la corrección matemática 
como sus implicaciones desde 
diferentes perspectivas (de género,
de sostenibilidad, de consumo 
responsable...).
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CCL1, 
STEM1, 
STEM2, CD1,
CD2, CD5, 
CE3.

3. Formular y 
comprobar 
conjeturas 
sencillas o 
plantear 
problemas de 
forma autónoma, 
reconociendo el 
valor del 
razonamiento y 
la 
argumentación, 
para generar 
nuevo 
conocimiento.

3.2. Crear variantes de un 
problema dado, modificando 
alguno de sus datos y observando 
la relación entre los diferentes 
resultados obtenidos.

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional.
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medición.
- La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: 
deducción y aplicación.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
- Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigación con 
programas de geometría dinámica.

2.Movimientos y transformaciones.
- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigación con 
herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada, etc.

3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.
- Modelos geométricos: representación y explicación de relaciones 
numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelización de elementos geométricos de la vida cotidiana con 
herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada....

- Elaboración y comprobación de conjeturas sobre propiedades geométricas 
mediante programas de geometría dinámica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la 
automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.
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STEM1, 
STEM3, CD2,
CD3, CCEC1.

5. Reconocer y 
utilizar 
conexiones entre 
los diferentes 
elementos 
matemáticos, 
interconectado 
conceptos y 
procedimientos, 
para desarrollar 
una visión de las 
matemáticas 
como un todo 
integrado.

5.1. Deducir relaciones entre los 
conocimientos y experiencias 
matemáticas, formando un todo 
coherente.

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional.
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medición.
- La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: 
deducción y aplicación.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
- Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigación con 
programas de geometría dinámica.

2.Movimientos y transformaciones.
- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigación con 
herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada, etc.

3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.
- Modelos geométricos: representación y explicación de relaciones 
numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelización de elementos geométricos de la vida cotidiana con 
herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada....

- Elaboración y comprobación de conjeturas sobre propiedades geométricas 
mediante programas de geometría dinámica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la 
automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.

5.2. Analizar y poner en práctica 
conexiones entre diferentes 
procesos matemáticos aplicando 
conocimientos y experiencias 
previas.
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STEM1, 
STEM2, CD3,
CD5, CC4, 
CE2, CE3, 
CCEC1.

6. Identificar las 
matemáticas 
implicadas en 
otras materias y 
en situaciones 
reales 
susceptibles de 
ser abordadas en 
términos 
matemáticos, 
interrelacionando
conceptos y 
procedimientos, 
para aplicarlos en
situaciones 
diversas.

6.1. Proponer situaciones 
susceptibles de ser formuladas y 
resueltas mediante herramientas y 
estrategias matemáticas, 
estableciendo y aplicando 
conexiones entre el mundo real y 
las matemáticas, y usando los 
procesos inherentes a la 
investigación científica y 
matemática: inferir, medir, 
comunicar, clasificar y predecir.

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional.
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medición.
- La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: 
deducción y aplicación.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
- Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigación con 
programas de geometría dinámica.

2.Movimientos y transformaciones.
- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigación con 
herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada, etc.

3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.
- Modelos geométricos: representación y explicación de relaciones 
numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelización de elementos geométricos de la vida cotidiana con 
herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada....

- Elaboración y comprobación de conjeturas sobre propiedades geométricas 
mediante programas de geometría dinámica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la 
automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.

6.2. Identificar y aplicar 
conexiones coherentes entre las 
matemáticas y otras materias 
realizando un análisis crítico.

6.3. Valorar la aportación de las 
matemáticas al progreso de la 
humanidad y su contribución en la
superación de los retos que 
demanda la sociedad actual.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, 
CE3, CCEC4.

7. Representar, 
de forma 
individual y 

7.2. Seleccionar entre diferentes 
herramientas, incluidas las 
digitales, y formas de 

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional.
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colectiva, 
conceptos, 
procedimientos, 
información y 
resultados 
matemáticos, 
usando diferentes
tecnologías, para 
visualizar ideas y
estructurar 
procesos 
matemáticos.

representación (pictórica, gráfica, 
verbal o simbólica) valorando su 
utilidad para compartir 
información.

-Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de problemas.

B. Sentido de la medida.

1. Medición.
- La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: 
deducción y aplicación.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
- Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigación con 
programas de geometría dinámica.

2.Movimientos y transformaciones.
- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigación con 
herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada, etc.

3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.
- Modelos geométricos: representación y explicación de relaciones 
numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelización de elementos geométricos de la vida cotidiana con 
herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada....

- Elaboración y comprobación de conjeturas sobre propiedades geométricas 
mediante programas de geometría dinámica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la 
automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.

CCL1, CCL3,
CP1, STEM2,
STEM4, CD2,
CD3, CE3, 
CCEC3.

8. Comunicar de 
forma individual 
y colectiva 
conceptos, 
procedimientos y
argumentos 

8.1. Comunicar ideas, 
conclusiones, conjeturas y 
razonamientos matemáticos, 
utilizando diferentes medios, 
incluidos los digitales, con 
coherencia, claridad y 

A. Sentido numérico.

5. Razonamiento proporcional.
- Situaciones de proporcionalidad directa e inversa en diferentes 
contextos:desarrollo y análisis de métodos para la resolución de problemas.

B. Sentido de la medida.
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matemáticos, 
usando lenguaje 
oral, escrito o 
gráfico, 
utilizando la 
terminología 
matemática 
apropiada, para 
dar significado y 
coherencia a las 
ideas 
matemáticas.

terminología apropiada. 1. Medición.
- La pendiente y su relación con un ángulo en situaciones sencillas: 
deducción y aplicación.

C. Sentido espacial.

1. Figuras geométricas de dos y tres dimensiones.
- Propiedades geométricas de objetos de la vida cotidiana: investigación con 
programas de geometría dinámica.

2.Movimientos y transformaciones.
- Transformaciones elementales en la vida cotidiana: investigación con 
herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada, etc.

3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.
- Modelos geométricos: representación y explicación de relaciones 
numéricas y algebraicas en situaciones diversas.

- Modelización de elementos geométricos de la vida cotidiana con 
herramientas tecnológicas como programas de geometría dinámica, 
realidad aumentada....

- Elaboración y comprobación de conjeturas sobre propiedades geométricas 
mediante programas de geometría dinámica u otras herramientas.

D. Sentido algebraico.

6.Pensamiento computacional.
- Resolución de problemas mediante la descomposición en partes, la 
automatización y el pensamiento algorítmico.

- Estrategias en la interpretación, modificación y creación de algoritmos.

8.2. Reconocer y emplear el 
lenguaje matemático presente en 
la vida cotidiana y en diversos 
contextos comunicando mensajes 
con contenido matemático con 
precisión y rigor.

STEM5, 
CPSAA1, 
CPSAA4, 
CPSAA5, 
CE2, CE3.

9. Desarrollar 
destrezas 
personales, 
identificando y 
gestionando 
emociones,ponie
ndo en práctica 
estrategias de 
aceptación del 

9.1. Identificar y gestionar las 
emociones propias y desarrollar el
autoconcepto matemático 
generando expectativas positivas 
ante nuevos retos matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de bloqueos
emocionales en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la 
resiliencia en el aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

9.2. Mostrar una actitud positiva y
perseverante al hacer frente a las 
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error como parte 
del proceso de 
aprendizaje y 
adaptándose ante 
situaciones de 
incertidumbre, 
para mejorar la 
perseverancia en 
la consecución de
objetivos y el 
disfrute en el 
aprendizaje de 
las matemáticas.

diferentes situaciones de 
aprendizaje de las matemáticas 
aceptando la crítica razonada.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la resolución
desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en 
lasociedad.

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos 
delconocimiento humano desde una perspectiva de género.

CCL5, CP3, 
STEM3, 
CPSAA1, 
CPSAA3, 
CC2, CC3.

10. Desarrollar 
destrezas sociales
reconociendo y 
respetando las 
emociones y 
experiencias de 
los demás, 
participando 
activa y 
reflexivamente 
en proyectos en 
equipos 
heterogéneos con
roles asignados, 
para construir 
una identidad 
positiva como 
estudiante de 
matemáticas, 
fomentar el 
bienestar 
personal y grupal

10.1. Colaborar activamente y 
construir relaciones trabajando 
con las matemáticas en equipos 
heterogéneos, respetando 
diferentes opiniones, 
comunicándose de manera 
efectiva, pensando de forma 
crítica y creativa, tomando 
decisiones y realizando juicios 
informados.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de bloqueos
emocionales en el aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y 
laresiliencia en el aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación, optimizando el trabajo en 
equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la resolución
desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en 
la sociedad.

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos 
delconocimiento humano desde una perspectiva de género.

10.2. Gestionar el reparto de 
tareas en el trabajo en equipo, 
aportando valor, favoreciendo la 
inclusión, la escucha activa, 
responsabilizándose del rol 
asignado y de la propia 
contribución al equipo.
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y crear relaciones
saludables.

Competencias  clave:  CCL  competencia  en  comunicación  lingüística.  CP competencia  plurilingüe.  STEM  competencia  matemática  y
competencia en ciencia y tecnología.  CD competencia  digital.  CPSAA competencia personal,  social y de aprender a aprender.  CC competencia
ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales.

METODOLOGÍAS
Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:

 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el uso de técnicas y estrategias
como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición
en problemas más sencillos o la búsqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error
como parte del proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos, hallazgos y procesos.
 Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matemáticas en la resolución de problemas y

comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.
 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían la capacidad para interpretar y resolver problemas de la vida real.

De manera más concreta, para esta unidad se propone:

 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:
o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre los números naturales y enteros.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y actividades. 
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para: 

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en: 

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales. 
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes. 
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos. 

o Autoevaluación
o Curiosidades Matemáticas.  Información interesante relativa al tema con propuestas de investigación, de reflexión, de relacionar  con otros

aspectos matemáticos, etc. 
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A lo largo de la unidad, se presentan unos iconos asociados a algunos apartados y actividades, que sugieren metodologías, estrategias, técnicas
o  piezas  clave  en  la  propuesta  didáctica.  Estos  iconos  pueden  contribuir  al  desarrollo  del  Plan  Lingüístico,  el  Desarrollo  del  Pensamiento,  el
Aprendizaje Cooperativo, la Cultura Emprendedora, la Orientación Académico Profesional, la Educación Emocional, la Evaluación o las TIC.

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo actividades mediante
interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros espacios
como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna
actividad complementaria  en horario  lectivo o bien a  través  de algún trabajo  monográfico  en el  que el  alumnado realice un trabajo de campo,
fomentando la recogida de evidencias con relación a su entorno.

Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una adecuada adquisición de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo
individual, así como los niveles de desempeño esperados para esta etapa.

Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la comunicación
audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 

De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la educación para el consumo
responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación
educativa, la educación emocional y en valores y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 41 de la página 182) como los aspectos que se trabajan al
final del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones cotidianas en las que trabajar con aplicaciones de la semejanza. Por tanto, el aprendizaje
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de dichas actividades puede ser aplicado de forma natural en otras áreas, como pueden ser Biología y Geología, Geografía e Historia, Economía, Física
y Química, Tecnología, Robótica, Informática y Educación Física. 

MATERIALES Y RECURSOS
Recursos impresos
Diferentes fichas de trabajo elaboradas para cada momento del curso.

Recursos digitales
 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los contenidos de la materia

de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al profesorado que explican el proyecto

y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y su correspondiente propuesta didáctica.
o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad accediendo a diferentes y

atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos variados, adecuándolos a
los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. 

Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera
progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las
tareas planteadas. 

Instrumentos y recursos: 
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la unidad, dispone de una rúbrica

en el anexo «Herramientas de evaluación».
EVALUACIÓN

Instrumentos y recursos: 
- Evaluación. 
- Evaluación competencial.
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- Generador de pruebas escritas de evaluación. 
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio del curso. 
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros instrumentos diseñados por

especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la
coevaluación.

Observación sistemática, análisis de documentos y análisis de producciones.
Lista de control, registro anecdótico, lista de cotejo, cuestionarios y cuaderno del profesor
Pruebas escritas u orales, presentaciones de las soluciones de los problemas planteados y documentos de investigación.
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Unidad 10. Estadística.

Temporalización                                                                                  N.º de sesiones: 8 -12  

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE
TERCER

TRIMESTRE

Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad

Programación
Esta unidad contribuye al desarrollo  de la situación de aprendizaje  «Loterías  similares  a las clásicas» a través  de las actividades  que se

desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la identificación «Comprende y aplica en el Desafío».

Se propone determinar algunos parámetros estadísticos y gráficos del número de décimos de lotería que han comprado los trabajadores de una
empresa. 

Este ejemplo sencillo está orientado a desarrollar estrategias básicas de forma que puedan afrontar la situación planteada al final del bloque. 

Programación de Matemáticas A de 4º ESO del Departamento del IES Teguise                                                                                                                                   Página 114 de 141



Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de
salida

descriptores
operativos

Competencias específicas
Criterios de

evaluación
Saberes básicos

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, 
STEM4, CD2,
CPSAA5, 
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y 
resolver problemas de la 
vida cotidiana y propios de 
las matemáticas, aplicando 
diferentes estrategias y 
formas de razonamiento, 
para explorar distintas 
maneras de proceder y 
obtener posibles soluciones.

1.1. Reformular de 
forma verbal y gráfica 
problemas matemáticos,
interpretando los datos, 
las relaciones entre 
ellos y las preguntas 
planteadas.

E. Sentido estocástico.

1. Organización y análisis de datos.
- Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida 
cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de 
contingencia.

- Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de una y dos 
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en 
contextos reales.

- Medidas de localización y dispersión: interpretación y análisis de la 
variabilidad.

- Gráficos estadísticos de una y dos variables: representación mediante 
diferentes tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones.), análisis,
interpretación y obtención de conclusiones razonadas.

- Interpretación de la relación entre dos variables, valorando gráficamente 
con herramientas tecnológicas la pertinencia de realizar una regresión 
lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnológicas.

3.Inferencia.
- Diferentes etapas del diseño de estudios estadísticos.
- Estrategias y herramientas de presentación e interpretación de datos 
relevantes en investigaciones estadísticas mediante herramientas digitales 
adecuadas.

- Análisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadístico 
valorando la representatividad de la muestra.

1.2. Seleccionar 
herramientas y 
estrategias elaboradas 
valorando su eficacia e 
idoneidad en la 
resolución de 
problemas.

1.3. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de un 
problema activando los 
conocimientos y 
utilizando las 
herramientas 
tecnológicas necesarias.

STEM1, 
STEM3, CD2,
CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar 
conexiones entre los 
diferentes elementos 
matemáticos, 
interconectado conceptos y 

5.1. Deducir relaciones 
entre los conocimientos 
y experiencias 
matemáticas, formando 
un todo coherente.

E. Sentido estocástico.

1. Organización y análisis de datos.
- Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida 
cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de 
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procedimientos, para 
desarrollar una visión de las
matemáticas como un todo 
integrado.

contingencia.
- Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de una y dos 
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en 
contextos reales.

- Medidas de localización y dispersión: interpretación y análisis de la 
variabilidad.

- Gráficos estadísticos de una y dos variables: representación mediante 
diferentes tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones.), análisis,
interpretación y obtención de conclusiones razonadas.

- Interpretación de la relación entre dos variables, valorando gráficamente 
con herramientas tecnológicas la pertinencia de realizar una regresión 
lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnológicas.

3.Inferencia.
- Diferentes etapas del diseño de estudios estadísticos.
- Estrategias y herramientas de presentación e interpretación de datos 
relevantes en investigaciones estadísticas mediante herramientas digitales 
adecuadas.

- Análisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadístico 
valorando la representatividad de la muestra.

5.2. Analizar y poner en
práctica conexiones 
entre diferentes 
procesos matemáticos 
aplicando 
conocimientos y 
experiencias previas.

STEM1, 
STEM2, CD3,
CD5, CC4, 
CE2, CE3, 
CCEC1.

6. Identificar las 
matemáticas implicadas en 
otras materias y en 
situaciones reales 
susceptibles de ser 
abordadas en términos 
matemáticos, 
interrelacionando conceptos
y procedimientos, para 
aplicarlos en situaciones 
diversas.

6.1. Proponer 
situaciones susceptibles 
de ser formuladas y 
resueltas mediante 
herramientas y 
estrategias matemáticas,
estableciendo y 
aplicando conexiones 
entre el mundo real y 
las matemáticas, y 
usando los procesos 
inherentes a la 
investigación científica 
y matemática: inferir, 
medir, comunicar, 

E. Sentido estocástico.

1. Organización y análisis de datos.
- Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida 
cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de 
contingencia.

- Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de una y dos 
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en 
contextos reales.

- Medidas de localización y dispersión: interpretación y análisis de la 
variabilidad.

- Gráficos estadísticos de una y dos variables: representación mediante 
diferentes tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones.), análisis,
interpretación y obtención de conclusiones razonadas.

- Interpretación de la relación entre dos variables, valorando gráficamente 
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clasificar y predecir. con herramientas tecnológicas la pertinencia de realizar una regresión 
lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnológicas.

3.Inferencia.
- Diferentes etapas del diseño de estudios estadísticos.
- Estrategias y herramientas de presentación e interpretación de datos 
relevantes en investigaciones estadísticas mediante herramientas digitales 
adecuadas.

- Análisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadístico 
valorando la representatividad de la muestra.

6.2. Identificar y aplicar
conexiones coherentes 
entre las matemáticas y 
otras materias 
realizando un análisis 
crítico.

6.3. Valorar la 
aportación de las 
matemáticas al progreso
de la humanidad y su 
contribución en la 
superación de los retos 
que demanda la 
sociedad actual.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, 
CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma 
individual y colectiva, 
conceptos, procedimientos, 
información y resultados 
matemáticos, usando 
diferentes tecnologías, para 
visualizar ideas y 
estructurar procesos 
matemáticos.

7.2. Seleccionar entre 
diferentes herramientas,
incluidas las digitales, y
formas de 
representación 
(pictórica, gráfica, 
verbal o simbólica) 
valorando su utilidad 
para compartir 
información.

E. Sentido estocástico.

1. Organización y análisis de datos.
- Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida 
cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de 
contingencia.

- Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de una y dos 
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en 
contextos reales.

- Medidas de localización y dispersión: interpretación y análisis de la 
variabilidad.

- Gráficos estadísticos de una y dos variables: representación mediante 
diferentes tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones.), análisis,
interpretación y obtención de conclusiones razonadas.

- Interpretación de la relación entre dos variables, valorando gráficamente 
con herramientas tecnológicas la pertinencia de realizar una regresión 
lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnológicas.

3.Inferencia.
- Diferentes etapas del diseño de estudios estadísticos.
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- Estrategias y herramientas de presentación e interpretación de datos 
relevantes en investigaciones estadísticas mediante herramientas digitales 
adecuadas.

- Análisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadístico 
valorando la representatividad de la muestra.

CCL1, CCL3,
CP1, STEM2,
STEM4, CD2,
CD3, CE3, 
CCEC3.

8. Comunicar de forma 
individual y colectiva 
conceptos, procedimientos 
y argumentos matemáticos, 
usando lenguaje oral, 
escrito o gráfico, utilizando 
la terminología matemática 
apropiada, para dar 
significado y coherencia a 
las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar ideas, 
conclusiones, conjeturas
y razonamientos 
matemáticos, utilizando
diferentes medios, 
incluidos los digitales, 
con coherencia, claridad
y terminología 
apropiada.

E. Sentido estocástico.

1. Organización y análisis de datos.
- Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida 
cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de 
contingencia.

- Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de una y dos 
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en 
contextos reales.

- Medidas de localización y dispersión: interpretación y análisis de la 
variabilidad.

- Gráficos estadísticos de una y dos variables: representación mediante 
diferentes tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones.), análisis,
interpretación y obtención de conclusiones razonadas.

- Interpretación de la relación entre dos variables, valorando gráficamente 
con herramientas tecnológicas la pertinencia de realizar una regresión 
lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnológicas.

3.Inferencia.
- Diferentes etapas del diseño de estudios estadísticos.
- Estrategias y herramientas de presentación e interpretación de datos 
relevantes en investigaciones estadísticas mediante herramientas digitales 
adecuadas.

- Análisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadístico 
valorando la representatividad de la muestra.

8.2. Reconocer y 
emplear el lenguaje 
matemático presente en 
la vida cotidiana y en 
diversos contextos 
comunicando mensajes 
con contenido 
matemático con 
precisión y rigor.
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STEM5, 
CPSAA1, 
CPSAA4, 
CPSAA5, 
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas 
personales, identificando y 
gestionando emociones, 
poniendo en práctica 
estrategias de aceptación 
del error como parte del 
proceso de aprendizaje y 
adaptándose ante 
situaciones de 
incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la 
consecución de objetivos y 
el disfrute en el aprendizaje 
de las matemáticas.

9.1. Identificar y 
gestionar las emociones
propias y desarrollar el 
autoconcepto 
matemático generando 
expectativas positivas 
ante nuevos retos 
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de bloqueos
emocionales en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y 
laresiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la resolución
desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en 
lasociedad.

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos 
delconocimiento humano desde una perspectiva de género.

9.2. Mostrar una actitud
positiva y perseverante 
al hacer frente a las 
diferentes situaciones 
de aprendizaje de las 
matemáticas aceptando 
la crítica razonada.

CCL5, CP3, 
STEM3, 
CPSAA1, 
CPSAA3, 
CC2, CC3.

10. Desarrollar destrezas 
sociales reconociendo y 
respetando las emociones y 
experiencias de los demás, 
participando activa y 
reflexivamente en proyectos
en equipos heterogéneos 
con roles asignados, para 
construir una identidad 
positiva como estudiante de
matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y grupal 
y crear relaciones 
saludables.

10.1. Colaborar 
activamente y construir 
relaciones trabajando 
con las matemáticas en 
equipos heterogéneos, 
respetando diferentes 
opiniones, 
comunicándose de 
manera efectiva, 
pensando de forma 
crítica y creativa, 
tomando decisiones y 
realizando juicios 
informados.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de bloqueos
emocionales en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y la 
resiliencia en el aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación, optimizando el trabajo en 
equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y gestionar.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la resolución
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desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula..
- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos 
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

10.2. Gestionar el 
reparto de tareas en el 
trabajo en equipo, 
aportando valor, 
favoreciendo la 
inclusión, la escucha 
activa, 
responsabilizándose del 
rol asignado y de la 
propia contribución al 
equipo.

Competencias  clave:  CCL  competencia  en  comunicación  lingüística.  CP competencia  plurilingüe.  STEM  competencia  matemática  y
competencia en ciencia y tecnología.  CD competencia  digital.  CPSAA competencia personal,  social y de aprender a aprender.  CC competencia
ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales.

METODOLOGÍAS
Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:

 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el uso de técnicas y estrategias
como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición
en problemas más sencillos o la búsqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos, hallazgos y procesos.
 Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matemáticas en la resolución de problemas y

comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.
 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas

de la vida real.
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De manera más concreta, para esta unidad se propone:

 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:
o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre los números naturales y enteros.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y actividades. 
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para: 

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en: 

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales. 
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes. 
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos. 
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En  los  diferentes  apartados  de  la  sección,  se  incluyen,  cuando  se  considera  necesario,  actividades  o  problemas  resueltos  a  modo  de
ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.  

o Autoevaluación
o Curiosidades Matemáticas.  Información interesante relativa al tema con propuestas de investigación, de reflexión, de relacionar  con otros

aspectos matemáticos, etc. 

Agrupamientos

Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo actividades mediante
interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las claves del proyecto.

Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros espacios
como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna
actividad complementaria  en horario  lectivo o bien a  través  de algún trabajo  monográfico  en el  que el  alumnado realice un trabajo de campo,
fomentando la recogida de evidencias con relación a su entorno.
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Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una adecuada adquisición de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo
individual, así como los niveles de desempeño esperados para esta etapa. 

Sin  perjuicio  de  su  tratamiento  específico  en  algunas  de  las  áreas  de  la  etapa,  la  comprensión  lectora,  la  expresión  oral  y  escrita,  la
comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del emprendimiento, se trabajarán en todas las
áreas.

De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la educación para el consumo
responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación
educativa, la educación emocional y en valores y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión.

Interdisciplinariedad
Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje (actividad 17 de la página 205) como los aspectos que se trabajan al

final del bloque pueden extrapolarse a diferentes situaciones cotidianas en las que trabajar aspectos estadísticos. Por tanto, el aprendizaje de dichas
actividades puede ser aplicado de forma natural en otras áreas,  como pueden ser Biología y Geología, Geografía e Historia, Economía,  Física y
Química, Tecnología, Robótica, Informática y Educación Física. 

MATERIALES Y RECURSOS
Recursos impresos
Diferentes fichas de trabajo elaboradas para cada momento del curso.

Recursos digitales
 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los contenidos de la materia

de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al profesorado que explican el proyecto

y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y su correspondiente propuesta didáctica.
o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad accediendo a diferentes y

atractivos recursos digitales.
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INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos variados, adecuándolos a
los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. 

Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera
progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las
tareas planteadas. 

Instrumentos y recursos: 
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la unidad, dispone de una rúbrica

en el anexo «Herramientas de evaluación».

EVALUACIÓN
Instrumentos y recursos: 

- Evaluación. 
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación. 
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio del curso. 
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros instrumentos diseñados por

especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la
coevaluación.

Observación sistemática, análisis de documentos y análisis de producciones.
Lista de control, registro anecdótico, lista de cotejo, cuestionarios y cuaderno del profesor
Pruebas escritas u orales, presentaciones de las soluciones de los problemas planteados y documentos de investigación.
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Unidad 11. Distribuciones Bidimensionales.

Temporalización                                                                                  N.º de sesiones: 8 -12  

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE
TERCER

TRIMESTRE

Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad

Esta unidad contribuye al desarrollo  de la situación de aprendizaje  «Loterías  similares  a las clásicas» a través  de las actividades  que se
desarrollan a lo largo de ella. 
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Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de
salida

descriptores
operativos

Competencias específicas
Criterios de

evaluación
Saberes básicos

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, 
STEM4, CD2,
CPSAA5, 
CE3, CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y 
resolver problemas de la vida 
cotidiana y propios de las 
matemáticas, aplicando 
diferentes estrategias y 
formas de razonamiento, para
explorar distintas maneras de 
proceder y obtener posibles 
soluciones.

1.1. Reformular de 
forma verbal y gráfica 
problemas 
matemáticos, 
interpretando los 
datos, las relaciones 
entre ellos y las 
preguntas planteadas.

E. Sentido estocástico.

1. Organización y análisis de datos.
- Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida 
cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de 
contingencia.

- Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de una y dos 
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en 
contextos reales.

- Medidas de localización y dispersión: interpretación y análisis de la 
variabilidad.

- Gráficos estadísticos de una y dos variables: representación mediante 
diferentes tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones.), 
análisis, interpretación y obtención de conclusiones razonadas.

- Interpretación de la relación entre dos variables, valorando gráficamente 
con herramientas tecnológicas la pertinencia de realizar una regresión 
lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnológicas.

3.Inferencia.
- Diferentes etapas del diseño de estudios estadísticos.
- Estrategias y herramientas de presentación e interpretación de datos 
relevantes en investigaciones estadísticas mediante herramientas digitales 
adecuadas.

- Análisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadístico 
valorando la representatividad de la muestra.

1.2. Seleccionar 
herramientas y 
estrategias elaboradas 
valorando su eficacia e
idoneidad en la 
resolución de 
problemas.

1.3. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de un 
problema activando 
los conocimientos y 
utilizando las 
herramientas 
tecnológicas 
necesarias.

STEM1, 
STEM3, CD2,
CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar 
conexiones entre los 
diferentes elementos 
matemáticos, interconectado 

5.1. Deducir 
relaciones entre los 
conocimientos y 
experiencias 

E. Sentido estocástico.

1. Organización y análisis de datos.
- Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida 
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conceptos y procedimientos, 
para desarrollar una visión de 
las matemáticas como un 
todo integrado.

matemáticas, 
formando un todo 
coherente.

cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de 
contingencia.

- Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de una y dos 
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en 
contextos reales.

- Medidas de localización y dispersión: interpretación y análisis de la 
variabilidad.

- Gráficos estadísticos de una y dos variables: representación mediante 
diferentes tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones.), 
análisis, interpretación y obtención de conclusiones razonadas.

- Interpretación de la relación entre dos variables, valorando gráficamente 
con herramientas tecnológicas la pertinencia de realizar una regresión 
lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnológicas.

3.Inferencia.
- Diferentes etapas del diseño de estudios estadísticos.
- Estrategias y herramientas de presentación e interpretación de datos 
relevantes en investigaciones estadísticas mediante herramientas digitales 
adecuadas.

- Análisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadístico 
valorando la representatividad de la muestra.

5.2. Analizar y poner 
en práctica conexiones
entre diferentes 
procesos matemáticos 
aplicando 
conocimientos y 
experiencias previas.

STEM1, 
STEM2, CD3,
CD5, CC4, 
CE2, CE3, 
CCEC1.

6. Identificar las matemáticas 
implicadas en otras materias 
y en situaciones reales 
susceptibles de ser abordadas 
en términos matemáticos, 
interrelacionando conceptos y
procedimientos, para 
aplicarlos en situaciones 
diversas.

6.1. Proponer 
situaciones 
susceptibles de ser 
formuladas y resueltas
mediante herramientas
y estrategias 
matemáticas, 
estableciendo y 
aplicando conexiones 
entre el mundo real y 
las matemáticas, y 
usando los procesos 
inherentes a la 
investigación 

E. Sentido estocástico.

1. Organización y análisis de datos.
- Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida 
cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de 
contingencia.

- Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de una y dos 
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en 
contextos reales.

- Medidas de localización y dispersión: interpretación y análisis de la 
variabilidad.

- Gráficos estadísticos de una y dos variables: representación mediante 
diferentes tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones.), 
análisis, interpretación y obtención de conclusiones razonadas.
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científica y 
matemática: inferir, 
medir, comunicar, 
clasificar y predecir.

- Interpretación de la relación entre dos variables, valorando gráficamente 
con herramientas tecnológicas la pertinencia de realizar una regresión 
lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnológicas.

3.Inferencia.
- Diferentes etapas del diseño de estudios estadísticos.
- Estrategias y herramientas de presentación e interpretación de datos 
relevantes en investigaciones estadísticas mediante herramientas digitales 
adecuadas.

- Análisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadístico 
valorando la representatividad de la muestra.

6.2. Identificar y 
aplicar conexiones 
coherentes entre las 
matemáticas y otras 
materias realizando un
análisis crítico.

6.3. Valorar la 
aportación de las 
matemáticas al 
progreso de la 
humanidad y su 
contribución en la 
superación de los retos
que demanda la 
sociedad actual.

STEM3, CD1,
CD2, CD5, 
CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma 
individual y colectiva, 
conceptos, procedimientos, 
información y resultados 
matemáticos, usando 
diferentes tecnologías, para 
visualizar ideas y estructurar 
procesos matemáticos.

7.2. Seleccionar entre 
diferentes 
herramientas, 
incluidas las digitales, 
y formas de 
representación 
(pictórica, gráfica, 
verbal o simbólica) 
valorando su utilidad 
para compartir 
información.

E. Sentido estocástico.

1. Organización y análisis de datos.
- Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida 
cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de 
contingencia.

- Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de una y dos 
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en 
contextos reales.

- Medidas de localización y dispersión: interpretación y análisis de la 
variabilidad.

- Gráficos estadísticos de una y dos variables: representación mediante 
diferentes tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones.), 
análisis, interpretación y obtención de conclusiones razonadas.
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- Interpretación de la relación entre dos variables, valorando gráficamente 
con herramientas tecnológicas la pertinencia de realizar una regresión 
lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnológicas.

3.Inferencia.
- Diferentes etapas del diseño de estudios estadísticos.
- Estrategias y herramientas de presentación e interpretación de datos 
relevantes en investigaciones estadísticas mediante herramientas digitales 
adecuadas.

- Análisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadístico 
valorando la representatividad de la muestra.

CCL1, CCL3,
CP1, STEM2,
STEM4, CD2,
CD3, CE3, 
CCEC3.

8. Comunicar de forma 
individual y colectiva 
conceptos, procedimientos y 
argumentos matemáticos, 
usando lenguaje oral, escrito 
o gráfico, utilizando la 
terminología matemática 
apropiada, para dar 
significado y coherencia a las 
ideas matemáticas.

8.1. Comunicar ideas, 
conclusiones, 
conjeturas y 
razonamientos 
matemáticos, 
utilizando diferentes 
medios, incluidos los 
digitales, con 
coherencia, claridad y 
terminología 
apropiada.

E. Sentido estocástico.

1. Organización y análisis de datos.
- Estrategias de recogida y organización de datos de situaciones de la vida 
cotidiana que involucren una variable bidimensional. Tablas de 
contingencia.

- Análisis e interpretación de tablas y gráficos estadísticos de una y dos 
variables cualitativas, cuantitativas discretas y cuantitativas continuas en 
contextos reales.

- Medidas de localización y dispersión: interpretación y análisis de la 
variabilidad.

- Gráficos estadísticos de una y dos variables: representación mediante 
diferentes tecnologías (calculadora, hoja de cálculo, aplicaciones.), 
análisis, interpretación y obtención de conclusiones razonadas.

- Interpretación de la relación entre dos variables, valorando gráficamente 
con herramientas tecnológicas la pertinencia de realizar una regresión 
lineal. Ajuste lineal con herramientas tecnológicas.

3.Inferencia.
- Diferentes etapas del diseño de estudios estadísticos.
- Estrategias y herramientas de presentación e interpretación de datos 
relevantes en investigaciones estadísticas mediante herramientas digitales 
adecuadas.

- Análisis del alcance de las conclusiones de un estudio estadístico 
valorando la representatividad de la muestra.

8.2. Reconocer y 
emplear el lenguaje 
matemático presente 
en la vida cotidiana y 
en diversos contextos 
comunicando 
mensajes con 
contenido matemático 
con precisión y rigor.
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STEM5, 
CPSAA1, 
CPSAA4, 
CPSAA5, 
CE2, CE3.

9. Desarrollar destrezas 
personales, identificando y 
gestionando emociones, 
poniendo en práctica 
estrategias de aceptación del 
error como parte del proceso 
de aprendizaje y adaptándose 
ante situaciones de 
incertidumbre, para mejorar 
la perseverancia en la 
consecución de objetivos y el 
disfrute en el aprendizaje de 
las matemáticas.

9.1. Identificar y 
gestionar las 
emociones propias y 
desarrollar el 
autoconcepto 
matemático generando
expectativas positivas 
ante nuevos retos 
matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de 
bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y 
laresiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la 
resolución desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en 
equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y en 
lasociedad.

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos 
delconocimiento humano desde una perspectiva de género.

9.2. Mostrar una 
actitud positiva y 
perseverante al hacer 
frente a las diferentes 
situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas 
aceptando la crítica 
razonada.
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CCL5, CP3, 
STEM3, 
CPSAA1, 
CPSAA3, 
CC2, CC3.

10. Desarrollar destrezas 
sociales reconociendo y 
respetando las emociones y 
experiencias de los demás, 
participando activa y 
reflexivamente en proyectos 
en equipos heterogéneos con 
roles asignados, para 
construir una identidad 
positiva como estudiante de 
matemáticas, fomentar el 
bienestar personal y grupal y 
crear relaciones saludables.

10.1. Colaborar 
activamente y 
construir relaciones 
trabajando con las 
matemáticas en 
equipos heterogéneos, 
respetando diferentes 
opiniones, 
comunicándose de 
manera efectiva, 
pensando de forma 
crítica y creativa, 
tomando decisiones y 
realizando juicios 
informados.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de 
lasmatemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de 
bloqueos emocionales en el aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia y 
laresiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
deestrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
- Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la 
resolución desituaciones propias del quehacer matemático en el trabajo en 
equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
- Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula.
- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos ámbitos 
del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

10.2. Gestionar el 
reparto de tareas en el 
trabajo en equipo, 
aportando valor, 
favoreciendo la 
inclusión, la escucha 
activa, 
responsabilizándose 
del rol asignado y de 
la propia contribución 
al equipo.

Competencias  clave:  CCL  competencia  en  comunicación  lingüística.  CP competencia  plurilingüe.  STEM  competencia  matemática  y
competencia en ciencia y tecnología.  CD competencia  digital.  CPSAA competencia personal,  social y de aprender a aprender.  CC competencia
ciudadana. CE competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales.
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METODOLOGÍAS

Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:
 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el uso de técnicas y estrategias

como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición
en problemas más sencillos o la búsqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error
como parte del proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos, hallazgos y procesos.
 Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matemáticas en la resolución de problemas y

comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.
 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas

de la vida real.

            De manera más concreta, para esta unidad se propone:

 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:
o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre los números naturales y enteros.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y actividades. 
o Se proponen actividades para: 

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en: 

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales. 
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes. 
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos. 
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

En  los  diferentes  apartados  de  la  sección,  se  incluyen,  cuando  se  considera  necesario,  actividades  o  problemas  resueltos  a  modo  de
ejemplificación, y desarrollos de estrategias de resolución de problemas.  

o Autoevaluación
o Curiosidades Matemáticas.  Información interesante relativa al tema con propuestas de investigación, de reflexión, de relacionar  con otros

aspectos matemáticos, etc. 

Agrupamientos
Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo actividades mediante

interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las claves del proyecto.
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Espacios

Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros espacios
como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna
actividad complementaria  en horario  lectivo o bien a  través  de algún trabajo  monográfico  en el  que el  alumnado realice un trabajo de campo,
fomentando la recogida de evidencias con relación a su entorno.

Transversalidad

La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una adecuada adquisición de las
competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo
individual, así como los niveles de desempeño esperados para esta etapa. 

Sin perjuicio de su tratamiento específico en algunas de las áreas de la etapa, la comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la comunicación
audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del espíritu científico y del emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas. 

De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la educación para el consumo
responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación
educativa, la educación emocional y en valores y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión. 

Interdisciplinariedad

Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje  como los aspectos que se trabajan al final del bloque pueden
extrapolarse a diferentes situaciones cotidianas en las que trabajar aspectos estadísticos que relacionan dos variables. Por tanto, el aprendizaje de dichas
actividades puede ser aplicado de forma natural en otras áreas,  como pueden ser Biología y Geología, Geografía e Historia, Economía,  Física y
Química, Tecnología, Robótica, Informática y Educación Física. 

MATERIALES Y RECURSOS
Recursos impresos
Diferentes fichas de trabajo elaboradas para cada momento del curso.

Recursos digitales
 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
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 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los contenidos de la materia
de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al profesorado que explican el proyecto

y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y su correspondiente propuesta didáctica.
o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad accediendo a diferentes y

atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos variados, adecuándolos a
los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. 

Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera
progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las
tareas planteadas. 

Instrumentos y recursos: 
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la unidad, dispone de una rúbrica

en el anexo «Herramientas de evaluación».

EVALUACIÓN
Instrumentos y recursos: 

- Evaluación. 
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación. 
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio del curso. 
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros instrumentos diseñados por

especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la
coevaluación.

Observación sistemática, análisis de documentos y análisis de producciones.
Lista de control, registro anecdótico, lista de cotejo, cuestionarios y cuaderno del profesor
Pruebas escritas u orales, presentaciones de las soluciones de los problemas planteados y documentos de investigación.
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Unidad 12. Probabilidad.

Temporalización                                                                                  N.º de sesiones: 8 -12  

S O N D E F M A M J

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE
TERCER

TRIMESTRE

Sugerencias para el desarrollo de la situación de aprendizaje asociadas a la unidad

Esta unidad contribuye al desarrollo  de la situación de aprendizaje  «Loterías  similares  a las clásicas» a través  de las actividades  que se
desarrollan a lo largo de ella y que aparecen con la identificación «Comprende y aplica en el Desafío».

Se propone determinar la probabilidad de ganar el primer premio de la primitiva si se juega con un boleto, sabiendo que en un boleto se marcan
6 números entre 1 y 49. 

Se propone, sabiendo que la persona juega una única vez, calcular en qué juego hay menos probabilidad de ganar eligiendo entre: sorteo de la
primitiva (se marcan 6 números entre 1 y 49), la quiniela (se elige 15 veces entre 1, X, 2) o el gordo de la lotería de Navidad (se elige un número entre
100.000). 
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Basado en el Real Decreto 217/2022 de 29 de marzo del 2022

Perfil de salida
descriptores
operativos

Competencias específicas Criterios de evaluación Saberes básicos

STEM1, 
STEM2, 
STEM3, 
STEM4, CD2, 
CPSAA5, CE3, 
CCEC4.

1. Interpretar, modelizar y 
resolver problemas de la 
vida cotidiana y propios de 
las matemáticas, aplicando 
diferentes estrategias y 
formas de razonamiento, 
para explorar distintas 
maneras de proceder y 
obtener posibles soluciones.

1.1. Reformular de forma 
verbal y gráfica problemas 
matemáticos, interpretando 
los datos, las relaciones 
entre ellos y las preguntas 
planteadas.

E. Sentido estocástico.

2. Incertidumbre.
- Experimentos compuestos: planificación, realización y análisis de la 
incertidumbre asociada.

- Probabilidad: cálculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de 
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas 
de árbol, tablas...) y aplicación a la toma de decisiones fundamentadas.1.2. Seleccionar 

herramientas y estrategias 
elaboradas valorando su 
eficacia e idoneidad en la 
resolución de problemas.

1.3. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de un 
problema activando los 
conocimientos y utilizando 
las herramientas 
tecnológicas necesarias.

STEM1, 
STEM3, CD2, 
CD3, CCEC1.

5. Reconocer y utilizar 
conexiones entre los 
diferentes elementos 
matemáticos, 
interconectado conceptos y 
procedimientos, para 
desarrollar una visión de las
matemáticas como un todo 
integrado.

5.1. Deducir relaciones 
entre los conocimientos y 
experiencias matemáticas, 
formando un todo 
coherente.

E. Sentido estocástico.

2. Incertidumbre.
- Experimentos compuestos: planificación, realización y análisis de la 
incertidumbre asociada.

- Probabilidad: cálculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de 
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas 
de árbol, tablas...) y aplicación a la toma de decisiones fundamentadas.

5.2. Analizar y poner en 
práctica conexiones entre 
diferentes procesos 
matemáticos aplicando 
conocimientos y 
experiencias previas.
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STEM1, 
STEM2, CD3, 
CD5, CC4, 
CE2, CE3, 
CCEC1.

6. Identificar las 
matemáticas implicadas en 
otras materias y en 
situaciones reales 
susceptibles de ser 
abordadas en términos 
matemáticos, 
interrelacionando conceptos
y procedimientos, para 
aplicarlos en situaciones 
diversas.

6.1. Proponer situaciones 
susceptibles de ser 
formuladas y resueltas 
mediante herramientas y 
estrategias matemáticas, 
estableciendo y aplicando 
conexiones entre el mundo 
real y las matemáticas, y 
usando los procesos 
inherentes a la 
investigación científica y 
matemática: inferir, medir, 
comunicar, clasificar y 
predecir.

E. Sentido estocástico.

2. Incertidumbre.
- Experimentos compuestos: planificación, realización y análisis de la 
incertidumbre asociada.

- Probabilidad: cálculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de 
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas 
de árbol, tablas...) y aplicación a la toma de decisiones fundamentadas.

6.2. Identificar y aplicar 
conexiones coherentes entre
las matemáticas y otras 
materias realizando un 
análisis crítico.

6.3. Valorar la aportación 
de las matemáticas al 
progreso de la humanidad y
su contribución en la 
superación de los retos que 
demanda la sociedad actual.

STEM3, CD1, 
CD2, CD5, 
CE3, CCEC4.

7. Representar, de forma 
individual y colectiva, 
conceptos, procedimientos, 
información y resultados 
matemáticos, usando 
diferentes tecnologías, para 
visualizar ideas y 
estructurar procesos 
matemáticos.

7.2. Seleccionar entre 
diferentes herramientas, 
incluidas las digitales, y 
formas de representación 
(pictórica, gráfica, verbal o 
simbólica) valorando su 
utilidad para compartir 
información.

E. Sentido estocástico.

2. Incertidumbre.
- Experimentos compuestos: planificación, realización y análisis de la 
incertidumbre asociada.

- Probabilidad: cálculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de 
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas 
de árbol, tablas...) y aplicación a la toma de decisiones fundamentadas.
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CCL1, CCL3, 
CP1, STEM2, 
STEM4, CD2, 
CD3, CE3, 
CCEC3.

8. Comunicar de forma 
individual y colectiva 
conceptos, procedimientos 
y argumentos matemáticos, 
usando lenguaje oral, 
escrito o gráfico, utilizando 
la terminología matemática 
apropiada, para dar 
significado y coherencia a 
las ideas matemáticas.

8.1. Comunicar ideas, 
conclusiones, conjeturas y 
razonamientos 
matemáticos, utilizando 
diferentes medios, incluidos
los digitales, con 
coherencia, claridad y 
terminología apropiada.

E. Sentido estocástico.

2. Incertidumbre.
- Experimentos compuestos: planificación, realización y análisis de la 
incertidumbre asociada.

- Probabilidad: cálculo aplicando la regla de Laplace y técnicas de 
recuento en experimentos simples y compuestos (mediante diagramas 
de árbol, tablas...) y aplicación a la toma de decisiones fundamentadas.

8.2. Reconocer y emplear el
lenguaje matemático 
presente en la vida 
cotidiana y en diversos 
contextos comunicando 
mensajes con contenido 
matemático con precisión y 
rigor.

STEM5, 
CPSAA1, 
CPSAA4, 
CPSAA5, CE2, 
CE3.

9. Desarrollar destrezas 
personales, identificando y 
gestionando 
emociones,poniendo en 
práctica estrategias de 
aceptación del error como 
parte del proceso de 
aprendizaje y adaptándose 
ante situaciones de 
incertidumbre, para mejorar
la perseverancia en la 
consecución de objetivos y 
el disfrute en el aprendizaje 
de las matemáticas.

9.1. Identificar y gestionar 
las emociones propias y 
desarrollar el autoconcepto 
matemático generando 
expectativas positivas ante 
nuevos retos matemáticos.

F. Sentido socioafectivo.

1. Creencias, actitudes y emociones.
-Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las 
matemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de 
bloqueos emocionales en el aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia 
y la resiliencia en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
de estrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
-Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda.

-Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la 
resolución de situaciones propias del quehacer matemático en el trabajo

9.2. Mostrar una actitud 
positiva y perseverante al 
hacer frente a las diferentes 
situaciones de aprendizaje 
de las matemáticas 
aceptando la crítica 
razonada.
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en equipo.
3.Inclusión, respeto y diversidad.

-Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula y 
en la sociedad.

- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos 
ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

CCL5, CP3, 
STEM3, 
CPSAA1, 
CPSAA3, CC2, 
CC3.

10. Desarrollar destrezas 
sociales reconociendo y 
respetando las emociones y 
experiencias de los demás, 
participando activa y 
reflexivamente en 
proyectos en equipos 
heterogéneos con roles 
asignados, para construir 
una identidad positiva como
estudiante de matemáticas, 
fomentar el bienestar 
personal y grupal y crear 
relaciones saludables.

10.1. Colaborar activamente
y construir relaciones 
trabajando con las 
matemáticas en equipos 
heterogéneos, respetando 
diferentes opiniones, 
comunicándose de manera 
efectiva, pensando de forma
crítica y creativa, tomando 
decisiones y realizando 
juicios informados.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.

- Gestión emocional: emociones que intervienen en el aprendizaje de las 
matemáticas. Autoconciencia y autorregulación. Superación de 
bloqueos emocionales en el aprendizaje de las matemáticas.

- Estrategias de fomento de la curiosidad, la iniciativa, la perseverancia 
y la resiliencia en el aprendizaje.

- Estrategias de fomento de la flexibilidad cognitiva: apertura a cambios 
de estrategia y transformación del error en oportunidad de aprendizaje.

2.Trabajo en equipo y toma de decisiones.
-Asunción de responsabilidades y participación activa, optimizando el 
trabajo en equipo. Estrategias de gestión de conflictos: pedir, dar y 
gestionar ayuda.

- Métodos para la gestión y la toma de decisiones adecuadas en la 
resolución de situaciones propias del quehacer matemático en el trabajo
en equipo.

3.Inclusión, respeto y diversidad.
-Actitudes inclusivas y aceptación de la diversidad presente en el aula..
- La contribución de las matemáticas al desarrollo de los distintos 
ámbitos del conocimiento humano desde una perspectiva de género.

10.2. Gestionar el reparto 
de tareas en el trabajo en 
equipo, aportando valor, 
favoreciendo la inclusión, la
escucha activa, 
responsabilizándose del rol 
asignado y de la propia 
contribución al equipo.

Competencias clave: CCL competencia en comunicación lingüística. CP competencia plurilingüe. STEM competencia matemática y competencia en
ciencia  y  tecnología.  CD competencia  digital.  CPSAA competencia  personal,  social  y  de  aprender a  aprender.  CC competencia  ciudadana.  CE
competencia emprendedora. CCEC competencia en conciencia y expresión culturales.
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METODOLOGÍAS
Las diferentes estrategias metodológicas para el desarrollo de la unidad van encaminadas a:

 Aplicar el conocimiento matemático que el alumnado posee en el contexto de la resolución de problemas mediante el uso de técnicas y estrategias
como: la analogía con otros problemas, la estimación, el ensayo y error, la resolución de manera inversa (ir hacia atrás), el tanteo, la descomposición
en problemas más sencillos o la búsqueda de patrones, que les permitan tomar decisiones, anticipar la respuesta, asumir riesgos y aceptar el error
como parte del proceso.

 El uso correcto del lenguaje científico como exigencia crucial para transmitir adecuadamente los conocimientos, hallazgos y procesos.
 Enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre ideas matemáticas en la resolución de problemas y

comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.
 La adquisición de un conjunto de representaciones matemáticas que amplían significativamente la capacidad para interpretar y resolver problemas

de la vida real.

           De manera más concreta, para esta unidad se propone:

 Los saberes de la unidad se dividen en epígrafes y subepígrafes, donde:
o Se destacan en negrita los conceptos más importantes sobre los números naturales y enteros.
o En la propuesta didáctica, se hacen sugerencias sobre cómo abordar el trabajo de determinados apartados y actividades. 
o Se ofrecen fotografías, ilustraciones y esquemas aclaratorios.
o Se proponen actividades para: 

 Para fijar ideas.
 Para practicar.

 Se concluye la unidad con:
o Ejercicios y problemas. Esta sección se organiza en: 

 ¿Dominas lo básico?, para afianzar los saberes esenciales. 
 Entrénate y practica, para poner en juego todos los saberes. 
 Resuelve problemas sencillos, para aplicar los saberes a situaciones o problemas sencillos. 
 Para pensar un poco más, para usar los saberes en contextos diversos y. de diferente complejidad.

o Autoevaluación
o Curiosidades Matemáticas.  Información interesante relativa al tema con propuestas de investigación, de reflexión, de relacionar  con otros

aspectos matemáticos, etc. 

Agrupamientos
Además del trabajo individual, se podrá trabajar en pequeño y gran grupo. Del mismo modo, podremos llevar a cabo actividades mediante

interacciones entre el alumnado, utilizando algunas de las técnicas cooperativas propuestas en las claves del proyecto.
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Espacios
Las actividades que se plantean desde los diferentes apartados se llevarán a cabo fundamentalmente en el aula. Se podrán utilizar otros espacios

como el aula TIC, la biblioteca del centro... También se podrán visitar lugares que tengan relación con los contenidos de la unidad, organizando alguna
actividad complementaria  en horario  lectivo o bien a  través  de algún trabajo  monográfico  en el  que el  alumnado realice un trabajo de campo,
fomentando la recogida de evidencias con relación a su entorno.

Transversalidad
La intervención educativa buscará desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten al alumnado una adecuada adquisición de las

competencias clave previstas en el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, teniendo siempre en cuenta su proceso madurativo
individual, así como los niveles de desempeño esperados para esta etapa.

La comprensión lectora, la expresión oral y escrita, la comunicación audiovisual, la competencia digital, el fomento de la creatividad, del
espíritu científico y del emprendimiento, se trabajarán en todas las áreas.

De igual modo, desde todas las áreas se promoverá la igualdad entre hombres y mujeres, la educación para la paz, la educación para el consumo
responsable y el desarrollo sostenible y la educación para la salud, incluida la afectivo-sexual. Asimismo, se pondrá especial atención a la orientación
educativa, la educación emocional y en valores y a la potenciación del aprendizaje significativo que promueva la autonomía y la reflexión.

Interdisciplinariedad
Tanto las actividades de la unidad vinculadas a la situación de aprendizaje,  como los aspectos que se trabajan al final del bloque pueden

extrapolarse a diferentes situaciones cotidianas que son experimentos aleatorios. Por tanto, el aprendizaje de dichas actividades puede ser aplicado de
forma natural  en otras  áreas,  como pueden  ser  Biología y  Geología,  Geografía  e  Historia,  Economía,  Física  y  Química,  Tecnología,  Robótica,
Informática y Educación Física. 

MATERIALES Y RECURSOS
Recursos impresos
Diferentes fichas de trabajo elaboradas para cada momento del curso.

Recursos digitales
 Libro digital. Libro digital del profesorado con recursos digitales para cada unidad.
 Banco de recursos en anayaeducacion.es. Los siguientes materiales de apoyo pueden reforzar y ampliar el estudio de los contenidos de la materia

de Matemáticas.
o Programación, propuesta didáctica y documentación del proyecto. Diferentes documentos dirigidos al profesorado que explican el proyecto

y sus claves, así como acceso a las programaciones de aula de la unidad y su correspondiente propuesta didáctica.
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o Recursos y herramientas de la sección de Diversidad e inclusión y Evaluación.
o Mis recursos en la web. Recursos web que permiten al alumnado reforzar o ampliar los contenidos de la unidad accediendo a diferentes y

atractivos recursos digitales.

INCLUSIÓN Y ATENCIÓN A LA DIVERSIDAD

En todo el proyecto, tanto en los recursos impresos como en los recursos digitales, se combinarán procesos cognitivos variados, adecuándolos a
los diversos estilos de aprendizaje del alumnado. 

Los ejercicios, actividades y problemas planteados se han diseñado para contribuir a que el alumnado adquiera los aprendizajes de manera
progresiva, partiendo de la reproducción y el conocimiento, hasta procesos cognitivos que contribuyen a aprendizajes más profundos a partir de las
tareas planteadas. 

Instrumentos y recursos: 
- Lo esencial.
- Fondo de fichas para la diversidad y la inclusión (fichas para adaptar el currículo, fichas de ejercitación y fichas de profundización).
- Para evaluar las medidas de inclusión y atención a la diversidad individual y del grupo que requiere el desarrollo de la unidad, dispone de una rúbrica

en el anexo «Herramientas de evaluación».

EVALUACIÓN

Instrumentos y recursos: 
- Evaluación. 
- Evaluación competencial.
- Generador de pruebas escritas de evaluación. 
- Guía para trabajar el porfolio. Con unas indicaciones básicas que ayudarán al alumnado a preparar y utilizar su porfolio del curso. 
- Fondo e Instrumentos de evaluación, autoevaluación y coevaluación. Con una amplia base de rúbricas, dianas y otros instrumentos diseñados por

especialistas con el fin de proporcionar al profesorado un conjunto de herramientas con las que llevar a cabo la evaluación, la autoevaluación y la
coevaluación.

Observación sistemática, análisis de documentos y análisis de producciones.
Lista de control, registro anecdótico, lista de cotejo, cuestionarios y cuaderno del profesor
Pruebas escritas u orales, presentaciones de las soluciones de los problemas planteados y documentos de investigación.
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PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE MATEMÁTICAS I

Centro educativo:  IES TEGUISE
Estudio (nivel educativo):  1º BACHILLERATO DE CIENCIAS Y TECNOLOGÍA
Docentes responsables:  Orlando Gabriel Pérez Fernández

Punto de partida (diagnóstico inicial de las necesidades de aprendizaje)
En la materia de Matemáticas I, hay matriculados 38 alumnos del IES Teguise que se dividirán en dos grupos: uno de 20 alumnos/as y otro de 18 
alumnos/as.
La mayoría de ellos proceden del IES Teguise. 
En las pruebas de evaluación inicial se muestra que la mayoría de ellos comete errores básicos en el manejo del Análisis y el Álgebra
 

Justificación de la programación didáctica:
Las matemáticas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad. A lo largo de la historia, las diferentes culturas
se han esforzado en describir la naturaleza utilizando las matemáticas y en transmitir todo el conocimiento adquirido a las generaciones futuras.
Hoy en día ese patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental, ya que los grandes retos globales, como el respeto al medio ambiente, la
eficiencia energética o la industrialización inclusiva y sostenible, a los que la sociedad tendrá que hacer frente, requieren de un alumnado capaz de
adaptarse a las condiciones cambiantes, de aprender de forma autónoma, de modelizar situaciones, de explorar nuevas vías de investigación y de
usar la tecnología de forma efectiva. Por tanto, resulta imprescindible para la ciudadanía del siglo XXI la utilización de conocimientos y destrezas
matemáticas, como el razonamiento, la modelización, el pensamiento computacional o la resolución de problemas. 
   En continuidad con la Educación Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias específicas de Matemáticas I y II son la
comprensión  efectiva  de  conceptos  y  procedimientos  matemáticos  junto  con  las  actitudes  propias  del  quehacer  matemático,  lo  que  permite
desarrollar destrezas sólidas a partir de la resolución de problemas, del razonamiento y de la investigación matemática, especialmente enfocados a
la interpretación y análisis de cuestiones de la ciencia y la tecnología. 
   Las competencias específicas se centran en los procesos que permiten al alumnado desarrollar destrezas relacionadas con la resolución de
problemas, el razonamiento y la argumentación, la representación y la comunicación, así como aquellas vinculadas al ámbito socioafectivo. A
través de estos aspectos, las matemáticas en Bachillerato aportan al bagaje formativo del alumnado características indispensables para su futuro
académico y profesional. 
   Los saberes propios de Canarias se han incluido en el currículo de la materia desde un enfoque centrado en la educación patrimonial. Este
enfoque presenta un carácter transversal y nace con la premisa de concienciar y sensibilizar al alumnado canario de la importancia del cuidado,
disfrute y transmisión del patrimonio, pone el acento en la identificación y puesta en valor del mismo como parte inseparable de la sociedad, y
apuesta por la implicación de la ciudadanía para lograr su sostenibilidad y la de los valores que en él perduran.
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A. Orientaciones metodológicas:

A.1. Modelos metodológicos:

El  profesorado  pondrá  en  marcha  distintos  modelos  de  enseñanza:  expositivo,  investigación  guiada,  investigación  grupal,  deductivo,  etc.,  y
múltiples metodologías: aprendizaje basado en problemas, gamificación, aprendizaje basado en proyectos o aprendizaje servicio, entre otros; así
como considerar diferentes rutinas de trabajo.

A.2. Agrupamientos:

Se considerarán  diferentes  tipos  de  agrupamientos:  gran grupo,  trabajo  individual,  pequeño grupo,  grupos de  expertos,  etc.  para  permitir  al
alumnado comunicar y hacer matemáticas, y generar la capacidad de reflexionar y crear nuevo conocimiento.

A.3. Espacios:

Hay que considerar los recursos y opciones que ofrece el centro y su entorno, ajustando la propuesta acordemente. En el centro se cuenta con
diversos espacios a ser usados por los docentes y los estudiantes: Aulas. Salón de actos. Aula de informática. No hay que olvidarse de otros
espacios de los que dispone el centro y que puedan ser tenidos en cuenta. En concreto, en los patios pueden programarse actividades más lúdicas
que creen un clima más distendido.

Por lo general, se usará el aula como espacio de trabajo.

A.4. Recursos:

      Recursos del alumnado: Es necesario que el alumnado cuente con el siguiente material, que podrá ser utilizado durante las sesiones (según sea
especificado con suficiente anterioridad): Libro de texto, apuntes de la asignatura, libreta con hojas de cuadros, hojas en blanco. Bolígrafo, lápiz y
goma. Regla, escuadra, cartabón, compás y transportador de ángulos. Calculadora. 
    Recursos  del  centro:  Se cuenta con diversos recursos  a  ser  usados por los docentes  y  los  estudiantes.  Las aulas  cuentan con pizarras y
proyectores, así como con una estantería para colocar los libros que se soliciten a la biblioteca del centro. Existe al menos un diccionario de Lengua
Española disponible en todo momento. Tienen mesas y sillas individuales, al menos una por cada estudiante, que pueden ser distribuidas de forma
flexible en función de las actividades llevadas a cabo y el tipo de agrupamiento elegido. Las aulas están preparadas para reproducir videos, con
ordenador portátil  y  pantalla  de proyecciones.  Además, existe un aula de informática y carros de tablets.  En todos estos casos,  es necesario
planificar el uso de este material con suficiente antelación, ya que deben ser reservados semana a semana. En el centro existe conexión Wifi, la cual
permite estar conectados desde cualquier punto del mismo, bien sea a través de móviles, ordenadores u otros dispositivos. En el centro no están
permitidos los móviles, aunque pueden ser usados un día concreto para realizar una actividad previa solicitud y autorización de las familias. El uso
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de dispositivos digitales abre las puertas de múltiples posibilidades en educación. Así surgen nuevos recursos que hasta ahora no se tenían en
cuenta, como programas informáticos gratuitos o sitios web que ofrecen diferentes actividades con las que poner en práctica los conocimientos,
como la Biblioteca Nacional de Manipuladores Virtuales, That Quiz o el del Centro para la Innovación y Desarrollo de la Educación a Distancia
(CIDEAD). Dentro de la web del ATE del Gobierno de Canarias se encuentran múltiples recursos y enlaces de interés. La biblioteca del centro
cuenta con un catálogo extenso con el que enriquecer la práctica docente y fomentar el interés por la lectura, tal y como promueve el Plan Lector
dentro del Plan de Comunicación Lingüística. A

   Las tecnologías digitales jugarán un papel importante: desde la calculadora en el aula, no solo para resolver operaciones, sino también para
generar  conocimiento,  hasta  la  utilización de  programas como hojas de cálculo,  representación gráfica o  geometría  dinámica,  realización de
presentaciones, o elaboración de vídeos o fotografías entre otros, sin olvidarnos de los entornos de aprendizaje virtual, aulas virtuales, webs, etc. El
alumnado no solo debe conocerlas,  sino entender su utilidad al facilitar la  comprensión de las matemáticas, de otras áreas del conocimiento
relacionadas con la ciencia y la tecnología y del mundo que nos rodea.

A.5 Actividades complementarias y extraescolares:

Por el momento no hay ninguna actividad complementaria ni extraescolar planificada.

B. Atención a la diversidad:

   Entre el alumnado que cursa la materia de Matemáticas I, nos encontramos con un alumno con NEAE, con TEA sin AC para los que se seguirán
los Criterios de actuación que el Departamento de Orientación considere.

   Una propuesta de educación inclusiva y personalizada para cada uno está estrechamente ligada a unos principios de actuación que favorezcan la
Atención a la Diversidad (AD). No existe un estudiante diferente a los demás, sino que todas las personas son diferentes y como tal deben ser
tratadas, luego la AD debe estar normalizada dentro del entorno educativo. Así, en el aula se encuentran personas con diferentes estilos y ritmos de
aprendizaje o intereses, y mediante las medidas de AD el sistema educativo da respuesta a las necesidades de todas y cada una de ellas, permitiendo
la consecución de los objetivos de etapa y el desarrollo de las competencias. Además, es importante aplicar mecanismos de prevención por los que
anticiparse a futuras situaciones que ocurran en el aula. El que la AD sea uno de los principios básicos marcados por las leyes educativas se
desprende desde la cúspide de la pirámide legal, ya que el artículo 27 de la Constitución Española especifica que todos tenemos derecho a la
educación. Particularizando para Canarias, el artículo 39 del Decreto 315/2015 se ocupa de la atención al alumnado con necesidades específicas de
apoyo educativo en Bachillerato. Al hilo de esto, existe legislación específica que se ocupa de este tema concreto. Las medidas a implementar irán
en consonancia con las directrices marcadas por el Decreto 25/2018, por el que se regula la AD, y la Orden de 13 de diciembre de 2010, que se
refiere la atención al alumnado con Necesidades Específicas de Apoyo Educativo (NEAE). Respecto a las actuaciones concretas, se encuentran
distintas estrategias en la Resolución del 9 de febrero de 2011, según el tipo de alumnado. Un documento de referencia para el centro es el Plan de
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Atención a la Diversidad (PAD) recogido dentro del PE. Así se llega al aula, donde se contribuye con actividades y contenidos variados y con
distintos grados de dificultad, diferentes metodologías, recursos variados y adecuados, actividades de refuerzo, modelos organizativos flexibles,
adaptaciones en la evaluación, etc. Cabe resaltar que las medidas a tomar en el aula estarán en estrecha coordinación y se guiarán según las pautas,
diagnósticos e informes marcados por el Departamento de Orientación (DO) y por los Equipos de Orientación Educativa y Psicopedagógicos.
Descritos los aspectos generales, se pasan a detallar las medidas concretas. Medidas de atención a la diversidad: se dividen en medidas de refuerzo
educativo y medidas curriculares. 
Medidas de refuerzo educativo: Van destinadas a todo estudiante que presente dificultades de aprendizaje en determinados aspectos del currículo,
que no haya desarrollado unos hábitos de trabajo adecuados, a los que promocionen con materias pendientes y, en general, a aquel que el tutor y la
jefatura de estudios crea que manifiesta alguna característica que hace que sea conveniente incluirlos.

C. Evaluación:
   El profesorado puede utilizar como instrumentos de evaluación para obtener la información sobre el nivel de logro alcanzado en relación a los
aprendizajes  recogidos en las competencias  específicas por  parte  del  alumnado: pruebas  escritas  u  orales,  presentaciones  y representaciones,
producciones  visuales  o  audiovisuales  (vídeos,  fotos,  planos,  pódcast,  reportajes,  etc.),  documentos  (informes  de  investigación,  soluciones  a
problemas planteados, tablas y gráficas, etc.) y artefactos (murales, 8 maquetas, etc.), entre otros. Para valorar de manera objetiva y formativa, tanto
los instrumentos,  como otros momentos y aspectos del  aprendizaje, el profesorado deberá usar diversas herramientas de evaluación: rúbricas,
cuestionarios, pautas de observación (registro anecdótico, lista de control, escala de valoración, lista de cotejo, etc.), diario de clase, cuaderno del
profesor o profesora, portafolio o carpeta de evidencias, etc. La autoevaluación, la heteroevaluación y la coevaluación son tipos de evaluación con
diferentes agentes, fundamentales en este modelo pedagógico.

D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperación:

   En lo que respecta a la recuperación, el artículo 20.7 de la Orden del 3 de septiembre de 2016 dice que todas las medidas de recuperación serán
añadidas  a  la  programación.  Con  el  transcurso  del  curso,  el  profesorado  debe  detectar  aquellas  dificultades  que  le  surjan  al  estudiante  y
proporcionarle  medidas  para  superarlas  y,  si  es necesario,  para que  se integre al  ritmo del  grupo.  Además,  la  realización de  actividades  de
recuperación no debe llevar a la marginación, prevaleciendo la integración del individuo en el grupo. También se deben ofrecer opciones diversas,
variadas,  motivacionales  y  que  no resulten repetitivas.  Así,  dentro de esta  materia,  se  regulará la  manera  para  recuperar  a  los  alumnos con
dificultades de aprendizaje mediante diferentes estrategias, todo ello coordinado y siguiendo las directrices departamentales. Se dispone de una
batería de actividades y problemas contextualizados a realizar en clase durante los ratos libres (si se ha acabado antes de tiempo) o fuera del aula si
el alumno lo desea. Están graduadas por dificultad y la correcta realización de las mismas supone puntuación extra en la nota. No está limitada a
aquellos que tengan que recuperar, sino que es abierta al que lo desee. Realización de tareas guiadas a entregar en un plazo prefijado. Pruebas
escritas de recuperación, que sirvan para que unos recuperen y otros afiancen los conocimientos, repasando lo estudiado, y pudiendo servir de
actividad de cierre de la unidad. Además, existirá una prueba extraordinaria en septiembre para aquellas personas que lo necesiten. Al ser primero
de Bachillerato, no hay estudiantes que necesiten recuperar la materia pendiente del curso anterior.
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Concreción de los objetivos de etapa al curso:

     El  desarrollo  curricular  de  Matemáticas  I  y  II  se  orienta  a  la  consecución  de  los  objetivos  generales  de  la  etapa,  lo  cual  está  ligado
necesariamente al desarrollo y a la adquisición de las competencias clave identificadas y definidas en el Perfil de salida del alumnado al término del
Bachillerato y cuyos descriptores han constituido el marco de referencia para la definición de las competencias específicas de la materia. 
Las Matemáticas I y II contribuyen a la consecución de los objetivos de etapa con la resolución de problemas, proporcionando los conocimientos
científicos y tecnológicos fundamentales para su resolución, así como las habilidades básicas propias de la modalidad (i). Esto ayuda a que el
alumnado comprenda los elementos y procedimientos de la investigación y de los métodos científicos (j). Además, la materia contribuye en el
reconocimiento y enseñanza del papel de las mujeres en la historia (c). 
        Al afrontar retos y resolver problemas, el alumnado afianza el espíritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa,
trabajo en equipo, confianza en uno mismo o misma y sentido crítico (k). Todo esto propicia la consolidación de hábitos de lectura, estudio y
disciplina como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje y como medio de desarrollo personal (d). 
Es fundamental a la hora de resolver problemas, que el alumnado comprenda y exprese con corrección, oralmente y por escrito, el proceso seguido
y sus conclusiones, reflexionando sobre las diferentes estrategias empleadas y la coherencia de las soluciones, aceptando la crítica y aprendiendo de
los errores cometidos (e). 
         Es además durante ese proceso cuando el alumnado aprende a utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologías de la información y la
comunicación, ya que desarrolla destrezas básicas en la búsqueda, selección e interpretación de información, así como en el uso de herramientas
digitales (g). 
       A través del trabajo en equipo el alumnado consolida una madurez personal y social que le permite actuar de forma respetuosa, responsable,
autónoma y desarrolla su espíritu crítico. Además, le ayuda a prever, detectar y resolver los conflictos personales y sociales, así como las posibles
situaciones de violencia (b). 
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SA N.º 1: NÚMEROS REALES

Descripción:
     
      Se parte de los conocimientos que se poseen los estudiantes sobre los números reales, repasando la relación entre números racionales e
irracionales y, finalmente, siendo capaces de comparar y ordenar los distintos tipos de números. Se profundiza en el concepto de intervalo para
conseguir representar los distintos tipos de números en la recta numérica. A continuación, se estudian en detalle las potencias y radicales con sus
propiedades, haciéndose hincapié en las ventajas que estas proporcionan para poder operar con los distintos tipos de números. En este punto se
fomenta que el alumnado desarrolle estrategias de cálculo mental al usar potencias y radicales, para operar de esta manera cuando sea necesario,
utilizándose la calculadora u otros medios tecnológicos como una herramienta de apoyo cuando la situación lo requiera. También se abordan los
conceptos de números aproximados y errores, junto con la notación científica, para poder escoger la notación más adecuada según la situación. Se
comprueba que  el  uso de  esta  notación  es  de  aplicación  en instrumentos  que  se  manejan todos los  días  (internet,  prensa).  Se  desarrolla  en
profundidad el concepto de logaritmo junto con sus propiedades, partiendo del repaso de lo aprendido en el curso anterior, exaltando el motivo de
utilizar esta herramienta matemática, con sus aplicaciones y sus ventajas. Finalmente, se introducen herramientas matemáticas novedosas para
operar con números, como el factorial de un número y los números combinatorios. A lo largo de toda la unidad se buscará vincular los conceptos
aritméticos con problemas cercanos que requieran utilizar propiedades específicas de radicales, potencias, logaritmos, etc.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR
Competencias

específicas
Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las

competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

1, 2, 3 y 4 1.1, 1.2, 2.1, 2.2 CCL1, CCL2,
STEM1, STEM2,

STEM3, CD2,
CD3, CD5,
CPSAA4,

CPSAA5, CE3

I.1
VI

Observación 
sistemática, 
análisis de 
documentos y 
análisis de 
producciones.

Lista de control,
registro

anecdótico, lista de
cotejo,

cuestionarios y
cuaderno del

profesor.

Pruebas escritas u
orales,

presentaciones de
las soluciones de

los problemas
planteados y

documentos de
investigación.

Productos Tipos de evaluación según el agente
Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas.Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas. Autoevaluación, heteroevaluación y coevaluación.
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FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos

Aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en 
problemas, aprendizaje basado en el pensamiento: rutinas
y destrezas de pensamiento y aprendizaje basado en 
tareas.
INV
IBAS
EXPO
DEDU

TIND
TPAR
TGRU
GGRU

Aula
Casa

Recursos web Multimedia
Gráfico
Sistema de proyecciones

Periodo implementación Desde la semana nº 1 a la semana nº 4 Nº de sesiones:16 Trimestre: 1º

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos:

Los números reales está inmersa en todas las materias.

Valoración
del Ajuste

Desarrollo
Propuestas
de Mejora
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SA N.º 2: ÁLGEBRA
Descripción:
       Se comienza recordando los conceptos conocidos sobre los polinomios, ya que es una herramienta vista en cursos anteriores. En ese momento
se comprueba que el alumnado es capaz factorizar polinomios, utilizando estrategias como el sacar factor común, las identidades notables o el
Método de  Ruffini.  Posteriormente,  se  aborda  el  concepto  de  fracción  algebraica,  con  sus  propiedades  equivalentes  a  las  de  las  fracciones
numéricas,  y cuya simplificación solo se consigue si se tiene clara la factorización. En este punto del curso alumnado tiene las herramientas
necesarias  para  entrar  de  lleno  en el  campo de  las  ecuaciones.  Se  continúa  recordando aquellos  procedimientos  utilizados  para  resolver  las
ecuaciones que ya conocen (segundo grado y bicuadradas) y a partir de ahí se persigue que los estudiantes aprendan a plantear y resolver otro tipo
de ecuaciones: fracciones algebraicas, con radicales, exponenciales y logarítmicas. A continuación, se trabajan los sistemas de ecuaciones lineales,
incorporando el método de Gauss a las técnicas de resolución ya conocidas, y viendo también sistemas no lineales sencillos en los que intervienen
los tipos de ecuaciones vistos con anterioridad. Se cierra la unidad con las inecuaciones y los sistemas de inecuaciones lineales con hasta dos
incógnitas.  Será  importante  el  explorar  las  distintas  vías  que  puedan  llevar  a  la  solución  (resolución  gráfica  o  algebraica).  En  álgebra  es
especialmente importante el ver la relación de lo estudiado con la realidad, ya que su elevado componente abstracto hace que el alumnado la perciba
como algo ajeno y complicado. Por ello, durante toda la unidad existirá un nexo de unión que es el de la aplicación de lo aprendido para resolver
una serie de problemas contextualizados. El alumnado debe ser capaz de resolver un problema algebraico: comprender el enunciado, elaborar un
plan para su resolución y ejecutarlo siguiendo la estrategia más adecuada, comprobando que la solución es la correcta. También debe ir más allá y
plantear pequeñas variaciones u otras preguntas sobre el problema, así como lanzar procesos de investigaciones matemáticas. Será importante que
sea capaz de expresar el proceso seguido para la resolución, así como de enjuiciar de forma crítica los resultados obtenidos por el resto de la clase.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR
Competencias

específicas
Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las

competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

1, 2, 3 y 4 1.1, 1.2, 2.1, 2.2 CCL1, CCL2,
STEM1, STEM2,

STEM3, CD2,
CD3, CD5,
CPSAA4,

CPSAA5, CE3

IV. 1,2 Y 3.
VI

Observación
sistemática,
análisis de

documentos y
análisis de

producciones.

Lista de control,
registro

anecdótico, lista de
cotejo,

cuestionarios y
cuaderno del

profesor.

Pruebas escritas u
orales,

presentaciones de
las soluciones de

los problemas
planteados y

documentos de
investigación.

Productos Tipos de evaluación según el agente
Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas.Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas. Autoevaluación, heteroevaluación y coevaluación.
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FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos

Aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en 
problemas, aprendizaje basado en el pensamiento: rutinas
y destrezas de pensamiento y aprendizaje basado en 
tareas.
INV
IBAS
EXPO
DEDU

TIND
TPAR
TGRU
GGRU

Aula
Casa

Recursos web Multimedia
Gráfico
Sistema de proyecciones

Periodo implementación Desde la semana nº 5  a la semana nº  9      Nº de sesiones: 20 Trimestre: 1º

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos:

Física y química y tecnología.

Valoración
del Ajuste

Desarrollo
Propuestas
de Mejora
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SA N.º 3: TRIGONOMETRÍA

Descripción:

         En este curso se profundiza en el estudio de la trigonometría partiendo de las nociones básicas sobre la misma, explorando el origen de la
trigonometría,  las  razones trigonométricas de un ángulo y las relaciones fundamentales.  Será importante el  apoyarse en medios  tecnológicos
(calculadora, GeoGebra) para agilizar los cálculos y entender mejor los conceptos que se abordan. Posteriormente se analizan las relaciones entre
las razones trigonométricas de algunos ángulos, así como dos importantes teoremas (teorema del seno y del coseno), con el objetivo de aplicar lo
aprendido  en  la  resolución  de  triángulos.  Una  parte  muy  importante  es  el  ser  capaces  de  resolver  problemas  reales  utilizando  las  técnicas
aprendidas. Se llega a aplicaciones reales en las que se usa la trigonometría para resolver problemas geométricos del mundo natural, artístico y
tecnológico.  Será  importante  el  disponer  de  distintas  estrategias  para  resolverlos.  Entendidos  estos  conceptos,  se  abordan  las  fórmulas
trigonométricas, con las que se profundiza en lo anterior con conceptos como el ángulo suma y diferencia, el ángulo doble y ángulo mitad o el
planteamiento y la resolución de ecuaciones trigonométricas. Se concluye la unidad descubriendo el vínculo que conecta lo estudiado con las
funciones, demostrándose que las razones trigonométricas pueden ser representadas como funciones trigonométricas.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR
Competencias

específicas
Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las

competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

5,6 y 9 5.1, 5.2, 6.1, 6.2,
9.1, 9.2 y 9.3

CCL2, CCL3,
STEM1, STEM2,

STEM3, CD1,
CD2, CD3,

CPSAA5, CC4,
CE3, CCEC1,

CCL1, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC1,
CC2, CC3, CE2

II. 1
III. 3
VI

Observación
sistemática,
análisis de

documentos y
análisis de

producciones.

Lista de control,
registro

anecdótico, lista de
cotejo,

cuestionarios y
cuaderno del

profesor.

Pruebas escritas u
orales,

presentaciones de
las soluciones de

los problemas
planteados y

documentos de
investigación.

Productos Tipos de evaluación según el agente
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Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas.Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas. Autoevaluación, heteroevaluación y coevaluación.
FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA

Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos
Aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en 
problemas, aprendizaje basado en el pensamiento: rutinas
y destrezas de pensamiento y aprendizaje basado en 
tareas.
INV
IBAS
EXPO
DEDU

TIND
TPAR
TGRU
GGRU

Aula
Casa

Recursos web Multimedia
Gráfico
Sistema de proyecciones

Periodo implementación Desde la semana nº 10 a la semana nº 13       Nº de sesiones: 16 Trimestre: 1º

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos:

Física, tecnología y dibujo técnico.

Valoración
del Ajuste

Desarrollo
Propuestas
de Mejora
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SA N.º 4: NÚMEROS COMPLEJOS

Descripción:

        Se parte de los conocimientos que poseen los estudiantes sobre los distintos tipos de números (naturales, enteros, fraccionarios y reales) para
que entiendan la necesidad de ir más allá añadiendo los números complejos en los casos en los que se encuentran ecuaciones que no se pueden
resolver, descubriendo la relación entre los distintos tipos de números y siendo capaces de representar los nuevos tipos de números que se han
aprendido. A continuación, se estudian las propiedades y las operaciones de los números complejos. En este punto se ven las distintas formas de
escribir un número complejo (binómica, polar), y se exploran las facilidades que cada tipo de representación aporta a la hora de realizar distintos
tipos de operaciones.  Finalmente, se investigan nuevas formas de resolver problemas con la nueva herramienta, particularizando a la hora de
realizar  descripciones  gráficas  con  números  complejos.  Se  buscará  vincular  los  conceptos  con  problemas  cercanos  que  requieran  utilizar
propiedades específicas de los números complejos, demostrándose lo necesarios que pueden resultar.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR
Competencias

específicas
Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las

competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

5,6 y 9 5.1, 5.2, 6.1, 6.2,
9.1, 9.2 y 9.3

CCL2, CCL3,
STEM1, STEM2,

STEM3, CD1,
CD2, CD3,

CPSAA5, CC4,
CE3, CCEC1,

CCL1, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC1,
CC2, CC3, CE2

I.2
VI

Observación
sistemática,
análisis de

documentos y
análisis de

producciones.

Lista de control,
registro

anecdótico, lista de
cotejo,

cuestionarios y
cuaderno del

profesor.

Pruebas escritas u
orales,

presentaciones de
las soluciones de

los problemas
planteados y

documentos de
investigación.

Productos Tipos de evaluación según el agente
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Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas.Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas. Autoevaluación, heteroevaluación y coevaluación.
FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA

Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos
Aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en 
problemas, aprendizaje basado en el pensamiento: rutinas
y destrezas de pensamiento y aprendizaje basado en 
tareas.
INV
IBAS
EXPO
DEDU

TIND
TPAR
TGRU
GGRU

Aula
Casa

Recursos web Multimedia
Gráfico
Sistema de proyecciones

Periodo implementación Desde la semana nº  14         a la semana nº  16  Nº de sesiones: 8 Trimestre: 2º

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos:

Física y tecnología.

Valoración
del Ajuste

Desarrollo
Propuestas
de Mejora
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SA N.º 5: VECTORES

Descripción:

         Se inicia repasando el concepto de vector y sus operaciones, y trabajando con las distintas formas de obtener las coordenadas de un vector.
Estos conceptos permiten abordar la definición de bases vectoriales ortogonales y ortonormales. Un punto fundamental de esta unidad es que el
estudiante aprenda a aplicar el producto escalar de vectores, con sus propiedades y su expresión analítica. Será necesario para abordar el cálculo del
módulo de un vector y ángulo de dos vectores. Un objetivo transversal de toda la unidad es que el alumnado adquiera las herramientas específicas
que le permitan resolver problemas contextualizados en este campo.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR
Competencias

específicas
Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las

competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

5,6 y 9 5.1, 5.2, 6.1, 6.2,
9.1, 9.2 y 9.3

CCL2, CCL3,
STEM1, STEM2,

STEM3, CD1,
CD2, CD3,

CPSAA5, CC4,
CE3, CCEC1,

CCL1, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC1,
CC2, CC3, CE2

I.2
III.3
VI

Observación
sistemática,
análisis de

documentos y
análisis de

producciones.

Lista de control,
registro

anecdótico, lista de
cotejo,

cuestionarios y
cuaderno del

profesor.

Pruebas escritas u
orales,

presentaciones de
las soluciones de

los problemas
planteados y

documentos de
investigación.

Productos Tipos de evaluación según el agente
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Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas.Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas. Autoevaluación, heteroevaluación y coevaluación.
FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA

Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos
Aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en 
problemas, aprendizaje basado en el pensamiento: rutinas
y destrezas de pensamiento y aprendizaje basado en 
tareas.
INV
IBAS
EXPO
DEDU

TIND
TPAR
TGRU
GGRU

Aula
Casa

Recursos web Multimedia
Gráfico
Sistema de proyecciones

Periodo implementación Desde la semana nº  17        a la semana nº  19       Nº de sesiones: 8 Trimestre: 2º

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos:

Física y tecnología.

Valoración
del Ajuste

Desarrollo
Propuestas
de Mejora
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SA N.º 6: GEOMETÍA ANALÍTICA

Descripción:

         Se inicia la unidad repasando el origen de la geometría analítica. El alumnado aprende a través del uso de medios tecnológicos que le facilitan
la tarea a la hora de entender conceptos geométricos como el punto medio de un segmento o el simétrico de un punto respecto de otro. Se continua
con el estudio de la recta en el plano, analizando las distintas ecuaciones y cómo pasar de una a otra. Un caso particular de esto es el haz de rectas.
Esto permitirá abordar problemas en los que interviene la incidencia, el paralelismo y la perpendicularidad, en los que haya que descubrir la
posición relativa o el ángulo entre dos rectas y la distancia entre ellas. Una vez más, el uso de herramientas informáticas (aquí se apuesta por el
software de GeoGebra) facilita la comprensión de los conceptos y propiedades geométricas. Se aprende a utilizar herramientas las tecnológicas
adecuadas para el análisis y la comprensión de propiedades geométricas. Finalmente, los lugares geométricos permiten relacionar la geometría
analítica con objetos cotidianos que son familiares para el alumnado.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR
Competencias

específicas
Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las

competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

5,6 y 9 5.1, 5.2, 6.1, 6.2,
9.1, 9.2 y 9.3

CCL2, CCL3,
STEM1, STEM2,

STEM3, CD1,
CD2, CD3,

CPSAA5, CC4,
CE3, CCEC1,

CCL1, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC1,
CC2, CC3, CE2

III.1, 2 Y 3
VI

Observación
sistemática,
análisis de

documentos y
análisis de

producciones.

Lista de control,
registro

anecdótico, lista de
cotejo,

cuestionarios y
cuaderno del

profesor.

Pruebas escritas u
orales,

presentaciones de
las soluciones de

los problemas
planteados y

documentos de
investigación.

Productos Tipos de evaluación según el agente
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Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas.Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas. Autoevaluación, heteroevaluación y coevaluación.
FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA

Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos
Aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en 
problemas, aprendizaje basado en el pensamiento: rutinas
y destrezas de pensamiento y aprendizaje basado en 
tareas.
INV
IBAS
EXPO
DEDU

TIND
TPAR
TGRU
GGRU

Aula
Casa

Recursos web Multimedia
Gráfico
Sistema de proyecciones

Periodo implementación Desde la semana nº 20 a la semana nº  23    Nº de sesiones: 12 Trimestre: 2º

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos:

Física, tecnología y dibujo técnico.

Valoración
del Ajuste

Desarrollo
Propuestas
de Mejora
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SA N.º 7: FUNCIONES ELEMENTALES

Descripción:
        Se comienza esquematizando entre todos los conceptos básicos que ya se conocen sobre las funciones: dominio de definición, continuidad y
discontinuidad,  crecimiento  y  decrecimiento,  máximos  y  mínimos,  tendencia  y  periodicidad.  Repasadas  las  principales  características  de  las
funciones,  el alumnado ya está en disposición de estudiar las principales funciones con las que va a  encontrarse:  lineales,  cuadráticas,  valor
absoluto, proporcionalidad inversa, radicales, circulares, exponenciales y logarítmicas. En este punto, se expande lo aprendido a través del estudio
de las transformaciones elementales de funciones o de nuevos conceptos como el de la función inversa o recíproca de otra, que llevan a definir
nuevas funciones como las funciones arco. Se aprende a analizar situaciones reales que puedan ser descritas mediante una relación funcional. Para
ello  es  necesario  identificar,  interpretar  críticamente,  explicar  y  representar  las  distintas  relaciones  que  pueden  darse  entre  magnitudes.  Las
funciones presentan una gran oportunidad para que el alumnado experimente y descubra que las matemáticas le ayudan a analizar situaciones con
las que se encuentra en su vida. Se propone que de forma grupal se investigue sobre este concepto matemático, buscando la vinculación con
situaciones reales, que se aprendan a describir utilizando el lenguaje matemático adecuado. Para ello se representarán funciones utilizando lápiz y
papel o las tablets de las que dispone el centro.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR
Competencias

específicas
Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las

competencias clave.
Perfil de salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

7,8 y 9 7.1, 7.2, 8.1, 8.2,
9.1, 9.2 y 9.3

CCL1, CCL2, CCL3,
STEM1, STEM2,
STEM3, STEM4,
CD1, CD2, CD3,

CD5, CE3, CCEC3.2,
CCEC4.1, CCEC4.2,

CCL1, STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC1,
CC2, CC3, CE2

IV. 4 Y 5
VI

Observación
sistemática,
análisis de

documentos y
análisis de

producciones.

Lista de control,
registro

anecdótico, lista de
cotejo,

cuestionarios y
cuaderno del

profesor.

Pruebas escritas u
orales,

presentaciones de
las soluciones de

los problemas
planteados y

documentos de
investigación.

Productos Tipos de evaluación según el agente
Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas.Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas. Autoevaluación, heteroevaluación y coevaluación.
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FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos

Aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en 
problemas, aprendizaje basado en el pensamiento: rutinas
y destrezas de pensamiento y aprendizaje basado en 
tareas.
INV
IBAS
EXPO
DEDU

TIND
TPAR
TGRU
GGRU

Aula
Casa

Recursos web Multimedia
Gráfico
Sistema de proyecciones

Periodo implementación Desde la semana nº 24  a la semana nº 26   Nº de sesiones: 8 Trimestre: 2º

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos:

Biología y geología. Física y química.

Valoración
del Ajuste

Desarrollo
Propuestas
de Mejora
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SA N.º 8: LÍMITES

Descripción:

      Se inicia la unidad a través de una lluvia de ideas en las que, entre todos y todas, se llegue al concepto de límite y a la necesidad de
fundamentarlo  formalmente  para  resolver  problemas adecuados  al  nivel  competencial  del  alumnado.  Definido  este  concepto,  se  justifica  su
aplicación para calcular el límite de una función en un punto, en el infinito y los límites laterales. A la hora de calcular un límite es necesario dotar a
los estudiantes de las herramientas necesarias para calcular los mismos, incluyéndose los procesos necesarios para resolver indeterminaciones. En
este punto, se practica con distintas actividades que tienen por objetivo adquirir destreza en el cálculo de límites. Se hace énfasis en el vínculo entre
el concepto de límite y su importancia dentro de las funciones. El alumnado aprende a calcular si una función es continua en un punto a través del
cálculo del límite y del valor de la función. Para entender este concepto abstracto, se muestran situaciones reales en las que lo estudiado es de
aplicación. Para completar la unidad, se abordan los distintos tipos de discontinuidades existentes, trabajándose la representación gráfica de las
mismas.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR
Competencias

específicas
Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las

competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

7,8 y 9 7.1, 7.2, 8.1, 8.2,
9.1, 9.2 y 9.3

CCL1, CCL2,
CCL3, STEM1,

STEM2, STEM3,
STEM4, CD1,

CD2, CD3, CD5,
CE3, CCEC3.2,

CCEC4.1,
CCEC4.2, CCL1,

STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC1,
CC2, CC3, CE2

II.2
IV. 4 Y 5

VI

Observación
sistemática,
análisis de

documentos y
análisis de

producciones.

Lista de control,
registro

anecdótico, lista de
cotejo,

cuestionarios y
cuaderno del

profesor.

Pruebas escritas u
orales,

presentaciones de
las soluciones de

los problemas
planteados y

documentos de
investigación.

Productos Tipos de evaluación según el agente
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Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas.Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas. Autoevaluación, heteroevaluación y coevaluación.
FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA

Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos
Aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en 
problemas, aprendizaje basado en el pensamiento: rutinas
y destrezas de pensamiento y aprendizaje basado en 
tareas.
INV
IBAS
EXPO
DEDU

TIND
TPAR
TGRU
GGRU

Aula
Casa

Recursos web Multimedia
Gráfico
Sistema de proyecciones

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores

Periodo implementación Desde la semana nº 27  a la semana nº 30     Nº de sesiones: 12 Trimestre:2º

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos:

Biología y geología. Física y química.

Valoración
del Ajuste

Desarrollo
Propuestas
de Mejora
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SA N.º 9: DERIVADAS

Descripción:

          En la ESO el alumnado aprende el concepto de tasa de variación media y sus aplicaciones. En esta unidad se comienza con una lluvia de
ideas en las que se busca que el propio alumnado sea capaz de entender la necesidad de formalizar el concepto de derivada. Entendido el concepto,
se llevan a cabo una serie de actividades en las que se aprenden las técnicas de derivación de funciones simples y compuestas para calcular la
derivada de una función. Es de especial importancia el adquirir la destreza a la hora de aplicar la regla de la cadena, ya que permitirá derivar con
soltura cualquier función. A continuación, se vuelve al concepto de derivada, creándose un debate en el que se analiza su significado físico y
geométrico, con el objetivo de proponer a los estudiantes problemas de distinta naturaleza en los que interviene la derivada: geométricos, naturales,
sociales y tecnológicos. Se concluye estudiando el vínculo entre derivadas y funciones, estudiando para determinadas funciones la continuidad y
derivabilidad  en  un  punto,  y  abordando  las  rectas  tangentes  y  normales  en  un  punto  de  tal  forma  que  se  puedan  resolver  problemas
contextualizados.  Será  importante  aprender  a  utilizar  medios  tecnológicos  (calculadoras,  herramientas  informáticas)  como apoyo cuando sea
necesario.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR
Competencias

específicas
Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las

competencias clave.
Perfil de salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

7,8 y 9 7.1, 7.2, 8.1, 8.2,
9.1, 9.2 y 9.3

CCL1, CCL2,
CCL3, STEM1,

STEM2, STEM3,
STEM4, CD1, CD2,

CD3, CD5, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1,

CCEC4.2, CCL1,
STEM5, CPSAA1.1,

CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC1,
CC2, CC3, CE2

II.2
IV. 4 Y 5

VI

Observación
sistemática,
análisis de

documentos y
análisis de

producciones.

Lista de control,
registro

anecdótico, lista de
cotejo,

cuestionarios y
cuaderno del

profesor.

Pruebas escritas u
orales,

presentaciones de
las soluciones de

los problemas
planteados y

documentos de
investigación.

Productos Tipos de evaluación según el agente
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Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas.Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas. Autoevaluación, heteroevaluación y coevaluación.
FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA

Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos
Aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en 
problemas, aprendizaje basado en el pensamiento: rutinas
y destrezas de pensamiento y aprendizaje basado en 
tareas.
INV
IBAS
EXPO
DEDU

TIND
TPAR
TGRU
GGRU

Aula
Casa

Recursos web Multimedia
Gráfico
Sistema de proyecciones

Periodo implementación Desde la semana nº   31    a la semana nº 34 Nº de sesiones: 16 Trimestre: 3º

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos:

Biología y geología. Física y química. Tecnología.

Valoración
del Ajuste

Desarrollo
Propuestas
de Mejora
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SA N.º 10: ESTADÍSTICA Y PROBABILIDAD

Descripción:

        Organizar datos de variables bidimensionales en tablas estadísticas y estudiar la relación entre ellas mediante la nube de puntos, la recta de
regresión y el coeficiente de correlación. Así mismo, se calcularán probabilidades a partir del concepto de frecuencia relativa y de la regla de
Laplace, usando diversas técnicas de recuento.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR
Competencias

específicas
Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las

competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas de
evaluación

Instrumentos de
evaluación

7,8 y 9 7.1, 7.2, 8.1, 8.2,
9.1, 9.2 y 9.3

CCL1, CCL2,
CCL3, STEM1,

STEM2, STEM3,
STEM4, CD1,

CD2, CD3, CD5,
CE3, CCEC3.2,

CCEC4.1,
CCEC4.2, CCL1,

STEM5,
CPSAA1.1,
CPSAA1.2,
CPSAA3.1,

CPSAA3.2, CC1,
CC2, CC3, CE2

V
VI

Observación
sistemática,
análisis de

documentos y
análisis de

producciones.

Lista de control,
registro

anecdótico, lista de
cotejo,

cuestionarios y
cuaderno del

profesor.

Pruebas escritas u
orales,

presentaciones de
las soluciones de

los problemas
planteados y

documentos de
investigación.

Productos Tipos de evaluación según el agente
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Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas.Trabajo de resolución de ejercicios y problemas. Pruebas escritas. Autoevaluación, heteroevaluación y coevaluación.
FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA

Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos
Aprendizaje cooperativo, aprendizaje basado en 
problemas, aprendizaje basado en el pensamiento: rutinas
y destrezas de pensamiento y aprendizaje basado en 
tareas.
INV
IBAS
EXPO
DEDU

TIND
TPAR
TGRU
GGRU

Aula
Casa

Recursos web Multimedia
Gráfico
Sistema de proyecciones

Periodo implementación Desde la semana nº  35  a la semana nº 38    Nº de sesiones: 12 Trimestre: 3º

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos:

Biología y geología. Física y química.

Valoración
del Ajuste

Desarrollo
Propuestas
de Mejora
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PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA MATEMÁTICAS II
CURSO 2023/2024

IES TEGUISE



PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA DE MATEMÁTICAS II
Centro educativo:  IES Teguise
Estudio (nivel educativo):  Segundo de Bachillerato
Docentes responsables: Fernando Martín Monar

Punto de partida (diagnóstico inicial de las necesidades de aprendizaje)

De acuerdo a las propuestas de mejora planteadas en la memoria de final de curso, se apuesta por perseguir la mejora del rendimiento
académico, el uso de las TICs como recurso para la motivación del alumnado, la disminución del absentismo escolar y la implementación
progresiva de la Red de Igualdad.

Según la evaluación inicial, se aprecia que algunos estudiantes muestran dificultades a la hora de demostrar el haber adquirido las destrezas
relacionadas con los criterios de evaluación de Matemáticas I.

En el IES Teguise se ha optado por implantar como herramienta google classroom en todos los niveles. El alumnado está familiarizado con esta
herramienta. Se apuesta por publicar en este medio actividades y tareas, que junto con el entorno de google meet hagan que posibles
interrupciones en la presencialidad afecten lo mínimo posible al proceso de enseñanza-aprendizaje.
 
Justificación de la programación didáctica:

1. Introducción:

Nos encontramos ante el privilegio y el reto de idear las pautas a seguir durante este año en Matemáticas II en segundo de Bachillerato. Esta
programación será un instrumento flexible, dinámico y orientador a través del cual se planificará y dirigirá el proceso de aprendizaje, teniendo en
cuenta las directrices marcadas en la Programación General Anual (PGA) y el Proyecto Educativo (PE).

Las matemáticas son una herramienta primordial a la hora de potenciar la capacidad de razonamiento y abstracción de las personas, cualidad
esencial para que el individuo esté debidamente preparado para enfrentarse a la vida real y manejarse de forma autónoma. Un punto
fundamental de la materia son los problemas, que por su propia naturaleza nos llevan a tener una actitud crítica y a buscar nuevas soluciones,
promoviendo la realización de investigaciones y la creatividad. Además, una característica intrínseca de esta ciencia es que nos proporciona las
bases para estructurar y comprender otras ramas científicas.

Por otra parte, en el mundo globalizado y desarrollado tecnológicamente en el que vivimos la información está en todos lados y juega un papel
fundamental, luego debemos volcarnos en nuestros esfuerzos para que los estudiantes estén a la vanguardia a la hora de comprender, organizar
y discriminar la información. Esta cuestión está relacionada con la habilidad de analizar diferentes fenómenos y situaciones, y además hacerlo de
forma flexible y con empatía, para así descubrir resultados y conclusiones a partir de una opinión propia fundamentada. El aprendizaje
matemático es imprescindible en todas estas tareas.



El IES Teguise se encuentra ubicado en una zona rural y del interior de la isla de Lanzarote, a las afueras de la población de Teguise y a una
distancia aproximada de unos 12 Km. de la capital (Arrecife) de la isla. Para conocer el perfil del tipo de alumnado del centro, nos remitimos a lo
concretado sobre este respecto en el PE:
-Procedencia diversa dentro del municipio. Los alumnos acceden al centro por medio de transporte escolar o a pie.
-Diferentes niveles socioculturales.
-Asisten además de los alumnos/as de la zona, alumnos extranjeros y de otras comunidades.
-Proceden de diferentes colegios, por lo que tienen diferentes estrategias de aprendizaje.
-Se agrupan normalmente por sexos o por lugares de procedencia, cuando lo hacen libremente.
-Coexisten en el centro dos etapas educativas: ESO y Bachillerato, además de la F. P. Específica con dos ciclos de Grado Superior y uno de
Grado Medio. Existe relación entre los alumnos de ambas etapas, pese a la diferencia de edad y de motivaciones.
-El alumnado suele carecer de iniciativa propia, y se encuentran desmotivados.

Para finalizar este punto, hay que hacer mención a dos características específicas de este curso académico. Por una parte, estamos ante un
curso propedéutico, que debe preparar a los estudiantes para afrontar con garantías una nueva etapa en su educación, como puede ser la
enseñanza universitaria. Por otra parte, al finalizar el curso el alumnado debe estar preparado para afrontar con éxito la prueba de Evaluación del
Bachillerato para el Acceso a la Universidad (EBAU). Durante todo el año se trabajará teniendo muy en cuenta estos dos aspectos.

Nuevo marco normativo

• Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación (LOE).
• Ley Orgánica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación (LOMLOE).
• Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, por el que se establecen la ordenación y las enseñanzas mínimas del Bachillerato.
• Normativa autonómica.

Fines de la etapa
El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar formación, madurez intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes que permitan
desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Asimismo, esta etapa deberá permitir la adquisición y
el logro de las competencias indispensables para el futuro formativo y profesional, y capacitar para el acceso a la educación superior.

Principios pedagógicos de la etapa
• Las actividades educativas en el Bachillerato favorecerán la capacidad del alumnado para aprender por sí mismo, para trabajar en equipo

y para aplicar los métodos de investigación apropiados. Asimismo, se prestará especial atención a la orientación educativa y profesional
del alumnado incorporando la perspectiva de género. 

• Las administraciones educativas promoverán las medidas necesarias para que en las distintas materias se desarrollen actividades que
estimulen el interés y el hábito de la lectura y la capacidad de expresarse correctamente en público.

• En la organización de los estudios de Bachillerato se prestará especial atención a los alumnos y alumnas con necesidad específica de



apoyo educativo. A estos efectos se establecerán las alternativas organizativas y metodológicas y las medidas de atención a la diversidad
precisas para facilitar el acceso al currículo de este alumnado.

• Las lenguas oficiales se utilizarán solo como apoyo en el proceso de aprendizaje de las lenguas extranjeras. En dicho proceso se
priorizarán la comprensión, la expresión y la interacción oral.

Objetivos de la etapa
El Bachillerato contribuirá a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan: 
a) Ejercer la ciudadanía democrática, desde una perspectiva global, y adquirir una conciencia cívica responsable, inspirada por los valores de la
Constitución Española, así como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construcción de una sociedad justa y
equitativa. 
b) Consolidar una madurez personal, afectivo-sexual y social que les permita actuar de forma respetuosa, responsable y autónoma y desarrollar
su espíritu crítico. Prever, detectar y resolver pacíficamente los conflictos personales, familiares y sociales, así como las posibles situaciones de
violencia. 
c) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades de mujeres y hombres, analizar y valorar críticamente las desigualdades existentes,
así como el reconocimiento y enseñanza del papel de las mujeres en la historia e impulsar la igualdad real y la no discriminación por razón de
nacimiento, sexo, origen racial o étnico, discapacidad, edad, enfermedad, religión o creencias, orientación sexual o identidad de género o
cualquier otra condición o circunstancia personal o social. 
d) Afianzar los hábitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como
medio de desarrollo personal. 
e) Dominar, tanto en su expresión oral como escrita, la lengua castellana y, en su caso, la lengua cooficial de su comunidad autónoma. 
f) Expresarse con fluidez y corrección en una o más lenguas extranjeras.
g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologías de la información y la comunicación. 
h) Conocer y valorar críticamente las realidades del mundo contemporáneo, sus antecedentes históricos y los principales factores de su
evolución. Participar de forma solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social. 
i) Acceder a los conocimientos científicos y tecnológicos fundamentales y dominar las habilidades básicas propias de la modalidad elegida. 
j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigación y de los métodos científicos. Conocer y valorar de forma crítica
la contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones de vida, así como afianzar la sensibilidad y el respeto hacia el medio
ambiente. 
k) Afianzar el espíritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad, iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido
crítico. 
l) Desarrollar la sensibilidad artística y literaria, así como el criterio estético, como fuentes de formación y enriquecimiento cultural. 
m) Utilizar la educación física y el deporte para favorecer el desarrollo personal y social. Afianzar los hábitos de actividades físico-deportivas para
favorecer el bienestar físico y mental, así como medio de desarrollo personal y social. 
n) Afianzar actitudes de respeto y prevención en el ámbito de la movilidad segura y saludable.
o) Fomentar una actitud responsable y comprometida en la lucha contra el cambio climático y en la defensa del desarrollo sostenible.

2. Competencias clave y perfil de salida del alumnado



El Bachillerato tiene como finalidad proporcionar al alumnado formación, madurez intelectual y humana, conocimientos, habilidades y actitudes
que le permitan desarrollar funciones sociales e incorporarse a la vida activa con responsabilidad y aptitud. Debe, asimismo, facilitar la
adquisición y el logro de las competencias indispensables para su futuro formativo y profesional, y capacitarlo para el acceso a la educación
superior.

Para cumplir estos fines, es preciso que esta etapa contribuya a que el alumnado progrese en el grado de desarrollo de las competencias que, de
acuerdo con el Perfil de salida del alumnado al término de la enseñanza básica, debe haberse alcanzado al finalizar la Educación Secundaria
Obligatoria. 

2.1. Competencias clave 

Las competencias se definen como una combinación de conocimientos, capacidades y actitudes. Con carácter general, debe entenderse que la
consecución de las competencias y objetivos previstos en la LOMLOE, para esta etapa educativa, está vinculada a la adquisición y al desarrollo
de las siguientes competencias clave: 

• Competencia en comunicación lingüística. 
• Competencia plurilingüe. 
• Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería. 
• Competencia digital. 
• Competencia personal, social y de aprender a aprender. 
• Competencia ciudadana. 
• Competencia emprendedora. 
• Competencia en conciencia y expresión culturales.

Estas competencias clave son la adaptación al sistema educativo español de las establecidas en la Recomendación del Consejo de la Unión
Europea, de 22 de mayo de 2018, relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente. Esta adaptación responde a la necesidad de
vincular dichas competencias a los retos y desafíos del siglo XXI, así como al contexto de la educación formal y, más concretamente, a los
principios y fines del sistema educativo establecidos en la Ley Orgánica 2/2006, de 3 de mayo, de Educación.

Si bien la recomendación se refiere al aprendizaje permanente, que debe producirse a lo largo de toda la vida, el perfil de salida remite al
momento preciso del final de la enseñanza básica. Del mismo modo, y dado que las competencias clave se adquieren necesariamente de forma
secuencial y progresiva a lo largo de toda la vida, resulta necesario adecuar las mismas a ese otro momento del desarrollo personal, social y
formativo del alumnado que supone el final del Bachillerato. Consecuentemente, aquí se definen para cada una de las competencias clave un
conjunto de descriptores operativos, que dan continuidad, profundizan y amplían los niveles de desempeño previstos al final de la enseñanza
básica, con el fin de adaptarlos a las necesidades y fines de esta etapa postobligatoria. 

De la misma manera, en el diseño de las enseñanzas mínimas de las materias de Bachillerato, se mantiene y adapta a las especificidades de la



etapa la necesaria vinculación entre dichas competencias clave y los principales retos y desafíos globales del siglo XXI a los que el alumnado va
a verse confrontado. Esta vinculación seguirá dando sentido a los aprendizajes y proporcionará el punto de partida para favorecer situaciones de
aprendizaje relevantes y significativas, tanto para el alumnado como para el personal docente. 

Con carácter general, debe entenderse que la consecución de las competencias y objetivos del Bachillerato está vinculada a la adquisición y
desarrollo de dichas competencias clave. Por este motivo, los descriptores operativos de cada una de las competencias clave constituyen el
referencial a partir del cual se concretan las competencias específicas de las diferentes materias. Esta vinculación entre descriptores operativos y
competencias específicas propicia que de la evaluación de estas últimas pueda colegirse el grado de adquisición de las competencias clave
esperadas en Bachillerato y, por tanto, la consecución de las competencias y objetivos previstos para la etapa.

2.2. Descriptores operativos de las competencias clave

En cuanto a la dimensión aplicada de las competencias clave, se ha definido para cada una de ellas un conjunto de descriptores operativos,
partiendo de los diferentes marcos europeos de referencia existentes.

Los descriptores operativos de las competencias clave constituyen, junto con los objetivos de la etapa, el marco referencial a partir del cual se
concretan las competencias específicas de cada área, ámbito o materia. Esta vinculación entre descriptores operativos y competencias
específicas propicia que de la evaluación de estas últimas pueda colegirse el grado de adquisición de las competencias clave definidas en el perfil
de salida y, por tanto, la consecución de las competencias y objetivos previstos para la etapa. 

A continuación, se definen cada una de las competencias clave y se enuncian los descriptores operativos del nivel de adquisición esperado al
término del Bachillerato. Para favorecer y explicitar la continuidad, la coherencia y la cohesión entre etapas, se incluyen también los descriptores
operativos previstos para la enseñanza básica. Es importante señalar que la adquisición de cada una de las competencias clave contribuye a la
adquisición de todas las demás. No existe jerarquía entre ellas, ni puede establecerse una correspondencia exclusiva con una única materia, sino
que todas se concretan en los aprendizajes de las distintas materias y, a su vez, se adquieren y desarrollan a partir de los aprendizajes que se
producen en el conjunto de las mismas.

Competencia en comunicación lingüística (CCL) 
La competencia en comunicación lingüística supone interactuar de forma oral, escrita o signada de manera coherente y adecuada en diferentes
ámbitos y contextos y con diferentes propósitos comunicativos. Implica movilizar, de manera consciente, el conjunto de conocimientos, destrezas
y actitudes que permiten comprender, interpretar y valorar críticamente mensajes orales, signados, escritos, audiovisuales o multimodales
evitando los riesgos de manipulación y desinformación, así como comunicarse eficazmente con otras personas de manera cooperativa, creativa,
ética y respetuosa. 

La competencia en comunicación lingüística constituye la base para el pensamiento propio y para la construcción del conocimiento en todos los
ámbitos del saber. Por ello, su desarrollo está vinculado a la reflexión explícita acerca del funcionamiento de la lengua en los géneros discursivos
específicos de cada área de conocimiento, así como a los usos de la oralidad, la signación o la escritura para pensar y para aprender. Por último,



hace posible apreciar la dimensión estética del lenguaje y disfrutar de la cultura literaria. 

Descriptores operativos. Al completar Bachillerato, el alumno o la alumna…
CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, corrección y adecuación a los diferentes contextos
sociales y académicos, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar información, crear
conocimiento y argumentar sus opiniones como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.
CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud crítica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos ámbitos, con especial
énfasis en los textos académicos y de los medios de comunicación, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para
construir conocimiento. 
CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera autónoma información procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia
en función de los objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulación y desinformación, y la integra y transforma en conocimiento para
comunicarla de manera clara y rigurosa adoptando un punto de vista creativo y crítico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.
CCL4. Lee con autonomía obras relevantes de la literatura poniéndolas en relación con su contexto sociohistórico de producción, con la tradición
literaria anterior y posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretación argumentada
de las obras, crear y recrear obras de intención literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.
CCL5. Pone sus prácticas comunicativas al servicio de la convivencia democrática, la resolución dialogada de los conflictos y la igualdad de
derechos de todas las personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, así como los abusos de poder, para favorecer la utilización no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicación.

Competencia plurilingüe (CP)
La competencia plurilingüe implica utilizar distintas lenguas, orales o signadas, de forma apropiada y eficaz para el aprendizaje y la comunicación.
Esta competencia supone reconocer y respetar los perfiles lingüísticos individuales y aprovechar las experiencias propias para desarrollar
estrategias que permitan mediar y hacer transferencias entre lenguas, incluidas las clásicas, y, en su caso, mantener y adquirir destrezas en la
lengua o lenguas familiares y en las lenguas oficiales. Integra, asimismo, dimensiones históricas e interculturales orientadas a conocer, valorar y
respetar la diversidad lingüística y cultural de la sociedad con el objetivo de fomentar la convivencia democrática. 

Descriptores operativos. Al completar Bachillerato, el alumno o la alumna…
CP1. Utiliza con fluidez, adecuación y aceptable corrección una o más lenguas, además de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para
responder a sus necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomía en diferentes situaciones y contextos de los ámbitos personal,
social, educativo y profesional.
CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma sistemática su repertorio lingüístico
individual con el fin de comunicarse de manera eficaz.
CP3. Conoce y valora críticamente la diversidad lingüística y cultural presente en la sociedad, integrándola en su desarrollo personal y
anteponiendo la comprensión mutua como característica central de la comunicación, para fomentar la cohesión social.

Competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (STEM)
La competencia matemática y competencia en ciencia, tecnología e ingeniería (STEM) entraña la comprensión del mundo utilizando los métodos



científicos, el pensamiento y representación matemáticos, la tecnología y los métodos de la ingeniería para transformar el entorno de forma
comprometida, responsable y sostenible.

La competencia matemática permite desarrollar y aplicar la perspectiva y el razonamiento matemáticos con el fin de resolver diversos problemas
en diferentes contextos.

La competencia en ciencia conlleva la comprensión y la explicación del entorno natural y social, utilizando un conjunto de conocimientos y
metodologías, incluidas la observación y la experimentación, con el fin de plantear preguntas y extraer conclusiones basadas en pruebas para
poder interpretar y transformar el mundo natural y el contexto social.

La competencia en tecnología e ingeniería comprende la aplicación de los conocimientos y las metodologías propios de las ciencias para
transformar nuestra sociedad de acuerdo con las necesidades o los deseos de las personas en un marco de seguridad, responsabilidad y
sostenibilidad.

Descriptores operativos. Al completar Bachillerato, el alumno o la alumna…
STEM1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matemático en situaciones propias de la modalidad
elegida y emplea estrategias variadas para la resolución de problemas analizando críticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si
fuera necesario.
STEM2. Utiliza el pensamiento científico para entender y explicar fenómenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el
conocimiento como motor de desarrollo, planteándose hipótesis y contrastándolas o comprobándolas mediante la observación, la
experimentación y la investigación, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisión y la veracidad y
mostrando una actitud crítica acerca del alcance y limitaciones de los métodos empleados.
STEM3. Plantea y desarrolla proyectos diseñando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solución a una
necesidad o problema de forma colaborativa, procurando la participación de todo el grupo, resolviendo pacíficamente los conflictos que puedan
surgir, adaptándose ante la incertidumbre y evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto
transformador en la sociedad.
STEM4. Interpreta y transmite los elementos más relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (gráficos, tablas,
diagramas, fórmulas, esquemas, símbolos.) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma crítica la
contribución de la ciencia y la tecnología en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.
STEM5. Planea y emprende acciones fundamentadas científicamente para promover la salud física y mental, y preservar el medio ambiente y los
seres vivos, practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma
sostenible adquiriendo compromisos como ciudadano en el ámbito local y global.

Competencia digital (CD)
La competencia digital implica el uso seguro, saludable, sostenible, crítico y responsable de las tecnologías digitales para el aprendizaje, para el
trabajo y para la participación en la sociedad, así como la interacción con estas.



Incluye la alfabetización en información y datos, la comunicación y la colaboración, la educación mediática, la creación de contenidos digitales
(incluida la programación), la seguridad (incluidos el bienestar digital y las competencias relacionadas con la ciberseguridad), asuntos
relacionados con la ciudadanía digital, la privacidad, la propiedad intelectual, la resolución de problemas y el pensamiento computacional y crítico.

Descriptores operativos. Al completar Bachillerato, el alumno o la alumna…
CD1. Realiza búsquedas avanzadas comprendiendo cómo funcionan los motores de búsqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, seleccionando los resultados de manera crítica y organizando el almacenamiento de la información de manera adecuada y
segura para referenciarla y reutilizarla posteriormente.
CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo
momento, los derechos de autoría digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.
CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en línea y los incorpora en su entorno personal
de aprendizaje digital para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir información, gestionando de manera responsable sus acciones,
presencia y visibilidad en la red y ejerciendo una ciudadanía digital activa, cívica y reflexiva. 
CD4. Evalúa riesgos y aplica medidas al usar las tecnologías digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente y hace un uso crítico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologías.
CD5. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad
por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
La competencia personal, social y de aprender a aprender implica la capacidad de reflexionar sobre uno mismo para autoconocerse, aceptarse y
promover un crecimiento personal constante; gestionar el tiempo y la información eficazmente; colaborar con otros de forma constructiva;
mantener la resiliencia, y gestionar el aprendizaje a lo largo de la vida. Incluye también la capacidad de hacer frente a la incertidumbre y a la
complejidad; adaptarse a los cambios; aprender a gestionar los procesos metacognitivos; identificar conductas contrarias a la convivencia y
desarrollar estrategias para abordarlas; contribuir al bienestar físico, mental y emocional propio y de las demás personas, desarrollando
habilidades para cuidarse a sí mismo y a quienes lo rodean a través de la corresponsabilidad; ser capaz de llevar una vida orientada al futuro; así
como expresar empatía y abordar los conflictos en un contexto integrador y de apoyo.

Descriptores operativos. Al completar Bachillerato, el alumno o la alumna…
CPSAA1.1. Desarrolla soluciones tecnológicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y
curiosidad por la evolución de las tecnologías digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.
CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad autónoma, gestionando constructivamente los cambios, la participación social y su propia actividad para
dirigir su vida.
CPSAA2. Adopta de forma autónoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar físico y mental propio y de los demás, buscando y
ofreciendo apoyo en la sociedad para construir un mundo más saludable.
CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demás, siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las
personas, para consolidar una personalidad empática e independiente y desarrollar su inteligencia.



CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuánime, según sus objetivos, favoreciendo un enfoque
sistémico para contribuir a la consecución de objetivos compartidos.
CPSAA4. Compara, analiza, evalúa y sintetiza datos, información e ideas de los medios de comunicación, para obtener conclusiones lógicas de
forma autónoma, valorando la fiabilidad de las fuentes.
CPSAA5. Planifica a largo plazo evaluando los propósitos y los procesos de la construcción del conocimiento, relacionando los diferentes campos
del mismo para desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y
resolver problemas con autonomía.

Competencia ciudadana (CC)
La competencia ciudadana contribuye a que alumnos y alumnas puedan ejercer una ciudadanía responsable y participar plenamente en la vida
social y cívica, basándose en la comprensión de los conceptos y las estructuras sociales, económicas, jurídicas y políticas, así como en el
conocimiento de los acontecimientos mundiales y el compromiso activo con la sostenibilidad y el logro de una ciudadanía mundial. Incluye la
alfabetización cívica, la adopción consciente de los valores propios de una cultura democrática fundada en el respeto a los derechos humanos, la
reflexión crítica acerca de los grandes problemas éticos de nuestro tiempo y el desarrollo de un estilo de vida sostenible acorde con los Objetivos
de Desarrollo Sostenible planteados en la Agenda 2030.

Descriptores operativos. Al completar Bachillerato, el alumno o la alumna…
CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensión social, histórica, cívica y moral de su propia identidad, para contribuir a la
consolidación de su madurez personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomía y el espíritu crítico, y
establecer una interacción pacífica y respetuosa con los demás y con el entorno.
CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma crítica y consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de
integración europea, la Constitución Española, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo
tipo de actividades grupales con una actitud fundamentada en los principios y procedimientos democráticos, el compromiso ético con la igualdad,
la cohesión social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadanía mundial.
CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filosóficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante
la pluralidad de valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminación y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y
corresponsabilidad efectiva entre mujeres y hombres.
CC4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un análisis crítico de la
huella ecológica de las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y hábitos que
conduzcan al logro de los Objetivos de Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climático.

Competencia emprendedora (CE)
La competencia emprendedora implica desarrollar un enfoque vital dirigido a actuar sobre oportunidades e ideas, utilizando los conocimientos
específicos necesarios para generar resultados de valor para otras personas. Aporta estrategias que permiten adaptar la mirada para detectar
necesidades y oportunidades; entrenar el pensamiento para analizar y evaluar el entorno, y crear y replantear ideas utilizando la imaginación, la
creatividad, el pensamiento estratégico y la reflexión ética, crítica y constructiva dentro de los procesos creativos y de innovación; y despertar la
disposición a aprender, a arriesgar y a afrontar la incertidumbre. Asimismo, implica tomar decisiones basadas en la información y el conocimiento



y colaborar de manera ágil con otras personas, con motivación, empatía y habilidades de comunicación y de negociación, para llevar las ideas
planteadas a la acción mediante la planificación y la gestión de proyectos sostenibles de valor social, cultural y económico-financiero.

Descriptores operativos. Al completar Bachillerato el alumno o la alumna…
CE1. Evalúa necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido crítico y ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de
conocimientos técnicos específicos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras
dirigidas a distintos contextos, tanto locales como globales, en el ámbito personal, social y académico con proyección profesional emprendedora. 
CE2. Evalúa y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demás, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y
autoeficacia, interioriza los conocimientos económicos y financieros específicos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando
estrategias y destrezas que agilicen el trabajo colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la acción una
experiencia o iniciativa emprendedora de valor.
CE3. Lleva a cabo el proceso de creación de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido crítico y ético, aplicando
conocimientos técnicos específicos y estrategias ágiles de planificación y gestión de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el
resultado obtenido, para elaborar un prototipo final de valor para los demás, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una
oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresión culturales (CCEC)
La competencia en conciencia y expresión culturales supone comprender y respetar el modo en que las ideas, las opiniones, los sentimientos y
las emociones se expresan y se comunican de forma creativa en distintas culturas y por medio de una amplia gama de manifestaciones artísticas
y culturales. Implica también un compromiso con la comprensión, el desarrollo y la expresión de las ideas propias y del sentido del lugar que se
ocupa o del papel que se desempeña en la sociedad. Asimismo, requiere la comprensión de la propia identidad en evolución y del patrimonio
cultural en un mundo caracterizado por la diversidad, así como la toma de conciencia de que el arte y otras manifestaciones culturales pueden
suponer una manera de mirar el mundo y de darle forma. 

Descriptores operativos. Al completar Bachillerato, el alumno o la alumna…
CCEC1. Reflexiona, promueve y valora críticamente el patrimonio cultural y artístico de cualquier época, contrastando sus singularidades y
partiendo de su propia identidad, para defender la libertad de expresión, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.
CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artísticas y culturales del patrimonio, mediante una postura
de recepción activa y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, así como los
lenguajes y elementos técnicos y estéticos que las caracterizan.
CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espíritu crítico, realizando con rigor sus propias producciones
culturales y artísticas, para participar de forma activa en la promoción de los derechos humanos y los procesos de socialización y de construcción
de la identidad personal que se derivan de la práctica artística. 
CCEC3.2. Descubre la autoexpresión, a través de la interactuación corporal y la experimentación con diferentes herramientas y lenguajes
artísticos, enfrentándose a situaciones creativas con una actitud empática y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginación.
CCEC4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, así como técnicas plásticas, visuales, audiovisuales, sonoras o
corporales, para diseñar y producir proyectos artísticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y



laboral que ofrecen sirviéndose de la interpretación, la ejecución, la improvisación o la composición. 
CCEC4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y eficacia a los desempeños
derivados de una producción cultural o artística, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, códigos, técnicas, herramientas y recursos
plásticos, visuales, audiovisuales, musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las
oportunidades personales, sociales, inclusivas y económicas que ofrecen.

3. Situaciones de Aprendizaje

La adquisición y el desarrollo de las competencias clave del perfil de salida del alumnado al término de Bachillerato, que se concretan en las
competencias específicas de cada materia o ámbito de la etapa, se verán favorecidos por metodologías didácticas que reconozcan al alumnado
como agente de su propio aprendizaje. 

Para ello es imprescindible la implementación de propuestas pedagógicas que, partiendo de los centros de interés de los alumnos y alumnas y
aumentándolos, les permitan construir el conocimiento con autonomía, iniciativa y creatividad desde sus propios aprendizajes y experiencias. Las
situaciones de aprendizaje representan una herramienta eficaz para integrar los elementos curriculares de las distintas materias mediante tareas
y actividades significativas y relevantes para resolver problemas de manera creativa y cooperativa, reforzando la autoestima, la autonomía, la
iniciativa, la reflexión crítica y la responsabilidad. 

Para que la adquisición de las competencias sea efectiva, dichas situaciones deben estar bien contextualizadas y ser respetuosas con las
experiencias del alumnado y sus diferentes formas de comprender la realidad. Asimismo, deben estar compuestas por tareas complejas cuya
resolución conlleve la construcción de nuevos aprendizajes y los prepare para su futuro personal, académico y profesional. Con estas situaciones
se busca ofrecer al alumnado la oportunidad de conectar y aplicar lo aprendido en contextos de la vida real. Así planteadas, las situaciones
constituyen un componente que, alineado con los principios del diseño universal para el aprendizaje, permite aprender a aprender y sentar las
bases para el aprendizaje a lo largo de la vida, fomentando procesos pedagógicos flexibles y accesibles que se ajusten a las necesidades, las
características y los diferentes ritmos de aprendizaje del alumnado y que favorezcan su autonomía. 

El diseño de estas situaciones debe suponer la transferencia de los aprendizajes adquiridos por parte del alumnado, posibilitando la articulación
coherente y eficaz de los distintos conocimientos, destrezas y actitudes propios de esta etapa. Las situaciones deben partir del planteamiento de
unos objetivos claros y precisos que integren diversos saberes básicos. Además, deben proponer tareas o actividades que favorezcan diferentes
tipos de agrupamientos, desde el trabajo individual al trabajo en grupos, permitiendo que el alumnado asuma responsabilidades personales de
manera autónoma y actúe de forma cooperativa en la resolución creativa del reto planteado. Su puesta en práctica debe implicar la producción y
la interacción verbal e incluir el uso de recursos auténticos en distintos soportes y formatos, tanto analógicos como digitales. Las situaciones de
aprendizaje deben fomentar aspectos relacionados con el interés común, la sostenibilidad o la convivencia democrática, esenciales para que el
alumnado sea capaz de responder con eficacia a los retos del siglo XXI.



4. Área: Matemáticas

Las matemáticas constituyen uno de los mayores logros culturales e intelectuales de la humanidad. A lo largo de la historia, las diferentes culturas
se han esforzado en describir la naturaleza utilizando las matemáticas y en transmitir todo el conocimiento adquirido a las generaciones futuras.
Hoy en día, ese patrimonio intelectual adquiere un valor fundamental ya que los grandes retos globales, como el respeto al medio ambiente, la
eficiencia energética o la industrialización inclusiva y sostenible, a los que la sociedad tendrá que hacer frente, requieren de un alumnado capaz
de adaptarse a las condiciones cambiantes, de aprender de forma autónoma, de modelizar situaciones, de explorar nuevas vías de investigación
y de usar la tecnología de forma efectiva. Por tanto, resulta imprescindible para la ciudadanía del siglo XXI la utilización de conocimientos y
destrezas matemáticas como el razonamiento, la modelización, el pensamiento computacional o la resolución de problemas.

El desarrollo curricular de Matemáticas I y II se orienta a la consecución de los objetivos generales de la etapa, prestando una especial atención
al desarrollo y la adquisición de las competencias clave conceptualizadas en los descriptores operativos de Bachillerato que el alumnado debe
conseguir al finalizar la etapa. Así, la interpretación de los problemas y la comunicación de los procedimientos y resultados están relacionadas
con la competencia en comunicación lingüística y con la competencia plurilingüe. El sentido de la iniciativa, el emprendimiento al establecer un
plan de trabajo en revisión y modificación continua enlazan con la competencia emprendedora. La toma de decisiones o la adaptación ante
situaciones de incertidumbre son componentes propios de la competencia personal, social y de aprender a aprender. El uso de herramientas
digitales en el tratamiento de la información y en la resolución de problemas entronca directamente con la competencia digital en cuyo desarrollo
las matemáticas han jugado un papel fundamental. El razonamiento y la argumentación, la modelización y el pensamiento computacional son
elementos característicos de la competencia STEM. Las conexiones establecidas entre las matemáticas y otras áreas de conocimiento, y la
resolución de problemas en contextos sociales, están relacionados con la competencia ciudadana. Por otro lado, el mismo conocimiento
matemático como expresión universal de la cultura contribuye a la competencia en conciencia y expresión culturales.

En continuidad con la Educación Secundaria Obligatoria, los ejes principales de las competencias específicas de Matemáticas I y II son la
comprensión efectiva de conceptos y procedimientos matemáticos junto con las actitudes propias del quehacer matemático, que permitan
construir una base conceptual sólida a partir de la resolución de problemas, del razonamiento y de la investigación matemática, especialmente
enfocados a la interpretación y análisis de cuestiones de la ciencia y la tecnología. Las competencias específicas se centran en los procesos que
mejor permiten al alumnado desarrollar destrezas como la resolución de problemas, el razonamiento y la argumentación, la representación y la
comunicación, junto con las destrezas socioafectivas. Por este motivo recorren los procesos de resolución de problemas, razonamiento y prueba,
conexiones, comunicación y representación, además del desarrollo socioafectivo.

La resolución de problemas y la investigación matemática son dos componentes fundamentales en la enseñanza de las matemáticas, ya que
permiten emplear los procesos cognitivos inherentes a esta área para abordar y resolver situaciones relacionadas con la ciencia y la tecnología,
desarrollando el razonamiento, la creatividad y el pensamiento abstracto. Las competencias específicas de resolución de problemas,
razonamiento y prueba, y conexiones están diseñadas para adquirir los procesos propios de la investigación matemática como son la formulación
de preguntas, el establecimiento de conjeturas, la justificación y la generalización, la conexión entre las diferentes ideas matemáticas y el
reconocimiento de conceptos y procedimientos propios de las matemáticas en otras áreas de conocimiento, particularmente en las ciencias y en
la tecnología. Debe resaltarse el carácter instrumental de las matemáticas como herramienta fundamental para áreas de conocimiento científico,



social, tecnológico, humanístico y artístico.

Otros aspectos importantes de la educación matemática son la comunicación y la representación. El proceso de comunicación ayuda a dar
significado y permanencia a las ideas al hacerlas públicas. Por otro lado, para entender y utilizar las ideas matemáticas es fundamental la forma
en que estas se representan. Por ello, se incluyen dos competencias específicas enfocadas a la adquisición de los procesos de comunicación y
representación tanto de conceptos como de procedimientos matemáticos.

Con el fin de asegurar que todo el alumnado pueda hacer uso de los conceptos y de las relaciones matemáticas fundamentales, y también llegue
a experimentar su belleza e importancia, se ha incluido una competencia específica relacionada con el aspecto emocional, social y personal de
las matemáticas. Se pretende contribuir, de este modo, a desterrar ideas preconcebidas en la sociedad, como la creencia de que solo quien
posee un talento innato puede aprender, usar y disfrutar de las matemáticas, o falsos estereotipos fuertemente arraigados, por ejemplo, los
relacionados con cuestiones de género.

La adquisición de las competencias específicas se valorará con los criterios de evaluación, que ponen el foco en la puesta en acción de las
competencias frente a la memorización de conceptos o la reproducción rutinaria de procedimientos.

Acompañando a las competencias específicas y a los criterios de evaluación se incluye el conjunto de saberes básicos que integran
conocimientos, destrezas y actitudes. Dada la naturaleza de las competencias, en algunos casos la graduación de los criterios de evaluación
entre los cursos primero y segundo se realiza a través de los saberes básicos. Estos han sido agrupados en bloques denominados «sentidos»
como el conjunto de destrezas relacionadas con el dominio en contexto de contenidos numéricos, métricos, geométricos, algebraicos,
estocásticos y socioafectivos que permiten emplear estos contenidos de una manera funcional y con confianza en la resolución de problemas o
en la realización de tareas. Es importante destacar que el orden de aparición de los sentidos y, dentro de ellos, de los saberes no supone ninguna
secuenciación.

El sentido numérico se caracteriza por la aplicación del conocimiento sobre numeración y cálculo en distintos contextos, y por el desarrollo de
destrezas y modos de hacer y de pensar basados en la comprensión, la representación y el uso flexible de los números, de objetos matemáticos
formados por números y de las operaciones. El sentido de la medida se centra en la comprensión y comparación de atributos de los objetos del
mundo que nos rodea, así como de la medida de la incertidumbre. El sentido espacial comprende los aspectos geométricos de nuestro entorno;
identificar relaciones entre ellos, ubicarlos, clasificarlos o razonar con ellos son elementos fundamentales del aprendizaje de la geometría. El
sentido algebraico proporciona el lenguaje en el que se comunican las matemáticas. Por ejemplo, son características de este sentido ver lo
general en lo particular, reconocer relaciones de dependencia entre variables y expresarlas mediante diferentes representaciones, así como
modelizar situaciones matemáticas o del mundo real con expresiones simbólicas. El pensamiento computacional y la modelización se han
incorporado en este bloque, pero no deben interpretarse como exclusivos del mismo, sino que deben desarrollarse también en el resto de los
bloques de saberes. El sentido estocástico comprende el análisis y la interpretación de datos, la elaboración de conjeturas y la toma de
decisiones a partir de la información estadística, su valoración crítica y la comprensión y comunicación de fenómenos aleatorios en una amplia
variedad de situaciones. Por último, el sentido socioafectivo implica la adquisición y aplicación de conocimientos, destrezas y actitudes necesarias
para entender y manejar las emociones que aparecen en el proceso de aprendizaje de las matemáticas, además de adquirir estrategias para el



trabajo matemático en equipo. Este sentido no debe trabajarse de forma aislada, sino a lo largo del desarrollo de la materia.

Las matemáticas no son una colección de saberes separados e inconexos, sino que constituyen un campo integrado de conocimiento. El
conjunto de competencias específicas, criterios de evaluación y saberes básicos están diseñados para constituir un todo que facilite el
planteamiento de tareas sencillas o complejas, individuales o colectivas, dentro del propio cuerpo de las Matemáticas o multidisciplinares. El uso
de herramientas digitales para investigar, interpretar y analizar juega un papel esencial, ya que procesos y operaciones que con anterioridad
requerían sofisticados métodos manuales pueden abordarse en la actualidad de forma sencilla mediante el uso de calculadoras, hojas de cálculo,
programas de geometría dinámica u otro software específico, favoreciendo el razonamiento frente a los aprendizajes memorísticos y rutinarios.

4.1. Competencias específicas

Las competencias específicas son aquellos desempeños que el alumnado debe poder realizar en actividades, tareas o situaciones. Para su
abordaje, requerirá de los saberes básicos del área. Estas competencias específicas se convierten en el elemento de conexión existente entre el
perfil de salida del alumnado y los criterios de evaluación y los saberes básicos del área. 

Las competencias específicas, por norma general, expresarán la capacidad o capacidades que se desean conseguir, el cómo alcanzarlas y su
finalidad.

Las competencias específicas para esta área son:

1. Modelizar y resolver problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología aplicando diferentes estrategias y formas de razonamiento
para obtener posibles soluciones.

La modelización y la resolución de problemas constituyen un eje fundamental en el aprendizaje de las matemáticas, ya que son procesos
centrales en la construcción del conocimiento matemático. Estos procesos aplicados en contextos diversos pueden motivar el aprendizaje y
establecer unos cimientos cognitivos sólidos que permitan construir conceptos y experimentar las matemáticas como herramienta para describir,
analizar y ampliar la comprensión de situaciones de la vida cotidiana o de la ciencia y la tecnología.

El desarrollo de esta competencia conlleva los procesos de formulación del problema; la sistematización en la búsqueda de datos u objetos
relevantes y sus relaciones; su codificación al lenguaje matemático o a un lenguaje fácil de interpretar por un sistema informático; la creación de
modelos abstractos de situaciones reales y el uso de estrategias heurísticas de resolución, como la analogía con otros problemas, estimación,
ensayo y error, resolverlo de manera inversa (ir hacia atrás) o la descomposición en problemas más sencillos, entre otras.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAA5, CE3.

2. Verificar la validez de las posibles soluciones de un problema empleando el razonamiento y la argumentación para contrastar su idoneidad.



El análisis de las soluciones obtenidas en la resolución de un problema potencia la reflexión crítica, el razonamiento y la argumentación. La
interpretación de las soluciones y conclusiones obtenidas, considerando, además de la validez matemática, diferentes perspectivas como la
sostenibilidad, el consumo responsable, la equidad, la no discriminación o la igualdad de género, entre otras, ayuda a tomar decisiones
razonadas y a evaluar las estrategias.

El desarrollo de esta competencia conlleva procesos reflexivos propios de la metacognición como la autoevaluación y la coevaluación, el uso
eficaz de herramientas digitales, la verbalización o la descripción del proceso y la selección entre diferentes modos de comprobación de
soluciones o de estrategias para validarlas y evaluar su alcance.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD3, CPSAA4, CC3, CE3.

3. Formular o investigar conjeturas o problemas, utilizando el razonamiento, la argumentación, la creatividad y el uso de herramientas
tecnológicas, para generar nuevo conocimiento matemático.

La formulación de conjeturas y la generación de problemas de contenido matemático son dos componentes importantes y significativos del
currículo de Matemáticas y están consideradas una parte esencial del quehacer matemático. Probar o refutar conjeturas con contenido
matemático sobre una situación planteada o sobre un problema ya resuelto implica plantear nuevas preguntas, así como la reformulación del
problema durante el proceso de investigación.

Cuando el alumnado genera problemas o realiza preguntas, mejora el razonamiento y la reflexión al tiempo que construye su propio
conocimiento, lo que se traduce en un alto nivel de compromiso y curiosidad, así como de entusiasmo hacia el proceso de aprendizaje de las
matemáticas.

El desarrollo de esta competencia puede fomentar un pensamiento más diverso y flexible, mejorar la destreza para resolver problemas en
distintos contextos y establecer puentes entre situaciones concretas y las abstracciones matemáticas.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, STEM1, STEM2, CD1, CD2, CD3, CD5, CE3.

4. Utilizar el pensamiento computacional de forma eficaz, modificando, creando y generalizando algoritmos que resuelvan problemas mediante el
uso de las matemáticas, para modelizar y resolver situaciones de la vida cotidiana y del ámbito de la ciencia y la tecnología.

El pensamiento computacional entronca directamente con la resolución de problemas y el planteamiento de procedimientos algorítmicos. Con el
objetivo de llegar a una solución del problema que pueda ser ejecutada por un sistema informático, será necesario utilizar la abstracción para
identificar los aspectos más relevantes y descomponer el problema en tareas más simples que se puedan codificar en un lenguaje apropiado.
Asimismo, los procesos del pensamiento computacional pueden culminar con la generalización. Llevar el pensamiento computacional a la vida
diaria y al ámbito de la ciencia y la tecnología supone relacionar las necesidades de modelado y simulación con las posibilidades de su
tratamiento informatizado.



El desarrollo de esta competencia conlleva la creación de modelos abstractos de situaciones cotidianas y del ámbito de la ciencia y la tecnología,
su automatización y la codificación en un lenguaje fácil de interpretar de forma automática.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, STEM3, CD2, CD3, CD5, CE3.

5. Establecer, investigar y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matemáticas estableciendo vínculos entre conceptos, procedimientos,
argumentos y modelos para dar significado y estructurar el aprendizaje matemático.

Establecer conexiones entre las diferentes ideas matemáticas proporciona una comprensión más profunda de cómo varios enfoques de un mismo
problema pueden producir resultados equivalentes. El alumnado puede utilizar ideas procedentes de un contexto para probar o refutar conjeturas
generadas en otro contexto diferente y, al conectar las ideas matemáticas, puede desarrollar una mayor comprensión de los conceptos,
procedimientos y argumentos. Percibir las matemáticas como un todo implica estudiar sus conexiones internas y reflexionar sobre ellas, tanto las
existentes entre los bloques de saberes como entre las matemáticas de un mismo o distintos niveles, o las de diferentes etapas educativas.

El desarrollo de esta competencia conlleva enlazar las nuevas ideas matemáticas con ideas previas, reconocer y utilizar las conexiones entre
ellas en la resolución de problemas y comprender cómo unas ideas se construyen sobre otras para formar un todo integrado.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM3, CD2, CD3, CCEC1.

6. Descubrir los vínculos de las matemáticas con otras áreas de conocimiento y profundizar en sus conexiones, interrelacionando conceptos y
procedimientos, para modelizar, resolver problemas y desarrollar la capacidad crítica, creativa e innovadora en situaciones diversas.

Observar relaciones y establecer conexiones matemáticas es un aspecto clave del quehacer matemático. La profundización en los conocimientos
matemáticos y en la destreza para utilizar un amplio conjunto de representaciones, así como en el establecimiento de conexiones entre las
matemáticas y otras áreas de conocimiento, especialmente con las ciencias y la tecnología confieren al alumnado un gran potencial para resolver
problemas en situaciones diversas.

Estas conexiones también deberían ampliarse a las actitudes propias del quehacer matemático de forma que estas puedan ser transferidas a
otras materias y contextos. En esta competencia juega un papel relevante la aplicación de las herramientas tecnológicas en el descubrimiento de
nuevas conexiones.

El desarrollo de esta competencia conlleva el establecimiento de conexiones entre ideas, conceptos y procedimientos matemáticos, otras áreas
de conocimiento y la vida real. Asimismo, implica el uso de herramientas tecnológicas y su aplicación en la resolución de problemas en
situaciones diversas, valorando la contribución de las matemáticas a la resolución de los grandes retos y objetivos ecosociales, tanto a lo largo de
la historia como en la actualidad.



Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM1, STEM2, CD2, CPSAA5, CC4, CE2, CE3, CCEC1.

7. Representar conceptos, procedimientos e información matemáticos seleccionando diferentes tecnologías, para visualizar ideas y estructurar
razonamientos matemáticos.

Las representaciones de conceptos, procedimientos e información matemática facilitan el razonamiento y la demostración, se utilizan para
visualizar ideas matemáticas, examinar relaciones y contrastar la validez de las respuestas, y se encuentran en el centro de la comunicación
matemática.

El desarrollo de esta competencia conlleva el aprendizaje de nuevas formas de representación matemática y la mejora del conocimiento sobre su
utilización, recalcando las maneras en que representaciones distintas de los mismos objetos pueden transmitir diferentes informaciones y
mostrando la importancia de seleccionar representaciones adecuadas a cada tarea.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: STEM3, CD1, CD2, CD5, CE3, CCEC4.1, CCEC4.2.

8. Comunicar las ideas matemáticas, de forma individual y colectiva, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados, para organizar y
consolidar el pensamiento matemático.

En la sociedad de la información se hace cada día más patente la necesidad de una comunicación clara y veraz, tanto oralmente como por
escrito. Interactuar con otros ofrece la posibilidad de intercambiar ideas y reflexionar sobre ellas, colaborar, cooperar, generar y afianzar nuevos
conocimientos convirtiendo la comunicación en un elemento indispensable en el aprendizaje de las matemáticas.

El desarrollo de esta competencia conlleva expresar públicamente hechos, ideas, conceptos y procedimientos complejos verbal, analítica y
gráficamente, de forma veraz y precisa, utilizando la terminología matemática adecuada, con el fin de dar significado y permanencia a los
aprendizajes.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL3, CP1, STEM2, STEM4, CD3, CCEC3.2.

9. Utilizar destrezas personales y sociales, identificando y gestionando las propias emociones, respetando las de los demás y organizando
activamente el trabajo en equipos heterogéneos, aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje y afrontando situaciones de
incertidumbre, para perseverar en la consecución de objetivos en el aprendizaje de las matemáticas.

La resolución de problemas o de retos más globales en los que intervienen las matemáticas representa a menudo un desafío que involucra
multitud de emociones que conviene gestionar correctamente. Las destrezas socioafectivas dentro del aprendizaje de las matemáticas fomentan
el bienestar del alumnado, la regulación emocional y el interés por su estudio.

Por otro lado, trabajar los valores de respeto, igualdad o resolución pacífica de conflictos, al tiempo que se superan retos matemáticos de forma



individual o en equipo, permite mejorar la autoconfianza y normalizar situaciones de convivencia en igualdad, creando relaciones y entornos de
trabajo saludables. Asimismo, fomenta la ruptura de estereotipos e ideas preconcebidas sobre las matemáticas asociadas a cuestiones
individuales como, por ejemplo, las relacionadas con el género o con la existencia de una aptitud innata para las matemáticas.

El desarrollo de esta competencia conlleva identificar y gestionar las propias emociones en el proceso de aprendizaje de las matemáticas,
reconocer las fuentes de estrés, ser perseverante en la consecución de los objetivos, pensar de forma crítica y creativa, crear resiliencia y
mantener una actitud proactiva ante nuevos retos matemáticos. Asimismo, implica mostrar empatía por los demás, establecer y mantener
relaciones positivas, ejercitar la escucha activa y la comunicación asertiva en el trabajo en equipo y tomar decisiones responsables.

Esta competencia específica se conecta con los siguientes descriptores: CP3, STEM5, CPSAA1.1, CPSAA1.2, CPSAA3.1, CPSAA3.2, CC2,
CC3, CE2.

4.2. Criterios de evaluación

Los criterios de evaluación serán los referentes que indican los niveles de desempeño esperados en el alumnado en las actividades, tareas o
situaciones a las que se refieren las competencias específicas del área en un momento determinado de su proceso de aprendizaje.

Los criterios de evaluación se presentan asociados a las competencias específicas sobre las que indican el nivel de desempeño esperado. Estos
criterios se presentan para cada uno de los ciclos de la etapa, por lo que no siempre se trabajarán todos los criterios de evaluación en ambos
cursos del ciclo. 

Los criterios de evaluación para esta área son:

Competencia específica 1
1.1. Manejar diferentes estrategias y herramientas, incluidas las digitales, que modelizan y resuelven problemas de la vida cotidiana y de la
ciencia y la tecnología, seleccionando las más adecuadas según su eficiencia.
1.2. Obtener todas las posibles soluciones matemáticas de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología, describiendo el
procedimiento utilizado.

Competencia específica 2
2.1. Demostrar la validez matemática de las posibles soluciones de un problema, utilizando el razonamiento y la argumentación.
2.2. Seleccionar la solución más adecuada de un problema en función del contexto (de sostenibilidad, de consumo responsable, equidad.),
usando el razonamiento y la argumentación.

Competencia específica 3
3.1. Adquirir nuevo conocimiento matemático mediante la formulación, razonamiento y justificación de conjeturas y problemas de forma
autónoma.



3.2. Integrar el uso de herramientas tecnológicas en la formulación o investigación de conjeturas y problemas.

Competencia específica 4
4.1. Interpretar, modelizar y resolver situaciones problematizadas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología, utilizando el pensamiento
computacional, modificando, creando y generalizando algoritmos.

Competencia específica 5
5.1. Demostrar una visión matemática integrada, investigando y conectando las diferentes ideas matemáticas.
5.2. Resolver problemas en contextos matemáticos estableciendo y aplicando conexiones entre las diferentes ideas matemáticas.

Competencia específica 6
6.1. Resolver problemas en situaciones diversas, utilizando procesos matemáticos, reflexionando, estableciendo y aplicando conexiones entre el
mundo real, otras áreas de conocimiento y las matemáticas.
6.2. Analizar la aportación de las matemáticas al progreso de la humanidad, valorando su contribución en la propuesta de soluciones a
situaciones complejas y a los retos científicos y tecnológicos que se plantean en la sociedad.

Competencia específica 7
7.1. Representar ideas matemáticas, estructurando diferentes razonamientos matemáticos y seleccionando las tecnologías más adecuadas.
7.2. Seleccionar y utilizar diversas formas de representación, valorando su utilidad para compartir información.

Competencia específica 8
8.1. Mostrar organización al comunicar las ideas matemáticas, empleando el soporte, la terminología y el rigor apropiados.
8.2. Reconocer y emplear el lenguaje matemático en diferentes contextos, comunicando la información con precisión y rigor.

Competencia específica 9
9.1. Afrontar las situaciones de incertidumbre y tomar decisiones evaluando distintas opciones, identificando y gestionando emociones, y
aceptando y aprendiendo del error como parte del proceso de aprendizaje de las matemáticas.
9.2. Mostrar una actitud positiva y perseverante, aceptando y aprendiendo de la crítica razonada al hacer frente a las diferentes situaciones de
aprendizaje de las matemáticas.
9.3. Trabajar en tareas matemáticas de forma activa en equipos heterogéneos, respetando las emociones y experiencias de los demás,
escuchando su razonamiento, aplicando las habilidades sociales más propicias y fomentando el bienestar del equipo y las relaciones saludables.

4.3. Saberes básicos

Llamamos saberes básicos a los conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios del área y cuyo aprendizaje es
necesario para la adquisición de las competencias específicas. Los saberes básicos se organizan en torno a bloques dentro del área y conforman
su estructura interna. 



Los saberes básicos, por su parte, se articulan en bloques, que deberán aplicarse en diferentes contextos reales para alcanzar el logro de las
competencias específicas del área.

Los saberes básicos para esta área son:

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
− Adición y producto de vectores y matrices: interpretación, comprensión y uso adecuado de las propiedades.
− Estrategias para operar con números reales, vectores y matrices: cálculo mental o escrito en los casos sencillos y con herramientas
tecnológicas en los casos más complicados.
2. Relaciones.
− Conjuntos de vectores y matrices: estructura, comprensión y propiedades.

B. Sentido de la medida.
1. Medición.
− Resolución de problemas que impliquen medidas de longitud, superficie o volumen en un sistema de coordenadas cartesianas.
− Interpretación de la integral definida como el área bajo una curva.
− Cálculo de áreas bajo una curva: técnicas elementales para el cálculo de primitivas.
− Técnicas para la aplicación del concepto de integral a la resolución de problemas que impliquen cálculo de superficies planas o volúmenes de
revolución.
− La probabilidad como medida de la incertidumbre asociada a fenómenos aleatorios: interpretaciones subjetiva, clásica y frecuentista.
2. Cambio.
− Derivadas: interpretación y aplicación al cálculo de límites.
− Aplicación de los conceptos de límite, continuidad y derivabilidad a la representación y al estudio de situaciones susceptibles de ser
modelizadas mediante funciones.
− La derivada como razón de cambio en la resolución de problemas de optimización en contextos diversos.

C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos y tres dimensiones.
− Objetos geométricos de tres dimensiones: análisis de las propiedades y determinación de sus atributos.
− Resolución de problemas relativos a objetos geométricos en el espacio representados con coordenadas cartesianas.
2. Localización y sistemas de representación.
− Relaciones de objetos geométricos en el espacio: representación y exploración con ayuda de herramientas digitales.
− Expresiones algebraicas de los objetos geométricos en el espacio: selección de la más adecuada en función de la situación a resolver.
3. Visualización, razonamiento y modelización geométrica.
− Representación de objetos geométricos en el espacio mediante herramientas digitales.



− Modelos matemáticos (geométricos, algebraicos.) para resolver problemas en el espacio. Conexiones con otras disciplinas y áreas de interés.
− Conjeturas geométricas en el espacio: validación por medio de la deducción y la demostración de teoremas.
− Modelización de la posición y el movimiento de un objeto en el espacio utilizando vectores.

D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
− Generalización de patrones en situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
− Relaciones cuantitativas en situaciones complejas: estrategias de identificación y determinación de la clase o clases de funciones que pueden
modelizarlas.
− Sistemas de ecuaciones: modelización de situaciones en diversos contextos.
− Técnicas y uso de matrices para, al menos, modelizar situaciones en las que aparezcan sistemas de ecuaciones lineales o grafos.
3. Igualdad y desigualdad.
− Formas equivalentes de expresiones algebraicas en la resolución de sistemas de ecuaciones e inecuaciones, mediante cálculo mental,
algoritmos de lápiz y papel, y con herramientas digitales.
− Resolución de sistemas de ecuaciones en diferentes contextos.
4. Relaciones y funciones.
− Representación, análisis e interpretación de funciones con herramientas digitales.
− Propiedades de las distintas clases de funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
− Formulación, resolución y análisis de problemas de la vida cotidiana y de la ciencia y la tecnología empleando las herramientas o los programas
más adecuados.
− Análisis algorítmico de las propiedades de las operaciones con matrices, los determinantes y la resolución de sistemas de ecuaciones lineales.

E. Sentido estocástico.
1. Incertidumbre.
− Cálculo de probabilidades en experimentos compuestos. Probabilidad condicionada e independencia de sucesos aleatorios. Diagramas de
árbol y tablas de contingencia.
− Teoremas de la probabilidad total y de Bayes: resolución de problemas e interpretación del teorema de Bayes para actualizar la probabilidad a
partir de la observación y la experimentación y la toma de decisiones en condiciones de incertidumbre.
2. Distribuciones de probabilidad.
− Variables aleatorias discretas y continuas. Parámetros de la distribución.
− Modelización de fenómenos estocásticos mediante las distribuciones de probabilidad binomial y normal. Cálculo de probabilidades asociadas
mediante herramientas tecnológicas.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.



− Destrezas de autogestión encaminadas a reconocer las emociones propias, afrontando eventuales situaciones de estrés y ansiedad en el
aprendizaje de las matemáticas.
− Tratamiento y análisis del error, individual y colectivo como elemento movilizador de saberes previos adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de matemáticas.
2. Toma de decisiones.
− Destrezas para evaluar diferentes opciones y tomar decisiones en la resolución de problemas y tareas matemáticas.
3. Inclusión, respeto y diversidad.
− Destrezas sociales y de comunicación efectivas para el éxito en el aprendizaje de las matemáticas.
− Valoración de la contribución de las matemáticas y el papel de matemáticos y matemáticas a lo largo de la historia en el avance de la ciencia y
la tecnología.

5. Orientaciones metodológicas:

5.1. Modelos metodológicos: 

Se apuesta por un modelo de educación inclusiva en el que el estudiante sea el agente principal durante el proceso de enseñanza-aprendizaje.
Por ello hay que elegir una metodología flexible y que pueda adaptarse al ritmo y estilo de aprendizaje de cada uno. Hay que resaltar que se debe
potenciar un enfoque competencial en el que el aprendizaje sea funcional y significativo. Para conseguir todo esto, será muy aconsejable tener en
cuenta las nuevas tendencias que surgen en educación y utilizarlas en el aula. Finalmente, la propuesta debe adaptarse para cumplir los
requisitos de funcionamiento introducidos en el sistema educativo debido a la aparición del coronavirus.

Cuando el docente comienza una clase tiene que ser consciente de que, desde su posición, la labor educativa conlleva una serie de
responsabilidades cuya importancia es capital. Primero, debe despertar en el individuo la motivación por aprender. Cada persona se estimula y
reacciona ante diferentes aspectos, y es necesario observar y escuchar de tal forma que se consiga dar con la tecla y conseguir que el estudiante
acuda al aula con entusiasmo y preparado para aprender. Por otra parte, la sociedad de hoy en día, globalizada y tecnológicamente desarrollada,
con unos aspectos sociales y culturales diversos, requiere la formación de individuos con cualidades que hasta hace no mucho tiempo no se
tenían demasiado en cuenta en el sistema educativo. Por ejemplo, es necesario formar personas creativas e innovadoras, que quieran participar
activamente en el mundo que les rodea y superar con nuevas e ingeniosas ideas los retos que se les proponen en sus vidas.

Conseguir esto no es nada fácil, por lo que la labor docente tiene que estar renovándose continuamente, el profesorado es un alumno más y su
trabajo requiere una formación continua durante toda su vida profesional. Así estará preparado para incorporar nuevas estrategias metodológicas
que le permitan tener éxito, entre las que pueden citarse las derivadas del uso de las nuevas tecnologías, el aprendizaje basado en un enfoque
competencial, el aprendizaje cooperativo o la interdisciplinaridad.

Además, no hay que conformarse con la vertiente instructiva de la educación, siendo necesario trabajar otros aspectos en clase, de tal forma que
se desarrollen aspectos sociales, éticos, afectivos y motivacionales.



Así, la metodología es la herramienta que guiará al docente en su día a día y le permitirá organizar la acción didáctica en el aula. Esta debe estar
fundamentada por unos principios pedagógicos, llevados a cabo diseñando una serie de estrategias que engloban las actividades, los tipos de
agrupamiento o los modelos de enseñanza, y que para ejecutarse requieren del uso de una serie de recursos.

Principios pedagógicos: Hay que resaltar que no hay que verlos como conceptos aislados a aplicar en el aula, sino como conectados,
relacionados entre ellos y con sinergias que harán que la aplicación y el desarrollo de uno de ellos implique también trabajar otros. Serán los
siguientes:
• Aprendizaje significativo: El estudiante debe percibir la utilidad de lo que aprende, y por ello no se pueden enseñar conceptos vacíos que no
sean aplicables en su vida cotidiana. Esto es más importante si cabe en matemáticas, debido a que el alto nivel de abstracción que implican hace
que el alumnado las pueda percibir como alejadas de su realidad. Será importante en todo momento proponer actividades y problemas
vinculados con la vida cotidiana del estudiante.
• Actividad y participación: El docente no puede contentarse con ser un mero transmisor de instrucciones, y es necesario involucrar al alumnado
de tal forma que tenga iniciativa y se implique en su propio proceso de aprendizaje.
• Interacción: El aprendizaje cooperativo es uno de los pilares en los que debe fundamentarse la enseñanza. Es por ello que hay que promover
estrategias que conduzcan a que los agentes que intervienen el proceso educativo (estudiantes, docentes, familias) interactúen entre sí de forma
adecuada.
• Educación en valores: La educación no consiste solo en que el alumnado aprenda conocimientos técnicos relacionados con las matemáticas.
Los estudiantes pasan una gran cantidad de horas en el centro, y la comunidad educativa tiene como una de sus responsabilidades el preparar
ciudadanos que desarrollen los valores necesarios para integrarse en la sociedad actual. Aspectos como la tolerancia, la igualdad o los hábitos
saludables no se aprenden de la nada, y en la propuesta tiene que quedar reflejado.
• Atención a la diversidad: Cada persona es diferente y uno de los objetivos primordiales marcados por las leyes educativas es conseguir un
modelo en el que cada individuo pueda desarrollarse de forma plena, lo cual requiere un sistema lo suficientemente flexible en el que para cada
persona se diseñe un camino por el que pueda transitar para aprender de forma óptima, llevando a un modelo de educación inclusiva. Las
inteligencias múltiples tienen que ser consideradas en la práctica docente. Será muy conveniente el diseñar actividades graduadas en dificultad y
que consigan un aprendizaje progresivo.
• Motivación y autoestima: La educación tradicional giraba en torno al docente, y se olvidaba de una de las partes fundamentales del sistema
educativo: el estudiante. Es por ello que hay que ponerse en la piel de la persona que va todos los días al aula, y desarrollar estrategias que
lleven a que cada una acuda al centro con ganas de aprender. Esto está estrechamente vinculado a la autoestima, ya que solo consiguiendo que
el estudiante tenga una concepción adecuada de sí mismo y se vea preparado para aprender se sentarán las bases para crear la motivación
óptima y el entusiasmo en el alumnado. Además, la persona se ve afectada por muchos factores y condiciones personales ajenas al centro
educativo, y conseguir que quiera venir al centro es un elemento que contribuirá a combatir el absentismo escolar.
• Interdisciplinaridad: Uno de los principios promulgados por la LOMCE es la interdisciplinaridad. Hay que ver la educación de forma global, y no
puede verse la materia como un elemento aislado, sino integrada dentro de un sistema educativo conectado en el que las sinergias entre
materias mejoren el proceso de enseñanza-aprendizaje. La coordinación entre departamentos es clave para que en nuestra propuesta se vean
reflejados elementos que nos conecten con Inglés o Física y Química, por ejemplo. Esto es más importante si cabe en Matemáticas, ya que su
alto nivel de abstracción hace que puedan ser percibidas como ajenas a la vida del alumnado, y vincularlas a otras materias contribuirá a que se



vean como una parte más cercana y cercana al contexto de cada uno.
• Exposición y debate: Si la propuesta educativa apuesta por que el estudiante sea el actor fundamental de su propio aprendizaje se le tiene que
dar voz y voto, y se debe valorar lo que dice y como interactúa con los demás. Para ello es fundamental que existan actividades y tareas en las
que se tengan que exponer los procedimientos, los conocimientos o los problemas que se resuelvan, y que se debata sobre ello con los demás
para así aprender todos y todas en conjunto.

Estrategias: Para que los principios expuestos queden reflejados es necesario desarrollar estrategias que los lleven a cabo. Se pasan a destacar:
• Exposición del docente: Se debe velar por motivar al alumnado, involucrarlo y que participe, y las exposiciones son una herramienta más a la
hora de decantarse por estos principios. Los contenidos teóricos no deben introducirse aislados, sino conectados a sus aplicaciones prácticas.
• Modelos de enseñanza: los modelos de enseñanza deben ser variados, desde la investigación grupal en la que es el individuo el que gestiona
cómo abordar el proceso y se nutre de la relación entre iguales, hasta la enseñanza directa en la que el docente guía al estudiante, que primero
trabaja y pone en práctica sus conocimientos de forma tutelada y luego lo hace de forma autónoma. Los modelos de enseñanza requerirán
particularidades organizativas a tener en cuenta en cuanto a los agrupamientos y la distribución. La investigación grupal requerirá la
interactuación continua entre los componentes del grupo. En la investigación guiada se pretende que el alumnado gestione la forma de buscar la
información, luego se le tiene que facilitar el acceso a ella. Al utilizar organizadores previos se comenzará sentando las bases del conocimiento
para poder seguir avanzando.
• Situaciones de Aprendizaje (SA): Las SA son una herramienta fundamental para una propuesta en la que se persiga que lo que se aprenda en
cada momento sea significativo, funcional y esté vinculado al contexto. Así, dentro de cada unidad se podrán idear secuencias de actividades
conectadas que creen nuevos retos para el alumnado. Su carácter como elemento conector también hace que sea sencilla la vinculación con
otras materias. Finalmente, su flexibilidad permite que se puedan aplicar modelos de enseñanza variados (organizadores previos, inductivo
básico, investigación grupal) de forma que se ofrezca respuesta a los distintos perfiles existentes. Dentro de la web del Área de Tecnología
Educativa (ATE) del Gobierno de Canarias se pueden consultar múltiples ejemplos de SA.
• Nuevas tecnologías (TICs): La incorporación de las TICs al ámbito académico ha permitido desarrollar una nueva forma de enseñar y aprender
con múltiples posibilidades. Aquí el objetivo no es simplemente agregarlas, sino el conseguir que mejoren la práctica docente. En primer lugar,
han revolucionado la forma de buscar, gestionar y transformar la información. Una de sus principales ventajas es el fácil acceso al conocimiento.
Hoy en día en un click se accede a información y contenidos que antiguamente se podía tardar mucho tiempo en encontrar. Esto tiene también
una vertiente que hay que cuidar, ya que es necesario enseñar al alumnado para que ejerza una participación responsable en los nuevos ámbitos
y esté al tanto de los peligros que tiene el estar navegando en la red. También han influido enormemente en la forma de trabajar y crear
contenidos. Actualmente se pueden diseñar múltiples actividades a realizar utilizando programas de ordenador o páginas web. Ya no es
necesario ser habilidosos para dibujar figuras geométricas o funciones complicadas, ya que existen programas como GeoGebra que te ayudan a
hacerlo. Todas estas características facilitan que el alumnado pueda lanzarse a realizar nuevas investigaciones que le ayuden a descubrir el
mundo que le rodea. No hay que olvidarse que las nuevas tecnologías son un aspecto fundamental en la sociedad actual. Por ello, la educación
tiene que ir en concordancia con las características sociales y culturales, e integrar las TIC y que su uso resulte tan natural como lo es en los
demás aspectos de la vida de la gente.

Se ha optado por implantar como herramienta google classroom en todos los niveles. Durante todo el año se publicarán en este medio
actividades y tareas, que junto con el entorno de google meet hagan que ante posibles interrupciones en la presencialidad se pueda saltar lo más



rápidamente posible a un modelo de enseñanza online.

Actividades: Serán variadas y flexibles, buscando dar respuesta a las necesidades de todos y cada uno de los estudiantes. Se situarán dentro de
una escala que va desde las que tengan un componente más teórico hasta aquellas en las que el carácter sea eminentemente práctico, pero
siempre buscando crear la motivación por aprender del alumnado, y diseñadas de tal forma que el aprendizaje se produzca de forma gradual y
progresiva.

5.2. Agrupamientos: 

Hay una serie de puntos relativos a los agrupamientos que deben ser tenidos en cuenta durante el transcurso de las sesiones. El realizar
actividades en grupo conlleva una serie de particularidades. Primero, hay que prever un periodo inicial para exponer los contenidos, organizar los
grupos y gestionar (entregar y recoger) los recursos cuando sea necesario. La clase dispone de las instalaciones necesarias para trabajar con
distintos tipos de agrupamientos y que en todo momento la distribución sea la idónea, tal y como se mostrara más adelante en la sección
destinada a los recursos.

Los modelos de enseñanza requerirán particularidades organizativas a tener en cuenta en cuanto a los agrupamientos y la distribución. La
investigación grupal requerirá la interactuación continua entre los componentes del grupo. En la investigación guiada se pretende que el
alumnado gestione la forma de buscar la información, luego se le tiene que facilitar el acceso a ella. Al utilizar organizadores previos se
comenzará sentando las bases del conocimiento para poder seguir avanzando.

Debido a las características de la clase, se apostará en muchas actividades por trabajar en grupos de 3-4 personas, aunque también se trabajará
de forma individual y en parejas. De la misma forma hay que decir que en muchas ocasiones se trabajará con el gran grupo. Al formar los grupos
se buscará que sean heterogéneos. Al principio del curso se optará por grupos base, y según se avance y se vaya conociendo mejor a los
miembros de la clase se apostará por grupos con personas con distintas características, perfiles e intereses, de tal forma que el grupo se
enriquezca a partir de la diversidad y la interacción de sus miembros. También debe verificarse que los grupos trabajan de forma adecuada y no
existen problemas en cuanto a la relación entre sus miembros

Los componentes del grupo deben encargarse de aspectos como el orden y la limpieza en el seno del mismo, y para ello se designarán una serie
de roles y responsabilidades, asignándose cargos como el portavoz o el responsable del material.

5.3. Espacios: 

Hay que considerar los recursos y opciones que ofrece el centro y su entorno, ajustando la propuesta acordemente. En el centro se cuenta con
diversos espacios a ser usados por los docentes y los estudiantes: 
• Aulas.
• Salón de actos.
• Aula de informática.



• No hay que olvidarse de otros espacios de los que dispone el centro y que puedan ser tenidos en cuenta. En concreto, en los patios pueden
programarse actividades más lúdicas que creen un clima más distendido.

5.4. Recursos: 

Para tener éxito al impartir cada unidad es necesario planificar los recursos que se van a usar y prever cualquier imprevisto. Se distingue entre los
recursos del alumnado y los recursos del centro:

Recursos del alumnado: Es necesario que el alumnado cuente con el siguiente material, que podrá ser utilizado durante las sesiones (según sea
especificado con suficiente anterioridad):
• Libro de texto, apuntes de la asignatura, libreta con hojas de cuadros, hojas en blanco.
• Bolígrafo, lápiz y goma.
• Regla, escuadra, cartabón, compás y transportador de ángulos. 
• Calculadora.

Recursos del centro: Se cuenta con diversos recursos a ser usados por los docentes y los estudiantes.
Las aulas cuentan con pizarras y proyectores, así como con una estantería para colocar los libros que se soliciten a la biblioteca del centro.
Existe al menos un diccionario de Lengua Española disponible en todo momento. Tienen mesas y sillas individuales, al menos una por cada
estudiante, que pueden ser distribuidas de forma flexible en función de las actividades llevadas a cabo y el tipo de agrupamiento elegido.
Las aulas están preparadas para reproducir videos, con ordenador portátil y pantalla de proyecciones. Además, existe un aula de informática y
carros de tablets. En todos estos casos, es necesario planificar el uso de este material con suficiente antelación, ya que deben ser reservados
semana a semana.
En el centro existe conexión WiFi, la cual permite estar conectados desde cualquier punto del mismo, bien sea a través de móviles, ordenadores
u otros dispositivos. En el centro no están permitidos los móviles, aunque pueden ser usados un día concreto para realizar una actividad previa
solicitud y autorización de las familias.
El uso de dispositivos digitales abre las puertas de múltiples posibilidades en educación. Así surgen nuevos recursos que hasta ahora no se
tenían en cuenta, como programas informáticos gratuitos o sitios web que ofrecen diferentes actividades con las que poner en práctica los
conocimientos, como la Biblioteca Nacional de Manipuladores Virtuales, That Quiz o el del Centro para la Innovación y Desarrollo de la Educación
a Distancia (CIDEAD). Dentro de la web del ATE del Gobierno de Canarias se encuentran múltiples recursos y enlaces de interés. La biblioteca
del centro cuenta con un catálogo extenso con el que enriquecer la práctica docente y fomentar el interés por la lectura, tal y como promueve el
Plan Lector dentro del Plan de Comunicación Lingüística.

5.5 Actividades complementarias y extraescolares: 

Se contemplan diversas visitas en actividades complementarias, incluidas en el Plan de Actividades Complementarias y Extraescolares. En ellas
se busca explotar las características únicas del entorno para enriquecer la oferta educativa. Para ello, es necesario programar las actividades que
se llevaran a cabo con suficiente antelación, de tal forma que se reflejen dentro de las actividades a llevar a cabo en una SA o Unidad de



Programación, y que así el alumnado tenga claro lo que va a hacer y las aproveche.
Durante el presente curso académico, el Departamento de Matemáticas preve las siguientes actividades:
• Participación en el Concurso de FotografÍa y Matemáticas organizado anualmente por la Sociedad Canaria Isaac Newton de Profesores de
Matemáticas. Previo al envío de las fotos a dicho concurso, se llevara a cabo un concurso interno con las fotos entregadas.
• Apoyo y participación desde el Departamento en la visita que anualmente se realiza por parte de los alumnos del distrito al centro.
• Celebración del Día Escolar de las Matemáticas.
• Realización de actividades en los recreos en lo que se llamaran Semanas Matemáticas: juegos de lógica, creación de juegos manipulativos,
juegos de series lógicas, de azar, curiosidades y/o biografías sobre matemáticos, etc.
• Participación en el concurso de Canguro Matemático.
Se apoyaran también las actividades que desde el centro se estimen a bien proponer y en donde se necesite nuestra participación.
En función de la marcha del curso académico, y siempre partiendo de la voluntariedad de cada profesor, si se viera la necesidad de realizar
alguna otra actividad, se seguirán los pasos pertinentes para conseguir el visto bueno por parte de toda la comunidad educativa, representada
por el Consejo Escolar del centro.

6. Atención a la diversidad:

Una propuesta de educación inclusiva y personalizada para cada uno está estrechamente ligada a unos principios de actuación que favorezcan la
Atención a la Diversidad (AD). No existe un estudiante diferente a los demás, sino que todas las personas son diferentes y como tal deben ser
tratadas, luego la AD debe estar normalizada dentro del entorno educativo.

Así, en el aula se encuentran personas con diferentes estilos y ritmos de aprendizaje o intereses, y mediante las medidas de AD el sistema
educativo da respuesta a las necesidades de todas y cada una de ellas, permitiendo la consecución de los objetivos de etapa y el desarrollo de
las competencias. Además, es importante aplicar mecanismos de prevención por los que anticiparse a futuras situaciones que ocurran en el aula.
El que la AD sea uno de los principios básicos marcados por las leyes educativas se desprende desde la cúspide de la pirámide legal, ya que el
artículo 27 de la Constitución Española especifica que todos tenemos derecho a la educación.

Al hilo de esto, existe legislación específica que se ocupa de este tema concreto. Las medidas a implementar irán en consonancia con las
directrices marcadas por el Decreto 25/2018, por el que se regula la AD, y la Orden de 13 de diciembre de 2010, que se refiere la atención al
alumnado con Necesidades Específicas de Apoyo Educativo (NEAE). Respecto a las actuaciones concretas, se encuentran distintas estrategias
en la Resolución del 9 de febrero de 2011, según el tipo de alumnado.

Un documento de referencia para el centro es el Plan de Atención a la Diversidad (PAD) recogido dentro del PE (artículos 7 del Decreto 25/2018
y 39 del ROC). Así se llega al aula, donde se contribuye con actividades y contenidos variados y con distintos grados de dificultad, diferentes
metodologías, recursos variados y adecuados, actividades de refuerzo, modelos organizativos flexibles, adaptaciones en la evaluación, etc. Cabe
resaltar que las medidas a tomar en el aula estarán en estrecha coordinación y se guiarán según las pautas, diagnósticos e informes marcados
por el Departamento de Orientación (DO) y por los Equipos de Orientación Educativa y Psicopedagógicos.



Descritos los aspectos generales, se pasan a detallar las medidas concretas.

Medidas de atención a la diversidad: Se dividen en medidas de refuerzo educativo y medidas curriculares. 

Medidas de refuerzo educativo: Van destinadas a todo estudiante que presente dificultades de aprendizaje en determinados aspectos del
currículo, que no haya desarrollado unos hábitos de trabajo adecuados, a los que promocionen con materias pendientes y, en general, a aquel
que el tutor y la jefatura de estudios crea que manifiesta alguna característica que hace que sea conveniente incluirlos. 

Se engloban aquellas medidas llevadas a cabo por el tutor o la tutora en el aula ordinaria. La diversidad general parte de la base de que el
docente se encuentra en su día a día con día con un alumnado con estilos de aprendizaje diferentes, inteligencias múltiples y que responde ante
distintos intereses y motivaciones. 

Se parte de la base de que se busca que el estudiante sea el actor fundamental en su propio aprendizaje. Para conseguir esto con los diferentes
perfiles presentes en el aula, es necesario diseñar diferentes rutas, que utilicen recursos y metodologías diferentes, que respondan de forma
adecuada ante inteligencias múltiples. Una buena forma de hacerlo es utilizando agrupamientos flexibles y diseñando SA que produzcan
aprendizajes funcionales y significativos, y que consigan conectar al alumnado con su entorno y con la realidad en la que vive. Además, un punto
clave es el de ser capaces de potenciar los aprendizajes de forma que se produzcan de forma óptima, identificando los diferentes perfiles y los
puntos fuertes y débiles de cada uno, y separando claramente entre contenidos, procesos, productos o criterios de evaluación utilizados. 

A ello se llegará con tareas y actividades variadas, flexibles, abiertas, dinámicas, graduadas en dificultad y progresivas. Se usarán metodologías
variadas, entre las que se pueden remarcar el aprendizaje cooperativo, la generalización de las TIC en el aula, actividades y SA con un contenido
eminentemente práctico y basadas en problemas contextualizados, el uso de recursos manipulativos que potencien que el alumnado perciba lo
que está aprendiendo en el contexto de su realidad cotidiana, o la gradualidad y progresión en la dificultad de las actividades y tareas, de tal
forma que se vaya aprendiendo poco a poco y con tiempo a que los conocimientos se asienten sobre cimientos firmes. El carácter continuo y el
uso de instrumentos variados en la evaluación también contribuirá positivamente. 

Solo así se conseguirá construir un ecosistema en el que todos y cada uno puedan tener éxito. Así, durante las actividades de este curso no solo
se tendrá en cuenta la diversidad, sino que será un objetivo, al querer formar personas heterogéneas. 

Medidas extraordinarias: Corresponden a aquellas actuaciones a llevar a cabo cuando las medidas ordinarias no sean suficientes. Existen
medidas más generales, como pueden ser los desdoblamientos de grupo, la integración de materias en ámbitos o los programas de mejora de la
convivencia. Las adaptaciones curriculares son medidas específicas tomadas para un individuo concreto y que implican adaptar el currículo.
Entre ellas se encuentran las Adaptaciones Curriculares (AC) y las Adaptaciones Curriculares Significativas (ACUS). Las adaptaciones de
ampliación vertical y enriquecimiento para alumnos con ALCAIN también pueden considerarse como un tipo de adaptación curricular.

Atención a la diversidad y alumnos con NEAE: Como se ha descrito, durante el curso y en cada una de las unidades se tendrán en cuenta las
características de cada uno para atender a la diversidad del alumnado de forma que se enriquezcan las actividades del aula. Así, se programarán
actividades motivadoras, integradoras y flexibles, que favorezcan en todo momento inclusión. 



Las leyes educativas marcan una serie de pautas a seguir con distintas tipologías con unas necesidades muy concretas. Hay que atender a las
diferencias individuales, pero también debe ser primordial el dar respuesta a aquellos que presenten NEAE. 

Por una parte, se considera que tienen NEE a aquellas necesidades especiales derivadas de discapacidad (intelectual, motora, auditiva o visual),
trastorno en el espectro del autismo o trastorno grave de conducta. 

Por otra parte, se encuentran el resto de NEAE, que pueden categorizarse en los siguientes tipos: 

-Dificultades Específicas de Aprendizaje (DEA): Dificultades en los procesos implicados en la lectura, la escritura o el cálculo aritmético con
implicación relevante en su aprendizaje. 

-TDAH (con o sin hiperactividad): Persistente desatención, hiperactividad y/o impulsividad, con influencia negativa en su participación en el aula y
en la relación con los demás. 

-INcorporación TARdía al Sistema Educativo (INTARSE): Se ha incorporado tarde al sistema por cualquier motivo, y presenta dificultades
respecto a sus compañeros de la misma edad. Especiales condiciones personales o de historia escolar: Dificultades por una escolarización
desajustada o insuficiente, por limitaciones socioculturales, por enfermedad o motivos de salud, de tipo cognitivo o neuropsicológico (sin llegar a
ser trastorno o discapacidad). 

-Dificultades en el ámbito de la comunicación y el lenguaje: Dificultades adquiridas o congénitas en el ámbito de la comunicación y el lenguaje, y
que resultan relevantes en la vida académica. 

-ALCAIN: Maneja y relaciona de manera simultánea y eficaz múltiples y variados recursos cognitivos, o bien destaca excepcionalmente en uno o
varios de ellos. 

Todas las opciones deben considerarse y deberá adaptarse la propuesta cuando se reciba un informe del DO en el que se incluya a algún
estudiante (o venga de fuera) en alguna de las categorías citadas. Sin embargo, las características de los estudiantes de segundo de Bachillerato
(dos estudiantes que presentan TDAH y dos ALCAIN) conllevan que desde el Departamento de Matemáticas se promuevan las siguientes
actuaciones: 

-TDAH: A la hora de preparar las actividades, es recomendable que estén muy estructuradas, secuenciadas de tal forma que tenga que centrarse
en lo que tiene que hacer de forma inmediata, verificando que comprende lo que se pide. Una buena práctica es la de proporcionarles guías de
tareas por escrito u orales, que impliquen una secuencia de acciones. Si fuera necesario se les da más tiempo para terminarlas. Además,
ayudará el combinar las actividades que le son más motivadoras con las que no lo sean tanto, y graduarlas en dificultad. También se buscará
potenciar las capacidades en las que el escolar destaque. En lo que respecta al funcionamiento de la clase, en el aula deben situarse de forma
conveniente, lejos de posibles distracciones y desde donde su atención sea más sencilla, en un ambiente estructurado y predecible. Es
importante que conozcan de manera clara las normas, los horarios y las tareas diarias, de forma que siempre le sean visibles, así como que sean
informados de los cambios con suficiente antelación. Aspectos como agrupamientos y recursos variados serán de ayuda. A la hora de adaptar la
evaluación, hay que considerar puntos análogos a los de las actividades (más tiempo, fragmentación y fechas conocidas con antelación). Será
conveniente que tenga la posibilidad de realizar las pruebas de forma oral o a través de ordenador, así como el utilizar instrumentos variados. 



-ALCAIN: Será necesario incluir actividades de ampliación y consolidación, de forma que puedan ir más allá de lo que se pide. Se le propondrán
retos con dificultad progresiva para motivarlos y que quieran sacar el máximo de sus capacidades, produciéndose el enriquecimiento vertical.
Además, hay que fomentar todas las actividades que en el día a día le sean beneficiosas: tareas adicionales, roles y cargos (alumno tutor),
juegos (trivial, crucigramas con actividades), etc. Hoy en día no se pueden desaprovechar las ventajas que proporcionan las nuevas tecnologías.
Las TIC permiten enriquecer las actividades a través de la búsqueda de nueva información, que lleven a lanzarse a nuevas investigaciones, y el
uso de aplicaciones informáticas específicas que permitan cálculos o un tratamiento de datos más complejos.

Hipoacusia: El IES Teguise es un centro preferente en Lanzarote a la hora de recibir al alumnado con hipoacusia. Aunque no se presente en
segundo de Bachillerato, se preve aquí la actuación a llevar a cabo. Se buscará el estimular los sentidos que posee, se utilizarán recursos
adicionales y se fomentará su inclusión. Será importante el procurar minimizar el ruido ambiental, situando al estudiante cerca y de cara al
docente, con un compañero/a al lado que pueda serle de apoyo. Se comprobará sistemáticamente que comprende las explicaciones. El docente
empieza a hablar cuando la otra persona le mira directamente a la cara, reclamando su atención a través de otros sentidos y favoreciendo la
lectura labio-facial (de forma clara y sin exagerar). Se escribe en la pizarra aquella información que se considera esencial. 

Para terminar, se resume que las estrategias a llevar a cabo se centran en potenciar aspectos como la motivación y participación del alumnado,
el uso de recursos y actividades variadas, graduadas en dificultad, que permitan dar respuesta a todos y cada uno de los estudiantes que acuden
al aula, o los contenidos con carácter práctico y relacionados con la realidad cotidiana, entre otras cosas. Todo ello tomando como guía aquellas
pautas marcadas por el DO y el PAD. 

7. Evaluación:

La evaluación permite hacer el seguimiento y la valoración de la práctica educativa de alumnos y docentes. Además, sirve como indicador del
grado de consecución de los objetivos marcados. Debe ser un instrumento más de cara a conseguir una educación de calidad y servir para
aprender, y para ello debe ser implementada, estando integrada en el quehacer diario del aula y del centro educativo. Para ello, se seguirán los
principios enunciados en el artículo 40 del Decreto 315/2015 y las normas de la Orden de 3 de septiembre de 2016.

Para conseguir su cometido, se debe fundamentar en una serie de principios básicos. Primero, debe ser formativa. La evaluación tiene que
conseguir que los agentes implicados (no solo el alumnado sino también los docentes) aprendan con ella. Por ello se divide en diferentes tipos:
heteroevaluación (del profesor al alumnado), coevaluación (entre los propios estudiantes, unos a otros) y autoevaluación (uno mismo). Además,
debe ser diferenciada. Cada estudiante es diferente y como tal debe ser tratado, luego la evaluación debe adaptarse y tener la suficiente
flexibilidad como para responder de forma adecuada a las necesidades educativas de cada individuo, en especial a los que presentan
necesidades educativas especiales. También debe ser continua y no realizarse de forma aislada, sino como parte del proceso continuo en el aula
que conduce a una educación de calidad. Solo así se podrán prevenir las dificultades del estudiante e implementar medidas de refuerzo o
recuperación efectivas. Por otra parte, debe de permitir la mejora de las capacidades evaluadas. A partir de los resultados de la misma deben
marcarse una serie de pautas que permitan al alumnado fortalecer sus puntos débiles y afianzar sus puntos fuertes. Finalmente, se pretende que
sea integradora, valorándose al alumnado desde las distintas materias, y que como herramienta también contribuya a implementar una educación
inclusiva en la que cada persona pueda desarrollarse de forma óptima de acuerdo a sus características.



El fin de la evaluación se resume en la promoción y la titulación del alumnado, la obtención de los objetivos de etapa y la adquisición de las
competencias clave, tal y como se desprende de las distintas leyes educativas.

Plan de evaluación: se pasa a concretar el plan de evaluación previsto dentro de este año académico.

Atendiendo a las técnicas de evaluación, se agrupan en tres tipos: sondeo o interrogación (encuestas o cuestionario para recoger información de
cómo aprender), observación sistemática (para lo que habrá que definir qué observar y recoger la información) y análisis de las producciones
(pruebas de todo tipo).
Para seguir los principios enunciados con anterioridad, la evaluación debe de ser variada y estar dotada de instrumentos suficientes para tener
éxito a la hora de detectar si se están produciendo los aprendizajes esperados. Se incluyen los siguientes:
-Pruebas escritas: Permiten valorar los conocimientos que posee el estudiante sobre la unidad. Se pueden categorizar en dos tipos dependiendo
de su secuenciación dentro de la unidad. si se hacen al principio y al final, dan información sobre el punto del que parte el alumnado y el grado de
desarrollo que ha experimentado al final (un buen ejemplo sería un formulario KPSI). Además, dan la posibilidad de ajustar la propuesta según la
información obtenida. Si se hacen en cualquier momento, se comprueba el ritmo del proceso de aprendizaje. Pueden ser de desarrollo o de
resolución de problemas. Para ir en concordancia con la propuesta educativa, deben ser contextualizadas y competenciales. Un aspecto
importante es que permitan la recuperación y atiendan a la diversidad del aula.
-Pruebas de recuperación: Es preciso dotar a cada unidad de este tipo de pruebas para que los estudiantes que lo necesiten recuperen y se
reincorporen a un ritmo adecuado de aprendizaje. Además, se reforzará el carácter continuo de la evaluación a través de actividades que
permitan la recuperación en todo momento.
-Presentaciones y exposiciones: Una presentación permite al alumnado sintetizar lo que ha aprendido, demostrar que ha entendido los puntos
clave y extraer las conclusiones más importantes. Además, cuando van acompañadas de soporte digital incorporan de forma natural las TIC a las
actividades del día a día. También fomentan que el alumnado aprenda a comunicar sus ideas de forma oral y la interacción entre los miembros de
la clase.
-Informes: A la hora de valorar un trabajo en diferentes sesiones que incluya el buscar y tratar información, adquirir unos conocimientos y
aplicarlos para resolver uno o varios problemas contextualizados, la elaboración de un informe con todos los pasos dados servirá para percibir
como se ha afrontado del proceso de forma global.
-Video-encuestas: El objetivo es evaluar que el alumnado ha aprendido e integrado los conocimientos necesarios. Además, con ellas se
incorporan las TICs a la evaluación. El video trata sobre contenidos tratados y su aplicación a situaciones cotidianas, de forma que cada cierto
tiempo aparece una pregunta que el alumno debe contestar para seguir la visualización. Existe completa libertad para parar el video y volver atrás
cuando se crea conveniente, adaptándose a los distintos ritmos de aprendizaje y a las particularidades de cada uno. Además, la dificultad irá
aumentando progresivamente. Una web que te permite crear este tipo de videos es la de edpuzzle.

Se apostará este año principalmente por realizar pruebas escritas. El motivo es que se debe preparar al estudiante para poder afrontar al final del
año los exámenes de EBAU. Es por ello que durante todo el curso se trabajará realizando pruebas escritas de formato y contenido similares a las
que se va a encontrar.

Evaluar conlleva recoger información, y para hacerlo de forma correcta y fiable, esta tendrá que ser lo suficientemente variada y frecuente. En



función de la información obtenida se pasa a calificar al estudiante en una escala de suspendido a sobresaliente, buscando que esa escala refleje
de forma veraz el grado de aprendizaje adquirido. Así, es importante que no gire en torno a una prueba sino contenga múltiples indicadores de lo
aprendido.

Es por ello que se debe dotar a los instrumentos de las herramientas de evaluación adecuadas, entre las que se dará más importancia a las
rúbricas.

La nota final del curso tendrá en cuenta la calificación obtenida en los tres trimestres. Dentro de cada evaluación, se considerarán los
instrumentos aplicados durante el trimestre.

El uso de rúbricas conduce a implementar un sistema de evaluación objetiva y eficiente, que permita valorar el grado de adquisición de las
competencias y los estándares de aprendizaje tomando como referente los criterios de evaluación. Es por ello que se propone el uso de esta
herramienta como fundamental en la evaluación. Así, se diseñarán rúbricas, tanto analíticas como holísticas, para evaluar presentaciones,
informes o pruebas escritas, por ejemplo. Estarán compuesta por tres bloques con indicadores conceptuales (saber), procedimentales (saber
hacer) y actitudinales (saber ser y convivir), escalados según diferentes valores que reflejan su grado de adquisición, que para una de tipo
analítico podrían ser: nada, poco, adecuado y muy adecuado.

Respecto a la consideración del absentismo escolar, un número de faltas no justificadas en la materia equivalente al triple del número de horas
lectivas semanales a lo largo de una evaluación. Esto puede suponer la imposibilidad de aplicación correcta de los criterios generales de
evaluación y la pérdida de la evaluación continua. El sistema extraordinario de evaluación que se aplicará en ese caso será un examen global de
los contenidos de la asignatura a final de curso. Dicha prueba tendrá un peso de un 100% de la nota final que pudiera corresponderle. No
obstante, habrá que tener en cuenta que las faltas de asistencia no justificadas habrán de comunicarse en tiempo y formas pertinentes a los
familiares responsables o tutores del alumnado.

Vista la calificación, el siguiente punto se centra en la práctica docente. Como ya se ha comentado, la evaluación no solo debe utilizarse para
evaluar al alumnado, sino que también tiene que servir para valorar la práctica docente y mejorarla. Se deben programar sesiones en las que el
estudiante ofrezca su opinión y valore la importancia de lo aprendido y en las que, a través de encuestas anónimas, debates y otras estrategias,
se obtenga un feedback sobre lo que ha ido bien y mal, utilizándolo para mejorar la propuesta educativa. Así se obtendrán indicadores sobre
cómo percibe el alumnado aspectos como los ritmos llevados y las aplicaciones de lo aprendido. Además, el profesor debe esforzarse por adquirir
toda información relativa a este tema. Se debe trabajar de forma coordinada con los demás docentes del departamento para comparar
aprendizajes y ritmos de la clase.

8. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperación:

En lo que respecta a la recuperación, con el transcurso del curso, el profesorado debe detectar aquellas dificultades que le surjan al estudiante y
proporcionarle medidas para superarlas y, si es necesario, para que se integre al ritmo del grupo. Además, la realización de actividades de
recuperación no debe llevar a la marginación, prevaleciendo la integración del individuo en el grupo. También se deben ofrecer opciones



diversas, variadas, motivacionales y que no resulten repetitivas.

Así, dentro de esta materia, se regulará la manera para recuperar a los alumnos con dificultades de aprendizaje mediante diferentes estrategias,
todo ello coordinado y siguiendo las directrices departamentales:
-Se dispone de una batería de actividades y problemas contextualizados a realizar en clase durante los ratos libres (si se ha acabado antes de
tiempo) o fuera del aula si el alumno lo desea. Están graduadas por dificultad y la correcta realización de las mismas supone puntuación extra en
la nota. No está limitada a aquellos que tengan que recuperar, sino que es abierta al que lo desee.
-Realización de tareas guiadas a entregar en un plazo prefijado.
-Pruebas escritas de recuperación, que sirvan para que unos recuperen y otros afiancen los conocimientos, repasando lo estudiado, y pudiendo
servir de actividad de cierre de la unidad.

Además, existirá una prueba extraordinaria en septiembre para aquellas personas que lo necesiten, y si hay estudiantes con la materia pendiente
del curso anterior, el docente decidirá cuándo se han alcanzado los objetivos pendientes.

9. Concreción de los objetivos de etapa al curso: 

En este documento ya se han citado los objetivos de etapa de Bachillerato. 

Además, se remarca la importancia de que el alumnado conozca, aprecie y respete los aspectos culturales, históricos, geográficos, naturales,
sociales y lingüísticos más relevantes de la Comunidad Autónoma de Canarias, así como los de su entorno más cercano, valorando las
posibilidades de acción para su conservación. También se hace énfasis en otros aspectos como la igualdad, la solidaridad, el desarrollo personal
y social o el cuidado el medio natural, social y cultural.

Existe una estrecha relación con los elementos transversales (artículo 4 del Decreto 315/2015), entre los que puede citarse la educación en
valores (igualdad, tolerancia) o la participación responsable y segura en los nuevos ámbitos (TIC). También se observa que los objetivos están
íntimamente ligados a una educación competencial.

Esta materia propicia la consecución de los objetivos de Bachillerato, al fomentar el trabajo en equipo y colaborativo, la tolerancia, los hábitos de
trabajo y estudio; al desarrollar destrezas básicas para tratar la información mediante medios tecnológicos; al facilitar al alumnado las
herramientas necesarias para realizar investigaciones y resolver problemas en contextos y situaciones reales y atractivos para el alumnado,
elaborando productos, de carácter oral y escrito, sobre el proceso seguido; y al facilitar la toma de decisiones responsables y el desarrollo de la
autoestima.

A través de esta asignatura y mediante el trabajo en equipo, se fomentan la tolerancia, la cooperación, la participación, el diálogo y la solidaridad
entre las personas, asumiendo cada miembro sus deberes y ejerciendo sus derechos, valorando y respetando la diferencia de sexos, rechazando
la discriminación y cualquier manifestación de violencia contra la mujer. También contribuyen a la formación intelectual del alumnado, lo que les
permitirá desenvolverse mejor tanto en el ámbito personal como social. Hay que resaltar el valor formativo de la asignatura en aspectos tan



importantes como el estímulo de la creatividad o el desarrollo de capacidades personales y sociales que contribuyen a formar ciudadanos
autónomos, seguros de sí mismos, decididos y emprendedores, capaces de afrontar los retos y abordar los problemas con garantías de éxito.

La resolución de problemas se convierte en objetivo principal. El proceso debe cultivar la habilidad para entender diferentes planteamientos e
implementar planes prácticos, revisar los procedimientos de búsqueda de soluciones y plantear aplicaciones del conocimiento y las habilidades
matemáticas a diversas situaciones de la vida real; sobre todo, se deben fomentar la experimentación y la simulación, que promueven un papel
activo del alumnado, así como la autonomía para establecer hipótesis y contrastarlas, y para diseñar diferentes estrategias de resolución o
extrapolar los resultados obtenidos a situaciones análogas.

También se favorece el desarrollo de la expresión oral y escrita al expresar en un lenguaje apropiado al nivel en que se encuentra el alumnado, el
proceso seguido en las investigaciones y sus conclusiones, así como los procedimientos empleados en las actividades que realice, reflexionando
individual, grupal o colaborativamente sobre diferentes estrategias empleadas y la coherencia de las soluciones; aprendiendo de los errores
cometidos; e integrando los aprendizajes y compartiéndolos en contextos diversos.



SA N.º 1
LÍMITES Y CONTINUIDAD

Descripción: Se comienza abordando el concepto de límite de una función a partir de la definición del límite en el infinito, que puede tomar
valores finitos e infinitos. Posteriormente, se trabajan las operaciones con límites, considerando las combinaciones de funciones más frecuentes
que pueden aparecer al calcular un límite.
Introducido el concepto, se abordan las técnicas de cálculo de límites para funciones potenciales, exponenciales y racionales. Se encuentra aquí
el estudiante, de forma natural, con casos que no se pueden resolver directamente, lo que lleva a profundizar en estrategias que permiten
resolver indeterminaciones.
Después se pasa a analizar el límite de una función en un punto, separado en sus límites laterales y estrechamente relacionado con el estudio de
la continuidad de una función. Se termina estableciendo las condiciones que tiene que cumplir una función para ser continua.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR
Competencias

específicas
Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las

competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas
de evaluación

Instrumentos
de

evaluación

1. Modelizar y resolver 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología aplicando 
diferentes estrategias y 
formas de razonamiento 
para obtener posibles 
soluciones.

1.1. Manejar diferentes 
estrategias y 
herramientas, incluidas 
las digitales, que 
modelizan y resuelven 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología, 
seleccionando las más 
adecuadas según su 
eficiencia.
1.2. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología, 
describiendo el 
procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD5, CPSAA4, 
CPSAA5, CE3.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación 
al cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de 
situaciones susceptibles de ser 
modelizadas mediante funciones.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de identificación y
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e 
interpretación de funciones con 
herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 

Análisis de
producciones.

Rúbrica Prueba escrita



herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades 
de las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de 
sistemas de ecuaciones lineales.

2. Verificar la validez de 
las posibles soluciones 
de un problema 
empleando el 
razonamiento y la 
argumentación para 
contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez 
matemática de las 
posibles soluciones de un
problema, utilizando el 
razonamiento y la 
argumentación.
2.2. Seleccionar la 
solución más adecuada 
de un problema en 
función del contexto (de 
sostenibilidad, de 
consumo responsable, 
equidad...), usando el 
razonamiento y la 
argumentación.

STEM1, STEM2, CD3, 
CPSAA4, CC3, CE3. 

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación 
al cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de 
situaciones susceptibles de ser 
modelizadas mediante funciones.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de identificación y
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e 
interpretación de funciones con 
herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades 
de las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de 
sistemas de ecuaciones lineales.
B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación 
al cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de 
situaciones susceptibles de ser 
modelizadas mediante funciones.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 



situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de identificación y
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e 
interpretación de funciones con 
herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades 
de las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de 
sistemas de ecuaciones lineales.

3. Formular o investigar 
conjeturas o problemas, 
utilizando el 
razonamiento, la 
argumentación, la 
creatividad y el uso de 
herramientas 
tecnológicas, para 
generar nuevo 
conocimiento 
matemático.

3.1. Adquirir nuevo 
conocimiento matemático
mediante la formulación, 
razonamiento y 
justificación de conjeturas
y problemas de forma 
autónoma.
3.2. Integrar el uso de 
herramientas 
tecnológicas en la 
formulación o 
investigación de 
conjeturas y problemas.

CCL1, STEM1, STEM2, 
CD1, CD2, CD3, CD5, 
CE3.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación 
al cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de 
situaciones susceptibles de ser 
modelizadas mediante funciones.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de identificación y
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e 
interpretación de funciones con 
herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.



- Análisis algorítmico de las propiedades 
de las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de 
sistemas de ecuaciones lineales.

4. Utilizar el pensamiento 
computacional de forma 
eficaz, modificando, 
creando y generalizando 
algoritmos que resuelvan 
problemas mediante el 
uso de las matemáticas, 
para modelizar y resolver 
situaciones de la vida 
cotidiana y del ámbito de 
la ciencia y la tecnología.

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones 
problematizadas de la 
vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología, 
utilizando el pensamiento
computacional, 
modificando, creando y 
generalizando algoritmos.

STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD3, CD5, CE3.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación 
al cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de 
situaciones susceptibles de ser 
modelizadas mediante funciones.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de identificación y
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e 
interpretación de funciones con 
herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades 
de las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de 
sistemas de ecuaciones lineales.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre 
las diferentes ideas 
matemáticas 
estableciendo vínculos 
entre conceptos, 
procedimientos, 
argumentos y modelos 
para dar significado y 
estructurar el aprendizaje 
matemático.

5.1. Demostrar una visión
matemática integrada, 
investigando y 
conectando las diferentes
ideas matemáticas.
5.2. Resolver problemas 
en contextos 
matemáticos 
estableciendo y aplicando
conexiones entre las 
diferentes ideas 
matemáticas.

STEM1, STEM3, CD2, 
CD3, CCEC1.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación 
al cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de 
situaciones susceptibles de ser 
modelizadas mediante funciones.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.



- Relaciones cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de identificación y
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e 
interpretación de funciones con 
herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades 
de las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de 
sistemas de ecuaciones lineales.

6. Descubrir los vínculos 
de las matemáticas con 
otras áreas de 
conocimiento y 
profundizar en sus 
conexiones, 
interrelacionando 
conceptos y 
procedimientos, para 
modelizar, resolver 
problemas y desarrollar la
capacidad crítica, creativa
e innovadora en 
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas 
en situaciones diversas, 
utilizando procesos 
matemáticos, 
reflexionando, 
estableciendo y aplicando
conexiones entre el 
mundo real, otras áreas 
de conocimiento y las 
matemáticas.
6.2. Analizar la aportación
de las matemáticas al 
progreso de la 
humanidad, valorando su 
contribución en la 
propuesta de soluciones 
a situaciones complejas y
a los retos científicos y 
tecnológicos que se 
plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2, CD2, 
CPSAA5, CC4, CE2, 
CE3, CCEC1.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación 
al cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de 
situaciones susceptibles de ser 
modelizadas mediante funciones.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de identificación y
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e 
interpretación de funciones con 
herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades 
de las operaciones con matrices, los 



determinantes y la resolución de 
sistemas de ecuaciones lineales.

7. Representar 
conceptos, 
procedimientos e 
información matemáticos 
seleccionando diferentes 
tecnologías, para 
visualizar ideas y 
estructurar 
razonamientos 
matemáticos.

7.1. Representar ideas 
matemáticas, 
estructurando diferentes 
razonamientos 
matemáticos y 
seleccionando las 
tecnologías más 
adecuadas.
7.2. Seleccionar y utilizar 
diversas formas de 
representación, 
valorando su utilidad para
compartir información.

STEM3, CD1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación 
al cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de 
situaciones susceptibles de ser 
modelizadas mediante funciones.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de identificación y
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e 
interpretación de funciones con 
herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades 
de las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de 
sistemas de ecuaciones lineales.

8. Comunicar las ideas 
matemáticas, de forma 
individual y colectiva, 
empleando el soporte, la 
terminología y el rigor 
apropiados, para 
organizar y consolidar el 
pensamiento matemático.

8.1. Mostrar organización 
al comunicar las ideas 
matemáticas, empleando 
el soporte, la terminología
y el rigor apropiados.
8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matemático 
en diferentes contextos, 
comunicando la 
información con precisión
y rigor.

CCL1, CCL3, CP1, 
STEM2, STEM4, CD3, 
CCEC3.2.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación 
al cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de 
situaciones susceptibles de ser 
modelizadas mediante funciones.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones
complejas: estrategias de identificación y



determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e 
interpretación de funciones con 
herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades 
de las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de 
sistemas de ecuaciones lineales.

9. Utilizar destrezas 
personales y sociales, 
identificando y 
gestionando las propias 
emociones, respetando 
las de los demás y 
organizando activamente 
el trabajo en equipos 
heterogéneos, 
aprendiendo del error 
como parte del proceso 
de aprendizaje y 
afrontando situaciones de
incertidumbre, para 
perseverar en la 
consecución de objetivos 
en el aprendizaje de las 
matemáticas.

9.1. Afrontar las 
situaciones de 
incertidumbre y tomar 
decisiones evaluando 
distintas opciones, 
identificando y 
gestionando emociones, 
y aceptando y 
aprendiendo del error 
como parte del proceso 
de aprendizaje de las 
matemáticas.
9.2. Mostrar una actitud 
positiva y perseverante, 
aceptando y aprendiendo
de la crítica razonada al 
hacer frente a las 
diferentes situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas.
9.3. Trabajar en tareas 
matemáticas de forma 
activa en equipos 
heterogéneos, 
respetando las 
emociones y experiencias
de los demás, 
escuchando su 
razonamiento, aplicando 
las habilidades sociales 
más propicias y 
fomentando el bienestar 
del equipo y las 
relaciones saludables.

CP3, STEM5, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, 
CPSAA3.2, CC2, CC3, 
CE2.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autogestión encaminadas
a reconocer las emociones propias, 
afrontando eventuales situaciones de 
estrés y ansiedad en el aprendizaje de 
las matemáticas.
- Tratamiento y análisis del error, 
individual y colectivo como elemento 
movilizador de saberes previos 
adquiridos y generador de oportunidades
de aprendizaje en el aula de 
matemáticas.
2. Toma de decisiones.
- Destrezas para evaluar diferentes 
opciones y tomar decisiones en la 
resolución de problemas y tareas 
matemáticas.
3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Destrezas sociales y de comunicación 
efectivas para el éxito en el aprendizaje 
de las matemáticas.
- Valoración de la contribución de las 
matemáticas y el papel de matemáticos 
y matemáticas a lo largo de la historia en
el avance de la ciencia y la tecnología.



Productos Tipos de evaluación según el agente
Prueba escrita Heteroevaluación

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos

Aprendizaje Cooperativo
Enseñanza Directa, Organizadores Previos,

Inductivo Básico

Gran Grupo
Trabajo Individual

Aula ordinaria Se dividen en los del alumno 
(apuntes, libro, calculadora, 
etc.) y los proporcionados por
el centro (tablets, 
ordenadores, pizarras, webs, 
libros de biblioteca). 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores
Desarrollo de hábitos de disciplina y convivencia adecuados en el aula, sentándose las bases para el resto del curso. Se lanzará una lluvia de
ideas en la que entre todos y todas se llegará a las normas a aplicar durante todo el curso. Promover el afianzar los hábitos de lectura,
estudio y disciplina, como condiciones necesarias para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS
Plan Lector (Red Bibescan). Se fomentará la lectura de diversos textos relacionados con los conceptos que se tratan.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementación Desde la semana nº 1           a la semana nº 2      Nº de sesiones:  8-10 Trimestre: 1

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos:

Inglés. Se aprende vocabulario matemático en este idioma. Se busca fomentar que aparezca en textos escritos
vistos en clase de inglés.

Valoración
del Ajuste

Desarrollo

Propuesta
s de

Mejora



SA N.º 2
DERIVADAS Y APLICACIONES

Descripción:  Se comienza introduciendo el concepto de derivada a través de su vinculación con la tasa de variación media y el límite de la misma
cuando el intervalo tiende a cero. Se ilustra esta idea con su interpretación geométrica. A continuación se definen las derivadas laterales y el
concepto de derivabilidad de una función, unido a la idea de continuidad de una función.
En este momento se aborda la función derivada y se describen las distintas estrategias que nos permiten obtener la derivada de una función.
Cuando queda claro lo anterior, se descubren las distintas aplicaciones que tiene la derivada en múltiples situaciones dentro del análisis
matemático: crecimiento y decrecimiento, máximos y mínimos relativos, concavidad y convexidad, puntos de inflexión, optimización de funciones,
Regla de L ́Hôpital, etc.
Se culmina la unidad combinando varias de las estrategias anteriores para establecer un mecanismo sistemático que permita abordar la
representación de funciones: dominio y recorrido, puntos de corte, signo, simetrías, periodicidad, asíntotas y ramas infinitas, monotonía y
curvatura. Esto permitirá representar gráficamente funciones polinómicas, racionales, radicales, exponenciales, logarítmicas, valor absoluto y a
trozos.
Durante toda la unidad, se hace énfasis en el uso de medios tecnológicos para ayudar al alumnado a entender los conceptos que se están
trabajando. En concreto, durante las sesiones se utiliza con frecuencia, y se recomienda su uso en casa, del software de GeoGebra para
visualizar lo que se está trabajando y comprobar que los resultados que se obtienen en las distintas actividades son los correctos.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR
Competencias

específicas
Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las

competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramienta
s de

evaluación

Instrumentos
de

evaluación

1. Modelizar y resolver 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología aplicando 
diferentes estrategias y 
formas de razonamiento 
para obtener posibles 
soluciones.

1.1. Manejar diferentes 
estrategias y 
herramientas, incluidas 
las digitales, que 
modelizan y resuelven 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología, 
seleccionando las más 
adecuadas según su 
eficiencia.
1.2. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología, 
describiendo el 
procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD5, CPSAA4, 
CPSAA5, CE3.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones 
diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 

Análisis de
producciones.

Rúbrica Prueba escrita



funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de 
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

2. Verificar la validez de 
las posibles soluciones 
de un problema 
empleando el 
razonamiento y la 
argumentación para 
contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez 
matemática de las 
posibles soluciones de un
problema, utilizando el 
razonamiento y la 
argumentación.
2.2. Seleccionar la 
solución más adecuada 
de un problema en 
función del contexto (de 
sostenibilidad, de 
consumo responsable, 
equidad...), usando el 
razonamiento y la 
argumentación.

STEM1, STEM2, CD3, 
CPSAA4, CC3, CE3. 

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones 
diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de 
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.



3. Formular o investigar 
conjeturas o problemas, 
utilizando el 
razonamiento, la 
argumentación, la 
creatividad y el uso de 
herramientas 
tecnológicas, para 
generar nuevo 
conocimiento 
matemático.

3.1. Adquirir nuevo 
conocimiento matemático
mediante la formulación, 
razonamiento y 
justificación de conjeturas
y problemas de forma 
autónoma.
3.2. Integrar el uso de 
herramientas 
tecnológicas en la 
formulación o 
investigación de 
conjeturas y problemas.

CCL1, STEM1, STEM2, 
CD1, CD2, CD3, CD5, 
CE3.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones 
diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de 
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.
B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones 
diversas.



2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de 
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

4. Utilizar el pensamiento 
computacional de forma 
eficaz, modificando, 
creando y generalizando 
algoritmos que resuelvan 
problemas mediante el 
uso de las matemáticas, 
para modelizar y resolver 
situaciones de la vida 
cotidiana y del ámbito de 
la ciencia y la tecnología.

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones 
problematizadas de la 
vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología, 
utilizando el pensamiento
computacional, 
modificando, creando y 
generalizando algoritmos.

STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD3, CD5, CE3.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones 
diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.



- Análisis algorítmico de las propiedades de 
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.
B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones 
diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de 
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre 
las diferentes ideas 
matemáticas 
estableciendo vínculos 
entre conceptos, 
procedimientos, 
argumentos y modelos 
para dar significado y 
estructurar el aprendizaje 
matemático.

5.1. Demostrar una visión
matemática integrada, 
investigando y 
conectando las diferentes
ideas matemáticas.
5.2. Resolver problemas 
en contextos 
matemáticos 
estableciendo y aplicando
conexiones entre las 
diferentes ideas 
matemáticas.

STEM1, STEM3, CD2, 
CD3, CCEC1

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.



D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones 
diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de 
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

6. Descubrir los vínculos 
de las matemáticas con 
otras áreas de 
conocimiento y 
profundizar en sus 
conexiones, 
interrelacionando 
conceptos y 
procedimientos, para 
modelizar, resolver 
problemas y desarrollar la
capacidad crítica, creativa
e innovadora en 
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas 
en situaciones diversas, 
utilizando procesos 
matemáticos, 
reflexionando, 
estableciendo y aplicando
conexiones entre el 
mundo real, otras áreas 
de conocimiento y las 
matemáticas.
6.2. Analizar la aportación
de las matemáticas al 
progreso de la 
humanidad, valorando su 
contribución en la 
propuesta de soluciones 
a situaciones complejas y
a los retos científicos y 
tecnológicos que se 
plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2, CD2, 
CPSAA5, CC4, CE2, 
CE3, CCEC1.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones 
diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 



problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de 
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

7. Representar 
conceptos, 
procedimientos e 
información matemáticos 
seleccionando diferentes 
tecnologías, para 
visualizar ideas y 
estructurar 
razonamientos 
matemáticos.

7.1. Representar ideas 
matemáticas, 
estructurando diferentes 
razonamientos 
matemáticos y 
seleccionando las 
tecnologías más 
adecuadas.
7.2. Seleccionar y utilizar 
diversas formas de 
representación, 
valorando su utilidad para
compartir información.

STEM3, CD1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones 
diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de 
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

8. Comunicar las ideas 
matemáticas, de forma 
individual y colectiva, 
empleando el soporte, la 
terminología y el rigor 
apropiados, para 
organizar y consolidar el 
pensamiento matemático.

8.1. Mostrar organización 
al comunicar las ideas 
matemáticas, empleando 
el soporte, la terminología
y el rigor apropiados.
8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matemático 
en diferentes contextos, 

CCL1, CCL3, CP1, 
STEM2, STEM4, CD3, 
CCEC3.2.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 



comunicando la 
información con precisión
y rigor.

funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones 
diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de 
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

9. Utilizar destrezas 
personales y sociales, 
identificando y 
gestionando las propias 
emociones, respetando 
las de los demás y 
organizando activamente 
el trabajo en equipos 
heterogéneos, 
aprendiendo del error 
como parte del proceso 
de aprendizaje y 
afrontando situaciones de
incertidumbre, para 
perseverar en la 
consecución de objetivos 
en el aprendizaje de las 
matemáticas.

9.1. Afrontar las 
situaciones de 
incertidumbre y tomar 
decisiones evaluando 
distintas opciones, 
identificando y 
gestionando emociones, 
y aceptando y 
aprendiendo del error 
como parte del proceso 
de aprendizaje de las 
matemáticas.
9.2. Mostrar una actitud 
positiva y perseverante, 
aceptando y aprendiendo
de la crítica razonada al 
hacer frente a las 
diferentes situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas.
9.3. Trabajar en tareas 
matemáticas de forma 
activa en equipos 
heterogéneos, 

CP3, STEM5, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, 
CPSAA3.2, CC2, CC3, 
CE2.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autogestión encaminadas a 
reconocer las emociones propias, 
afrontando eventuales situaciones de estrés 
y ansiedad en el aprendizaje de las 
matemáticas.
- Tratamiento y análisis del error, individual y
colectivo como elemento movilizador de 
saberes previos adquiridos y generador de 
oportunidades de aprendizaje en el aula de 
matemáticas.
2. Toma de decisiones.
- Destrezas para evaluar diferentes opciones
y tomar decisiones en la resolución de 
problemas y tareas matemáticas.
3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Destrezas sociales y de comunicación 
efectivas para el éxito en el aprendizaje de 
las matemáticas.
- Valoración de la contribución de las 
matemáticas y el papel de matemáticos y 
matemáticas a lo largo de la historia en el 
avance de la ciencia y la tecnología.



respetando las 
emociones y experiencias
de los demás, 
escuchando su 
razonamiento, aplicando 
las habilidades sociales 
más propicias y 
fomentando el bienestar 
del equipo y las 
relaciones saludables.

Productos Tipos de evaluación según el agente
Prueba escrita Heteroevaluación

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos

Aprendizaje Cooperativo
Aprendizaje Basado en Problemas

Enseñanza Directa, Organizadores Previos,
Inductivo Básico

Gran Grupo
Trabajo Individual

Aula ordinaria Se dividen en los del alumno 
(apuntes, libro, calculadora, 
etc.) y los proporcionados por
el centro (tablets, 
ordenadores, pizarras, webs, 
libros de biblioteca). 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores
Utiilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologi�as de la informacio�n y la comunicacio�n, a trave�s del uso frecuente de programas
de  software matema�tico en el  trabajo diario.  Herramientas como GeoGebra o WolframAlpha tienen que estar  integrados en el
quehacer de cada uno.

Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS
Red de Igualdad. Coincidiendo con la celebración el 25 de noviembre del Día Internacional de la Eliminación de la Violencia contra la Mujer, se
buscara incluir actividades relacionadas con este tema (por ejemplo, problemas en este contexto).

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementación Desde la semana nº 3          a la semana nº 8   Nº de sesiones:  24-28 Trimestre: 1

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos:

Fi�sica: Vinculacio�n de las aplicaciones de la derivada con esta rama de la ciencia. 

Valoración
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora



SA N.º 3
INTEGRALES

Descripción:  Se comienza definiendo la primitiva y la integral de una función, conceptos nuevos con los que tiene que enfrentarse el estudiante
este curso y con los que nunca antes ha trabajado. Para poder integrar, se explican las distintas fórmulas que permiten obtener integrales
inmediatas o semi-inmediatas de funciones elementales, potenciales, logarítmicas, exponenciales y trigonométricas. Se necesita mucha práctica
y ejemplos para poder comprender esta nueva herramienta. También se describe el procedimiento para hacer cambios de variable sencillos.

La principal aplicación de las integrales en este curso es el aprender a calcular áreas de recintos planos. Para ello es necesario comprender la
idea de integral definida, lo cual prepara al alumnado para entender el teorema fundamental del cálculo integral y la regla de Barrow. Finalmente,
se repasan las múltiples situaciones que pueden ocurrir a la hora de resolver problemas que pidan calcular el área encerrada por una o por dos
curvas utilizando integrales definidas.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR
Competencias

específicas
Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las

competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas
de

evaluación

Instrumentos
de

evaluación

1. Modelizar y resolver 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología aplicando 
diferentes estrategias y 
formas de razonamiento 
para obtener posibles 
soluciones.

1.1. Manejar diferentes 
estrategias y 
herramientas, incluidas 
las digitales, que 
modelizan y resuelven 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología, 
seleccionando las más 
adecuadas según su 
eficiencia.
1.2. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología, 
describiendo el 
procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD5, CPSAA4, 
CPSAA5, CE3.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 

Análisis de
producciones.

Rúbrica Prueba escrita



funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

2. Verificar la validez de 
las posibles soluciones 
de un problema 
empleando el 
razonamiento y la 
argumentación para 
contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez 
matemática de las 
posibles soluciones de un
problema, utilizando el 
razonamiento y la 
argumentación.
2.2. Seleccionar la 
solución más adecuada 
de un problema en 
función del contexto (de 
sostenibilidad, de 
consumo responsable, 
equidad...), usando el 
razonamiento y la 
argumentación.

STEM1, STEM2, CD3, 
CPSAA4, CC3, CE3. 

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

3. Formular o investigar 
conjeturas o problemas, 
utilizando el 
razonamiento, la 
argumentación, la 

3.1. Adquirir nuevo 
conocimiento matemático
mediante la formulación, 
razonamiento y 
justificación de conjeturas

CCL1, STEM1, STEM2, 
CD1, CD2, CD3, CD5, 
CE3.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 



creatividad y el uso de 
herramientas 
tecnológicas, para 
generar nuevo 
conocimiento 
matemático.

y problemas de forma 
autónoma.
3.2. Integrar el uso de 
herramientas 
tecnológicas en la 
formulación o 
investigación de 
conjeturas y problemas.

continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.
B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.



4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

4. Utilizar el pensamiento 
computacional de forma 
eficaz, modificando, 
creando y generalizando 
algoritmos que resuelvan 
problemas mediante el 
uso de las matemáticas, 
para modelizar y resolver 
situaciones de la vida 
cotidiana y del ámbito de 
la ciencia y la tecnología.

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones 
problematizadas de la 
vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología, 
utilizando el pensamiento
computacional, 
modificando, creando y 
generalizando algoritmos.

STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD3, CD5, CE3.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.
B. Sentido de la medida.



2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre 
las diferentes ideas 
matemáticas 
estableciendo vínculos 
entre conceptos, 
procedimientos, 
argumentos y modelos 
para dar significado y 
estructurar el aprendizaje 
matemático.

5.1. Demostrar una visión
matemática integrada, 
investigando y 
conectando las diferentes
ideas matemáticas.
5.2. Resolver problemas 
en contextos 
matemáticos 
estableciendo y aplicando
conexiones entre las 
diferentes ideas 
matemáticas.

STEM1, STEM3, CD2, 
CD3, CCEC1

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.



- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

6. Descubrir los vínculos 
de las matemáticas con 
otras áreas de 
conocimiento y 
profundizar en sus 
conexiones, 
interrelacionando 
conceptos y 
procedimientos, para 
modelizar, resolver 
problemas y desarrollar la
capacidad crítica, creativa
e innovadora en 
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas 
en situaciones diversas, 
utilizando procesos 
matemáticos, 
reflexionando, 
estableciendo y aplicando
conexiones entre el 
mundo real, otras áreas 
de conocimiento y las 
matemáticas.
6.2. Analizar la aportación
de las matemáticas al 
progreso de la 
humanidad, valorando su 
contribución en la 
propuesta de soluciones 
a situaciones complejas y
a los retos científicos y 
tecnológicos que se 
plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2, CD2, 
CPSAA5, CC4, CE2, 
CE3, CCEC1.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de



las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

7. Representar 
conceptos, 
procedimientos e 
información matemáticos 
seleccionando diferentes 
tecnologías, para 
visualizar ideas y 
estructurar 
razonamientos 
matemáticos.

7.1. Representar ideas 
matemáticas, 
estructurando diferentes 
razonamientos 
matemáticos y 
seleccionando las 
tecnologías más 
adecuadas.
7.2. Seleccionar y utilizar 
diversas formas de 
representación, 
valorando su utilidad para
compartir información.

STEM3, CD1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

8. Comunicar las ideas 
matemáticas, de forma 
individual y colectiva, 
empleando el soporte, la 
terminología y el rigor 
apropiados, para 
organizar y consolidar el 
pensamiento matemático.

8.1. Mostrar organización 
al comunicar las ideas 
matemáticas, empleando 
el soporte, la terminología
y el rigor apropiados.
8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matemático 
en diferentes contextos, 
comunicando la 
información con precisión
y rigor.

CCL1, CCL3, CP1, 
STEM2, STEM4, CD3, 
CCEC3.2.

B. Sentido de la medida.
2. Cambio.
- Derivadas: interpretación y aplicación al 
cálculo de límites.
- Aplicación de los conceptos de límite, 
continuidad y derivabilidad a la 
representación y al estudio de situaciones 
susceptibles de ser modelizadas mediante 
funciones.
- La derivada como razón de cambio en la 
resolución de problemas d optimización en 
contextos diversos.
D. Sentido algebraico.



1. Patrones.
- Generalización de patrones en 
situaciones diversas.
2. Modelo matemático.
- Relaciones cuantitativas en situaciones 
complejas: estrategias de identificación y 
determinación de la clase o clases de 
funciones que pueden modelizarlas.
4. Relaciones y funciones.
- Representación, análisis e interpretación 
de funciones con herramientas digitales.
- Propiedades de las distintas clases de 
funciones: comprensión y comparación.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

9. Utilizar destrezas 
personales y sociales, 
identificando y 
gestionando las propias 
emociones, respetando 
las de los demás y 
organizando activamente 
el trabajo en equipos 
heterogéneos, 
aprendiendo del error 
como parte del proceso 
de aprendizaje y 
afrontando situaciones de
incertidumbre, para 
perseverar en la 
consecución de objetivos 
en el aprendizaje de las 
matemáticas.

9.1. Afrontar las 
situaciones de 
incertidumbre y tomar 
decisiones evaluando 
distintas opciones, 
identificando y 
gestionando emociones, 
y aceptando y 
aprendiendo del error 
como parte del proceso 
de aprendizaje de las 
matemáticas.
9.2. Mostrar una actitud 
positiva y perseverante, 
aceptando y aprendiendo
de la crítica razonada al 
hacer frente a las 
diferentes situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas.
9.3. Trabajar en tareas 
matemáticas de forma 
activa en equipos 
heterogéneos, 
respetando las 
emociones y experiencias
de los demás, 
escuchando su 
razonamiento, aplicando 

CP3, STEM5, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, 
CPSAA3.2, CC2, CC3, 
CE2.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autogestión encaminadas a 
reconocer las emociones propias, 
afrontando eventuales situaciones de 
estrés y ansiedad en el aprendizaje de las 
matemáticas.
- Tratamiento y análisis del error, individual 
y colectivo como elemento movilizador de 
saberes previos adquiridos y generador de 
oportunidades de aprendizaje en el aula de
matemáticas.
2. Toma de decisiones.
- Destrezas para evaluar diferentes 
opciones y tomar decisiones en la 
resolución de problemas y tareas 
matemáticas.
3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Destrezas sociales y de comunicación 
efectivas para el éxito en el aprendizaje de 
las matemáticas.
- Valoración de la contribución de las 
matemáticas y el papel de matemáticos y 
matemáticas a lo largo de la historia en el 
avance de la ciencia y la tecnología.



las habilidades sociales 
más propicias y 
fomentando el bienestar 
del equipo y las 
relaciones saludables.

Productos Tipos de evaluación según el agente
Prueba escrita Heteroevaluación

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos

Aprendizaje Cooperativo
Aprendizaje Basado en Problemas

Enseñanza Directa, Organizadores Previos,
Inductivo Básico

Gran Grupo
Trabajo Individual
Trabajo en pareas

Aula ordinaria Se dividen en los del alumno 
(apuntes, libro, calculadora, 
etc.) y los proporcionados por
el centro (tablets, 
ordenadores, pizarras, webs, 
libros de biblioteca). 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores
Trabajo en temas relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente a través de problemas contextualizados

Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS
Plan Lector (Red Bibescan). Se fomentará la lectura de diversos textos relacionados con los conceptos que se tratan.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementación Desde la semana nº 9          a la semana nº 12   Nº de sesiones:  16-20 Trimestre: 1

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos:

Fi�sica: Vinculacio�n de las aplicaciones de la derivada con esta rama de la ciencia. 

Valoración
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora



SA N.º 4
MATRICES, DETERMINANTES Y SISTEMAS DE ECUACIONES

Descripción: Esta unidad está destinada al álgebra, y la principal novedad es que se incorporan nuevas estrategias basadas en matrices,
estructuras matemáticas que permiten organizar la información y trabajar de una forma determinada, distinta a como se ha hecho durante los
cursos anteriores. El estudiante aprende a operar con matrices o los conceptos de matriz traspuesta, matriz inversa y rango de una matriz. Las
ecuaciones matriciales vinculan este nuevo concepto con la resolución de ecuaciones.

A continuación, se profundiza en los determinantes y su cálculo, íntimamente ligados a las matrices. Estos tienen importantes propiedades que
permiten aplicarlos para calcular el rango de una matriz o la matriz inversa.

Finalmente, se estudia la relación entre las matrices y los sistemas de ecuaciones, y se descubre que los métodos que hasta ahora se han usado
para analizar y resolver estos últimos se complementan con otras ideas que se basan en las matrices, como el método de Gauss, el teorema de
Rouché-Fröbenius o la regla de Cramer.

Durante toda la unidad se trabaja la resolución de problemas en contextos reales, prestándose atención aspectos como la planificación del
proceso, el desarrollo de estrategias, el análisis crítico de los resultados, los métodos de demostración, el razonamiento, el lenguaje gráfico y
algebraico, la presentación oral y escrita del trabajo, el proceso de matematización y modelización y la confianza en las propias capacidades.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR
Competencias

específicas
Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las

competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas
de

evaluación

Instrumentos
de

evaluación

1. Modelizar y resolver 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología aplicando 
diferentes estrategias y 
formas de razonamiento 
para obtener posibles 
soluciones.

1.1. Manejar diferentes 
estrategias y 
herramientas, incluidas 
las digitales, que 
modelizan y resuelven 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología, 
seleccionando las más 
adecuadas según su 
eficiencia.
1.2. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología, 
describiendo el 
procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD5, CPSAA4, 
CPSAA5, CE3.

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adición y producto de vectores y matrices:
interpretación, comprensión y uso 
adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con números 
reales, vectores y matrices: cálculo mental 
o escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos 
más complicados.
2. Relaciones.
- Conjuntos de vectores y matrices: 
estructura, comprensión y propiedades.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones
diversas.
2. Modelo matemático.
- Sistemas de ecuaciones: modelización de 

Análisis de
producciones,
observación
sistemática.

Rúbrica Prueba
escrita,

informe de
actividades.



situaciones en diversos contextos.
- Técnicas y uso de matrices para, al 
menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales
o grafos.
3. Igualdad y desigualdad.
- Formas equivalentes de expresiones 
algebraicas en la resolución de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante 
cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, 
y con herramientas digitales.
- Resolución de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

2. Verificar la validez de 
las posibles soluciones 
de un problema 
empleando el 
razonamiento y la 
argumentación para 
contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez 
matemática de las 
posibles soluciones de un
problema, utilizando el 
razonamiento y la 
argumentación.
2.2. Seleccionar la 
solución más adecuada 
de un problema en 
función del contexto (de 
sostenibilidad, de 
consumo responsable, 
equidad...), usando el 
razonamiento y la 
argumentación.

STEM1, STEM2, CD3, 
CPSAA4, CC3, CE3. 

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adición y producto de vectores y matrices:
interpretación, comprensión y uso 
adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con números 
reales, vectores y matrices: cálculo mental 
o escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos 
más complicados.
2. Relaciones.
- Conjuntos de vectores y matrices: 
estructura, comprensión y propiedades.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones
diversas.
2. Modelo matemático.
- Sistemas de ecuaciones: modelización de 
situaciones en diversos contextos.
3. Igualdad y desigualdad.
- Formas equivalentes de expresiones 
algebraicas en la resolución de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante 
cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, 
y con herramientas digitales.
- Resolución de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
5. Pensamiento computacional.



- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

3. Formular o investigar 
conjeturas o problemas, 
utilizando el 
razonamiento, la 
argumentación, la 
creatividad y el uso de 
herramientas 
tecnológicas, para 
generar nuevo 
conocimiento 
matemático.

3.1. Adquirir nuevo 
conocimiento matemático
mediante la formulación, 
razonamiento y 
justificación de conjeturas
y problemas de forma 
autónoma.
3.2. Integrar el uso de 
herramientas 
tecnológicas en la 
formulación o 
investigación de 
conjeturas y problemas.

CCL1, STEM1, STEM2, 
CD1, CD2, CD3, CD5, 
CE3.

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adición y producto de vectores y matrices:
interpretación, comprensión y uso 
adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con números 
reales, vectores y matrices: cálculo mental 
o escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos 
más complicados.
2. Relaciones.
- Conjuntos de vectores y matrices: 
estructura, comprensión y propiedades.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones
diversas.
2. Modelo matemático.
- Sistemas de ecuaciones: modelización de 
situaciones en diversos contextos.
- Técnicas y uso de matrices para, al 
menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales
o grafos.
3. Igualdad y desigualdad.
- Formas equivalentes de expresiones 
algebraicas en la resolución de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante 
cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, 
y con herramientas digitales.
- Resolución de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.



4. Utilizar el pensamiento 
computacional de forma 
eficaz, modificando, 
creando y generalizando 
algoritmos que resuelvan 
problemas mediante el 
uso de las matemáticas, 
para modelizar y resolver 
situaciones de la vida 
cotidiana y del ámbito de 
la ciencia y la tecnología.

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones 
problematizadas de la 
vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología, 
utilizando el pensamiento
computacional, 
modificando, creando y 
generalizando algoritmos.

STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD3, CD5, CE3.

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adición y producto de vectores y matrices:
interpretación, comprensión y uso 
adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con números 
reales, vectores y matrices: cálculo mental 
o escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos 
más complicados.
2. Relaciones.
- Conjuntos de vectores y matrices: 
estructura, comprensión y propiedades.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones
diversas.
2. Modelo matemático.
- Sistemas de ecuaciones: modelización de 
situaciones en diversos contextos.
- Técnicas y uso de matrices para, al 
menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales
o grafos.
3. Igualdad y desigualdad.
- Formas equivalentes de expresiones 
algebraicas en la resolución de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante 
cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, 
y con herramientas digitales.
- Resolución de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre 
las diferentes ideas 
matemáticas 
estableciendo vínculos 
entre conceptos, 
procedimientos, 
argumentos y modelos 
para dar significado y 
estructurar el aprendizaje 

5.1. Demostrar una visión
matemática integrada, 
investigando y 
conectando las diferentes
ideas matemáticas.
5.2. Resolver problemas 
en contextos 
matemáticos 
estableciendo y aplicando
conexiones entre las 

STEM1, STEM3, CD2, 
CD3, CCEC1

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adición y producto de vectores y matrices:
interpretación, comprensión y uso 
adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con números 
reales, vectores y matrices: cálculo mental 
o escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos 
más complicados.



matemático. diferentes ideas 
matemáticas.

2. Relaciones.
- Conjuntos de vectores y matrices: 
estructura, comprensión y propiedades.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones
diversas.
2. Modelo matemático.
- Sistemas de ecuaciones: modelización de 
situaciones en diversos contextos.
- Técnicas y uso de matrices para, al 
menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales
o grafos.
3. Igualdad y desigualdad.
- Formas equivalentes de expresiones 
algebraicas en la resolución de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante 
cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, 
y con herramientas digitales.
- Resolución de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

6. Descubrir los vínculos 
de las matemáticas con 
otras áreas de 
conocimiento y 
profundizar en sus 
conexiones, 
interrelacionando 
conceptos y 
procedimientos, para 
modelizar, resolver 
problemas y desarrollar la
capacidad crítica, creativa
e innovadora en 
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas 
en situaciones diversas, 
utilizando procesos 
matemáticos, 
reflexionando, 
estableciendo y aplicando
conexiones entre el 
mundo real, otras áreas 
de conocimiento y las 
matemáticas.
6.2. Analizar la aportación
de las matemáticas al 
progreso de la 
humanidad, valorando su 
contribución en la 
propuesta de soluciones 
a situaciones complejas y
a los retos científicos y 
tecnológicos que se 
plantean en la sociedad.

STEM1, STEM2, CD2, 
CPSAA5, CC4, CE2, 
CE3, CCEC1.

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adición y producto de vectores y matrices:
interpretación, comprensión y uso 
adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con números 
reales, vectores y matrices: cálculo mental 
o escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos 
más complicados.
2. Relaciones.
- Conjuntos de vectores y matrices: 
estructura, comprensión y propiedades.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones
diversas.
2. Modelo matemático.
- Sistemas de ecuaciones: modelización de 
situaciones en diversos contextos.



- Técnicas y uso de matrices para, al 
menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales
o grafos.
3. Igualdad y desigualdad.
- Formas equivalentes de expresiones 
algebraicas en la resolución de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante 
cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, 
y con herramientas digitales.
- Resolución de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

7. Representar 
conceptos, 
procedimientos e 
información matemáticos 
seleccionando diferentes 
tecnologías, para 
visualizar ideas y 
estructurar 
razonamientos 
matemáticos.

7.1. Representar ideas 
matemáticas, 
estructurando diferentes 
razonamientos 
matemáticos y 
seleccionando las 
tecnologías más 
adecuadas.
7.2. Seleccionar y utilizar 
diversas formas de 
representación, 
valorando su utilidad para
compartir información.

STEM3, CD1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adición y producto de vectores y matrices:
interpretación, comprensión y uso 
adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con números 
reales, vectores y matrices: cálculo mental 
o escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos 
más complicados.
2. Relaciones.
- Conjuntos de vectores y matrices: 
estructura, comprensión y propiedades.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones
diversas.
2. Modelo matemático.
- Sistemas de ecuaciones: modelización de 
situaciones en diversos contextos.
- Técnicas y uso de matrices para, al 
menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales
o grafos.
3. Igualdad y desigualdad.
- Formas equivalentes de expresiones 
algebraicas en la resolución de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante 
cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, 
y con herramientas digitales.



- Resolución de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

8. Comunicar las ideas 
matemáticas, de forma 
individual y colectiva, 
empleando el soporte, la 
terminología y el rigor 
apropiados, para 
organizar y consolidar el 
pensamiento matemático.

8.1. Mostrar organización 
al comunicar las ideas 
matemáticas, empleando 
el soporte, la terminología
y el rigor apropiados.
8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matemático 
en diferentes contextos, 
comunicando la 
información con precisión
y rigor.

CCL1, CCL3, CP1, 
STEM2, STEM4, CD3, 
CCEC3.2.

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adición y producto de vectores y matrices:
interpretación, comprensión y uso 
adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con números 
reales, vectores y matrices: cálculo mental 
o escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos 
más complicados.
2. Relaciones.
- Conjuntos de vectores y matrices: 
estructura, comprensión y propiedades.
D. Sentido algebraico.
1. Patrones.
- Generalización de patrones en situaciones
diversas.
2. Modelo matemático.
- Técnicas y uso de matrices para, al 
menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales
o grafos.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

9. Utilizar destrezas 
personales y sociales, 
identificando y 
gestionando las propias 
emociones, respetando 
las de los demás y 
organizando activamente 
el trabajo en equipos 

9.1. Afrontar las 
situaciones de 
incertidumbre y tomar 
decisiones evaluando 
distintas opciones, 
identificando y 
gestionando emociones, 
y aceptando y 

CP3, STEM5, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, 
CPSAA3.2, CC2, CC3, 
CE2.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autogestión encaminadas a 
reconocer las emociones propias, 
afrontando eventuales situaciones de 
estrés y ansiedad en el aprendizaje de las 
matemáticas.
- Tratamiento y análisis del error, individual 



heterogéneos, 
aprendiendo del error 
como parte del proceso 
de aprendizaje y 
afrontando situaciones de
incertidumbre, para 
perseverar en la 
consecución de objetivos 
en el aprendizaje de las 
matemáticas.

aprendiendo del error 
como parte del proceso 
de aprendizaje de las 
matemáticas.
9.2. Mostrar una actitud 
positiva y perseverante, 
aceptando y aprendiendo
de la crítica razonada al 
hacer frente a las 
diferentes situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas.
9.3. Trabajar en tareas 
matemáticas de forma 
activa en equipos 
heterogéneos, 
respetando las 
emociones y experiencias
de los demás, 
escuchando su 
razonamiento, aplicando 
las habilidades sociales 
más propicias y 
fomentando el bienestar 
del equipo y las 
relaciones saludables.

y colectivo como elemento movilizador de 
saberes previos adquiridos y generador de 
oportunidades de aprendizaje en el aula de 
matemáticas.
2. Toma de decisiones.
- Destrezas para evaluar diferentes 
opciones y tomar decisiones en la 
resolución de problemas y tareas 
matemáticas.
3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Destrezas sociales y de comunicación 
efectivas para el éxito en el aprendizaje de 
las matemáticas.
- Valoración de la contribución de las 
matemáticas y el papel de matemáticos y 
matemáticas a lo largo de la historia en el 
avance de la ciencia y la tecnología.

Productos Tipos de evaluación según el agente
Informe hoja de actividades de álgebra. Pruebas escritas. Heteroevaluación

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos

Aprendizaje Cooperativo
Aprendizaje Basado en Problemas

Inteligencias Múltiples.
Enseñanza Directa, Organizadores Previos,

Inductivo Básico

Gran Grupo
Trabajo Individual
Trabajo en pareas

Aula ordinaria Se dividen en los del alumno 
(apuntes, libro, calculadora, 
etc.) y los proporcionados por
el centro (tablets, 
ordenadores, pizarras, webs, 
libros de biblioteca). 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores
Debatir opiniones y estrategias a la hora de resolver problemas, plantear temas que permitan discusión sobre aspectos morales
(igualdad, no discriminación).

Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS
Plan Lector. Se fomentará la lectura de diversos textos relacionados con los conceptos que se tratan.

Actividades complementarias y extraescolares



Periodo implementación Desde la semana nº 16          a la semana nº 23  Nº de sesiones:  32-36 Trimestre: 2

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos:

Biología y Geología, Física y Química: Se utiliza información obtenida en estas asignaturas para proponer
problemas que se resuelvan mediante el lenguaje algebraico.

Valoración
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora



SA N.º 5
GEOMETRÍA ESPACIAL, VECTORES

Descripción: El punto inicial de esta unidad es el descubrir los vectores en el espacio, con sus combinaciones lineales y operaciones. Estos
tienen diversas aplicaciones, como el vector posición, el punto medio de un segmento, la dependencia o independencia lineal y el paralelismo. El
producto escalar y el producto vectorial, con sus aplicaciones, son dos ideas sobre las que se profundiza en este curso.

Vinculados a los vectores están las rectas y planos en el espacio, con sus distintas ecuaciones. Sobre estos se analizan las condiciones de
paralelismo y perpendicularidad y las posiciones relativas que pueden tomar en el espacio.

Se termina la unidad relativa a geometría combinando los conceptos anteriores a la hora de ser capaces de obtener ángulos en los que
intervienen rectas y planos, proyecciones ortogonales, puntos simétricos, distancias en las que intervienen puntos, planos y rectas. Durante toda
la unidad, se hace énfasis en el uso de medios tecnológicos para ayudar al alumnado a entender los conceptos que se están trabajando. En
concreto, durante las sesiones se utiliza con frecuencia, y se recomienda su uso en casa, del software de GeoGebra para visualizar lo que se
está trabajando y comprobar que los resultados que se obtienen en las distintas actividades son los correctos.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR
Competencias

específicas
Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las

competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas
de

evaluación

Instrumentos
de

evaluación

1. Modelizar y resolver 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología aplicando 
diferentes estrategias y 
formas de razonamiento 
para obtener posibles 
soluciones.

1.1. Manejar diferentes 
estrategias y 
herramientas, incluidas 
las digitales, que 
modelizan y resuelven 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología, 
seleccionando las más 
adecuadas según su 
eficiencia.
1.2. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología, 
describiendo el 
procedimiento utilizado.

STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD5, CPSAA4, 
CPSAA5, CE3.

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adición y producto de vectores y matrices:
interpretación, comprensión y uso 
adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con números 
reales, vectores y matrices: cálculo mental 
o escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos 
más complicados.
2. Relaciones.
- Conjuntos de vectores y matrices: 
estructura, comprensión y propiedades.
B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Resolución de problemas que impliquen 
medidas de longitud, superficie o volumen 
en un sistema de coordenadas cartesianas.
C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos y tres 
dimensiones.
- Objetos geométricos de tres dimensiones:
análisis de las propiedades y determinación

Análisis de,
producciones,
observación

directa.

Rúbrica Prueba
escrita,
Informe

GeoGebra



de sus atributos.
- Resolución de problemas relativos a 
objetos geométricos en el espacio 
representados con coordenadas 
cartesianas.
2. Localización y sistemas de 
representación.
- Relaciones de objetos geométricos en el 
espacio: representación y exploración con 
ayuda de herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de los objetos 
geométricos en el espacio: selección de la 
más adecuada en función de la situación a 
resolver.
3. Visualización, razonamiento y 
modelización geométrica.
- Representación de objetos geométricos 
en el espacio mediante herramientas 
digitales.
- Modelos matemáticos (geométricos, 
algebraicos...) para resolver problemas en 
el espacio. Conexiones con otras 
disciplinas y áreas de interés.
- Conjeturas geométricas en el espacio: 
validación por medio de la deducción y la 
demostración de teoremas.
- Modelización de la posición y el 
movimiento de un objeto en el espacio 
utilizando vectores.
D. Sentido algebraico.
2. Modelo matemático.
- Técnicas y uso de matrices para, al 
menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales
o grafos.
3. Igualdad y desigualdad.
- Formas equivalentes de expresiones 
algebraicas en la resolución de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante 
cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, 
y con herramientas digitales.
- Resolución de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 



de ecuaciones lineales.
2. Verificar la validez de 
las posibles soluciones 
de un problema 
empleando el 
razonamiento y la 
argumentación para 
contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez 
matemática de las 
posibles soluciones de un
problema, utilizando el 
razonamiento y la 
argumentación.
2.2. Seleccionar la 
solución más adecuada 
de un problema en 
función del contexto (de 
sostenibilidad, de 
consumo responsable, 
equidad...), usando el 
razonamiento y la 
argumentación.

STEM1, STEM2, CD3, 
CPSAA4, CC3, CE3. 

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adición y producto de vectores y matrices:
interpretación, comprensión y uso 
adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con números 
reales, vectores y matrices: cálculo mental 
o escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos 
más complicados.
2. Relaciones.
- Conjuntos de vectores y matrices: 
estructura, comprensión y propiedades.
B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Resolución de problemas que impliquen 
medidas de longitud, superficie o volumen 
en un sistema de coordenadas cartesianas.
C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos y tres 
dimensiones.
- Objetos geométricos de tres dimensiones:
análisis de las propiedades y determinación
de sus atributos.
- Resolución de problemas relativos a 
objetos geométricos en el espacio 
representados con coordenadas 
cartesianas.
2. Localización y sistemas de 
representación.
- Relaciones de objetos geométricos en el 
espacio: representación y exploración con 
ayuda de herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de los objetos 
geométricos en el espacio: selección de la 
más adecuada en función de la situación a 
resolver.
3. Visualización, razonamiento y 
modelización geométrica.
- Representación de objetos geométricos 
en el espacio mediante herramientas 
digitales.
- Modelos matemáticos (geométricos, 
algebraicos...) para resolver problemas en 
el espacio. Conexiones con otras 
disciplinas y áreas de interés.
D. Sentido algebraico.
2. Modelo matemático.
- Técnicas y uso de matrices para, al 
menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales



o grafos.
3. Igualdad y desigualdad.
- Formas equivalentes de expresiones 
algebraicas en la resolución de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante 
cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, 
y con herramientas digitales.
- Resolución de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

3. Formular o investigar 
conjeturas o problemas, 
utilizando el 
razonamiento, la 
argumentación, la 
creatividad y el uso de 
herramientas 
tecnológicas, para 
generar nuevo 
conocimiento 
matemático.

3.1. Adquirir nuevo 
conocimiento matemático
mediante la formulación, 
razonamiento y 
justificación de conjeturas
y problemas de forma 
autónoma.
3.2. Integrar el uso de 
herramientas 
tecnológicas en la 
formulación o 
investigación de 
conjeturas y problemas.

CCL1, STEM1, STEM2, 
CD1, CD2, CD3, CD5, 
CE3.

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adición y producto de vectores y matrices:
interpretación, comprensión y uso 
adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con números 
reales, vectores y matrices: cálculo mental 
o escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos 
más complicados.
2. Relaciones.
- Conjuntos de vectores y matrices: 
estructura, comprensión y propiedades.
B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Resolución de problemas que impliquen 
medidas de longitud, superficie o volumen 
en un sistema de coordenadas cartesianas.
C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos y tres 
dimensiones.
- Objetos geométricos de tres dimensiones:
análisis de las propiedades y determinación
de sus atributos.
- Resolución de problemas relativos a 
objetos geométricos en el espacio 
representados con coordenadas 
cartesianas.
2. Localización y sistemas de 
representación.
- Relaciones de objetos geométricos en el 
espacio: representación y exploración con 



ayuda de herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de los objetos 
geométricos en el espacio: selección de la 
más adecuada en función de la situación a 
resolver.
3. Visualización, razonamiento y 
modelización geométrica.
- Representación de objetos geométricos 
en el espacio mediante herramientas 
digitales.
- Modelos matemáticos (geométricos, 
algebraicos...) para resolver problemas en 
el espacio. Conexiones con otras 
disciplinas y áreas de interés.
- Conjeturas geométricas en el espacio: 
validación por medio de la deducción y la 
demostración de teoremas.
- Modelización de la posición y el 
movimiento de un objeto en el espacio 
utilizando vectores.
D. Sentido algebraico.
2. Modelo matemático.
- Técnicas y uso de matrices para, al 
menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales
o grafos.
3. Igualdad y desigualdad.
- Formas equivalentes de expresiones 
algebraicas en la resolución de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante 
cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, 
y con herramientas digitales.
- Resolución de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

4. Utilizar el pensamiento 
computacional de forma 
eficaz, modificando, 
creando y generalizando 
algoritmos que resuelvan 
problemas mediante el 
uso de las matemáticas, 
para modelizar y resolver 

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones 
problematizadas de la 
vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología, 
utilizando el pensamiento
computacional, 
modificando, creando y 

STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD3, CD5, CE3.

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adición y producto de vectores y matrices:
interpretación, comprensión y uso 
adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con números 
reales, vectores y matrices: cálculo mental 
o escrito en los casos sencillos y con 



situaciones de la vida 
cotidiana y del ámbito de 
la ciencia y la tecnología.

generalizando algoritmos. herramientas tecnológicas en los casos 
más complicados.
2. Relaciones.
- Conjuntos de vectores y matrices: 
estructura, comprensión y propiedades.
B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Resolución de problemas que impliquen 
medidas de longitud, superficie o volumen 
en un sistema de coordenadas cartesianas.
C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos y tres 
dimensiones.
- Objetos geométricos de tres dimensiones:
análisis de las propiedades y determinación
de sus atributos.
- Resolución de problemas relativos a 
objetos geométricos en el espacio 
representados con coordenadas 
cartesianas.
2. Localización y sistemas de 
representación.
- Relaciones de objetos geométricos en el 
espacio: representación y exploración con 
ayuda de herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de los objetos 
geométricos en el espacio: selección de la 
más adecuada en función de la situación a 
resolver.
3. Visualización, razonamiento y 
modelización geométrica.
- Representación de objetos geométricos 
en el espacio mediante herramientas 
digitales.
- Modelos matemáticos (geométricos, 
algebraicos...) para resolver problemas en 
el espacio. Conexiones con otras 
disciplinas y áreas de interés.
- Conjeturas geométricas en el espacio: 
validación por medio de la deducción y la 
demostración de teoremas.
- Modelización de la posición y el 
movimiento de un objeto en el espacio 
utilizando vectores.
D. Sentido algebraico.
2. Modelo matemático.
- Técnicas y uso de matrices para, al 
menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales
o grafos.
3. Igualdad y desigualdad.
- Formas equivalentes de expresiones 



algebraicas en la resolución de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante 
cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, 
y con herramientas digitales.
- Resolución de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre 
las diferentes ideas 
matemáticas 
estableciendo vínculos 
entre conceptos, 
procedimientos, 
argumentos y modelos 
para dar significado y 
estructurar el aprendizaje 
matemático.

5.1. Demostrar una visión
matemática integrada, 
investigando y 
conectando las diferentes
ideas matemáticas.
5.2. Resolver problemas 
en contextos 
matemáticos 
estableciendo y aplicando
conexiones entre las 
diferentes ideas 
matemáticas.

STEM1, STEM3, CD2, 
CD3, CCEC1

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adición y producto de vectores y matrices:
interpretación, comprensión y uso 
adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con números 
reales, vectores y matrices: cálculo mental 
o escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos 
más complicados.
2. Relaciones.
- Conjuntos de vectores y matrices: 
estructura, comprensión y propiedades.
B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Resolución de problemas que impliquen 
medidas de longitud, superficie o volumen 
en un sistema de coordenadas cartesianas.
C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos y tres 
dimensiones.
- Objetos geométricos de tres dimensiones:
análisis de las propiedades y determinación
de sus atributos.
- Resolución de problemas relativos a 
objetos geométricos en el espacio 
representados con coordenadas 
cartesianas.
2. Localización y sistemas de 
representación.
- Relaciones de objetos geométricos en el 
espacio: representación y exploración con 
ayuda de herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de los objetos 
geométricos en el espacio: selección de la 
más adecuada en función de la situación a 



resolver.
3. Visualización, razonamiento y 
modelización geométrica.
- Representación de objetos geométricos 
en el espacio mediante herramientas 
digitales.
- Modelos matemáticos (geométricos, 
algebraicos...) para resolver problemas en 
el espacio. Conexiones con otras 
disciplinas y áreas de interés.
- Conjeturas geométricas en el espacio: 
validación por medio de la deducción y la 
demostración de teoremas.
- Modelización de la posición y el 
movimiento de un objeto en el espacio 
utilizando vectores.
D. Sentido algebraico.
2. Modelo matemático.
- Técnicas y uso de matrices para, al 
menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales
o grafos.
3. Igualdad y desigualdad.
- Formas equivalentes de expresiones 
algebraicas en la resolución de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante 
cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, 
y con herramientas digitales.
- Resolución de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales. 

6. Descubrir los vínculos 
de las matemáticas con 
otras áreas de 
conocimiento y 
profundizar en sus 
conexiones, 
interrelacionando 
conceptos y 
procedimientos, para 
modelizar, resolver 
problemas y desarrollar la
capacidad crítica, creativa

6.1. Resolver problemas 
en situaciones diversas, 
utilizando procesos 
matemáticos, 
reflexionando, 
estableciendo y aplicando
conexiones entre el 
mundo real, otras áreas 
de conocimiento y las 
matemáticas.
6.2. Analizar la aportación
de las matemáticas al 

STEM1, STEM2, CD2, 
CPSAA5, CC4, CE2, 
CE3, CCEC1.

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adición y producto de vectores y matrices:
interpretación, comprensión y uso 
adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con números 
reales, vectores y matrices: cálculo mental 
o escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos 
más complicados.
2. Relaciones.
- Conjuntos de vectores y matrices: 



e innovadora en 
situaciones diversas.

progreso de la 
humanidad, valorando su 
contribución en la 
propuesta de soluciones 
a situaciones complejas y
a los retos científicos y 
tecnológicos que se 
plantean en la sociedad.

estructura, comprensión y propiedades.
B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Resolución de problemas que impliquen 
medidas de longitud, superficie o volumen 
en un sistema de coordenadas cartesianas.
C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos y tres 
dimensiones.
- Objetos geométricos de tres dimensiones:
análisis de las propiedades y determinación
de sus atributos.
- Resolución de problemas relativos a 
objetos geométricos en el espacio 
representados con coordenadas 
cartesianas.
2. Localización y sistemas de 
representación.
- Relaciones de objetos geométricos en el 
espacio: representación y exploración con 
ayuda de herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de los objetos 
geométricos en el espacio: selección de la 
más adecuada en función de la situación a 
resolver.
3. Visualización, razonamiento y 
modelización geométrica.
- Representación de objetos geométricos 
en el espacio mediante herramientas 
digitales.
- Modelos matemáticos (geométricos, 
algebraicos...) para resolver problemas en 
el espacio. Conexiones con otras 
disciplinas y áreas de interés.
- Conjeturas geométricas en el espacio: 
validación por medio de la deducción y la 
demostración de teoremas.
- Modelización de la posición y el 
movimiento de un objeto en el espacio 
utilizando vectores.
D. Sentido algebraico.
2. Modelo matemático.
- Técnicas y uso de matrices para, al 
menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales
o grafos.
3. Igualdad y desigualdad.
- Formas equivalentes de expresiones 
algebraicas en la resolución de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante 
cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, 
y con herramientas digitales.



- Resolución de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

7. Representar 
conceptos, 
procedimientos e 
información matemáticos 
seleccionando diferentes 
tecnologías, para 
visualizar ideas y 
estructurar 
razonamientos 
matemáticos.

7.1. Representar ideas 
matemáticas, 
estructurando diferentes 
razonamientos 
matemáticos y 
seleccionando las 
tecnologías más 
adecuadas.
7.2. Seleccionar y utilizar 
diversas formas de 
representación, 
valorando su utilidad para
compartir información.

STEM3, CD1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adición y producto de vectores y matrices:
interpretación, comprensión y uso 
adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con números 
reales, vectores y matrices: cálculo mental 
o escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos 
más complicados.
2. Relaciones.
- Conjuntos de vectores y matrices: 
estructura, comprensión y propiedades.
B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Resolución de problemas que impliquen 
medidas de longitud, superficie o volumen 
en un sistema de coordenadas cartesianas.
C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos y tres 
dimensiones.
- Objetos geométricos de tres dimensiones:
análisis de las propiedades y determinación
de sus atributos.
- Resolución de problemas relativos a 
objetos geométricos en el espacio 
representados con coordenadas 
cartesianas.
2. Localización y sistemas de 
representación.
- Relaciones de objetos geométricos en el 
espacio: representación y exploración con 
ayuda de herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de los objetos 
geométricos en el espacio: selección de la 
más adecuada en función de la situación a 
resolver.
3. Visualización, razonamiento y 
modelización geométrica.
- Representación de objetos geométricos 



en el espacio mediante herramientas 
digitales.
- Modelos matemáticos (geométricos, 
algebraicos...) para resolver problemas en 
el espacio. Conexiones con otras 
disciplinas y áreas de interés.
- Conjeturas geométricas en el espacio: 
validación por medio de la deducción y la 
demostración de teoremas.
- Modelización de la posición y el 
movimiento de un objeto en el espacio 
utilizando vectores.
D. Sentido algebraico.
2. Modelo matemático.
- Técnicas y uso de matrices para, al 
menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales
o grafos.
3. Igualdad y desigualdad.
- Formas equivalentes de expresiones 
algebraicas en la resolución de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante 
cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, 
y con herramientas digitales.
- Resolución de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

8. Comunicar las ideas 
matemáticas, de forma 
individual y colectiva, 
empleando el soporte, la 
terminología y el rigor 
apropiados, para 
organizar y consolidar el 
pensamiento matemático.

8.1. Mostrar organización 
al comunicar las ideas 
matemáticas, empleando 
el soporte, la terminología
y el rigor apropiados.
8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matemático 
en diferentes contextos, 
comunicando la 
información con precisión
y rigor.

CCL1, CCL3, CP1, 
STEM2, STEM4, CD3, 
CCEC3.2.

A. Sentido numérico.
1. Sentido de las operaciones.
- Adición y producto de vectores y matrices:
interpretación, comprensión y uso 
adecuado de las propiedades.
- Estrategias para operar con números 
reales, vectores y matrices: cálculo mental 
o escrito en los casos sencillos y con 
herramientas tecnológicas en los casos 
más complicados.
2. Relaciones.
- Conjuntos de vectores y matrices: 
estructura, comprensión y propiedades.
B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Resolución de problemas que impliquen 



medidas de longitud, superficie o volumen 
en un sistema de coordenadas cartesianas.
C. Sentido espacial.
1. Formas geométricas de dos y tres 
dimensiones.
- Objetos geométricos de tres dimensiones:
análisis de las propiedades y determinación
de sus atributos.
- Resolución de problemas relativos a 
objetos geométricos en el espacio 
representados con coordenadas 
cartesianas.
2. Localización y sistemas de 
representación.
- Relaciones de objetos geométricos en el 
espacio: representación y exploración con 
ayuda de herramientas digitales.
- Expresiones algebraicas de los objetos 
geométricos en el espacio: selección de la 
más adecuada en función de la situación a 
resolver.
3. Visualización, razonamiento y 
modelización geométrica.
- Representación de objetos geométricos 
en el espacio mediante herramientas 
digitales.
- Modelos matemáticos (geométricos, 
algebraicos...) para resolver problemas en 
el espacio. Conexiones con otras 
disciplinas y áreas de interés.
- Conjeturas geométricas en el espacio: 
validación por medio de la deducción y la 
demostración de teoremas.
- Modelización de la posición y el 
movimiento de un objeto en el espacio 
utilizando vectores.
D. Sentido algebraico.
2. Modelo matemático.
- Técnicas y uso de matrices para, al 
menos, modelizar situaciones en las que 
aparezcan sistemas de ecuaciones lineales
o grafos.
3. Igualdad y desigualdad.
- Formas equivalentes de expresiones 
algebraicas en la resolución de sistemas de
ecuaciones e inecuaciones, mediante 
cálculo mental, algoritmos de lápiz y papel, 
y con herramientas digitales.
- Resolución de sistemas de ecuaciones en
diferentes contextos.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 



problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.

9. Utilizar destrezas 
personales y sociales, 
identificando y 
gestionando las propias 
emociones, respetando 
las de los demás y 
organizando activamente 
el trabajo en equipos 
heterogéneos, 
aprendiendo del error 
como parte del proceso 
de aprendizaje y 
afrontando situaciones de
incertidumbre, para 
perseverar en la 
consecución de objetivos 
en el aprendizaje de las 
matemáticas.

9.1. Afrontar las 
situaciones de 
incertidumbre y tomar 
decisiones evaluando 
distintas opciones, 
identificando y 
gestionando emociones, 
y aceptando y 
aprendiendo del error 
como parte del proceso 
de aprendizaje de las 
matemáticas.
9.2. Mostrar una actitud 
positiva y perseverante, 
aceptando y aprendiendo
de la crítica razonada al 
hacer frente a las 
diferentes situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas.
9.3. Trabajar en tareas 
matemáticas de forma 
activa en equipos 
heterogéneos, 
respetando las 
emociones y experiencias
de los demás, 
escuchando su 
razonamiento, aplicando 
las habilidades sociales 
más propicias y 
fomentando el bienestar 
del equipo y las 
relaciones saludables.

CP3, STEM5, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, 
CPSAA3.2, CC2, CC3, 
CE2.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autogestión encaminadas a 
reconocer las emociones propias, 
afrontando eventuales situaciones de 
estrés y ansiedad en el aprendizaje de las 
matemáticas.
- Tratamiento y análisis del error, individual 
y colectivo como elemento movilizador de 
saberes previos adquiridos y generador de 
oportunidades de aprendizaje en el aula de 
matemáticas.
2. Toma de decisiones.
- Destrezas para evaluar diferentes 
opciones y tomar decisiones en la 
resolución de problemas y tareas 
matemáticas.
3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Destrezas sociales y de comunicación 
efectivas para el éxito en el aprendizaje de 
las matemáticas.
- Valoración de la contribución de las 
matemáticas y el papel de matemáticos y 
matemáticas a lo largo de la historia en el 
avance de la ciencia y la tecnología.

Productos Tipos de evaluación según el agente
Informe sobre actividades llevadas a cabo en GeoGebra para utilizar medios tecnológicos en

geometría.
Pruebas escritas sobre los contenidos tratados en la unidad.

Heteroevaluación

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos

Aprendizaje Cooperativo Gran Grupo Aula ordinaria Se dividen en los del alumno 



Aprendizaje Basado en Problemas
Enseñanza Directa, Organizadores Previos,

Inductivo Básico

Trabajo Individual
Trabajo en pareas

(apuntes, libro, calculadora, 
etc.) y los proporcionados por
el centro (tablets, 
ordenadores, pizarras, webs, 
libros de biblioteca). 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores
Comunicación audiovisual, uso de las Tecnologías de la Información y la Comunicación. Se trabaja para que el estudiante sea capaz
de trabajar y comunicar su trabajo a través de medios digitales, descubriendo su utilidad y ventajas.

Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS
Proyecto Biblioteca. Se pide al alumnado que investigue sobre material electrónico sobre geometría (libros, páginas web...) que puedan ser
añadidos a la biblioteca digital que se está preparando en el centro. 

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementación Desde la semana nº 24          a la semana nº 32   Nº de sesiones:  20-24 Trimestre: 2-3

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos:

Inglés: Se trabaja con vocabulario en esta lengua vinculado a nuestra materia.

Valoración
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora



SA N.º 6
PROBABILIDAD

Descripción: Se comienza esta unidad del bloque de probabilidad describiendo diversos experimentos aleatorios, con técnicas asociadas a los
mismos como el diagrama de árbol o la combinatoria. Se conecta esto al concepto de suceso aleatorio.

En este punto, se enlaza con la frecuencia y la probabilidad, analizándose aspectos como la regla de Laplace o la probabilidad condicionada. Se
exploran situaciones mediante tablas de contingencia, y se distingue entre sucesos dependientes o independientes. Todo esto encaminado a
poder resolver problemas contextualizados mediante el teorema de las probabilidades totales y el teorema de Bayes.

En la siguiente parte de la unidad se introducen las variables aleatorias, con sus parámetros y sus distribuciones de probabilidad. Para las
distribuciones discretas, se profundiza en el uso de la distribución binomial a la hora de resolver problemas. Para las continuas, se ahonda en la
distribución normal. Finalmente, se descubre que ambas distribuciones están vinculadas, y la binomial se puede aproximar por la normal si se
cumplen los requisitos necesarios.

Durante toda la unidad se trabaja la resolución de problemas en contextos reales, prestándose atención aspectos como la planificación del
proceso, el desarrollo de estrategias, el análisis crítico de los resultados, los métodos de demostración, el razonamiento, el lenguaje gráfico y
algebraico, la presentación oral y escrita del trabajo, las investigaciones matemáticas, el proceso de matematización y modelización y la
confianza en las propias capacidades.

FUNDAMENTACIÓN CURRICULAR
Competencias

específicas
Criterios de
evaluación

Descriptores
operativos de las

competencias
clave. Perfil de

salida.

Saberes básicos Técnicas de
evaluación

Herramientas
de

evaluación

Instrumentos
de

evaluación

1. Modelizar y resolver 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología aplicando 
diferentes estrategias y 
formas de razonamiento 
para obtener posibles 
soluciones.

1.1. Manejar diferentes 
estrategias y 
herramientas, incluidas 
las digitales, que 
modelizan y resuelven 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología, 
seleccionando las más 
adecuadas según su 
eficiencia.
1.2. Obtener todas las 
posibles soluciones 
matemáticas de 
problemas de la vida 
cotidiana y de la ciencia y
la tecnología, 

STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD5, CPSAA4, 
CPSAA5, CE3.

B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Resolución de problemas que impliquen 
medidas de longitud, superficie o volumen 
en un sistema de coordenadas cartesianas.
- La probabilidad como medida de la 
incertidumbre asociada a fenómenos 
aleatorios: interpretaciones subjetiva, 
clásica y frecuentista.
D. Sentido algebraico.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de 

Análisis de,
producciones,
observación

directa.

Rúbrica Prueba escrita
Trabajo en

grupo



describiendo el 
procedimiento utilizado.

las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.
E. Sentido estocástico.
1. Incertidumbre.
- Cálculo de probabilidades en 
experimentos compuestos. Probabilidad 
condicionada e independencia de sucesos 
aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de 
contingencia.
- Teoremas de la probabilidad total y de 
Bayes: resolución de problemas e 
interpretación del teorema de Bayes para 
actualizar la probabilidad a partir de la 
observación y la experimentación y la toma 
de decisiones en condiciones de 
incertidumbre.
2. Distribuciones de probabilidad.
- Variables aleatorias discretas y continuas. 
Parámetros de la distribución.
- Modelización de fenómenos estocásticos 
mediante las distribuciones de probabilidad 
binomial y normal. Cálculo de 
probabilidades asociadas mediante 
herramientas tecnológicas.

2. Verificar la validez de 
las posibles soluciones 
de un problema 
empleando el 
razonamiento y la 
argumentación para 
contrastar su idoneidad.

2.1. Demostrar la validez 
matemática de las 
posibles soluciones de un
problema, utilizando el 
razonamiento y la 
argumentación.
2.2. Seleccionar la 
solución más adecuada 
de un problema en 
función del contexto (de 
sostenibilidad, de 
consumo responsable, 
equidad...), usando el 
razonamiento y la 
argumentación.

STEM1, STEM2, CD3, 
CPSAA4, CC3, CE3. 

B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Resolución de problemas que impliquen 
medidas de longitud, superficie o volumen 
en un sistema de coordenadas cartesianas.
- La probabilidad como medida de la 
incertidumbre asociada a fenómenos 
aleatorios: interpretaciones subjetiva, 
clásica y frecuentista.
D. Sentido algebraico.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de 
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.
E. Sentido estocástico.
1. Incertidumbre.
- Cálculo de probabilidades en 
experimentos compuestos. Probabilidad 
condicionada e independencia de sucesos 
aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de 
contingencia.



- Teoremas de la probabilidad total y de 
Bayes: resolución de problemas e 
interpretación del teorema de Bayes para 
actualizar la probabilidad a partir de la 
observación y la experimentación y la toma 
de decisiones en condiciones de 
incertidumbre.
2. Distribuciones de probabilidad.
- Variables aleatorias discretas y continuas. 
Parámetros de la distribución.
- Modelización de fenómenos estocásticos 
mediante las distribuciones de probabilidad 
binomial y normal. Cálculo de 
probabilidades asociadas mediante 
herramientas tecnológicas.

3. Formular o investigar 
conjeturas o problemas, 
utilizando el 
razonamiento, la 
argumentación, la 
creatividad y el uso de 
herramientas 
tecnológicas, para 
generar nuevo 
conocimiento 
matemático.

3.1. Adquirir nuevo 
conocimiento matemático
mediante la formulación, 
razonamiento y 
justificación de conjeturas
y problemas de forma 
autónoma.
3.2. Integrar el uso de 
herramientas 
tecnológicas en la 
formulación o 
investigación de 
conjeturas y problemas.

CCL1, STEM1, STEM2, 
CD1, CD2, CD3, CD5, 
CE3.

B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Resolución de problemas que impliquen 
medidas de longitud, superficie o volumen 
en un sistema de coordenadas cartesianas.
- La probabilidad como medida de la 
incertidumbre asociada a fenómenos 
aleatorios: interpretaciones subjetiva, 
clásica y frecuentista.
D. Sentido algebraico.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de 
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.
E. Sentido estocástico.
1. Incertidumbre.
- Cálculo de probabilidades en 
experimentos compuestos. Probabilidad 
condicionada e independencia de sucesos 
aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de 
contingencia.
- Teoremas de la probabilidad total y de 
Bayes: resolución de problemas e 
interpretación del teorema de Bayes para 
actualizar la probabilidad a partir de la 
observación y la experimentación y la toma 
de decisiones en condiciones de 
incertidumbre.
2. Distribuciones de probabilidad.
- Variables aleatorias discretas y continuas. 
Parámetros de la distribución.



- Modelización de fenómenos estocásticos 
mediante las distribuciones de probabilidad 
binomial y normal. Cálculo de 
probabilidades asociadas mediante 
herramientas tecnológicas.

4. Utilizar el pensamiento 
computacional de forma 
eficaz, modificando, 
creando y generalizando 
algoritmos que resuelvan 
problemas mediante el 
uso de las matemáticas, 
para modelizar y resolver 
situaciones de la vida 
cotidiana y del ámbito de 
la ciencia y la tecnología.

4.1. Interpretar, modelizar
y resolver situaciones 
problematizadas de la 
vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología, 
utilizando el pensamiento
computacional, 
modificando, creando y 
generalizando algoritmos.

STEM1, STEM2, STEM3,
CD2, CD3, CD5, CE3.

B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Resolución de problemas que impliquen 
medidas de longitud, superficie o volumen 
en un sistema de coordenadas cartesianas.
- La probabilidad como medida de la 
incertidumbre asociada a fenómenos 
aleatorios: interpretaciones subjetiva, 
clásica y frecuentista.
D. Sentido algebraico.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de 
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.
E. Sentido estocástico.
1. Incertidumbre.
- Cálculo de probabilidades en 
experimentos compuestos. Probabilidad 
condicionada e independencia de sucesos 
aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de 
contingencia.
- Teoremas de la probabilidad total y de 
Bayes: resolución de problemas e 
interpretación del teorema de Bayes para 
actualizar la probabilidad a partir de la 
observación y la experimentación y la toma 
de decisiones en condiciones de 
incertidumbre.
2. Distribuciones de probabilidad.
- Variables aleatorias discretas y continuas. 
Parámetros de la distribución.
- Modelización de fenómenos estocásticos 
mediante las distribuciones de probabilidad 
binomial y normal. Cálculo de 
probabilidades asociadas mediante 
herramientas tecnológicas.

5. Establecer, investigar y
utilizar conexiones entre 
las diferentes ideas 
matemáticas 
estableciendo vínculos 

5.1. Demostrar una visión
matemática integrada, 
investigando y 
conectando las diferentes
ideas matemáticas.

STEM1, STEM3, CD2, 
CD3, CCEC1

B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Resolución de problemas que impliquen 
medidas de longitud, superficie o volumen 
en un sistema de coordenadas cartesianas.



entre conceptos, 
procedimientos, 
argumentos y modelos 
para dar significado y 
estructurar el aprendizaje 
matemático.

5.2. Resolver problemas 
en contextos 
matemáticos 
estableciendo y aplicando
conexiones entre las 
diferentes ideas 
matemáticas.

- La probabilidad como medida de la 
incertidumbre asociada a fenómenos 
aleatorios: interpretaciones subjetiva, 
clásica y frecuentista.
D. Sentido algebraico.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de 
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.
E. Sentido estocástico.
1. Incertidumbre.
- Cálculo de probabilidades en 
experimentos compuestos. Probabilidad 
condicionada e independencia de sucesos 
aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de 
contingencia.
- Teoremas de la probabilidad total y de 
Bayes: resolución de problemas e 
interpretación del teorema de Bayes para 
actualizar la probabilidad a partir de la 
observación y la experimentación y la toma 
de decisiones en condiciones de 
incertidumbre.
2. Distribuciones de probabilidad.
- Variables aleatorias discretas y continuas. 
Parámetros de la distribución.
- Modelización de fenómenos estocásticos 
mediante las distribuciones de probabilidad 
binomial y normal. Cálculo de 
probabilidades asociadas mediante 
herramientas tecnológicas.

6. Descubrir los vínculos 
de las matemáticas con 
otras áreas de 
conocimiento y 
profundizar en sus 
conexiones, 
interrelacionando 
conceptos y 
procedimientos, para 
modelizar, resolver 
problemas y desarrollar la
capacidad crítica, creativa
e innovadora en 
situaciones diversas.

6.1. Resolver problemas 
en situaciones diversas, 
utilizando procesos 
matemáticos, 
reflexionando, 
estableciendo y aplicando
conexiones entre el 
mundo real, otras áreas 
de conocimiento y las 
matemáticas.
6.2. Analizar la aportación
de las matemáticas al 
progreso de la 
humanidad, valorando su 
contribución en la 

STEM1, STEM2, CD2, 
CPSAA5, CC4, CE2, 
CE3, CCEC1.

B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Resolución de problemas que impliquen 
medidas de longitud, superficie o volumen 
en un sistema de coordenadas cartesianas.
- La probabilidad como medida de la 
incertidumbre asociada a fenómenos 
aleatorios: interpretaciones subjetiva, 
clásica y frecuentista.
D. Sentido algebraico.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 



propuesta de soluciones 
a situaciones complejas y
a los retos científicos y 
tecnológicos que se 
plantean en la sociedad.

adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de 
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.
E. Sentido estocástico.
1. Incertidumbre.
- Cálculo de probabilidades en 
experimentos compuestos. Probabilidad 
condicionada e independencia de sucesos 
aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de 
contingencia.
- Teoremas de la probabilidad total y de 
Bayes: resolución de problemas e 
interpretación del teorema de Bayes para 
actualizar la probabilidad a partir de la 
observación y la experimentación y la toma 
de decisiones en condiciones de 
incertidumbre.
2. Distribuciones de probabilidad.
- Variables aleatorias discretas y continuas. 
Parámetros de la distribución.
- Modelización de fenómenos estocásticos 
mediante las distribuciones de probabilidad 
binomial y normal. Cálculo de 
probabilidades asociadas mediante 
herramientas tecnológicas.

7. Representar 
conceptos, 
procedimientos e 
información matemáticos 
seleccionando diferentes 
tecnologías, para 
visualizar ideas y 
estructurar 
razonamientos 
matemáticos.

7.1. Representar ideas 
matemáticas, 
estructurando diferentes 
razonamientos 
matemáticos y 
seleccionando las 
tecnologías más 
adecuadas.
7.2. Seleccionar y utilizar 
diversas formas de 
representación, 
valorando su utilidad para
compartir información.

STEM3, CD1, CD2, CD5,
CE3, CCEC4.1, CCEC4.2

B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Resolución de problemas que impliquen 
medidas de longitud, superficie o volumen 
en un sistema de coordenadas cartesianas.
- La probabilidad como medida de la 
incertidumbre asociada a fenómenos 
aleatorios: interpretaciones subjetiva, 
clásica y frecuentista.
D. Sentido algebraico.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de 
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.
E. Sentido estocástico.
1. Incertidumbre.
- Cálculo de probabilidades en 
experimentos compuestos. Probabilidad 
condicionada e independencia de sucesos 



aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de 
contingencia.
- Teoremas de la probabilidad total y de 
Bayes: resolución de problemas e 
interpretación del teorema de Bayes para 
actualizar la probabilidad a partir de la 
observación y la experimentación y la toma 
de decisiones en condiciones de 
incertidumbre.
2. Distribuciones de probabilidad.
- Variables aleatorias discretas y continuas. 
Parámetros de la distribución.
- Modelización de fenómenos estocásticos 
mediante las distribuciones de probabilidad 
binomial y normal. Cálculo de 
probabilidades asociadas mediante 
herramientas tecnológicas.

8. Comunicar las ideas 
matemáticas, de forma 
individual y colectiva, 
empleando el soporte, la 
terminología y el rigor 
apropiados, para 
organizar y consolidar el 
pensamiento matemático.

8.1. Mostrar organización 
al comunicar las ideas 
matemáticas, empleando 
el soporte, la terminología
y el rigor apropiados.
8.2. Reconocer y emplear
el lenguaje matemático 
en diferentes contextos, 
comunicando la 
información con precisión
y rigor.

CCL1, CCL3, CP1, 
STEM2, STEM4, CD3, 
CCEC3.2.

B. Sentido de la medida.
1. Medición.
- Resolución de problemas que impliquen 
medidas de longitud, superficie o volumen 
en un sistema de coordenadas cartesianas.
- La probabilidad como medida de la 
incertidumbre asociada a fenómenos 
aleatorios: interpretaciones subjetiva, 
clásica y frecuentista.
D. Sentido algebraico.
5. Pensamiento computacional.
- Formulación, resolución y análisis de 
problemas de la vida cotidiana y de la 
ciencia y la tecnología empleando las 
herramientas o los programas más 
adecuados.
- Análisis algorítmico de las propiedades de 
las operaciones con matrices, los 
determinantes y la resolución de sistemas 
de ecuaciones lineales.
E. Sentido estocástico.
1. Incertidumbre.
- Cálculo de probabilidades en 
experimentos compuestos. Probabilidad 
condicionada e independencia de sucesos 
aleatorios. Diagramas de árbol y tablas de 
contingencia.
- Teoremas de la probabilidad total y de 
Bayes: resolución de problemas e 
interpretación del teorema de Bayes para 
actualizar la probabilidad a partir de la 
observación y la experimentación y la toma 
de decisiones en condiciones de 
incertidumbre.
2. Distribuciones de probabilidad.



- Variables aleatorias discretas y continuas. 
Parámetros de la distribución.
- Modelización de fenómenos estocásticos 
mediante las distribuciones de probabilidad 
binomial y normal. Cálculo de 
probabilidades asociadas mediante 
herramientas tecnológicas.

9. Utilizar destrezas 
personales y sociales, 
identificando y 
gestionando las propias 
emociones, respetando 
las de los demás y 
organizando activamente 
el trabajo en equipos 
heterogéneos, 
aprendiendo del error 
como parte del proceso 
de aprendizaje y 
afrontando situaciones de
incertidumbre, para 
perseverar en la 
consecución de objetivos 
en el aprendizaje de las 
matemáticas.

9.1. Afrontar las 
situaciones de 
incertidumbre y tomar 
decisiones evaluando 
distintas opciones, 
identificando y 
gestionando emociones, 
y aceptando y 
aprendiendo del error 
como parte del proceso 
de aprendizaje de las 
matemáticas.
9.2. Mostrar una actitud 
positiva y perseverante, 
aceptando y aprendiendo
de la crítica razonada al 
hacer frente a las 
diferentes situaciones de 
aprendizaje de las 
matemáticas.
9.3. Trabajar en tareas 
matemáticas de forma 
activa en equipos 
heterogéneos, 
respetando las 
emociones y experiencias
de los demás, 
escuchando su 
razonamiento, aplicando 
las habilidades sociales 
más propicias y 
fomentando el bienestar 
del equipo y las 
relaciones saludables.

CP3, STEM5, CPSAA1.1,
CPSAA1.2, CPSAA3.1, 
CPSAA3.2, CC2, CC3, 
CE2.

F. Sentido socioafectivo.
1. Creencias, actitudes y emociones.
- Destrezas de autogestión encaminadas a 
reconocer las emociones propias, 
afrontando eventuales situaciones de estrés
y ansiedad en el aprendizaje de las 
matemáticas.
- Tratamiento y análisis del error, individual 
y colectivo como elemento movilizador de 
saberes previos adquiridos y generador de 
oportunidades de aprendizaje en el aula de 
matemáticas.
2. Toma de decisiones.
- Destrezas para evaluar diferentes 
opciones y tomar decisiones en la 
resolución de problemas y tareas 
matemáticas.
3. Inclusión, respeto y diversidad.
- Destrezas sociales y de comunicación 
efectivas para el éxito en el aprendizaje de 
las matemáticas.
- Valoración de la contribución de las 
matemáticas y el papel de matemáticos y 
matemáticas a lo largo de la historia en el 
avance de la ciencia y la tecnología.

Productos Tipos de evaluación según el agente
Prueba escrita, investigación de un tema a elegir en el que se aborden los contenidos tratados

en la unidad. 
Heteroevaluación

Coevaluación

FUNDAMENTACIÓN METODOLÓGICA
Metodologías Agrupamientos Espacios Recursos

Aprendizaje Cooperativo Gran Grupo Aula ordinaria Se dividen en los del alumno 
(apuntes, libro, calculadora, 



Aprendizaje Basado en Problemas
Inteligencias Múltiples

Enseñanza No Directa, Organizadores Previos,
Inductivo Básico

Trabajo Individual
Grupos Heterogéneos

etc.) y los proporcionados por
el centro (tablets, 
ordenadores, pizarras, webs, 
libros de biblioteca). 

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educación en valores
Discusión  socializada,  conductas  responsables  sobre  los  juegos  de  azar.  Problemas  contextualizados  sobre  igualdad,  medio
ambiente, desarrollo sostenible, pluralismo político, etc.

Programas, Planes y ejes temáticos de la RED CANARIA-InnovAS
Red de Igualdad. Se considera la igualdad de genero a lo largo de la unidad, de forma que debe aparecer explícitamente en el trabajo realizado
por cada grupo.

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementación Desde la semana nº 32          a la semana nº 34   Nº de sesiones:  12-16 Trimestre: 3

Vinculación con otras 
áreas/materias/ámbitos:

Se pretende vincular  el  estudio realizado con otras materias.  Al  ser  distintos grupos y tema libre,  la
conexión del trabajo de cada grupo con otras materias debe ser analizada por separado.
Educación Física: Se tratan diversas variables obtenidas en esta asignatura (pruebas realizadas).

Valoración
del Ajuste

Desarrollo

Propuestas
de Mejora


