PROGRAMACION DIDACTICA DE LA MITOLOGIA Y LAS ARTES

Centro educativo: IES TEGUISE.
Estudio (nivel educativo): 22 BACHILLERATO.

Docente responsable: PABLO TRANCHO LEMES.

Normativa vigente

- Articulo 44 del Decreto 81/2010, de 8 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de los centros docentes publicos no universitarios de la Comunidad
Auténoma de Canarias y en el Decreto 83/2016, por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Canarias.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece |la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacidn Secundaria Obligatoria, aprobado por el
Ministerio de Educacidn y Formacion Profesional, y publicado en el BOE el 30 de marzo de 2022, estd enmarcado en la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por
la que se modifica la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn, introduce importantes cambios, muchos de ellos derivados, tal y como indica la propia ley en
su exposicién de motivos, de la conveniencia de revisar las medidas previstas en el texto original con objeto de adaptar el sistema educativo a los retos y desafios del
siglo XXI, de acuerdo con los objetivos fijados por la Unién Europea y la UNESCO para la década 2020-2030.

- La Orden ECD/1361/2015, de 3 de julio, en su correccion de errores, que establece el curriculo de Educacidn Secundaria Obligatoria para el ambito de gestion del
Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte, asi lo hace para todas las asignaturas (troncales, especificas y de libre configuracién autonémica).

- Decreto 315/2015, de 28 de agosto, por el que se establece la ordenacion de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en la Comunidad Auténoma de
Canarias (BOC n.2 169, de 28 de agosto).

- Decreto 83/2016, de 4 de julio (BOC-136), por el que se establece el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la Comunidad Auténoma
de Canarias.

- Decreto 25/2018, de 26 de febrero, por el que se regula la atencion a la diversidad en el &mbito de las ensefianzas no universitarias de la Comunidad Auténoma de
Canarias.




- Orden ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la Educacidn
Primaria, la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato.

- Orden de 7 de junio de 2007, por la que se regulan las medidas de atencidn a la diversidad en la ensefianza basica en la Comunidad Auténoma de Canarias.

- Orden de 13 de diciembre de 2010, por la que se regula la atencién al alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo en la Comunidad Auténoma de
Canarias.

- Resolucion de 9 de febrero de 2011, por la que se dictan instrucciones sobre los procedimientos y los plazos para la atencién educativa del alumnado con
necesidades especificas de apoyo educativo en los centros escolares de la Comunidad Auténoma de Canarias.

- Orden de 24 de mayo de 2022, por la que se regulan la evaluacién y la promocién del alumnado que cursa la Educacidn Primaria, asi como la evaluacion, la
promocién y la titulacidn en Educacién Secundaria Obligatoria y Bachillerato, hasta la implantacion de las modificaciones introducidas por la Ley Organica 3/2020, de
29 diciembre, en la Comunidad Autdnoma de Canarias.

Introduccién

La mitologia cldsica esta presente, de una u otra forma, en el mundo actual y en nuestro entorno mas cercano. En el momento en que el ser humano en la
Antigliedad necesité comprender el mundo que lo rodeaba cred los mitos. Estos, como productos sociales, surgieron de fuentes diversas y cargados de funciones
diferentes, dependiendo de los pueblos y las gentes que los crearon. De esta forma, desde lo tiempos mas remotos hasta nuestros dias, las mujeres y los hombres de
las civilizaciones antiguas han ido creando un lenguaje simbdlico dentro del imaginario colectivo para la creacidn de sus relatos mitolégicos, sirviéndose,
principalmente, de seres sobrenaturales para la explicacién de la naturaleza de las cosas, o de figuras de carne y hueso, artifices de alguna proeza, para la
interpretacién de acontecimientos histdricos relevantes.

De una manera particular, los mitos grecolatinos impregnaron la vida politica, social y religiosa de Grecia y Roma, constituyendo una verdadera guia ética para toda
su ciudadania. En sus relatos confluian el tiempo mismo del mito y el tiempo de las propias personas; los dramas y los valores divinos, y los pesares y anhelos de
mujeres y hombres. El éxito inmortal de estas narraciones mitoldgicas deriva, en consecuencia, de su capacidad de encarnar estilos de vida y comportamientos que
nos son comunes, al estar relacionados, entre otras cosas, con la entrega, el amor, la amistad, las emociones, el respeto, la naturaleza o las tradiciones populares. Por
eso, el mito se convirtié en una forma de comunicacidn universal y sus argumentos sirvieron de inspiracidn a los creadores y las creadoras de todos los tiempos, y
como recurso tanto para obras selectas de las artes plasticas y visuales, la literatura, y la musica y la danza, como para otras actividades cotidianas del ser humano.

A través de La Mitologia y las Artes, materia optativa de segundo de Bachillerato, el alumnado podra acceder al conocimiento de los mitos, las leyendas y los
personajes miticos creados por las antiguas civilizaciones, en especial, de Grecia y Roma, y comprobar su continua actualidad mediante la identificacion y el andlisis
de su pervivencia en las diversas manifestaciones artisticas y culturales de todos los tiempos, pasando revista, de esta forma, a los artistas y las artistas mas
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relevantes que los emplearon, asi como a los géneros y las épocas histéricas en que vieron la luz.

Con esta materia optativa el alumnado va a reconocer los conceptos de mito, leyenda, saga, cuento, fabula e historia, y otros términos que iran apareciendo
gradualmente dentro de los saberes basicos. Es el punto de partida para delimitar los tipos de relatos miticos y sus diferentes funciones no solo en la cultura clasica
sino también en otras culturas europeas, americanas, africanas, y del Lejano y Proximo Oriente. La comparacién de los recursos imaginativos y el uso de los simbolos
que proliferan en los mitos y las leyendas de diferentes grupos humanos propiciaran que el alumnado obtenga una perspectiva cultural mas amplia y le permitira
desarrollar una actitud tolerante hacia otros enfoques y discursos. Este contacto inicial con los relatos originarios deberd promover en él la reflexién sobre las
respuestas que ha dado el ser humano a lo desconocido, asi como el deseo de indagar sobre las constantes que subyacen en las creencias tradicionales y los rituales
de la mayoria de las civilizaciones.

Dos son, basicamente, las caracteristicas de las divinidades de las civilizaciones griega y romana: su antropomorfismo y su jerarquizacion. Las primeras divinidades
gue se estudiaran seran las preolimpicas. Estas son las protagonistas de lo que ha venido en llamarse el mito de la sucesidn y la Titanomaquia, y que precedieron a
las principales divinidades del pantedn cldsico: los dioses y las diosas olimpicos. Para sentar las bases de su estudio, se parte de la identificacidn de sus rasgos,
atributos y ambitos de actuacidn e influencia, analizando fuentes literarias y otras pertenecientes a las artes plasticas y visuales. El alumnado conocera, ademas,
otras divinidades relacionadas con el agua, el campo, las montaias y el mundo subterraneo; monstruos y seres mitolégicos; y diferentes personajes de metamorfosis
y catasterismos, que han servido, también, de inspiracién para la creacidn literaria, artistica y musical de todos los tiempos. La lectura comprensiva y el comentario
de textos literarios traducidos y adaptados, segln se considere, de autores y autoras grecolatinos con tematica mitoldgica permitirdn conocer al alumnado el
contexto literario original en el que fueron empleadas todas estas divinidades. Esta valoracidn por la naturaleza y su vision espiritualista reforzara el respeto y
cuidado por el medioambiente, los bosques, el agua, los rios, de manera que desarrollen un modo de vida sostenible y ecolégico.

Ademas, se pretende poner en contacto al alumnado con aquellos personajes de las leyendas y de los ciclos miticos mas importantes que han perdurado hasta la
actualidad, en especial, a través de la literatura, las artes plasticas, la musica y la danza, asi como la geografia mitica donde vivieron. Los textos clasicos traducidos o
adaptados seran la fuente de informacidn para el conocimiento de los héroes y las heroinas legendarios, con lo que se pretende mejorar la comprensién lectora y la
expresion oral, escrita, signada y multimodal, valorando y enjuiciando las historias y las leyendas miticas que protagonizan.

En este sentido, las sociedades siempre han necesitado héroes y heroinas -modelos- con los que identificarse, a partir de los cuales formar su propia idiosincrasia.
Estos son necesarios, incluso para superarlos, y los que tenemos, tanto sociales como culturales, son de manera fundamental griegos y latinos o derivan, de una
forma u otra, de ellos.

Por otro lado, los mitos clasicos, transmitidos por la literatura de Grecia y Roma, han sido, desde las mismas civilizaciones que los crearon y por el propio prestigio
de la cultura clasica, una fuente inagotable de inspiracién para las literaturas occidentales y, entre ellas, la espafiola. De esta manera, para entender nuestra propia
literatura se hace necesario conocer la mitologia grecolatina. En efecto, la primera funcidn que puede asumir el mito, la mds importante y evidente, es la de
constituirse como argumento de una obra literaria. Pero, ademads, el mito puede ejercer, literariamente hablando, una funcién secundaria como apoyo, ornato,
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pretexto estético o autoridad. De esta forma, cada género literario selecciona, moldea y transforma el material mitico, de acuerdo con unas leyes literarias
determinadas y precisas, y en funcion de sus propios objetivos.

Los saberes propios de Canarias se han incluido en el curriculo de la materia desde un enfoque centrado en la educaciéon patrimonial. Este enfoque presenta un
cardcter transversal y nace con la premisa de concienciar y sensibilizar al alumnado canario de la importancia del cuidado, disfrute y transmisién del patrimonio,
pone el acento en la identificacidn y puesta en valor del mismo como parte inseparable de la sociedad, y apuesta por la implicacién de la ciudadania para lograr su
sostenibilidad y la de los valores que en él perduran.

Punto de partida (diagndstico inicial de las necesidades de aprendizaje)

La asignatura de Mitologia y las artes es una optativa que los alumnos cursan por primera vez, si bien hay contenidos que pueden haber abordado en materias
tales como Lengua y Literatura Castellana, Geografia e Historia, Historia del Arte, Filosofia o Plastica.

Contamos con un total de 24 alumnos, 21 alumnos del Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales y 3 del Bachillerato de Ciencias y Tecnologia. No hay
alumnado que requiera medidas especiales de atencidn educativa.

Como aspecto positivo, se detecta cierto nivel de curiosidad e interés por el conocimiento de las leyendas de la mitologia clasica y su plasmacion en los distintos
campos del arte; también se interesan por actividades con apoyo de materiales multimedia y en las que puedan utilizar las TIC.

Justificacion de la programacién didactica
A. Orientaciones metodoldgicas:
A.1. Modelos metodoldgicos:

Nuestro modelo didactico sigue las pautas de una metodologia activa. La presentacion de las unidades didacticas, los recursos con los que se trabajard y la
organizacion del aula y del modo de intervencion seran variados y flexibles, intentando responder al perfil del alumnado con que se cuenta.

En el proceso de enseflanza-aprendizaje partiremos de los siguientes requisitos:
Partir del nivel de desarrollo del alumnado y de sus aprendizajes previos.
Asegurar la construccion de aprendizajes significativos a través de la movilizacidn de sus conocimientos previos.

Proporcionar situaciones de aprendizaje que tengan sentido para el alumnado, con el fin de que resulten motivadoras.




Tratar de conseguir el desarrollo de las Competencias Clave, para que cambien sus esquemas mentales de conocimiento.
Los principios que orientan nuestra practica educativa son los siguientes:

Metodologia activa: consiste en crear en el aula un clima de participacion e integracién del alumnado en el proceso de aprendizaje para implicarlo en la busqueda,
experimentacion, reflexidn, aplicacidn y comunicacion del conocimiento. El profesorado favorecera una buena comunicacidn con el alumnado y evitara clases
totalmente expositivas.

Motivacion: consiste en crear entornos seguros y calidos que favorezcan la participacion del alumnado en un clima de respeto, fomentando el trabajo individual y en
grupo, promoviendo debates respecto de un tema con todo el alumnado y focalizando el aprendizaje en situaciones reales, proponiendo actividades vinculadas con
problemas cotidianos y aclarando dudas.

Atencion a la diversidad del alumnado: consiste en tener en cuenta los diferentes ritmos de aprendizaje, asi como sus distintos intereses y expectativas.

Evaluacién del proceso educativo: consiste en analizar todos los aspectos del proceso educativo para permitir la retroalimentacion y reestructuracién de la actividad
en su conjunto. Evaluacién de la propia practica docente.

Seleccién de materiales y recursos de acuerdo con los criterios de adecuacién al contexto educativo del centro, coherencia de los contenidos propuestos con los
objetivos, presencia de los diferentes tipos de contenidos e inclusion de los temas transversales, variedad de las actividades y claridad y amenidad grafica y expositiva
y utilizacidn de otros recursos que faciliten la actividad educativa.

En las actividades de ensefianza-aprendizaje destacamos los siguientes aspectos desde el punto de vista didactico:

El interés por la comprensién del mundo clasico, para que el alumnado comprenda cémo es el la influencia de éste en el mundo en que vivimos. Intentamos
favorecer la empatia del alumno con culturas y mentalidades distintas de la propia y su implicacién personal en los problemas del mundo actual.

La organizacién en tareas: el trabajo del alumno esta organizado en tareas, que es una unidad de aprendizaje, con objetivos y contenidos especificos de “saber” y
“saber hacer”. Las tareas pueden plantearse a partir de dos maneras distintas de acceder a la informacion: un texto expositivo, breve, sencillo y muy estructurado,
una fotografia de un monumento, un cuadro...

Preocupacion por las estrategias de ensefianza-aprendizaje: en las actividades especificas de cada unidad se ayuda a los alumnos a reflexionar sobre el propdsito del
aprendizaje y a plantear la forma de planificar, supervisar y evaluar su proceso de adquisicién del conocimiento en contextos diversos.

Se procurara poner en practica estrategias de aprendizaje diversas, como las que citamos a continuacién:




Estrategias de motivacidn inicial para centrar al alumnado.

Conectar con los contenidos de la clase anterior; el alumnado siempre tiene que conocer lo que va a aprender en la Unidad diddctica y en la clase del dia.
Hacer referencias a aprendizajes anteriores y realizar una recapitulacién de lo aprendido.

Aplicar técnicas de organizacién de la informacidn: esquemas, mapas conceptuales...

Integrar valores transversales.

Aplicar distintas estrategias metodoldgicas para el alumnado que presente dificultades.

Desarrollar destrezas en el alumnado.

Utilizar estrategias de trabajo en equipo.

Utilizar las TIC como recurso diddctico y en actividades de aprendizaje del alumnado.

Evaluar lo aprendido en la hora de clase.

A.2. Agrupamientos:

Se deben tener en cuenta tanto la disposicién del centro como el nimero de alumnos en el aula, pero, por principio, el agrupamiento comun sera el gran grupo. No
obstante, las agrupaciones seran flexibles en funcion de las actividades que se realicen: grupo clase, grupos flexibles y trabajo individual. En cuanto al aprendizaje
colaborativo, esta estrategia sera de aplicacion progresiva, a medida que el alumnado vaya asumiendo el desempefio de los distintos roles y se implique en la
correcta planificacion para la consecucion de las tareas por parte de todos los miembros del equipo, dentro de un clima de cooperacién y respeto.

A.3. Espacios:
Aula del grupo.

Aulas Medusa.




A.4. Recursos:

Proyector.
Ordenador.
Internet.

Material bibliografico.

A.5 Actividades complementarias y extraescolares:

Teniendo en cuenta el caracter de la asignatura y el entorno en que vivimos, es muy dificil programar con antelacién actividades extraescolares, a no ser que se
organice alguna exposicidn, representacion teatral, visita cultural, etc. relacionada con el mundo clasico. Por tanto, el Departamento ha decidido desarrollar este
punto a lo largo del curso, una vez analizadas las posibilidades.

En caso de que se organice alguna actividad relacionada con el mundo clasico se valorara la posibilidad de la asistencia del alumnado. En un principio deseamos
volver al Museo del Prado, Museo Thysen y Museo Reina Sofia como lo hicimos el afio pasado.

B. Atencion a la diversidad:

Aungue estamos ante una ensefianza post-obligatoria, se prevé dar respuesta a la diversidad que se pueda presentar. Para ello se utilizaran las medidas ordinarias
de atencion a la diversidad que nos ofrece el sistema educativo. De esta manera se trata de atender a la diversidad de forma anticipada, incorporando en la
planificacién docente recursos y estrategias variadas para dar respuesta a las diversas necesidades que se puedan producir.

Con las medidas ordinarias se atendera a los diferentes niveles de aprendizaje que se encuentren dentro del grupo, sin que haya que modificar los elementos
prescriptivos del curriculo (objetivos, contenidos, criterios de evaluacion) ni la organizacion basica del curso. Asi, segun las circunstancias se podran plantear
metodologias y niveles de ayuda diversos o secuenciar de forma distinta, etc. De esta manera, variando algunos aspectos, se alcanzardn los mismos objetivos
educativos.




En este sentido, uno de los principios basicos que vamos tener en cuenta en el aula es el de la individualizacién de la ensefianza, partiendo siempre de la situacion
inicial de cada alumno en concreto. Nos proponemos asi elegir cuidadosamente los recursos diddcticos y variar siempre que sea necesario nuestra estrategia
metodoldgica basada en:

Alternar el trabajo individual y en pequefios grupos.

Realizar un seguimiento diario de los alumnos con dificultades.

Utilizar material didactico cercano a sus intereses y, sobre todo, practico.

Realizacién de pequefias adaptaciones, si asi se requiere.

- Elaboracion de actividades o ejercicios apropiados y lo abundantes que sean precisos, con el fin de afianzar los contenidos trabajados.

C. Evaluacion:
Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Los criterios de evaluacion son uno de los elementos del curriculo que ha de conformar la programacion didactica y que permiten medir el grado de desarrollo de
las competencias especificas y de las competencias clave. Son el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumno. Describen aquello que se quiere valorar
y que el alumno debe lograr, tanto en conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en La Mitologia y las Artes y constituyen,
pues, el referente fundamental para determinar el grado de consecucion de los objetivos, de los saberes basicos y de las competencias. Por tanto, han de tener en
cuenta:

- Contemplar todo tipo de capacidades y los distintos tipos de contenidos.
- Constituir una seleccion realista de objetivos y contenidos.

La adecuacion y secuenciacidon de los criterios de evaluacién ha de ser ldgicamente coherente con las decisiones tomadas en la concrecién y secuenciacion de los
saberes basicos.

El modelo de evaluacion sera continuo y debe realizarse, por tanto, a lo largo de todo el proceso de aprendizaje. Sélo asi se podran ir subsanando los posibles
problemas de aprendizaje y de conducta que se detecten, recogiendo en una ficha las observaciones individuales y de los grupos de trabajo en el dia a dia, e




integrando al alumnado en la evaluacién. En dicho modelo, por tanto, se contemplara:
Evaluaciodn inicial: conocimientos previos, nivel madurativo, actitudes, intereses..., a través de actividades especificas, al empezar el curso y cada unidad didactica.

Evaluacion procesual: nivel de consecucion de los objetivos didacticos, grado de desarrollo de las competencias especificas y de las competencias clave, con caracter
continuo. Se emplearan escalas de observacion, analisis de tareas, pruebas objetivas, seguimiento del cuaderno de clase, hetero/auto/coevaluacion...

Evaluacién sumativa: valoracion de los progresos del alumnado y del nivel de desarrollo de las competencias y de adquisicidn de los aprendizajes al final de cada
trimestre y del curso, mediante los instrumentos ya especificados.

Una vez determinados los criterios de evaluacidn, y a la vista de que no existe un Unico procedimiento para evaluar los distintos aspectos del proceso de
ensefianza/aprendizaje, parece necesario emplear diversas actuaciones, procedimientos e instrumentos en funcion de los aspectos que se evalien (progreso de los
alumnos, adecuacidn de los procesos de ensefianza, etc.), del fin que pretenda la evaluacion o del momento en que se lleve a cabo la misma (inicial, procesual o
sumativa). Exponemos a continuacion las distintas actuaciones, procedimientos e instrumentos que se pueden llevar a cabo al evaluar en funcién del momento y la
finalidad de la evaluacion:

Actuaciones:

Recoger informacidn sobre las situaciones a evaluar.

Realizar juicios de valor sobre los datos obtenidos en coherencia con los fines pretendidos.

Hacer valoraciones sobre el proceso educativo.

Describir progresos y dificultades individuales.

Valorar la adecuacion de la Programacion Didactica.

Orientar y reconducir la intervencién didactica y el proceso de aprendizaje.

Proponer alternativas a las deficiencias detectadas.

Adaptar el proceso educativo: refuerzo educativo, adaptacion de la programacion, etc.

Trasladar la informacion de estas actuaciones a los alumnos.




Las técnicas o procedimientos para obtener informacién en el proceso de evaluacidn han de ser variados e incluiran entre otros:
Procedimientos:
- Observacidn: atencién al proceso de aprendizaje de los alumnos, dirigida a seleccionar informacion de acuerdo con indicadores previamente fijados.
- Interrogacidn: preguntar directamente aquello que se desea saber mediante entrevista o cuestionario.
- Analisis de tareas: es una fuente de informacién provechosa y util que conlleva una enorme motivacion.
- Pruebas: en sus diversas modalidades -escritas, orales, individuales, colectivas-.
Los instrumentos que se utilicen en el proceso de evaluacidn han de ser también variados y deben estar relacionados con los procedimientos de evaluacion:
Instrumentos:
a) De observacion:
- Escalas de valoracion (Graduacion).
- Registros individuales (trabajo diario, participacidn, etc.).
- Registros del grupo (trabajo de sus miembros, intervenciones, etc.).
b) De interrogacion:
- Cuestionarios (Autoevaluacion).
- Entrevista.
c) Pruebas (Objetivas, de respuesta libre):
- Orales.
- Escritas.

- Individuales.
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- Colectivas.

El disefio de los instrumentos de las evaluaciones debe responder a la consecucién de las competencias referenciadas en los criterios de evaluacion de la materia.
Cada instrumento de evaluacidn debe tener distinto peso a la hora de la calificacién final, por lo que habrd que valorar su fiabilidad, su objetividad, su
representatividad, su adecuacion al contexto del alumnado, etc.

Independientemente de los instrumentos para evaluar que se elijan, las evaluaciones deberian contener actividades variadas sobre conceptos, procesos y
aplicaciones que evallen el nivel de comunicacién linglistica adquirida por los estudiantes.

Criterios de calificacion

Los criterios de evaluacién nos marcan el aprendizaje esperado y los criterios de calificacién tendran como referente los criterios de evaluacién presentes de forma
particular en cada uno de las pruebas, ejercicios, actividades y trabajos realizados. Sera el grado de adquisicion de esos aprendizajes el que establecera su nota de
acuerdo con esta baremacién general:

0-4: no alcanza el grado minimo de conocimientos, habilidades y destrezas de los criterios evaluados.

5: alcanza el grado minimo de conocimientos, habilidades y destrezas de los criterios evaluados.

6: desarrolla con correccion los conocimientos, las habilidades y destrezas de los criterios evaluados.

7-8: desarrolla con un grado de conocimiento notable los conocimientos, las habilidades y destrezas de los criterios evaluados.

9-10: destaca por su alto grado de conocimientos, destrezas y habilidades de los criterios evaluados.

D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:
En cada trimestre se realizardn multiples actividades sobre los contenidos de los cuatro bloques en que se estructura la materia presentes en cada unidad.

El alumnado que ha alcanzado los objetivos y desarrollado satisfactoriamente las distintas capacidades puede ampliar sus esquemas de conocimientos con un
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trabajo complementario:

Ampliacién de los trabajos de investigacion.

Realizacidén de presentaciones, posters, murales, etc., sobre los temas trabajados.
Realizacién de tareas de aplicacion mas avanzadas.

En caso de que haya alumnado que suspenda alguna de las evaluaciones, se le permitira realizar las tareas y actividades que no hubiera entregado, contemplando
incluso una prueba escrita, si se considerara necesario, para recuperar dicha evaluacién.

Con el fin de aplicar correctamente la evaluacién continua y preservar su caracter, hemos de reseiar la posibilidad de tener que realizar una evaluacion
extraordinaria y diferente para aquel alumnado que, sin entrar en las causas, muestre un completo desinterés hacia la materia o bien tenga un elevado nivel de
absentismo durante un trimestre o a lo largo del curso. En ese caso, no estamos en disposicién de poder realizar una evaluacién continua tal y como la llevamos a
cabo con el resto del alumnado. En consecuencia, la evaluacion de estos alumnos estara basada exclusivamente en las pruebas y ejercicios escritos (conceptos y
procedimientos) que realice.

Esta materia solo se imparte en el Gltimo curso de la etapa por lo que no puede haber alumnado con la materia pendiente del curso anterior.

Procedimientos y criterios de calificacion para la evaluacién extraordinaria

Los alumnos que acudan a la evaluacién extraordinaria de junio deberan realizar una prueba escrita que versara sobre los aprendizajes que determinara el
departamento en su momento y que le seran facilitados al alumno en el informe de la materia que se le entregara tras la evaluacion final del mes de mayo.

Los criterios de calificacion aplicables a esta prueba estan relacionados con los criterios de evaluacidn y son los mismos que se aplican a la evaluacidon ordinaria.

Concrecidn de los objetivos de etapa al curso
La materia de La Mitologia y las Artes contribuye a alcanzar los objetivos de etapa (b), (c), (d), (e), (g), (h), (k) y (I) de Bachillerato.

Los objetivos (b) y (c) se consiguen con el desarrollo de los aprendizajes relacionados con la descripcidn de las culturas y sociedades antiguas creadoras de relatos
miticos, asi como de sus caracteristicas, y con la interpretacion de los principales mitos, leyendas y personajes de la mitologias de los diversos pueblos, explicando
diferencias y semejanzas entre ellos, con el objetivo de consolidar una madurez personal y social en el alumnado. y de fomentar el andlisis critico de desigualdades y
discriminaciones existentes entre las personas y hacia colectivos (LGTBI...). En este Ultimo aspecto, la materia se presta especialmente para realizar una lectura de los
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mitos mds representativos de la mitologia clasica, pero centrados en el rol que tienen algunos personajes femeninos como Helena, Medea, Medusa o las Amazonas,
de manera que el alumnado pueda analizar de manera critica el papel de la mujer en la Antigliedad a través de los relatos miticos.

La planificacidn de trabajos individuales, en grupo o colaborativos, para conocer y describir los temas y personajes miticos de la literatura universal, de las artes
plasticas y visuales, de las composiciones musicales y de danza, requieren la lectura de textos literarios, la busqueda y el tratamiento de informacion, el disefio y la
confeccidn de productos escolares, que, a su vez, precisan del didlogo entre iguales, de la puesta en comun de resultados y de la resolucidn de dificultades en su
desarrollo. Estos aspectos contribuyen al desarrollo personal y social del alumnado, y permiten la consecuciéon del objetivo (d).

Con la valoracién del relato oral y de las fuentes literarias y escritas como elemento de transmision de los relatos miticos, se contribuye muy eficazmente al
desarrollo del objetivo (e). Ademas, la participacion del alumnado en situaciones de comunicacién propias del aula como exposiciones orales, didlogos,
dramatizaciones, recreaciones literarias, coloquios, debates..., junto con las producciones de trabajos monograficos y proyectos de investigacidn escritos, propios del
contexto escolar y social, desarrolla sus propiedades comunicativas. Con la lectura comprensiva y el comentario de textos literarios de diversos géneros y épocas con
referentes de la mitologia grecorromana, describiendo el uso directo o indirecto que se hace de ella, se permite también la consecucién de este objetivo. El
reconocimiento de la tradicidn mitica cldsica en el |éxico en la sociedad actual y en el entorno mas cercano al alumnado mejora su expresion y la comprension oral y
escrita.

El objetivo (g), relacionado con la utilizacién de las tecnologias de la informacién y la comunicacidn, con solvencia y responsabilidad, se consigue al servirse de ellas
el alumnado, de manera responsable y con sentido critico, para no solo acceder y procesar la informacién presente en entornos virtuales de diversa clase (wikis
colaborativas, redes sociales educativas, entornos de autor, aulas virtuales...) y en los que se requiera la confeccién de diversos productos escolares; sino también
para manejar herramientas digitales o software especifico (diccionarios, glosarios, repertorios literarios, catalogos iconograficos online; bases de datos digitales;
archivos de video o de audio; programas informaticos de presentaciones...).

Los aprendizajes relacionados con el establecimiento de semejanzas y diferencias entre dioses, diosas, héroes, heroinas y demas personajes y monstruos relevantes
de la mitologia clasica, y los pertenecientes a otras mitologias, con el fin de valorar las manifestaciones culturales, sociales y religiosas de otras culturas, hacen que
esta materia contribuya a lograr el objetivo (h). Por otro lado, el estudio de los temas miticos universales de las principales mitologias como los referidos a la creacion
del mundo, al origen de la humanidad, a la vida mas alla de la muerte, a los diluvios universales y a la concepcién del paraiso, favorece que el alumnado valore
criticamente estas concepciones en el mundo contempordneo.

El objetivo (k), referido al espiritu emprendedor del alumnado, se persigue a través de la realizacién de los productos escolares que el alumnado debera desarrollar
con autonomia, creatividad e, incluso, en colaboracién con otros companeros y companieras, lo cual requiere de ciertas habilidades personales y sociales, en la que se
incluye la confianza, el sentido critico y el reconocimiento del error como parte del aprendizaje.

Por ultimo, se contribuye a desarrollar el objetivo (l), al interpretar textos y fragmentos literarios griegos y latinos, analizando las caracteristicas propias de cada
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género, y al explorar la pervivencia de los personajes de la tradicion mitica clasica en la literatura contempordanea y, de forma particular, en escritoras y escritores
canarios. Asimismo, el reconocimiento de la pervivencia de esta tradicidn en las artes plasticas y visuales, en la musica y en la danza, en el patrimonio cultural de las
islas Canarias; en las expresiones y los nombres de la lengua castellana en el habla cotidiana, en la prensa escrita y en la publicidad; en las vanguardias literarias y
artisticas contemporaneas; y en el entretenimiento digital, también contribuye a desarrollar la sensibilidad artistica y literaria como fuente de formacion y
enriquecimiento personal.

Contribucidn al desarrollo de las competencias clave

La propuesta curricular de esta materia tiene un marcado caracter competencial y se ha desarrollado conforme a los descriptores operativos establecidos en la
progresion del Perfil de salida del alumnado al término de la ensefianza basica, que identifica el grado de desarrollo y adquisicién de las competencias clave para el
Bachillerato.

El proceso de ensefianza y aprendizaje competencial debe abordarse desde todas las dreas del conocimiento. Las competencias no se adquieren en un determinado
momento y no permanecen inalterables, sino que implican un proceso mediante el cual las personas van adquiriendo mayores niveles en su desempefio, de forma
que se favorece un aprendizaje a lo largo de toda la vida. En este sentido, la materia de La Mitologia y las Artes puede contribuir a desarrollar muchos aspectos y
dimensiones de las competencias clave.

Para la Competencia en comunicacién linglistica (CCL), se precisa de la interaccion de distintas destrezas, ya que se produce en multiples modalidades de
comunicacién y en diferentes soportes. Desde la oralidad y la escritura hasta las formas mas sofisticadas de comunicacidn audiovisual o mediadas por la tecnologia,
mujeres y hombres participan de un complejo entramado de posibilidades comunicativas gracias a las cuales expanden su competencia y su capacidad de interaccidn
con otras personas. Por ello, para desarrollar esta competencia es fundamental superar las dificultades y resolver los diferentes problemas que surgen en el acto
comunicativo, por lo que se hace necesario servirse de destrezas y estrategias comunicativas vinculadas con el tratamiento de la informacidn, la lectura multimodal y
el empleo de textos, como diccionarios, glosarios y repertorios literarios en formato analégico y digital, para el descubrimiento de los personajes miticos de la
literatura universal. Asimismo, la lectura comprensiva de textos literarios con referencias de la mitologia clasica, y el andlisis y la interpretacién de fragmentos de
obras de la literatura grecolatina promueven el interés en el alumnado por la valoracién estética de los textos y, en definitiva, por el amor por la literatura. Ademas,
el uso de referentes miticos en expresiones y nombres de la lengua castellana en el habla cotidiana, en la prensa escrita, en la publicidad..., forma parte de la
dimension léxica del componente lingistico e implica una importante contribucién al desarrollo de la Competencia en comunicacidn linguistica del alumnado.

La Competencia plurilinglie (CP), que esta centrada en esta materia en la diversidad cultural que existe en la sociedad globalizada del presente siglo, presta especial
atencién al ambito religioso. El alumnado no solo se adentrard en la mitologia grecolatina, sino que ademas la contrastara con otras mitologias antiguas y
contemporaneas, indagando en como los diferentes pueblos han intentado buscar respuestas para dar una explicacion a la existencia y al orden del cosmos. Por otra
parte, muchas de las fabulas o mitos que se trabajan en esta materia han influido en las artes a nivel universal, habiendo sido objeto de adaptaciones o de
intercambio con diversas culturas que existen. Por este motivo, se dara siempre un enfoque plurilinglie en cuanto a que los saberes basicos se focalizaran desde
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distintas culturas y puntos de vista, tanto artisticos como sociales.

La contribucién a la Competencia digital (CD) se logra mediante la busqueda, el analisis, la interpretacion y la transformacidon de la informacion, de forma individual,
en grupo o colaborativamente, para la adquisicidn de los aprendizajes presentes en todos los bloques competenciales de la materia. Se requerira del alumnado la
creacion de producciones orales o escritas (murales, presentaciones digitales, exposiciones, collages, lapbooks, exposiciones, informes...), que precisen la
investigacidn y consulta de diversas fuentes de informacion, bibliograficas o digitales. La comunicacion de los aprendizajes, adquiridos a través de la creacidn de esos
productos, requerird, ademas, el uso responsable de las herramientas tecnoldgicas en diversos contextos escolares y sociales (aula virtual, redes sociales educativas,
blogs de aula, radio del centro...). Asimismo, el empleo de herramientas digitales o aplicaciones informaticas especificas (diccionarios, glosarios y catalogos
iconograficos online; wikis colaborativas...), también contribuyen al desarrollo de esta competencia.

Con la materia de La Mitologia y las Artes se contribuye a la Competencia personal, social y de aprender a aprender (CSPAA), puesto que ayuda a desarrollar una
serie de estrategias de aprendizaje (metacognitivas, sociales, afectivas, cognitivas...) y capacidades que entran en juego en el tratamiento de esta materia, como la
organizacion y la gestién de los conocimientos; la planificacion, la supervisién y la evaluacion del proceso y del producto; y la auto-eficacia, la confianza, la atencion,
la concentracion, la memoria y la motivacion por la consecucion de los objetivos previstos, perseverando en ese aprendizaje y regulando el propio alumnado la
adquisicion del conocimiento para su progreso auténomo. En este sentido, es necesario que el alumnado sea consciente, por un lado, del esfuerzo que realiza para
lograr sus objetivos y, en su caso, reconducir su propio proceso de aprendizaje, y de lo que sabe o de lo que necesita saber para mejorar; y, por otro lado, de cdmo
optimizar lo aprendido para aplicarlo en la vida diaria. Ademas, debe tomar conciencia del proceso mental requerido en cada momento y aplicarlo. De los errores en
esa aplicacion tendra que aprender y necesitara entonces buscar estrategias, de forma individual, en grupo o colaborativamente, con actitud motivadora y confianza
en sus capacidades, que le permitan replantearse el proceso de su aprendizaje y el resultado. El aprendizaje en grupo y de forma colaborativa, como estrategia
metodoldgica, fomenta la seleccion de destrezas en la resolucién de problemas, de igual modo que la aplicaciéon o la transferencia del aprendizaje adquirido a otros
campos.

La aportacion que desde la materia de La Mitologia y las Artes se hace a la Competencia ciudadana (CC) se establece, a partir del conocimiento de la
interculturalidad de las sociedades antiguas creadoras de mitos y de la explicacidn de los temas miticos universales como la creacién del mundo, el origen de la
humanidad, la vida mas alla de la muerte, los diluvios universales y la concepcién del paraiso. La diversidad de valores y el respeto a las diferencias y al pluralismo
religioso es un elemento fundamental. Ademas, para su adecuado desarrollo es necesario comprender y entender las experiencias colectivas, y la organizacién y el
funcionamiento del pasado y del presente de las sociedades, asi como los espacios y territorios en que se desarrolla la vida de los grupos humanos. También se
contribuye a esta competencia con la participacion activa del alumnado en la creacién de productos que se realicen mediante la técnica de trabajo en grupo o
colaborativo. El alumnado debera asumir y cumplir sus funciones con el grupo, tomar decisiones y resolver problemas, y aceptar compromisos de forma democratica,
conforme a unas normas de respeto mutuo. En definitiva, adquirir esta competencia supone ser capaz de ponerse en el lugar de otra persona, aceptar las diferencias,
y respetar las ideas, las creencias, las tradiciones miticas, las culturas y la historia personal y colectiva de otras personas, valorando, consecuentemente, la otredad y
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la multiculturalidad.

La contribucién a la Competencia emprendedora (CE) viene establecida por la capacidad de analisis, planificacidn, organizacion, gestidn, toma de decisiones para la
creacién de diversos productos o trabajos referentes no solo a la transmisién del relato mitico y de la pervivencia de la idiosincrasia de los pueblos, sino también al
descubrimiento de temas y personajes miticos en la literatura universal, en las artes plasticas y visuales, en las composiciones musicales y de danza, en el
entretenimiento digital contemporaneo. Todas estas actividades precisan de creatividad, innovacidn y originalidad, que sean realizadas en grupo o de forma
colaborativa, y en los que se desarrollen habilidades de negociacidn, liderazgo y responsabilidad en el alumnado.

También es muy relevante la aportacion de la materia de La Mitologia y las Artes a la Competencia en conciencia y expresién culturales (CCEC). Esta competencia
implica conocer las principales obras literarias, artisticas plasticas y visuales, o musicales con referencias de la mitologia clasica; asi como las técnicas y los recursos de
los diferentes lenguajes artisticos para compartir emociones y sentimientos con las demas personas. Se intenta que el alumnado comprenda que artistas, creadoras y
creadores de diferentes ambitos, contintan reinterpretando los mitos clasicos griegos y latinos para ponerlos a su servicio como hecho creativo y para disfrute
estético de la sociedad en la que viven. Esto lleva implicito que el alumnado conozca, comprenda, aprecie y valore con espiritu critico, con una actitud abierta y
respetuosa, las manifestaciones culturales y artisticas contemporaneas y mas vanguardistas, y que las utilice como fuente de enriquecimiento y deleite personal, y
como parte de la riqueza y patrimonio de los pueblos.

Descripcion de las competencias clave
Competencia en comunicacion linglistica (CCL)

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con fluidez, coherencia, correccion y adecuacién a los diferentes contextos sociales y académicos, y
participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa tanto para intercambiar informacién, crear conocimiento y argumentar sus opiniones
como para establecer y cuidar sus relaciones interpersonales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los distintos ambitos, con especial énfasis en los textos
académicos y de los medios de comunicacidn, para participar en diferentes contextos de manera activa e informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera auténoma informacion procedente de diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los
objetivos de lectura y evitando los riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera clara y rigurosa
adoptando un punto de vista creativo y critico a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras relevantes de la literatura poniéndolas en relaciéon con su contexto sociohistérico de produccion, con la tradicién literaria anterior y
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posterior y examinando la huella de su legado en la actualidad, para construir y compartir su propia interpretacion argumentada de las obras, crear y recrear obras
de intencion literaria y conformar progresivamente un mapa cultural.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucién dialogada de los conflictos y la igualdad de derechos de todas las
personas, evitando y rechazando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder, para favorecer la utilizacidon no solo eficaz sino también ética de los
diferentes sistemas de comunicacidn.

Competencia plurilinglie (CP)

CP1. Utiliza con fluidez, adecuacion y aceptable correccidn una o mas lenguas, ademas de la lengua familiar o de las lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas con espontaneidad y autonomia en diferentes situaciones y contextos de los ambitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, desarrolla estrategias que le permitan ampliar y enriquecer de forma sistematica su repertorio lingiistico individual con el fin de
comunicarse de manera eficaz.

CP3. Conoce y valora criticamente la diversidad lingliistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su desarrollo personal y anteponiendo la comprensién
mutua como caracteristica central de la comunicacién, para fomentar la cohesidn social.

Competencia matemadtica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)

STEML1. Selecciona y utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones propias de la modalidad elegida y emplea
estrategias variadas para la resolucion de problemas analizando criticamente las soluciones y reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar fendémenos relacionados con la modalidad elegida, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, plantedndose hipdtesis y contrastandolas o comprobdndolas mediante la observacidn, la experimentacion y la investigacién, utilizando herramientas e
instrumentos adecuados, apreciando la importancia de la precisidn y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y limitaciones de los métodos
empleados.

STEM3. Plantea y desarrolla proyectos disefiando y creando prototipos o modelos para generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de
forma colaborativa, procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir, adaptandose ante la incertidumbre y
evaluando el producto obtenido de acuerdo a los objetivos propuestos, la sostenibilidad y el impacto transformador en la sociedad.

STEMA. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de investigaciones de forma clara y precisa, en diferentes formatos (graficos, tablas, diagramas,
formulas, esquemas, simbolos...) y aprovechando la cultura digital con ética y responsabilidad y valorando de forma critica la contribucién de la ciencia y la tecnologia
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en el cambio de las condiciones de vida para compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Planea y emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica y mental, y preservar el medio ambiente y los seres vivos,
practicando el consumo responsable, aplicando principios de ética y seguridad para crear valor y transformar su entorno de forma sostenible adquiriendo
compromisos como ciudadano en el dmbito local y global.

Competencia digital (CD)

CD1. Realiza busquedas avanzadas comprendiendo cémo funcionan los motores de busqueda en internet aplicando criterios de validez, calidad, actualidad y
fiabilidad, seleccionando los resultados de manera critica y organizando el almacenamiento de la informacién de manera adecuada y segura para referenciarla y
reutilizarla posteriormente.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales de forma individual o colectiva, aplicando medidas de seguridad y respetando, en todo momento, los derechos de
autoria digital para ampliar sus recursos y generar nuevo conocimiento.

CD3. Selecciona, configura y utiliza dispositivos digitales, herramientas, aplicaciones y servicios en linea y los incorpora en su entorno personal de aprendizaje digital
para comunicarse, trabajar colaborativamente y compartir informacién, gestionando de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en la red y
ejerciendo una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CDA4. Evalua riesgos y aplica medidas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente y hace un uso
critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CDS5. Desarrolla soluciones tecnolégicas innovadoras y sostenibles para dar respuesta a necesidades concretas, mostrando interés y curiosidad por la evolucién de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)
CPSAA1.1. Fortalece el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda de objetivos de forma auténoma para hacer eficaz su aprendizaje.
CPSAA1.2. Desarrolla una personalidad auténoma, gestionando constructivamente los cambios, la participacion social y su propia actividad para dirigir su vida.

CPSAA2. Adopta de forma auténoma un estilo de vida sostenible y atiende al bienestar fisico y mental propio y de los demas, buscando y ofreciendo apoyo en la
sociedad para construir un mundo mas saludable.

CPSAA3.1. Muestra sensibilidad hacia las emociones y experiencias de los demds, siendo consciente de la influencia que ejerce el grupo en las personas, para

18




consolidar una personalidad empatica e independiente y desarrollar su inteligencia.

CPSAA3.2. Distribuye en un grupo las tareas, recursos y responsabilidades de manera ecuanime, segun sus objetivos, favoreciendo un enfoque sistémico para
contribuir a la consecucion de objetivos compartidos.

CPSAA4. Compara, analiza, evalla y sintetiza datos, informacidn e ideas de los medios de comunicacidn, para obtener conclusiones légicas de forma auténoma,
valorando la fiabilidad de las fuentes.

CPSAAG. Planifica a largo plazo evaluando los propdsitos y los procesos de la construccion del conocimiento, relacionando los diferentes campos del mismo para
desarrollar procesos autorregulados de aprendizaje que le permitan transmitir ese conocimiento, proponer ideas creativas y resolver problemas con autonomia.

Competencia ciudadana (CC)

CC1. Analiza hechos, normas e ideas relativas a la dimensidn social, histdrica, civica y moral de su propia identidad, para contribuir a la consolidacién de su madurez
personal y social, adquirir una conciencia ciudadana y responsable, desarrollar la autonomia y el espiritu critico, y establecer una interaccion pacifica y respetuosa
con los demds y con el entorno.

CC2. Reconoce, analiza y aplica en diversos contextos, de forma critica y consecuente, los principios, ideales y valores relativos al proceso de integracién europea, la
Constitucién espafiola, los derechos humanos, y la historia y el patrimonio cultural propios, a la vez que participa en todo tipo de actividades grupales con una actitud
fundamentada en los principios y procedimientos democraticos, el compromiso ético con la igualdad, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la
ciudadania mundial.

CC3. Adopta un juicio propio y argumentado ante problemas éticos y filoséficos fundamentales y de actualidad, afrontando con actitud dialogante la pluralidad de
valores, creencias e ideas, rechazando todo tipo de discriminacidn y violencia, y promoviendo activamente la igualdad y corresponsabilidad efectiva entre mujeres y
hombres

CCA4. Analiza las relaciones de interdependencia y ecodependencia entre nuestras formas de vida y el entorno, realizando un analisis critico de la huella ecoldgica de
las acciones humanas, y demostrando un compromiso ético y ecosocialmente responsable con actividades y habitos que conduzcan al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible y la lucha contra el cambio climatico.

Competencia emprendedora (CE)

CE1. Evalua necesidades y oportunidades y afronta retos, con sentido critico y ético, evaluando su sostenibilidad y comprobando, a partir de conocimientos técnicos
especificos, el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar y ejecutar ideas y soluciones innovadoras dirigidas a distintos contextos, tanto locales
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como globales, en el ambito personal, social y académico con proyeccion profesional emprendedora.

CE2. Evalua y reflexiona sobre las fortalezas y debilidades propias y las de los demas, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia, interioriza los
conocimientos econémicos y financieros especificos y los transfiere a contextos locales y globales, aplicando estrategias y destrezas que agilicen el trabajo
colaborativo y en equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios, que lleven a la accién una experiencia o iniciativa emprendedora de valor.

CE3. Lleva a cabo el proceso de creacidn de ideas y soluciones innovadoras y toma decisiones, con sentido critico y ético, aplicando conocimientos técnicos
especificos y estrategias agiles de planificacion y gestidon de proyectos, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado obtenido, para elaborar un prototipo
final de valor para los demds, considerando tanto la experiencia de éxito como de fracaso, una oportunidad para aprender.

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

CCEC1. Reflexiona, promueve y valora criticamente el patrimonio cultural y artistico de cualquier época, contrastando sus singularidades y partiendo de su propia
identidad, para defender la libertad de expresion, la igualdad y el enriquecimiento inherente a la diversidad.

CCEC2. Investiga las especificidades e intencionalidades de diversas manifestaciones artisticas y culturales del patrimonio, mediante una postura de recepcion activa
y deleite, diferenciando y analizando los distintos contextos, medios y soportes en que se materializan, asi como los lenguajes y elementos técnicos y estéticos que
las caracterizan.

CCEC3.1. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones con creatividad y espiritu critico, realizando con rigor sus propias producciones culturales y artisticas,
para participar de forma activa en la promocién de los derechos humanos y los procesos de socializacidn y de construccién de la identidad personal que se derivan de
la practica artistica.

CCEC3.2. Descubre la autoexpresion, a través de la interactuacion corporal y la experimentacion con diferentes herramientas y lenguajes artisticos, enfrentandose a
situaciones creativas con una actitud empdtica y colaborativa, y con autoestima, iniciativa e imaginacion.

CCECA4.1. Selecciona e integra con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para disefiar y
producir proyectos artisticos y culturales sostenibles, analizando las oportunidades de desarrollo personal, social y laboral que ofrecen sirviéndose de la
interpretacion, la ejecucidn, la improvisacién o la composicién.

CCECA4.2. Planifica, adapta y organiza sus conocimientos, destrezas y actitudes para responder con creatividad y eficacia a los desempefios derivados de una
produccidn cultural o artistica, individual o colectiva, utilizando diversos lenguajes, cédigos, técnicas, herramientas y recursos plasticos, visuales, audiovisuales,
musicales, corporales o escénicos, valorando tanto el proceso como el producto final y comprendiendo las oportunidades personales, sociales, inclusivas y
econdmicas que ofrecen.
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Contribucién a los objetivos de la PGA
El Departamento de Griego seguira la linea de actuacién marcada por el Centro a través de sus objetivos publicados en la PGA del curso 2023-24.

Este departamento realizara propuestas y emprendera acciones, siempre siguiendo las directrices que establezcan los érganos colegiados del Centro, en los
distintos ejes dirigidas a:

1) EJE 1- CALIDAD, EQUIDAD E INCLUSION

1. Mejorar la calidad, la equidad y la inclusidn en el sistema educativo canario para llegar a la media espafiola y europea.

Continuar con las coordinaciones periddicas con Servicios Sociales para dar una respuesta rdpida a casos de absentismo y alumnado con problematica familiar.
Mejorar el seguimiento del alumnado susceptible de formar parte de un PDC/FPB.

Continuar con el seguimiento desde las tutorias y la Comision de Convivencia del alumnado que presenta dificultades de aprendizaje o bajo rendimiento.

Mantener un canal fluido con las familias desde las tutorias y el profesorado en general para conseguir la implicacidon familiar en la mejora del rendimiento del
alumnado.

Seguir trabajando la educacién en la igualdad de género y en el respeto.

Crear una escuela inclusiva estableciendo relaciones con centros o asociaciones para la formacion de nuestro alumnado.

Abrir el centro a nuestro entorno cercano o lejano para potenciar el conocimiento del patrimonio social y cultural de Canarias.
Favorecer un clima de convivencia positiva aceptando la diversidad como un elemento enriquecedor y fuente de aprendizaje.
4) EJE 4- PERSONAL DOCENTE Y NO DOCENTE.

6. Mejorar la gestidn y la cualificacion del personal docente y no docente para el fortalecimiento del sistema educativo canario.
Proponer un plan de formacidn con las tematicas adecuadas a la realidad educativa del Centro.

5) EJE 5- ENTORNOS EDUCATIVOS SOSTENIBLES.
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7. Alcanzar un 8% de centros sostenibles en Canarias.

Continuar fomentando el respeto y la conservacién del medio ambiente, concienciando al alumnado de la necesidad de cambiar nuestros habitos de consumo,
tratamiento de residuos, etc., ante la emergencia climdtica que vive el planeta.

6) EJE 6- TRANSFORMACION DIGITAL.
8. Incrementar el porcentaje de centros educativos digitalizados.
9. Mejorar los Sistemas de Informacién de la Gestidn Educativa y los servicios digitales educativos.

Continuar con la mejora de la coordinacion en redes y proyectos del centro a través de la CCP, reuniones de departamento de actividades culturales (DACU), del
departamento de orientacién y de las/los coordinadoras/es de las redes en las que el centro participa.

Continuar con la formacion para educar a nuestro alumnado en el buen uso y aprovechamiento de las nuevas tecnologias: uso éptimo de EVAGD y GSuite Educativo.

Continuar con nuestra formacion para educar a las familias al uso frecuente y adecuado de los distintos canales utilizados por el Centro para mantener la
comunicacién pertinente con las familias: Konvoko, pagina web, Pincel Ekade y correo electrénico.

7) EJE 7- GOBERNANZA Y PARTICIPACION
10. Mejorar la gobernanza y participacion en la Administracion educativa canaria.

Continuar con el modo de comunicacién y de decisién establecido para que, de este modo, todo el profesorado pueda participar en la mayor parte de las decisiones
del Centro.

Fomentar la participacién del alumnado en la vida escolar a través de reuniones de delegadas/os, delegadas/os culturales, Consejo Escolar, asamblea de alumnas/os.

Contribucidn a las Redes y Proyectos del Centro

Este Departamento se sumara a las iniciativas y propuestas que desde el Centro se propongan para desarrollar los objetivos de los distintos proyectos y redes en los
que este participa.

El Centro participa en el PROYECTO DE INNOVACION PARA EL DESARROLLO DEL APRENDIZAJE SOSTENIBLE (PIDAS), desde los siguientes ejes tematicos:
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1. Promocién de la Salud y la Educacién Emocional

2. Educaciéon Ambiental y Sostenibilidad

3. Igualdad y Educacion Afectivo Sexual y de Género

4. Comunicacién Linglistica, Bibliotecas y Radios Escolares
5. Patrimonio Social, Cultural e Historico de Canarias

6. Cooperacidén para el Desarrollo y la Solidaridad

Estrategias para desarrollar la educaciéon en valores

La educacidn en valores es un dmbito de primer orden con un evidente potencial ético para contribuir al desarrollo integral de las personas. El Departamento
trabajard recursos pedagodgicos y actividades comprometidas con ella. La materia favorece cooperar, convivir y aprender a ejercer la ciudadania democratica en una
sociedad plural, participar en la realizacidn de debates para expresar las propias ideas y escuchar y respetar las de los demas, utilizar el didlogo como via de solucién
de conflictos y sentir empatia por las personas de otra época y de la actual, asi como conocer sus obligaciones y deberes.

Dado el universalmente reconocido valor formativo de la cultura cldsica en general, y la griega en particular, cualquiera de las unidades programadas ofrece
contenidos en los que desarrollar de modo natural reflexiones de tipo civico, moral, politico etc., puesto que todas parten de los textos de autores griegos en los que
quedarian incluidas determinadas dimensiones transversales del proceso de la ensefianza y el aprendizaje: educacidn moral y civica, educacion para la paz, educaciéon
para la igualdad de oportunidades de ambos sexos, educacion para la solidaridad y los derechos humanos, educacidn intercultural, educacién para la salud,
educacién ambiental, educacion afectivo-sexual... Siempre trabajaremos sobre textos seleccionados de autores griegos que tratardn de distintos aspectos de la
sociedad y el pensamiento de la época que relacionaremos con la civilizacion occidental actual.

La comprensidn de las raices de la cultura griega deseamos que permita al alumnado percibir el origen comun de los pueblos y las conexiones entre ellos. Asi podra
descubrir un concepto nuevo de globalizacidn, mas humano, solidario y respetuoso. Deseamos educar no sélo para la integracion de nuestros chicos y chicas en
nuestro mundo actual sino para generar personas proclives a la actuacion para su mejora.
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Por consiguiente, desde el Departamento se favorecen las medidas y actuaciones para:
prevenir y resolver los conflictos de forma pacifica.
impulsar la convivencia en igualdad entre mujeres y hombres.

asegurar la no discriminacién por opcidn sexual, por procedencias culturales, por credos religiosos, por pertenencia a cualquier minoria o por cualquier otra
caracteristica individual.

potenciar la interculturalidad, la paz y la solidaridad.
promover el buen uso de las nuevas tecnologias y el respeto a las normas de uso de las mismas.

El Departamento es consciente de que el papel del profesorado es fundamental en este ambito, las actitudes, comportamiento y lenguaje que mostramos y usamos
como docentes son modelos de referencia en la educacién en valores.

Procedimientos que permitan valorar el ajuste entre el disefio, el desarrollo y los resultados de la programacion didactica

En la valoracion del ajuste de esta programacién se pueden utilizar los indicadores siguientes:
a) Sesiones de la primera y segunda evaluacidn. En estas sesiones de evaluacion se analizard el desarrollo de las Unidades de valorando los siguientes aspectos:
Si el alumnado va adquiriendo los conocimientos y competencias previstas.

Si las estrategias metodoldgicas desarrolladas son las mas adecuadas.

La eficacia de las actividades con respecto al aprendizaje.
La puesta en marcha de la unidad.
La temporalizacién prevista y la real.
La idoneidad de los materiales utilizados.

La valoracion del disefio de cada unidad didactica de esta programacién por parte del alumnado.
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La actitud del alumnado.
El interés manifestado por el alumnado.
Las dificultades de comprension y de expresion.
Balance general y propuestas de mejora.

b) Sesion de la tercera evaluacidn. En esta sesidn se realizard una evaluacién del desarrollo de la concrecidn curricular haciendo mayor hincapié en los siguientes
aspectos:

Grado en el que se ha desarrollado la concrecidn curricular.
Valoracion de los resultados académicos, es decir, en qué grado se han conseguido los aprendizajes y competencias previstos en el alumnado.
En qué medida han funcionado las propuestas de mejora introducidas en las anteriores sesiones de evaluacion.

La valoracion se realizara trimestralmente y se analizara en la reunién semanal del departamento para reajustar la programacién segun las necesidades del
alumnado asi como del profesorado. Asimismo, en los informes trimestrales del rendimiento académico del alumnado el profesorado especificara las posibles
desviaciones de la programacion asi como las razones que las originaron.

Programacion del nivel.
a. Bloques competenciales.

El bloque competencial es el eje del curriculo de cada materia: integra la enunciacién de las competencias especificas, su vinculacion con los descriptores
operativos del Perfil de salida, los criterios de evaluacion y la explicacién del bloque competencial.

Las competencias especificas, que tienen caracter finalista, constituyen un elemento de conexién entre las competencias clave y los saberes propios de la materia.
En cuanto a los criterios de evaluacidn, estos constituyen los referentes que indican el nivel de desempefio a alcanzar por el alumnado. Se establece, ademas, la
contribucion de cada criterio a los descriptores del Perfil de salida, de manera que se facilita la evaluacién conjunta de los aprendizajes propios de la materia y del
grado de desarrollo y adquisicidn de las competencias en el alumnado. En lo relativo a las explicaciones de los bloques competenciales, estas integran los
aprendizajes recogidos en la totalidad del bloque, orientan sobre el proceso de desarrollo y adquisicidn tanto de las competencias especificas como de las
competencias clave; y ofrecen, ademas, indicaciones metodoldgicas — siempre con una perspectiva abierta, flexible e inclusiva— para el disefio y la implementacién
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de situaciones de aprendizaje competenciales. Es por ello que las explicaciones de los bloques competenciales se constituyen como los referentes mas adecuados
para la concrecion curricular y la elaboraciéon de la programacidn didactica.

En el curriculo de La Mitologia y Las Artes se han establecido cinco competencias especificas que se concretan en un total de once criterios de evaluacién. Estos
criterios de evaluacion presentan una marcada naturaleza competencial, de manera que se relacionan directamente con los descriptores operativos del perfil de
salida a los que contribuye la competencia especifica, expresando tanto las capacidades y los saberes a adquirir, como el contexto y modo de aplicacion de dichos
aspectos.

La enunciacion de la competencia especifica se recoge en el bloque competencial correspondiente. A continuacion, se ofrece una explicacion de cada una de ellas:

Competencia especifica Descriptores operativos de las

1. Distinguir los conceptos de mito y leyenda, e identificar los personajes mas representativos de las principales competencias clave

sagas miticas, explicando las distintas interpretaciones que pueblos y sociedades han dado sobre ellas, y
CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CP3, CD1, CD2,

CPSAA4, CC1, CCEC1

comprendiendo este pensamiento como universal e inherente del ser humano, por su intento de racionalizar y
analizar la realidad que lo rodea.

Criterios de evaluacion.

1.1. Diferenciar, en especial, los conceptos de mito y leyenda, y otros como saga, cuento, fabula e historia; y definir
cada uno de ellos, identificando y contrastando sus respectivas caracteristicas en diferentes tipos de fuentes
literarias o audiovisuales, de manera que valore principalmente la importancia del relato oral y de las fuentes
literarias escritas como elemento de transmisidn y de pervivencia de la idiosincrasia de los pueblos, tanto en el CCL1, CCL3, CD1, CD2, CPSAA4, CC1
pasado como en el presente, y que pueda establecer paralelismos y diferencias entre las distintas explicaciones
miticas entre culturas dispares, atendiendo a la expresidn de este tipo de relatos mediante el uso de diversos
géneros como el cine o el cdmic, como apoyo para la creacién y difusidn de las producciones escolares.

1.2. Localizar en fuentes cartograficas los espacios geograficos donde se desarrollaron las culturas y sociedades CCL2, CCL3, CP3, CD1, CD2, CPSAAA4, CC1,
antiguas creadoras de relatos miticos, asi como las caracteristicas sociales y culturales que los determinaron,
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reconociendo, a su vez, los temas miticos universales de las principales mitologias, de manera que indague, a través
de los textos y de la busqueda de informacidn, sobre las diferentes culturas que existen o han existido en todo el
globo terrestre, y pueda compararlas y plasmar sus reflexiones en textos orales, escritas o multimodales, con el fin CCEC1
de enjuiciar criticamente la funcidn social y la diversidad de cada una de esas mitologias, como muestra de riqueza
cultural y de respeto al pluralismo religioso y a la idiosincrasia de los pueblos.

Explicacion del bloque competencial.

Con el desarrollo de este bloque competencial se constatara que el alumnado es capaz de distinguir los principales conceptos que aparecen relacionados con el
mundo de la mitologia en las diferentes culturas: mito, leyenda, saga, cuento, fabula e historia, de modo que pueda reflexionar y valorar el pensamiento e
imaginario propios del ser humano desde que toma conciencia de su entorno y su propia existencia. Por esto, debera ser capaz, asimismo, de localizar en fuentes
cartograficas los diferentes espacios geograficos, en los que se desarrollan las principales civilizaciones que elaboran este compendio de leyendas miticas (celta,
germano-escandinava, egipcia, azteca, india...), para asi poder ubicar los pueblos, sus caracteristicas y formas de vida, que se muestran a través de los relatos
orales, los textos escritos o las manifestaciones artisticas. De esta manera, se quiere verificar si el alumnado reconoce, de una forma especial, los temas miticos
universales de las principales mitologias, y enjuicia, desde un punto de vista critico, la funcidn social y la diversidad de la respuesta mitica de cada una de ellas,
como muestra de riqueza cultural y de respeto al pluralismo religioso y a la idiosincrasia de los pueblos. Debera, con todo esto, consultar fuentes bibliograficas y
digitales, haciendo uso de las herramientas tecnoldgicas, para la elaboracion de proyectos de manera individual, grupal o colaborativa, tanto orales, escritos como
multimodales, propios del contexto escolar o social, de manera que construya un aprendizaje propio y mejora sus destrezas comunicativas.

Competencia especifica Descriptores operativos de las

2. Reconocer las divinidades del pantedn grecolatino y describir sus episodios mas importantes, a través del analisis | competencias clave

y el comentario de obras artisticas y literarias, con el fin de valorar su pervivencia en la tradicidn cultural occidental
CCL1, CCL2, CCL4, CP3, CD1, CD2, CPSAA3.2,

CC1, CE3, CCEC1

de todos los tiempos y en el acervo patrimonial del entorno mas cercano.

Criterios de evaluacion.

2.1. Identificar las principales divinidades de la mitologia grecorromana, especialmente las olimpicas, analizando

sus denominaciones, atributos y ambitos de actuacidn, y diferenciandolas, a su vez, de las divinidades menores
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relacionadas, a través de fragmentos ilustrativos de autoria clasica, con el fin de obtener un conocimiento mas
consolidado de la mitologia clasica que le permita acceder a otros aprendizajes con los que poder valorar su CCL2, CCEC1
incidencia en la creacion de mentalidades heterogéneas.

2.2. Describir episodios miticos de especial relevancia, realizando una lectura comprensiva de fragmentos literarios
traducidos de autoria grecolatina y consultando las herramientas digitales o analégicas necesarias, y atendiendo a
los textos clasicos relacionados con Canarias, de modo que el alumnado elabore trabajos o proyectos individuales o | CCL1, CCL2, CCL4, CP3, CD1, CD2, CPSAA3.2,
grupales, y valore su pervivencia e importancia en la tradicidn cultural occidental de todos los tiempos y en el CC1, CE3, CCEC1

acervo patrimonial del entorno mas cercano, enjuiciando, de manera critica, los roles de género de las divinidades y
las relaciones entre ellas.

Explicacion del bloque competencial.

A través de este bloque competencial se pretende comprobar que el alumnado sabe reconocer y categorizar las divinidades preolimpicas y olimpicas que
integran la cosmogonia y la teogonia cldsicas, y de sintetizar los acontecimientos mas relevantes del mito de la sucesién y la Titanomaquia. Debera poder, ademas,
citar los dioses y las diosas con su denominacién griega y latina, describir sus rasgos, atributos y ambitos de actuacion e influencia y explicar su genealogia
estableciendo relaciones entre si, y diferenciarlos de las divinidades menores relacionadas con el agua, los campos, las montafias, el mundo subterraneo... Todo
esto sera clave para reconocer y caracterizar cada divinidad en las narraciones o representaciones en las que aparezcan, por lo que partird de la lectura
comprensiva de textos traducidos de diversa indole de autoria grecorromana, y del analisis y comentario de fuentes literarias y de otras pertenecientes a las artes
plasticas y visuales, para la elaboracién de trabajos monograficos o proyectos de investigacion, individuales, grupales o colaborativos, participando en situaciones
de comunicacion propias del aula, en las que se realicen, entre otras actividades, didlogos y debates en torno al papel de las divinidades femeninas en los relatos
miticos, de manera que pueda construir un aprendizaje propio, mejorar su capacidad comunicativa y aprender a dar juicios de valor.

Competencia especifica Descriptores operativos de las
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3. Reconocer los héroes, las heroinas y los seres mitolégicos mds representativos de las leyendas, sagas y ciclos
miticos de la mitologia clasica, asi como las principales historias miticas en las que participaron y la geografia mitica
en la que tuvieron lugar, especialmente las relacionadas con Canarias, de modo que el alumnado valore la
importancia de estos personajes en el acervo comun, cultural y artistico de la sociedad occidental actual y en su
entorno mas proximo, y la transcendencia histdrica de estas leyendas grecolatinas.

competencias clave

CCL1, CCL2, CP3, CD2, CPSAA3.2, CC1, CC2,
CE3, CCEC1

Criterios de evaluacion.

3.1. Identificar los héroes y las heroinas mas relevantes de la mitologia grecorromana, asi como aquellos mas
importantes de otras culturas, especialmente, de las mas cercanas a Grecia y Roma, analizando sus ciclos miticos,
episodios, viajes y la geografia en la que tuvieron lugar, realizando una lectura comprensiva de fragmentos
literarios traducidos de los principales hitos miticos del mundo cldsico e incluyendo los textos clasicos relacionados
con Canarias, de manera que se establezcan semejanzas y diferencias entre los mitos y héroes y heroinas antiguos
con los actuales, para que el alumnado reflexione acerca de la presencia de estos personajes en la cultura y el
pensamiento occidentales.

CCL2, CC1, CC2, CCEC1

3.2. Explicar los seres mitoldgicos y los personajes de metamorfosis y catasterismos mds representativos de la
mitologia clasica, valorando la necesidad de las sociedades por tener mitos, y héroes y heroinas como modelos de
comportamiento en los que identificarse; y elaborar trabajos o proyectos individuales o grupales, en los que valore
su pervivencia en la tradicién cultural occidental de todos los tiempos y tenga en cuenta la necesidad de las
diferentes sociedades de servirse de un modelo ejemplar y didactico en el que identificarse, de manera que
comprueba cudnto hay de los mitos de la antigliedad cldsica en los mitos nuevos y cdmo la mayor parte de estos
son una actualizacién de aquellos.

CCL1, CP3, CD2, CPSAA3.2, CE3, CCEC1

Explicacion del bloque competencial.

Con este bloque competencial se persigue verificar que el alumnado reconoce la importancia de los personajes mitoldgicos de las leyendas grecolatinas que

sirvan como referentes y modelos de conducta, identificando a sus principales héroes y heroinas, asi como sus ciclos miticos y sus episodios mas relevantes, y

valorando su aparicion en las producciones artisticas y literarias pertenecientes a la tradicion cultural de Europa. Ademas, debera localizar en fuentes cartograficas

los enclaves donde se situan los acontecimientos de estos personajes, valiéndose de fragmentos literarios seleccionados y traducidos de autoria grecolatina.

Asimismo, a través de la lectura de estos textos y como fuente de disfrute personal, el alumnado podra descubrir la importancia de los viajes en los relatos
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mitoldgicos de la Antigliedad, asi como de las metamorfosis y los catasterismos de mayor relevancia. Apoyandose en las fuentes de informacién y soportes
tecnolégicos, el alumnado debera realizar producciones escritas, orales o multimodales, individuales o grupales, en las que contraste a los héroes y las heroinas
del mundo grecolatino con los de otras mitologias, de modo que ponga en valor la diversidad cultural, social y religiosa que surge a partir del intento de
comprender el mundo y su naturaleza, y el comportamiento del ser humano, propiciando, ademas, el aprendizaje auténomo y sus posibilidades comunicativas en
diversos contextos.

Competencia especifica Descriptores operativos de las

4. Valorar la importancia de los mitos y personajes mitoldgicos en la tradicion cultural occidental, analizando competencias clave

diferentes obras artisticas y literarias de diversos géneros y épocas, con el objetivo de apreciar la mitologia cldsica
CCL1, CCL2, CCL4, CP3, CD1, CD2, CPSAA4,

CCEC1, CCEC2, CCEC3.1

como fuente de inspiracién y de creacion a lo largo de todos los tiempos, y de desarrollar en el alumnado la
sensibilidad literaria y artistica, para su enriquecimiento personal.

Criterios de evaluacion

4.1. Explicar los mitos y personajes de la mitologia cldsica, comparando y analizando los diferentes tratamientos o
versiones que han realizado escritores y escritoras de la literatura universal de todos los tiempos, a través de la
lectura comprensiva y el comentario de distintos textos o fragmentos literarios y la indagacién en los mismos, a fin CCL1, CCL2, CCL4, CP3, CCEC1, CCEC2,
de que el alumnado reconozca su importancia como creadores y creadoras literarios y cdmo han servido de fuente | CCEC3.1

de inspiracidn constante, y desarrolle, asimismo, la sensibilidad literaria y el placer de la lectura para su formaciény
enriquecimiento personal.

4.2. Explicar los mitos y personajes de la mitologia clasica, comparando y analizando los diferentes tratamientos o
versiones que han realizado los artistas y las artistas plasticos mas reconocidos, indagando en ellos, e interpretando
el valor simbdlico y la utilizacién alegérica de la mitologia clasica, que ha servido de fuente de inspiracién y creacién | CCL1, CP3, CD1, CD2, CPSAA4, CCEC1,
constante, de forma que el alumnado reconozca la importancia de estos elementos mitoldgicos en las artes CCEC2, CCEC3.1

plasticas y visuales de mayor importancia internacional, y desarrolle la capacidad de interpretarlos estéticamente
asi como su propia sensibilidad artistica.

4.3. Explicar los mitos y personajes de la mitologia cldsica, comparando y analizando los diferentes tratamientos o CCL1, CP3, CD1, CD2, CPSAA4, CCEC1,
versiones que se han hecho de ellos en la musica y la danza, en la musica escénica de todas las épocas y en todos CCEC2, CCEC3.1
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los géneros musicales, investigando sobre ellos, con el objetivo de que el alumnado reconozca la importancia de
estos elementos mitoldgicos en las composiciones musicales y de danza de mayor repercusion internacional y cémo
han servido de fuente de inspiracidén y creacién constante, desarrollando la escucha activa y la sensibilidad musical
para la formacidn y el enriquecimiento personal.

Explicacion del bloque competencial.

Mediante el desarrollo de este bloque competencial se persigue que el alumnado reconozca los elementos y las caracteristicas relacionadas con el mundo mitico
en todos aquellos aspectos relacionados con la literatura, las artes plasticas y visuales o la musica y la danza. Asi, debera ser capaz de reflexionar acerca del uso de
estas escenas mitoldgicas en las diferentes manifestaciones artisticas y valorar el por qué de su uso, cual es su origen y qué aportan a la sociedad desde los
distintos puntos de vista que proporciona cada una de ellas. Debera poder describir los mitos y personajes mas importantes de la mitologia clasica, asi como los
diferentes tratamientos o versiones que de ellos se han realizado por los autores y las autoras mas representativos de la literatura universal en los distintos
géneros literarios, o por los artistas y las artistas mds representativos de todos los tiempos, relacionandolos con los rasgos propios de la época, y con las versiones
o recreaciones que de ellos se han realizado en las diferentes manifestaciones artisticas plasticas y visuales, y composiciones musicales o de danza. Se pretende
fomentar, de este modo, el deleite y la apreciacién del arte en su concepcidn del término mas global, sobre todo de aquel que esté relacionado con la mitologia
clasica, reconociendo y describiendo el uso directo o indirecto que se hace de ella, el significado de la reinterpretacion de la materia mitica y su funcién social. Para
esto, el alumnado deberd buscar informacién, de manera grupal o colaborativa, en diccionarios, glosarios, repertorios literarios en formato papel y digital,
catdlogos iconograficos, libretos musicales, cuestionarios en linea...), con el fin de conocer y descubrir los temas y personajes miticos en cualquier tipo de
manifestacion artistica y cultural, exponiendo el resultado con el empleo de los soportes tecnoldgicos y de otros medios del contexto escolar como el video, las
grabaciones, las diapositivas, las maquetas, los paneles, las dramatizaciones, las exposiciones...

Competencia especifica. Descriptores operativos de las

5. Reconocer en las obras literarias, artisticas y musicales, y en el mundo del ocio, del entretenimiento y de los competencias clave

medios de comunicacidn de Canarias la influencia de la mitologia clasica, poniendo de manifiesto la relacidn
CCL1, CCL2, CCL3, CCL4, CCL5, CP3, CD1,

CD2, CPSAA3.2, CPSAA4, CC1, CE3, CCEC1,
CCEC2

existente entre el mundo grecolatino y la actualidad, con la finalidad de apreciar cmo este mundo se ha erigido en
fuente de inspiracién para la actividad creadora en diferentes facetas de nuestra vida y de valorar, de manera
especial, nuestro patrimonio cultural y social.
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Criterios de evaluacion.

5.1. Identificar referentes miticos en las vanguardias literarias contempordneas, el cine, las artes plasticas y

visuales, la musica, los videojuegos, las aplicaciones interactivas, las redes sociales, la publicidad y el patrimonio
CCL2, CCL3, CCL4, CP3, CD1, CPSAA4, CC1,

cultural y social de Canarias, haciendo un analisis critico de su tratamiento, con el fin de que el alumnado valore la
CCEC1, CCEC2

pervivencia de la mitologia clasica en su entorno mas cercano y su uso como fuente inagotable de inspiracidn y
creacion, desde la consciencia artistica y el espiritu critico.

5.2. Exponer de forma oral, escrita o multimodal, las conclusiones obtenidas a partir de la investigacion, individual o
colaborativa, de la mitologia clasica y su pervivencia en las diferentes obras literarias, artisticas y musicales, y en el

mundo del ocio, del entretenimiento y de los medios de comunicacién, prestando especial atencion a las
CCL1, CCL3, CCL5, CD1, CD2, CPSAA3.2,

producciones artisticas y a otros espacios creativos de Canarias, a través de soportes analégicos y digitales,
CPSAA4, CE3, CCEC1

seleccionando informacién, contrastdndola y organizdndola, con el objetivo de mejorar la expresidn linglistica y la
autonomia del alumnado, y de desarrollar el deleite y el respeto por nuestro patrimonio, de manera que se
contribuya a valorar los diversos espacios de Bien de Interés Cultural en nuestro territorio.

Explicacidn del bloque competencial.

Con este bloque competencial se constatara que el alumnado reconoce elementos y personajes mitoldgicos grecolatinos en producciones culturales y artisticas
creadas a finales del siglo XX y principios del XXI, valorando la pervivencia en el mundo del ocio, del entretenimiento y de los medios de comunicacién de Canarias
(literatura de ficcidn, juvenil, cdémic...), de modo que valore la importancia y el uso de la mitologia grecolatina, sobre todo, como fuente de inspiracién y creacién
desde la Antigliedad hasta nuestros dias. Por otra parte, también debera identificar estos referentes miticos en el entorno mas cercano, no solo los relacionados
con el «imaginario canario grecolatino», que abarca todos los relatos miticos e histdricos de autoria griega y latina relacionados con Canarias, a través de la lectura
y del comentario de sus textos, sino también elementos mitoldgicos presentes en el patrimonio cultural y social actual (esculturas, fachadas de edificios, nombres
de calles, comercios, instituciones culturales, disefios urbanisticos...). El alumnado tendra que recopilar y sintetizar todos estos aspectos para la elaboracion de
producciones escolares, individuales o grupales, que exponga en clase con el apoyo de diversos medios y recursos educativos, de manera que construya un
aprendizaje propio, mejore su capacidad comunicativa y desarrolle la capacidad de andlisis critico al examinar y considerar el entorno sociocultural que le rodea.
Todo lo anterior, con la finalidad de reconocer la pervivencia de la tradicion mitica cldsica en la sociedad y en las producciones culturales de Canarias,
comprendiendo que artistas, creadoras y creadores de diferentes ambitos, contintdan reinterpretando los mitos clasicos griegos y latinos para ponerlos a su
servicio como hecho creativo y para disfrute estético de la sociedad en la que viven.
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b. Saberes basicos.

Los saberes bdsicos de la materia aparecen integrados tanto en los criterios de evaluacién como en las explicaciones de los bloques competenciales. No obstante,
qguedan establecidos, organizados y secuenciados, a continuacién de los mismos.

Los saberes basicos de la materia de La Mitologia y las Artes se organizan en cuatro bloques, los cuales no deben tomarse nunca como elementos independientes,
sino que, de acuerdo con la secuenciacidon temporal establecida en la programacién didactica y con los intereses educativos que primen en cada momento, han de
servir para dar una visidn integradora de la mitologia clasica y de su pervivencia en la literatura, las artes plasticas y visuales, en la musica y en la danza, y en diversas
manifestaciones artisticas del s. XX| y del entorno mas cercano.

Los bloques se encuentran en el curriculo con el siguiente orden: |. «Mitos y mitologias»; Il. «Personajes de la mitologia clasica», dividido en tres subapartados: «1.
Dioses y diosas», «2. Héroes y heroinas» y «3. Seres mitoldgicos y metamorfosis»; lll. «La mitologia clasica en las artes», dividido también en otros tres subapartados:
«1. Mitologia en la literatura», «2. Mitologia en las artes plasticas y visuales» y «3. Mitologia en la musica y la danza»; y IV. «La mitologia en las representaciones y
vanguardias artisticas del siglo XXl y en las islas Canarias».

El Bloque I, «Mitos y mitologias», se centra en la diferenciacién de los conceptos de mito, leyenda, saga, cuento, fabula e historia, mediante la comparacion y el
contraste de estos términos en fuentes literarias y audiovisuales.

El Bloque II, «Personajes de la mitologia clasica», esta subdividido, a su vez, en tres subapartados. En el primero se pasa lista a los dioses y las diosas preolimpicos,
analizando principalmente el mito de la sucesién y la Titanomaquia, y a los dioses y las diosas olimpicos, describiendo sus rasgos, atributos y ambitos de actuacién e
influencia. Se atendera también a divinidades del agua, de los campos y de las montaias, asi como del mundo subterraneo, sefialando la localizacién de este lugar,
los principales castigos divinos y las visitas de famosos personajes miticos.

El segundo subapartado de este bloque se dedica al conocimiento de los principales héroes y heroinas de las leyendas y ciclos miticos, asi como a los
acontecimientos mas representativos de todos ellos, localizando sus hechos y sus hazafias, e identificando la geografia mitica que los envuelve. En el Ultimo y tercer
subapartado, tendran cabida también los monstruos mitoldgicos y los personajes de metamorfosis y catasterismos mas representativos de la mitologia clasica.

En el Bloque lll, «La mitologia clasica en las artes», se tratardn en tres subapartados diferenciados los mitos y los personajes miticos mds importantes en la
recreacion de las obras literarias, las artes plasticas y visuales, y las composiciones musicales y de danza. Estos tres ambitos de las artes conforman por si mismos un
subgrupo dentro de este bloque.

El dltimo Bloque IV organiza los saberes basicos de esta materia, «La mitologia en las representaciones y vanguardias artisticas del siglo XXl y en las islas Canarias»,
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persigue que el alumnado conozca los referentes miticos en el patrimonio cultural de las islas Canarias y en su entorno sociocultural mas cercano.

c. Relaciéon y secuenciacién de los saberes basicos.
Atendiendo a la relacion de los mencionados bloques de contenido del curriculum, se pretende desarrollar Unidades de Programacién a lo largo del curso.
La relacion de unidades es la siguiente:

UNIDAD 1: El origen del universo.

UNIDAD 2: Dioses preolimpicos.

UNIDAD 3: Dioses olimpicos.

UNIDAD 4: Monstruos mitolégicos.

UNIDAD 5: Mitologia y musica.

UNIDAD 6: Mitologia y las artes plasticas.

UNIDAD 7: Mitologia y literatura.

UNIDAD 8: Mitologia, cine y videojuegos.

UNIDAD 9: Mitologia grecorromana en Canarias.

La flexibilidad sera el principio basico en el desarrollo y secuenciacion de los contenidos. Una conveniente alternancia de contenidos y de actividades mantendra
vivo el interés de los alumnos. Conforme a las caracteristicas del grupo-clase y a las diversas circunstancias que surjan durante el periodo lectivo, el nimero de
“clases” de un determinado tema puede aumentar o disminuir, si se estima necesario.
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d. Actividades tipo que se trabajaran en cada una de las unidades de programacion.

INICIALES: Se pretende orientar y motivar sobre el tema; suponen la presentacion del problema. Al mismo tiempo de detectan las ideas iniciales del alumnado, como
hipédtesis a contrastar. Dentro de este tipo de actividades, por tanto, diferenciamos:

Actividades de presentacidn y motivacidn, que introducen la unidad:

Orientacion y presentacion del tema y de los problemas que hay que abordar.

Analisis y apropiacion de los objetivos.

Actividades de evaluacién de los conocimientos previos, para obtener informacion acerca de qué saben:
Lluvia de ideas.

Cuestionarios de diagnosis inicial, individual o en pequeio grupo.

Emisidn y discusidn de hipdtesis.

Comentario sobre algin elemento audiovisual, grafico, o una lectura.

DESARROLLO: Para la adquisicion de nuevos contenidos, el intercambio de ideas, la resolucién de problemas planteados y la aplicacién de los nuevos conceptos,
proponemos lo siguiente:

Actividades de exploracién:

Resolucidn de cuestionarios sobre lecturas; comentario de textos guiado.
Busqueda de informacion de forma individual, manejando distintas fuentes.
Intercambio y contraste de ideas en pequefio grupo.

Observacion y descripcidn, narracién o argumentacion.

Actividades de reconstruccion:
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Analisis y valoracién de la informacién, organizando los datos recogidos y sacando conclusiones.
Identificacién de problemas y planteamiento de soluciones.

Realizacién de esquemas, fichas e informes.

Recreacion por escrito, o de forma grafica, de un mito o de la vida de un personaje.

Serie de ejercicios etimolégicos de términos procedentes de los diversos temas.

Difusién de los resultados de investigaciones.

Aplicacion de los conocimientos aprendidos en diferentes situaciones.

Anilisis y realizacidon de mapas, graficos, arboles genealdgicos...

AMPLIACION: El alumnado que ha logrado realizar satisfactoriamente las actividades de desarrollo puede ampliar sus esquemas de conocimientos con un trabajo
complementario:

Ampliacién de los trabajos de investigacidn.
Realizacidon de posters, murales, etc., sobre los temas trabajados.
Realizacidn de tareas de aplicacion mas avanzadas.

RECUPERACION: El alumnado que no haya conseguido realizar de forma satisfactoria las actividades de desarrollo, puede recuperar los contenidos de la siguiente
forma:

Repeticion parcial o total de las actividades de desarrollo si no las ha hecho.
Realizaciéon de actividades semejantes a las anteriores con reduccidn de extensién y complejidad, adaptandolas al nivel o ritmo de cada alumno o alumna.

SINTESIS / EVALUACION (formativa y sumativa): La revisién de la evolucién del cambio de ideas producido, de la autonomia del aprendizaje, de los habitos de
estudio, y de las relaciones con los demas, requiere actividades basadas en:

Organizacién del cuaderno u otro material de clase.
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Revision de las tareas para que compruebe sus progresos y corrija sus posibles errores.

Elaboracidn e interpretacién de mapas conceptuales.
Comentario de textos.
Comunicacion de resultados.

Cuestionarios de autoevaluacién y de evaluacién mutua.

Colaboracién y participacién activa en el pequeio grupo y en el grupo-clase.

Reflexion critica sobre los temas abordados.

RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS, UNIDADES DE PROGRAMACION O SITUACIONES DE APRENDIZAJE A DESARROLLAR DURANTE EL CURSO.

UP N2. 1

EL ORIGEN DEL UNIVERSO

audiovisuales.

Diferenciaremos los conceptos de mito, leyenda, cuento, fabula, historia... mediante la comparacién y el contraste de estos términos en fuentes literarias y

FUNDAMENTACION CURRICULAR

. L Descriptores
Competencias Criterios de .
. .. operativos de las
especificas evaluacion .

competencias clave

Saberes

basicos

Técnicas de evaluacion

Herramientas de
evaluacion

Instrumentos de
evaluacion
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I. Mitos y mitologias

- Andlisis documental y de
producciones (revision de
trabajos personales y
grupales).

- Observacion, observacion

- Fichas de

11 directa del alumno, - Trabajos
observacion del grupo, autoevaluaciony tematicos.

1.2 observacidn sistematica, coevaluacion.

3 analisis de grabacion de - Interrogacién ) Rejg.istros .

: audio o video. : individuales (trabajo

1.4 _ Autoevaluacion - Pruebas escritas diario, participacion,

] » y/u orales, etc.).
CCL1. CCL2. CCL3 1.5 (mediante la autorreflexion | ©° .

CE1 1.1,1.2 CCL4: cP3, ,CDl, ' y/o el analisis documental). mquuales y/o - Registros del grupo
CD2, CPSAA4, CC1, IV. La mitologia en las 5 colectivas. (trabajo de sus
CCEC1 representaciones y - Eval'uauon entre. ?ares - Cuestionarios miembros,

vanguardias artisticas del | (mediante el analisis (autoevaluacién). intervenciones,

siglo XXl y en las Islas documental y/o la etc.).
observacion). - Cuaderno del

Canarias 3 ' profesor. - Entrevista.
- Evaluacién compartida o

V.7 colaborativa (mediante una

V.8 entrevista individual o
grupal entre el docente y
los alumnos).
- Rubricas elaboradas para
cada uno de los productos.

Productos Tipos de evaluacion segun el agente

Pruebas escritas parciales y/o finales.

Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al alumnado para
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evaluar y calificar.
Exposicion de productos (cuestionarios y tareas).

Coevaluacion: realizada entre el alumnado.
Trabajos de investigacion y esquematizacion de los aspectos principales de los

contenidos histéricos y culturales. Autoevaluacion: realizada mediante la reflexién individual del alumnado
para valorar sus logros y dificultades.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Se utilizardn agrupaciones - Aula clase. - Textuales.
- Modelo instruccional. flexibles en funcién de las
actividades que se realicen: grupo | - Aula de informatica. - Audiovisuales.
- Modelo constructivista. clase, grupos flexibles y trabajo
individual. - Dispositivos moviles.

Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para desarrollar la educacién en valores

Los saberes historicos, sociopoliticos, lingliisticos y culturales (artisticos, literarios...) permiten al alumnado acercarse a los dos pilares fundamentales que
conforman el legado que nos dejd la civilizacién romana: su lengua y su cultura, y se adecuaran, en especial, a estrategias que lo faculten a analizar,
reflexionar de forma critica y abierta, y argumentar sus propuestas y productos desde un enfoque integrador. La cultura clasica contiene un valor
instrumental para el aprendizaje de la herencia material e inmaterial de la cultura y las civilizaciones griega y romana, reconociendo y apreciando su valor
como referente y fuente de inspiracién para la creacion artistica. La proteccidn y conservacion de esta herencia como memoria colectiva de nuestro pasado e
identidad europea fomenta la educacién civica del alumnado para su participacién, de manera activa, eficaz y constructiva en el funcionamiento democratico
de la sociedad, tanto en el ambito publico como privado; su aceptacién de normas de igualdad para todas las personas; y su implicacién y compromiso,
personal y colectivo, en la mejora social y en el desarrollo de valores que favorezca el bienestar comun.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Plan de lectura

Eje de Patrimonio
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Eje de Igualdad

Actividades complementarias y extraescolares

Sin concretar

Desde la semana n? 1 a la semana
n?3
Periodo implementacion N2 de sesiones: 6 Trimestre: 12
Del 12 de septiembre al 29 de
septiembre
Los aprendizajes propuestos en la unidad de programacion refuerzan, contribuyen o
Vinculaciéon con otras dreas/materias/ambitos: amplian los aprendizajes propuestos en las distintas materias del dmbito
sociolinglistico.
Valoracidn del Ajuste Desarrollo
Propuestas de Mejora

UP N@. 2

DIOSES PREOLIMPICOS

Conoceremos los principales dioses y diosas preolimpicos, asi como los mitos del origen del universo de diversas culturas, destacando sus similitudes y
diferencias.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

. L Descriptores .
Competencias | Criterios de . Saberes .. ., Herramientas de Instrumentos de
. . operativos de las Técnicas de evaluacion .. ..
especificas evaluacion ) bisi evaluacion evaluacion
competencias clave | PasIcos
I. Mitos y mitologias - Analisis documental y de | - Fichas de - Trabajos
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1.1 producciones (revision de
trabajos personales y
1.2 grupales).
1.3 - Observacion,
L4 observacion directa del
alumno, observacion del
CE1 1.1,1.2 Snbtuaineail b BIUPO, observacion autoevaluacién y tematicos.
’ CCL4, CP3, CD1, ' ) sistematica, analisis de coevaluacion.
CD2, cPsaa4, cc1, | V- Ltamitologiaenlas o i6n de audio o - Registros
CCEC1 representaciones y video. - Interrogacion. individuales (trabajo
vanguardias artisticas diario, participacién,
del siglo XXl y en las Islas | - Autoevaluacion - Pruebas escritas y/u etc.).
) (mediante la orales, individuales
Canarias autorreflexién y/o el y/o colectivas. - Registros del
V.7 analisis documental). o grupo (trabajo de
- Cuestionarios sus miembros,
V.8 - Evaluacién entre pares (autoevaluacion). intervenciones,
(mediante el andlisis etc.).
Il. Personajes de la documental y/o la - Cuaderno del
mitologia clasica observacién). profesor. - Entrevista.
CCL1, CCL2, CCL4, I.1.1 - El\/ak:uacién comzfa\rtida o}
CE2 2.1,2.2 €P3, CD1, CD2, Il.1.2 E(;: e:i?:\\/luzt:r::d:\?:jtjal 0
CPSAA3.2, CC1,
CE3, CCEC1 11.1.3 grupal entre el docente y
los alumnos).
.14
- Rubricas elaboradas para
1.1.5 cada uno de los productos.
Productos Tipos de evaluacion segun el agente

Pruebas escritas parciales y/o finales.

Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al alumnado para
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evaluar y calificar.
Exposicion de productos (cuestionarios y tareas). Coevaluacion: realizada entre el alumnado.

Trabajos de investigacidn y esquematizacion de los aspectos principales de los Autoevaluacién: realizada mediante la reflexién individual del alumnado
contenidos histdricos y culturales. para valorar sus logros y dificultades.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Se utilizaran agrupaciones - Aula clase. - Textuales.
- Modelo instruccional. flexibles en funcién de las
actividades que se realicen: grupo | - Aula de informatica. - Audiovisuales.
- Modelo constructivista. clase, grupos flexibles y trabajo
individual. - Dispositivos méviles.

Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para desarrollar la educacién en valores

Los saberes historicos, sociopoliticos, lingliisticos y culturales (artisticos, literarios...) permiten al alumnado acercarse a los dos pilares fundamentales que
conforman el legado que nos dejd la civilizacién romana: su lengua y su cultura, y se adecuaran, en especial, a estrategias que lo faculten a analizar,
reflexionar de forma critica y abierta, y argumentar sus propuestas y productos desde un enfoque integrador. La cultura clasica contiene un valor
instrumental para el aprendizaje de la herencia material e inmaterial de la cultura y las civilizaciones griega y romana, reconociendo y apreciando su valor
como referente y fuente de inspiracién para la creacion artistica. La proteccidn y conservacion de esta herencia como memoria colectiva de nuestro pasado e
identidad europea fomenta la educacién civica del alumnado para su participacién, de manera activa, eficaz y constructiva en el funcionamiento democratico
de la sociedad, tanto en el ambito publico como privado; su aceptacién de normas de igualdad para todas las personas; y su implicacién y compromiso,
personal y colectivo, en la mejora social y en el desarrollo de valores que favorezca el bienestar comun.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Plan de lectura

Eje de Patrimonio
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Eje de Igualdad

Actividades complementarias y extraescolares

Sin concretar

Desde la semana n? 4 a la semana
ne 8

Periodo implementacion
Del 2 de octubre al 3 de

noviembre

N¢ de sesiones: 15 Trimestre: 19

Vinculacion con otras areas/materias/ambitos:

Los aprendizajes propuestos en la unidad de programacion refuerzan, contribuyen o
amplian los aprendizajes propuestos en las distintas materias del ambito sociolingliistico.

Valoracidn del Ajuste Desarrollo

Propuestas de Mejora

UP N9. 3

DIOSES OLIMPICOS

Indagaremos en las divinidades olimpicas, en la figura de los héroes y los personajes divinos mas célebres de la mitologia grecorromana.

FUNDAMENTACION CURRICULAR
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, L Descriptores Saberes ,
Competencias | Criterios de . L. . Herramientas de Instrumentos de
. .. operativos de las Técnicas de evaluacion .. .
especificas evaluacion ) basi evaluacion evaluacion
competencias clave | Pasicos
I. Mitos y mitologias - Analisis documental y de | - Fichas de - Trabajos
producciones (revision de | autoevaluaciény tematicos.
11 trabajos personales y coevaluacion. )
' grupales). - Registros
) - Interrogacion. individuales (trabajo
1.3 - Observacion, ‘ diario, participacién,
observacioén directa del ) Prueba.s e'sc.rltas y/u etc.).
1.4 alumno, observacién del orales, individuales
L y/o colectivas. - Registros del
grupo, observacion
CCL1, CCL2, CCL3, 1.5 isternati Jlisis d grupo (trabajo de
CEl 1.1,1.2 sistematica, analisis de - Cuestionarios .
CCL4, CP3, CD1, _ ] grabacién de audio o B sus miembros,
CD2, CPSAA4, CC1, IV. La mltolo.gla en las e (autoevaluacion). intervenciones,
CCEC1 represent.auon(?s y . - Cuaderno del etc).
vanguardias artisticas .
; - Autoevaluacion rofesor
del siglo XXl y en las Islas (mediante la P ' - Entrevista.
Canarias autorreflexién y/o el
analisis documental).
V.7
- Evaluacidn entre pares
V.8 (mediante el analisis
_ documental y/o la
CE2 CCL1, CCL2, CCL4, Il. Personajes de la .
_ o observacion).
CP3, CD1, CD2, mitologia clasica
2.1,2.2

CPSAA3.2, CC1,
CE3, CCEC1

11.1.1

1.1.2

11.1.3

- Evaluacidon compartida o
colaborativa (mediante
una entrevista individual o
grupal entre el docente y
los alumnos).
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11.1.4

11.1.5

IIl. Personajes de la
mitologia clasica

1.2.1
CCL1, CCL2, CP3, 2.2
CD2, CPSAA3.2, e - Rubricas elaboradas para
CE3 34,32 CC1, CC2, CE3, 1.2.3 cada uno de los productos.
CCEC1
1.2.4
11.2.5
11.2.6
Productos Tipos de evaluacion segun el agente

Pruebas escritas parciales y/o finales.

Exposicion de productos (cuestionarios y tareas).

Trabajos de investigacion y esquematizacion de los aspectos principales de los

contenidos histdricos y culturales.

Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al alumnado para
evaluar vy calificar.

Coevaluacion: realizada entre el alumnado.

Autoevaluacion: realizada mediante la reflexion individual del alumnado
para valorar sus logros y dificultades.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos

- Modelo instruccional. Se utilizardn agrupaciones - Aula clase. - Textuales.
flexibles en funcién de las

- Modelo constructivista. . Lo - Aula de informatica. - Audiovisuales.
actividades que se realicen: grupo
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clase, grupos flexibles y trabajo
individual.

- Dispositivos mdéviles.

Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para desarrollar la educacién en valores

Los saberes histdricos, sociopoliticos, lingliisticos y culturales (artisticos, literarios...) permiten al alumnado acercarse a los dos pilares fundamentales que
conforman el legado que nos dejd la civilizacién romana: su lengua y su cultura, y se adecuaran, en especial, a estrategias que lo faculten a analizar,

reflexionar de forma critica y abierta, y argumentar sus propuestas y productos desde un enfoque integrador. La cultura clasica contiene un valor

instrumental para el aprendizaje de la herencia material e inmaterial de la cultura y las civilizaciones griega y romana, reconociendo y apreciando su valor

como referente y fuente de inspiracién para la creacién artistica. La proteccidn y conservacion de esta herencia como memoria colectiva de nuestro pasado e
identidad europea fomenta la educacién civica del alumnado para su participacién, de manera activa, eficaz y constructiva en el funcionamiento democratico
de la sociedad, tanto en el ambito publico como privado; su aceptacién de normas de igualdad para todas las personas; y su implicacién y compromiso,

personal y colectivo, en la mejora social y en el desarrollo de valores que favorezca el bienestar comun.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Plan de lectura
Eje de Patrimonio

Eje de Igualdad

Actividades complementarias y extraescolares

Sin concretar

Periodo implementacion

Desde la semana n2 9 a la semana
n? 15

Del 6 de noviembre al 22 de
diciembre

N¢ de sesiones: 18 Trimestre: 19

Vinculacion con otras areas/materias/ambitos:

Los aprendizajes propuestos en la unidad de programacion refuerzan, contribuyen o
amplian los aprendizajes propuestos en las distintas materias del ambito sociolingliistico.
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Valoracion del Ajuste

Desarrollo

Propuestas de Mejora

UP Ne. 4

MONSTRUOS MITOLOGICOS

Con la ayuda de los distintos monstruos mitoldgicos conoceremos mas a fondo las diferentes regiones de Grecia y Roma, indagando en el porqué de estos

monstruos, de su simbolismo, para luego poder relacionarlo con situaciones parecidas en el mundo actual, como el mito de Medusa.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Descriptores
Competencias | Criterios de p Saberes o . Herramientas de Instrumentos de
. L operativos de las Técnicas de evaluacién ., o
especificas evaluacion . bsi evaluacion evaluacion
competencias clave | Pasicos
I. Mitos y mitologias - Analisis documental y de | - Fichas de - Trabajos
producciones (revision de | autoevaluaciény tematicos.
CEl 11,12 CCL1, CCL2, CCls, 11 trabajos personales y coevaluacion.
CCL4, CP3, CD1, - Registros
1.2 grupales). ., L )
CD2, CPSAA4, CC1, - Interrogacion. individuales (trabajo
CCEC1 13 - Observacion, . diario, participacién,
observacién directa del ) Prueba?s e‘scfrltas y/u etc.).
1.4 alumno, observacién del orales, individuales
L y/o colectivas. - Registros del
grupo, observacién
1.5 grupo (trabajo de

IV. La mitologia en las
representaciones y

sistematica, analisis de
grabacion de audio o
video.

- Cuestionarios
(autoevaluacion).

sus miembros,
intervenciones,
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vanguardias artisticas

del siglo XXI y en las Islas

Canarias

Iv.7

V.8

Il. Personajes de la
mitologia clasica

11.1.1
CCL1, CCL2, CCL4,
CP3, CD1, CD2, 11.1.2
CE2 2.1,2.2 T
CPSAA3.2, CC1,
CE3, CCEC1 II.1.3
11.1.4
11.1.5
CE3 CCL1, CCL2, CP3, Il. Personajes de la
CD2, CPSAA3.2, mitologia clasica
3.1,3.2

CC1, CC2, CE3,
CCEC1

11.2.1

11.2.2

1.2.3

11.2.4

11.2.5

11.2.6

- Autoevaluacién
(mediante la
autorreflexién y/o el
analisis documental).

- Evaluacidn entre pares
(mediante el andlisis
documental y/o la
observacion).

- Evaluacién compartida o
colaborativa (mediante
una entrevista individual o
grupal entre el docente y
los alumnos).

- Rubricas elaboradas para

cada uno de los productos.

- Cuaderno del
profesor.

etc.).

- Entrevista.
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11.3.1

11.3.2

11.3.3

Productos

Tipos de evaluacion segun el agente

Pruebas escritas parciales y/o finales.
Exposicion de productos (cuestionarios y tareas).

Trabajos de investigacion y esquematizacion de los aspectos principales de los
contenidos histdricos y culturales.

Analisis y traduccidn de oraciones y textos.

Heteroevaluacién: realizada por personas distintas al alumnado para
evaluar vy calificar.

Coevaluacion: realizada entre el alumnado.

Autoevaluacion: realizada mediante la reflexion individual del alumnado
para valorar sus logros y dificultades.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
l7ara -
Se utilizardn agrupaciones - Aula clase. - Textuales.
- Modelo instruccional. flexibles en funcion de las
actividades que se realicen: grupo | - Aula de informatica. - Audiovisuales.
- Modelo constructivista. clase, grupos flexibles y trabajo
N, - Dispositivos moviles.
individual.

Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para desarrollar la educacién en valores

Los saberes histdricos, sociopoliticos, linglisticos y culturales (artisticos, literarios...) permiten al alumnado acercarse a los dos pilares fundamentales que

conforman el legado que nos dejé la civilizacion romana: su lengua y su cultura, y se adecuaran, en especial, a estrategias que lo faculten a analizar,

reflexionar de forma critica y abierta, y argumentar sus propuestas y productos desde un enfoque integrador. La cultura clasica contiene un valor

instrumental para el aprendizaje de la herencia material e inmaterial de la cultura y las civilizaciones griega y romana, reconociendo y apreciando su valor

como referente y fuente de inspiracién para la creacion artistica. La proteccidn y conservacion de esta herencia como memoria colectiva de nuestro pasado e

identidad europea fomenta la educacién civica del alumnado para su participacién, de manera activa, eficaz y constructiva en el funcionamiento democratico
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de la sociedad, tanto en el ambito publico como privado; su aceptacién de normas de igualdad para todas las personas; y su implicacién y compromiso,

personal y colectivo, en la mejora social y en el desarrollo de valores que favorezca el bienestar comun.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Plan de lectura
Eje de Patrimonio

Eje de Igualdad

Actividades complementarias y extraescolares

Sin concretar

Desde lasemanan?16ala

[+]
Periodo implementacién semana n? 21

Del 8 de enero al 16 de febrero

Ne¢ de sesiones: 18 Trimestre: 22

Vinculacidn con otras areas/materias/ambitos:

Los aprendizajes propuestos en la unidad de programacion refuerzan, contribuyen o
amplian los aprendizajes propuestos en las distintas materias del ambito sociolingliistico.

Valoracidn del Ajuste Desarrollo

Propuestas de Mejora

UP N2. 5
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LA MITOLOGIA EN LA MUSICA

Aplicaremos todo lo aprendido en las unidades anteriores para estudiar a fondo la simbologia de los mitos en la musica tanto cldsica como actual; no solo en

las canciones, también en los videoclips y en los mismos artistas.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

. . Descriptores Saberes .
Competencias | Criterios de . L .. Herramientas de Instrumentos de
. .. operativos de las Técnicas de evaluacion .. .
especificas evaluacion . basi evaluacion evaluacion
competencias clave | Pasicos
I. Mitos y mitologias - Analisis documental y de | - Fichas de - Trabajos
producciones (revision de | autoevaluaciény tematicos.
11 trabajos personales y coevaluacion. _
' grupales), - Registros
) - Interrogacion. individuales (trabajo
1.3 - Observacioén, ' diario, participacion,
observacioén directa del ) PruebaTs e'sc.rltas y/u etc.).
1.4 alumno, observacién del orales, individuales
b L y/o colectivas. - Registros del
CCL1, CCL2, cCL3 1.5 BHIpo, DRservacion (trabajod
CE1 11.1.2 ! ! ! ) sistematica, analisis de - Cuestionarios grupo {trabajo de
e CCL4, CP3, CD1, ‘ ) grabacién de audio o ' sus miembros,
CD2, CPSAA4, CC1, IV. La m|toI9gla en las e (autoevaluacion). intervenciones,
CCEC1 representauon(?s y - Cuaderno del etc.).
vanguardias artisticas L
del sielo XXI las s - Autoevaluacioén profesor _
el siglo y en las Islas (mediante la - Entrevista.
Canarias autorreflexion y/o el
analisis documental).
IvV.7
- Evaluacidn entre pares
V.8 (mediante el analisis
_ documental y/o la
CE2 CCL1, CCL2, CCL4, Il. Personajes de la

CP3, CD1, CD2,

mitologia clasica

observacion).
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1.1.1
11.1.2
21,22 CPSAA3.2, CC1, 113

CE3, CCEC1 o
11.1.4
11.1.5
IIl. Personajes de la
mitologia clasica
11.2.1
11.2.2
11.2.3

CCL1, CCL2, CP3,

CD2, CPSAA3.2, 11.2.4

CE3 3.1,3.2 e

CC1, CC2, CE3,

CCEC1 11.2.5
11.2.6
11.3.1
11.3.2
11.3.3

CE4 CCL1, CP3, CD1, [ll. La mitologia clasica
CD2, CPSAAA4, en las artes
4.3 CCEC1,

1.3.1

CCEC2, CCEC3.1

- Evaluacién compartida o
colaborativa (mediante
una entrevista individual o
grupal entre el docente y
los alumnos).

- Rubricas elaboradas para
cada uno de los productos.
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1.3.2

.3.3

.3.4

.3.5

[.3.6

.3.7

Productos Tipos de evaluacion segun el agente

Pruebas escritas parciales y/o finales. Heteroevaluacién: realizada por personas distintas al alumnado para

Exposicion de productos (cuestionarios y tareas). evaluary calificar.

Trabajos de investigacion y esquematizacion de los aspectos principales de los Coevaluacién: realizada entre el alumnado.

contenidos histéricos y culturales. Autoevaluacion: realizada mediante la reflexion individual del alumnado

Analisis y traduccidn de oraciones y textos. para valorar sus logros y dificultades.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Se utilizaran agrupaciones - Aula clase. - Textuales.
- Modelo instruccional. flexibles en funcion de las
actividades que se realicen: grupo | - Aula de informatica. - Audiovisuales.
- Modelo constructivista. clase, grupos flexibles y trabajo
individual. - Dispositivos moéviles.

Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para desarrollar la educacion en valores

Los saberes histdricos, sociopoliticos, linglisticos y culturales (artisticos, literarios...) permiten al alumnado acercarse a los dos pilares fundamentales que
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conforman el legado que nos dejé la civilizacion romana: su lengua y su cultura, y se adecuaran, en especial, a estrategias que lo faculten a analizar,

reflexionar de forma critica y abierta, y argumentar sus propuestas y productos desde un enfoque integrador. La cultura clasica contiene un valor

instrumental para el aprendizaje de la herencia material e inmaterial de la cultura y las civilizaciones griega y romana, reconociendo y apreciando su valor

como referente y fuente de inspiracién para la creacion artistica. La proteccidn y conservacion de esta herencia como memoria colectiva de nuestro pasado e

identidad europea fomenta la educacién civica del alumnado para su participacién, de manera activa, eficaz y constructiva en el funcionamiento democratico

de la sociedad, tanto en el ambito publico como privado; su aceptacién de normas de igualdad para todas las personas; y su implicacion y compromiso,

personal y colectivo, en la mejora social y en el desarrollo de valores que favorezca el bienestar comun.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Plan de lectura
Eje de Patrimonio

Eje de Igualdad

Actividades complementarias y extraescolares

Sin concretar

Periodo implementacion

Desde lasemanan?22ala
semana n? 23

Del 19 de febrero al 1 de marzo

N? de sesiones: 6 Trimestre: 29

Vinculacion con otras areas/materias/ambitos:

Los aprendizajes propuestos en la unidad de programacion refuerzan, contribuyen o
amplian los aprendizajes propuestos en las distintas materias del ambito sociolingliistico.

Valoracion del Ajuste

Desarrollo

Propuestas de Mejora

UP N2. 6
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LA MITOLOGIA EN LAS ARTES PLASTICAS

Nos adentraremos en los museos mas famosos (de forma virtual) para conocer las estatuas y cuadros relacionados con los mitos mas importantes.

Conoceremos el contexto del artista y de la obra para entender qué relacion tenian con el momento en que esta fue creada.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

. . Descriptores Saberes .
Competencias | Criterios de . L .. Herramientas de Instrumentos de
. .. operativos de las Técnicas de evaluacion .. .
especificas evaluacion . basi evaluacion evaluacion
competencias clave | Pasicos
I. Mitos y mitologias - Analisis documental y de | - Fichas de - Trabajos
producciones (revision de | autoevaluaciény tematicos.
11 trabajos personales y coevaluacion. _
' grupales), - Registros
) - Interrogacion. individuales (trabajo
1.3 - Observacioén, ' diario, participacion,
observacioén directa del ) PruebaTs e'sc.rltas y/u etc.).
1.4 alumno, observacién del orales, individuales
b L y/o colectivas. - Registros del
CCL1, CCL2, cCL3 1.5 BHIpo, DRservacion (trabajod
CE1 11.1.2 ! ! ! ) sistematica, analisis de - Cuestionarios grupo {trabajo de
e CCL4, CP3, CD1, ‘ ) grabacién de audio o ' sus miembros,
CD2, CPSAA4, CC1, IV. La m|toI9gla en las e (autoevaluacion). intervenciones,
CCEC1 representauon(?s y - Cuaderno del etc.).
vanguardias artisticas L
del sielo XXI las s - Autoevaluacioén profesor _
el siglo y en las Islas (mediante la - Entrevista.
Canarias autorreflexion y/o el
analisis documental).
IvV.7
- Evaluacidn entre pares
V.8 (mediante el analisis
_ documental y/o la
CE2 CCL1, CCL2, CCL4, Il. Personajes de la

CP3, CD1, CD2,

mitologia clasica

observacion).
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1.1.1
11.1.2
21,22 CPSAA3.2, CC1, 113

CE3, CCEC1 o
11.1.4
11.1.5
IIl. Personajes de la
mitologia clasica
11.2.1
11.2.2
11.2.3

CCL1, CCL2, CP3,

CD2, CPSAA3.2, 11.2.4

CE3 3.1,3.2 e

CC1, CC2, CE3,

CCEC1 11.2.5
11.2.6
11.3.1
11.3.2
11.3.3

CE4 CCL1, CP3, CD1, [ll. La mitologia clasica
CD2, CPSAAA4, en las artes
4.2 CCEC,

1.2.1

CCEC2, CCEC3.1

- Evaluacién compartida o
colaborativa (mediante
una entrevista individual o
grupal entre el docente y
los alumnos).

- Rubricas elaboradas para
cada uno de los productos.
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1.2.2

.2.3

.2.4

.2.5

.2.6

.2.7

.2.8

1.2.9

Productos Tipos de evaluacion segln el agente

Pruebas escritas parciales y/o finales. Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al alumnado para

Exposicion de productos (cuestionarios y tareas). evaluary calificar.

Trabajos de investigacidn y esquematizacion de los aspectos principales de los Coevaluacion: realizada entre el alumnado.

contenidos histéricos y culturales. Autoevaluacion: realizada mediante la reflexion individual del alumnado

Analisis y traduccidn de oraciones y textos. para valorar sus logros y dificultades.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
Se utilizaran agrupaciones - Aula clase. - Textuales.
- Modelo instruccional. flexibles en funcién de las
actividades que se realicen: grupo | - Aula de informatica. - Audiovisuales.
- Modelo constructivista. clase, grupos flexibles y trabajo
individual. - Dispositivos moéviles.
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Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para desarrollar la educacion en valores

Los saberes histdricos, sociopoliticos, linglisticos y culturales (artisticos, literarios...) permiten al alumnado acercarse a los dos pilares fundamentales que
conforman el legado que nos dejd la civilizacién romana: su lengua y su cultura, y se adecuaran, en especial, a estrategias que lo faculten a analizar,
reflexionar de forma critica y abierta, y argumentar sus propuestas y productos desde un enfoque integrador. La cultura clasica contiene un valor
instrumental para el aprendizaje de la herencia material e inmaterial de la cultura y las civilizaciones griega y romana, reconociendo y apreciando su valor
como referente y fuente de inspiracion para la creacion artistica. La proteccidn y conservacidon de esta herencia como memoria colectiva de nuestro pasado e
identidad europea fomenta la educacién civica del alumnado para su participacién, de manera activa, eficaz y constructiva en el funcionamiento democratico
de la sociedad, tanto en el &mbito publico como privado; su aceptacién de normas de igualdad para todas las personas; y su implicacion y compromiso,
personal y colectivo, en la mejora social y en el desarrollo de valores que favorezca el bienestar comun.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Plan de lectura
Eje de Patrimonio

Eje de Igualdad

Actividades complementarias y extraescolares

Sin concretar

Desde lasemanan224ala

semana n? 25

Periodo implementacion N2 de sesiones: 6 Trimestre: 22

Del 4 de marzo al 15 de marzo

, ., , o Los aprendizajes propuestos en la unidad de programacion refuerzan, contribuyen o
Vinculaciéon con otras areas/materias/ambitos:

amplian los aprendizajes propuestos en las distintas materias del ambito sociolingiiistico.

Valoracion del Ajuste Desarrollo

Propuestas de Mejora
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UP Ne.7

LA MITOLOGIA EN LA LITERATURA

¢Qué relacion tienen Piramo y Tisbe con Romeo y Julieta? ¢ Qué mitos vemos en la saga de libros de Harry Potter? En esta unidad profundizaremos en las

obras literarias mas célebres tanto del mundo clasico como del actual.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

. o Descriptores Saberes .
Competencias | Criterios de . .. L, Herramientas de Instrumentos de
. .. operativos de las Técnicas de evaluacion .. ..
especificas evaluacion . basi evaluacion evaluacion
competencias clave | PasIcos
I. Mitos y mitologias - Analisis documental y de | - Fichas de - Trabajos
producciones (revision de | autoevaluaciény tematicos.
CEl 11,1.2 CCLL, CCL2, ccls, 11 trabajos personales y coevaluacion.
CCL4, CP3, CD1, - Registros
.2 grupales). g e .
CD2, CPSAA4, CC1, - Interrogacioén. individuales (trabajo
CCEC1 13 - Observacion, ' diario, participacion,
observacién directa del ) Prueba.s e.s(fntas y/u etc.).
1.4 alumno, observacion del orales, individuales
. y/o colectivas. - Registros del
grupo, observacién
1.5 grupo (trabajo de

IV. La mitologia en las
representaciones y
vanguardias artisticas
del siglo XXl y en las Islas

sistematica, analisis de
grabacidn de audio o
video.

- Autoevaluacion
(mediante la

- Cuestionarios
(autoevaluacién).

- Cuaderno del
profesor.

sus miembros,
intervenciones,
etc.).

- Entrevista.
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Canarias

Iv.7

V.8

Il. Personajes de la
mitologia clasica

1.1.1
CCL1, CCL2, CCL4,
CP3, CD1, CD2, 1.1.2
CE2 2.1,2.2 i
CPSAA3.2, CC1,
CE3, CCEC1 11.1.3
11.1.4
11.1.5
CE3 CCL1, CCL2, CP3, IIl. Personajes de la
CD2, CPSAA3.2, mitologia clasica
3.1,3.2

CC1, CC2, CE3,
CCEC1

11.2.1

11.2.2

11.2.3

11.2.4

11.2.5

11.2.6

11.3.1

autorreflexién y/o el
andlisis documental).

- Evaluacidn entre pares
(mediante el analisis
documental y/o la
observacion).

- Evaluacién compartida o
colaborativa (mediante
una entrevista individual o
grupal entre el docente y
los alumnos).

- Rubricas elaboradas para
cada uno de los productos.
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11.3.2

11.3.3

CE4

4.1

CCL1, CCL2, CCL4,
CP3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3.1

[ll. La mitologia cldsica
en las artes

.1.1
.1.2
m.1.3
.1.4
.1.5
.1.6
.1.7

.1.8

Productos

Tipos de evaluacidon segun el agente

Pruebas escritas parciales y/o finales.

Exposicion de productos (cuestionarios y tareas).

Trabajos de investigacion y esquematizacion de los aspectos principales de los

contenidos histdricos y culturales.

Analisis y traduccidn de oraciones y textos.

Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al alumnado para
evaluar vy calificar.

Coevaluacion: realizada entre el alumnado.

Autoevaluacion: realizada mediante la reflexion individual del alumnado
para valorar sus logros y dificultades.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos
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Se utilizardn agrupaciones

- Aula clase. - Textuales.
- Modelo instruccional. flexibles en funcién de las
actividades que se realicen: grupo | - Aula de informatica. - Audiovisuales.
- Modelo constructivista. clase, grupos flexibles y trabajo
individual. - Dispositivos moéviles.

Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para desarrollar la educacién en valores

Los saberes histéricos, sociopoliticos, linglisticos y culturales (artisticos, literarios...) permiten al alumnado acercarse a los dos pilares fundamentales que
conforman el legado que nos dejé la civilizacion romana: su lengua y su cultura, y se adecuaran, en especial, a estrategias que lo faculten a analizar,
reflexionar de forma critica y abierta, y argumentar sus propuestas y productos desde un enfoque integrador. La cultura clasica contiene un valor
instrumental para el aprendizaje de la herencia material e inmaterial de la cultura y las civilizaciones griega y romana, reconociendo y apreciando su valor
como referente y fuente de inspiracién para la creacién artistica. La proteccidn y conservacion de esta herencia como memoria colectiva de nuestro pasado e
identidad europea fomenta la educacién civica del alumnado para su participacién, de manera activa, eficaz y constructiva en el funcionamiento democratico
de la sociedad, tanto en el ambito publico como privado; su aceptacién de normas de igualdad para todas las personas; y su implicacién y compromiso,
personal y colectivo, en la mejora social y en el desarrollo de valores que favorezca el bienestar comun.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Plan de lectura
Eje de Patrimonio

Eje de Igualdad

Actividades complementarias y extraescolares

Sin concretar

Periodo implementacién Desde la semanan2 26 ala N2 de sesiones: 6 Trimestre: 22 y 3¢
semana n? 27
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Del 18 de marzo al 5 de abril

Vinculacion con otras areas/materias/ambitos:

Los aprendizajes propuestos en la unidad de programacion refuerzan, contribuyen o
amplian los aprendizajes propuestos en las distintas materias del ambito sociolingliistico.

Valoracion del Ajuste

Desarrollo

Propuestas de Mejora

UP N2. 8

LA MITOLOGIA, EL CINE Y LOS VIDEOJUEGOS

éSon fieles las adaptaciones de Hércules en el cine? ¢En quién se basa el personaje de Percy Jackson? ¢Los dioses en el videojuego Hades estan

representados de forma fiel y corresponden sus atributos en el videojuego a los que describe Hesiodo en la Teogonia?

FUNDAMENTACION CURRICULAR

. o Descriptores Saberes .
Competencias | Criterios de . L ., Herramientas de Instrumentos de
. .. operativos de las Técnicas de evaluacion . .
especificas evaluacion . bsi evaluacion evaluacion
competencias clave | Pasicos
I. Mitos y mitologias - Andlisis documental y de | - Fichas de - Trabajos
producciones (revision de | autoevaluaciény tematicos.
CE1l 1.1,1.2 CCL1, CCL2, CCL3, 1.1 . .
trabajos personales y coevaluacion. )
CCL4, CP3, CD1, ' grupales), - Registros
CD2, CPSAA4, CC1, ) - Interrogacion. individuales (trabajo
CCEC1 13 - Observacién, diario, participacion,

observacién directa del

- Pruebas escritas y/u

etc.).
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1.4
1.5

IV. La mitologia en las
representaciones y
vanguardias artisticas
del siglo XXl y en las Islas

Canarias
Iv.7

V.8

Il. Personajes de la
mitologia clasica

1.1.1
CCL1, CCL2, CCL4,
CP3, CD1, CD2, 1.1.2
CE2 2.1,2.2 i
CPSAA3.2, CC1,
CE3, CCEC1 II.1.3
11.1.4
11.1.5
CE3 CCL1, CCL2, CP3, Il. Personajes de la
CD2, CPSAA3.2, mitologia clasica
3.1,3.2

CC1, CC2, CE3,
CCEC1

11.2.1

11.2.2

11.2.3

alumno, observacion del
grupo, observacion
sistematica, analisis de
grabacion de audio o
video.

- Autoevaluacion
(mediante la
autorreflexion y/o el
analisis documental).

- Evaluacidn entre pares
(mediante el anélisis
documental y/o la
observacion).

- Evaluacidn compartida o
colaborativa (mediante
una entrevista individual o
grupal entre el docente y
los alumnos).

- Rubricas elaboradas para
cada uno de los productos.

orales, individuales
y/o colectivas.

- Cuestionarios
(autoevaluacion).

- Cuaderno del
profesor.

- Registros del
grupo (trabajo de
sus miembros,
intervenciones,
etc.).

- Entrevista.
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11.2.4

11.2.5

11.2.6

11.3.1

11.3.2

11.3.3

CCL1, CCL2, CCL4,

IV. La mitologia en las
representaciones y
vanguardias artisticas
del siglo XXl y en las Islas

CE4 4.1 CP3, CCEC1, CCEC2,
CCEC3.1 Canarias
IV.6
IV.8
Productos Tipos de evaluacion segln el agente

Pruebas escritas parciales y/o finales.

Exposicion de productos (cuestionarios y tareas).

Trabajos de investigacidn y esquematizacion de los aspectos principales de los

contenidos histdricos y culturales.

Analisis y traduccidn de oraciones y textos.

Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al alumnado para
evaluar vy calificar.

Coevaluacion: realizada entre el alumnado.

Autoevaluacion: realizada mediante la reflexion individual del alumnado
para valorar sus logros y dificultades.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos
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Se utilizardn agrupaciones

- Aula clase. - Textuales.
- Modelo instruccional. flexibles en funcién de las
actividades que se realicen: grupo | - Aula de informatica. - Audiovisuales.
- Modelo constructivista. clase, grupos flexibles y trabajo
individual. - Dispositivos moéviles.

Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para desarrollar la educacién en valores

Los saberes histdricos, sociopoliticos, linglisticos y culturales (artisticos, literarios...) permiten al alumnado acercarse a los dos pilares fundamentales que
conforman el legado que nos dejé la civilizacion romana: su lengua y su cultura, y se adecuaran, en especial, a estrategias que lo faculten a analizar,
reflexionar de forma critica y abierta, y argumentar sus propuestas y productos desde un enfoque integrador. La cultura clasica contiene un valor
instrumental para el aprendizaje de la herencia material e inmaterial de la cultura y las civilizaciones griega y romana, reconociendo y apreciando su valor
como referente y fuente de inspiracién para la creacién artistica. La proteccidn y conservacion de esta herencia como memoria colectiva de nuestro pasado e
identidad europea fomenta la educacién civica del alumnado para su participacién, de manera activa, eficaz y constructiva en el funcionamiento democratico
de la sociedad, tanto en el ambito publico como privado; su aceptacién de normas de igualdad para todas las personas; y su implicacién y compromiso,
personal y colectivo, en la mejora social y en el desarrollo de valores que favorezca el bienestar comun.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Plan de lectura
Eje de Patrimonio

Eje de Igualdad

Actividades complementarias y extraescolares

Sin concretar

Periodo implementacién Desde la semanan228ala N2 de sesiones: 9 Trimestre: 32
semana n? 30
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Del 8 de abril al 26 de abril

Vinculacion con otras areas/materias/ambitos:

Los aprendizajes propuestos en la unidad de programacion refuerzan, contribuyen o

amplian los aprendizajes propuestos en las distintas materias del ambito sociolingliistico.

Valoracion del Ajuste

Desarrollo

Propuestas de Mejora

UP N2.9

LA MITOLOGIA GRECORROMANA EN CANARIAS

Aprenderemos la relevancia de las Islas Canarias en los mitos clasicos, y de los mitos clasicos en las artes actuales del archipiélago. Profundizaremos en las

similitudes de las divinidades y ritos cldsicos con las divinidades y ritos de los antiguos aborigenes.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Descriptores
Competencias | Criterios de p Saberes L » Herramientas de Instrumentos de
. .. operativos de las Técnicas de evaluacién .. B
especificas evaluacion ) bisi evaluacion evaluacion
competencias clave asicos
I. Mitos y mitologias - Analisis documental y de | - Fichas de - Trabajos
producciones (revision de | autoevaluaciony tematicos.
CE1 1.1,1.2 CCL1, CCL2, CCL3, 1.1 . B
trabajos personales y coevaluacion. _
CCL4, CP3, CD1, CD2, ' grupales). - Registros
CPSAAA4, CC1, CCEC1 | — - Interrogacion. individuales (trabajo
13 - Observacién, _ diario,
observacién directa del ) PruebaTs e'sc.rltas y/u participacion, etc.).
1.4 alumno, observacion del orales, individuales

y/o colectivas.

- Registros del
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1.5

IV. La mitologia en las
representaciones y
vanguardias artisticas
del siglo XXl y en las
Islas

Canarias
V.7

V.8

Il. Personajes de la
mitologia clasica

11.1.1
CCL1, CCL2, CCL4,
CP3, CD1, CD2, 1.2
CE2 2.1,2.2 o
CPSAA3.2, CC1, CE3,
CCEC1 1.1.3
1.1.4
11.1.5
CE3 CCL1, CCL2, CP3, Il. Personajes de la
CD2, CPSAA3.2, CC1, | mitologia clasica
3.1,3.2

CC2, CE3, CCEC1

11.2.1

11.2.2

11.2.3

grupo, observacién
sistematica, analisis de
grabacion de audio o
video.

- Autoevaluacion
(mediante la
autorreflexién y/o el
andlisis documental).

- Evaluacidn entre pares
(mediante el andlisis
documental y/o la
observacion).

- Evaluacién compartida o
colaborativa (mediante
una entrevista individual o
grupal entre el docente y
los alumnos).

- Rubricas elaboradas para
cada uno de los
productos.

- Cuestionarios
(autoevaluacién).

- Cuaderno del
profesor.

grupo (trabajo de
sus miembros,
intervenciones,
etc.).

- Entrevista.
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11.2.4

11.2.5

11.2.6

11.3.1

11.3.2

11.3.3

IV. La mitologia en las
representaciones y
vanguardias artisticas
del siglo XXl y en las

Islas
Canarias
CCL1, CCL2, CCL3, V.1
CCL4, CCL5, CP3, V2
CES 5.1,5.2 CD1, CD2, CPSAA3.2, '
CPSAAA4, CC1, CE3, V.3
CCEC1, CCEC2
V.4
IV.5
IV.6
V.7
V.8
Productos Tipos de evaluacion segun el agente
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Pruebas escritas parciales y/o finales. Heteroevaluacion: realizada por personas distintas al alumnado para

Exposicion de productos (cuestionarios y tareas). evaluary calificar.

Trabajos de investigacion y esquematizacion de los aspectos principales de los Coevaluacion: realizada entre el alumnado.

contenidos histéricos y culturales. Autoevaluacion: realizada mediante la reflexion individual del alumnado

Analisis y traduccidn de oraciones y textos. para valorar sus logros y dificultades.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos

Se utilizardn agrupaciones

- Aula clase. - Textuales.
- Modelo instruccional. flexibles en funcién de las
actividades que se realicen: grupo | - Aula de informatica. - Audiovisuales.
- Modelo constructivista. clase, grupos flexibles y trabajo
individual. - Dispositivos méviles.

Tratamiento de los elementos transversales y estrategias para desarrollar la educacién en valores

Los saberes historicos, sociopoliticos, linglisticos y culturales (artisticos, literarios...) permiten al alumnado acercarse a los dos pilares fundamentales que
conforman el legado que nos dejé la civilizacion romana: su lengua y su cultura, y se adecuaran, en especial, a estrategias que lo faculten a analizar,
reflexionar de forma critica y abierta, y argumentar sus propuestas y productos desde un enfoque integrador. La cultura clasica contiene un valor
instrumental para el aprendizaje de la herencia material e inmaterial de la cultura y las civilizaciones griega y romana, reconociendo y apreciando su valor
como referente y fuente de inspiracién para la creacién artistica. La proteccién y conservacion de esta herencia como memoria colectiva de nuestro pasado e
identidad europea fomenta la educacién civica del alumnado para su participacién, de manera activa, eficaz y constructiva en el funcionamiento democratico
de la sociedad, tanto en el ambito publico como privado; su aceptacién de normas de igualdad para todas las personas; y su implicacién y compromiso,
personal y colectivo, en la mejora social y en el desarrollo de valores que favorezca el bienestar comun.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Plan de lectura
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Eje de Patrimonio

Eje de Igualdad

Actividades complementarias y extraescolares

Sin concretar

Periodo implementacion

Desde lasemanan23lala
semana n?33

Del 29 de abril al 17 de mayo

N¢ de sesiones: 9

Trimestre: 3¢

Vinculacion con otras areas/materias/ambitos:

Los aprendizajes propuestos en la unidad de programacion refuerzan, contribuyen o
amplian los aprendizajes propuestos en las distintas materias del ambito sociolingliistico.

Valoracion del Ajuste

Desarrollo

Propuestas de Mejora

ANEXO A LA PROGRAMACION

Desde el curso 2021-2022 se ha hecho necesario que los centros educativos prevean formas alternativas de afrontar la actividad pedagdgica en funcion de
los diferentes escenarios que se puedan plantear a lo largo del mismo, por las causas que fueren.

Aunque desde su misma concepcién la programacion didactica se caracteriza por su adaptabilidad a las necesidades educativas de los distintos grupos,

contemplaremos tres escenarios posibles:

a) La actividad lectiva presencial: esta modalidad implica el normal desarrollo de la actividad lectiva en las aulas manteniendo, si se diera el caso, las medidas
higiénico-sanitarias y de seguridad recomendadas por las autoridades competentes. Los centros, en el uso de su autonomia, y con el asesoramiento y el
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conocimiento de la Inspeccidén educativa, podrdn reestructurar los horarios de los grupos en funcién de sus propias caracteristicas y circunstancias.
b) La combinacién de actividad lectiva presencial y a distancia: esta opcidn podria generarse en las siguientes circunstancias:

Cuando sea necesario que una parte del alumnado asista presencialmente y otra parte sea atendida a distancia.

Cuando una parte de la carga horaria de la materia se imparta o complete telemdaticamente.

¢) La suspension temporal de la actividad lectiva presencial: esta alternativa implicaria la continuidad de la actividad lectiva Unicamente a distancia por
decisién de las autoridades competentes.

Por lo tanto, la programacion se flexibilizard y adaptara a los cambios que cualquier situacién extraordinaria pueda generar. Si esto llegara a suceder, la
educacién online en combinacién con la ensefianza presencial da respuesta a los tres posibles escenarios de ensefianza: presencial, a distancia y mixta,
puesto que el alumnado interacciona de manera asincrdnica y en tiempo real. Las ventajas son muchas, sobre todo, porque ofrece una gran diversidad de
recursos multimedia, una gran variedad de actividades y formas de aprender y la enorme facilidad de estudiar en cualquier sitio a cualquier hora. Sin
embargo, es necesaria una buena conexion a Internet, una serie de competencias tecnolégicas previas por el alumnado, y mucha implicacidn por su parte
para aprovechar la formacion.

A lo largo del curso, se dara informacién pormenorizada sobre la evolucion de la materia en Pincel Ekade como es habitual, pero haciendo especial hincapié
en los momentos en que falte alumnado a clase, de forma que pueda mantenerse al dia y seguir la materia como el resto de sus companieros. Esto facilitara
también a las familias el seguimiento de los estudios de sus hijos. Por otro lado, se habria de pedir a las familias la estrecha colaboraciéon y la consulta
periddica a Pincel Ekade para recabar la informacion pertinente.

En caso de la ensefianza a distancia, el/la docente realizard, en la medida de sus posibilidades (conexién suficiente en su domicilio, ordenador que
funcione,...) videoconferencias, donde se exigira la imagen del alumnado para poder controlar quién se ha conectado y su trabajo.
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PROGRAMACION DIDACTICA DE GRIEGO |

Centro educativo: IES TEGUISE
Estudio (nivel educativo): Bachillerato
Docente responsable: Pablo Trancho Lemes

Punto de partida (diagnéstico inicial de las necesidades de aprendizaje)

Este curso se imparte Griego I al grupo de 1° de Bachillerato C que consta de 16 alumnos. Aunque es un grupo reducido, nos encontramos con
un alumnado de procedencia diversa lo que hace que el grupo sea muy heterogéneo puesto que hay alumnos que han cursado cultura clasica en 3°y
4°y latin en 4° de ESO, otros que han hecho cultura clasica en 3° de ESO y otros que no han tenido ni cultura clésica ni latin.

En general, el alumnado presenta buena predisposicion al estudio y reconocen estar cursando esta modalidad de bachillerato algunos por vocacion,
otros por evitar cursar determinadas materias.

Después de una primera toma de contacto, se ha detectado la necesidad de que mejoren sus conocimientos de morfologia y sintaxis por lo que, a la
hora de abordar estos contenidos en griego, se comprobara a priori el dominio de los mismos en castellano. Asimismo, se intentara presentarles
actividades de dificultad graduada para que vayan asentando los conocimientos y vayan adquiriendo la seguridad y confianza necesarias que les
incentive al trabajo de la materia.

Hay dos alumnos repetidores.

Justificacién de la programacion didactica:

Justificacion de la materia de Griego : Las materias Griego I y II de Bachillerato se presentan como optativas para el alumnado de 1°y 2° que
curse la modalidad Bachillerato de Humanidades y Ciencias Sociales. Estas materias tienen como objetivo el conocimiento basico de los principales
aspectos lingiiisticos y culturales del mundo griego, asi como descubrir la importancia de la civilizacion helena en el nacimiento y evolucion de la
identidad europea y su pervivencia en manifestaciones culturales y artisticas de la cultura occidental. El estudio de la lengua griega contribuye en
gran medida al aprendizaje de otras lenguas, ya que ayuda a adquirir destrezas lingiiisticas que mejoran la comprension y reflexion sobre la lengua
propia, ademas de enriquecer el repertorio léxico. Ello promueve el respeto a la diversidad lingiiistica, incentiva el analisis critico y ayuda a la
madurez personal y social del alumnado. Ademas del estudio de la lengua, en estas materias se trabajan aspectos culturales que tienen como
finalidad reconocer los referentes de la civilizacién helena en la experiencia cotidiana del alumnado y relacionarlos con otros saberes aprendidos.
De este modo, se desarrolla su capacidad de analisis y espiritu critico, su autonomia personal y su comprension del mundo actual. Mediante el
estudio de ambas materias se fomentan competencias clave como la competencia en comunicacion lingiiistica y la plurilingiie, porque en ambas
prevalece la expresion oral y escrita en distintas lenguas y requieren la movilizacion de las habilidades necesarias para comprender, interpretar y
producir mensajes orales, escritos y multimodales. En el mismo sentido, se activa la reflexion sobre cémo funciona la lengua propia y otras lenguas
al establecer relaciones entre ellas, de manera que se favorece el aprecio por el conocimiento del lenguaje y la cultura literaria. Al mismo tiempo, a
través de la comprension de conceptos politicos, historicos, economicos y sociales del mundo griego y su legado en la actualidad, se valora y




respeta la diversidad cultural con lo que se fomenta la competencia clave ciudadana. A su vez, se activan actitudes de respeto y compromiso por la
preservacion de esa parte de la cultura helena. En lo referente a la competencia clave digital, en las materias Griego I y II se utilizan recursos
didacticos digitales tanto para el aprendizaje como para la creaciéon de materiales propios, individuales o en grupo. De esta manera, se contribuye a
la alfabetizacion digital del Programacién didactica , ya que se le orienta para adquirir las habilidades necesarias en el manejo y tratamiento de la
informacion de manera veraz y contrastada. Las competencias clave personal, social y de aprender a aprender y emprendedora se potencian también
mediante el estudio de la lengua y cultura griegas, puesto que al crear o interpretar textos en griego se desarrolla en el alumnado la aceptacion del
error como motor de aprendizaje, al tiempo que se activa el gusto por aprender como modo de superacion. También se impulsa la reflexion, el
desarrollo personal y la facultad de discernir criticamente las fuentes de informacién, anal6gicas o digitales, en el proceso de indagacion, tanto
individual como en equipo. Asi mismo, se hace consciente al alumnado de la importante herencia cultural que desde el pasado nos ayuda a
comprender el presente promoviendo de este modo la capacidad de aceptar los cambios que suponen un progreso en el propio autoconocimiento.
También impulsa una reflexion critica y constructiva, al tiempo que promociona la imaginacion y la creatividad para afrontar la incertidumbre y
decidir a partir del estudio de los datos. Con la reflexién sobre la lengua y la cultura griegas se desarrolla también la competencia clave en
conciencia y expresiones culturales por medio del conocimiento y la valoracion de las huellas materiales e inmateriales del mundo helénico en
nuestro pais, asi como del andlisis de la influencia de este pasado en determinadas expresiones artisticas, lo que favorece el desarrollo de la
identidad personal a través del didlogo intercultural. El establecimiento de la relacién del pasado con el presente potencia en el alumnado la
comprension razonada de la sociedad en la que vive. La materia Griego se imparte en los dos cursos de Bachillerato, de manera que su estudio ha
de ser gradual y progresivo, de menor a mayor dificultad, haciendo uso de una metodologia activa e inductiva en la que el alumnado, con la ayuda
del profesorado, pueda ir construyendo los conceptos gramaticales. Para llevar a cabo esta metodologia se priorizan los criterios de frecuencia y
aprovechamiento de las estructuras lingiiisticas mas utilizadas en textos clasicos griegos y la comparacion de dichas estructuras con otras lenguas
del repertorio individual del alumnado, con lo cual se pretende conseguir un proceso de aprendizaje personalizado y adaptado a los diversos ritmos
del alumnado. Se fomentan las actividades lingiiisticas, de reflexién y de analisis sobre temas transversales, que despierten la curiosidad, el gusto
por la lectura y ayuden a la comprension y expresion oral y escrita. Con todo ello, se potencia la capacidad critica y la autoestima del alumnado. El
curriculum de ambas materias, Griego I y Griego II, incluye cinco competencias especificas con su descripcién correspondiente, en la que se
proporciona también informacién sobre las conexiones con las competencias clave principalmente la competencia plurilingiie y la ciudadana que
presenta al griego como herramienta para el aprendizaje y la comprension de otras lenguas y de la cultura en general. Las competencias especificas
de Griego en Bachillerato se establecen en torno a dos ejes principales: el primero tiene como objetivo situar la lectura, la interpretacion y la
traduccion de textos de diferente tipologia como punto de partida para el aprendizaje de las lenguas, ademas de la cultura y civilizacion, activando
simultaneamente los saberes de caracter lingiiistico y no lingiiistico. El segundo eje comporta el desarrollo de procedimientos que promuevan una
reflexion razonada, critica, personal y colectiva en torno a los textos y al legado material e inmaterial de la civilizacién helena y su contribucién a la
cultura, la sociedad, la politica y la identidad europea. Tras las competencias especificas se presentan los saberes basicos organizados en cuatro
bloques que se presentan desde dos perspectivas diferentes: lingiiistica y cultural. El orden de los bloques no responde a ninguna jerarquia de
importancia. L.os cuatro bloques son los siguientes: El primero trata del sistema de la lengua griega con el estudio de su morfologia y sintaxis de




manera secuencial y acumulativa en los dos cursos en los que se imparte. Su objetivo es descubrir la lengua griega por medio de su paralelismo
gramatical con la lengua latina y con otras lenguas conocidas por el alumnado. En este bloque se trabaja la interpretacion, produccion y traduccion
de textos griegos graduados al nivel del alumnado. El segundo se centra en el griego y el plurilingiiismo, con la finalidad de descubrir su huella en
otras lenguas modernas. En este bloque se trabajan principalmente las etimologias griegas mediante la comparacion de los términos de origen
griego con otras lenguas del repertorio individual del alumnado, sin olvidar su intermediacion con el latin. De este modo, se pretende ampliar su
caudal léxico. El tercer bloque esta dedicado a la Literatura griega, cuyo objetivo primordial es despertar en el alumnado el interés por conocer la
literatura clasica y su influencia, y promover su lectura como fuente de placer y de conocimiento del mundo. En el cuarto bloque se trabajan los
aspectos culturales y patrimoniales del mundo griego, su influencia en el mundo romano y su pervivencia hoy en dia. Se estudian conceptos como
la democracia, la oratoria, la mitologia, la historia, la sociedad, la vida cotidiana, entre otros, y su influencia en las manifestaciones artisticas y
culturales. También se trata el patrimonio material e inmaterial de la cultura helena que facilita la comprensién y puesta en valor de esta herencia y
de las raices de la cultura europea. Las situaciones de aprendizaje tienen como principal objetivo promover la adquisicion y desarrollo de las
distintas competencias especificas de la materia, si bien se recomienda plantearlas atendiendo a un enfoque interdisciplinar y coordinar la ensefianza
del griego con el de la lengua y cultura latinas, si el alumnado cursa ambas materias. Por tltimo, se establecen los criterios de evaluacion con los
que se valora el progreso del alumnado con respecto a las competencias especificas de la materia. En suma, las materias Griego I y II se orientan en
funcién de los descriptores operativos para alcanzar los objetivos del Bachillerato y promover la adquisicién y desarrollo de las competencias clave
necesarias para enfrentar los retos y desafios del siglo XXI.

La presente Programacion Didactica se desarrolla al amparo del siguiente marco legislativo:

LEY ORGANICA 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa. BOE 10 de diciembre de 2013.
LEY ORGANICA 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. (LOMLOE)

REAL DECRETO 1105/2014, de 26 de diciembre por el que se establece el curriculo basico de la Educacion Secundaria Obligatoria y del
Bachillerato. BOE n.°3, de 3 de enero de 2015. ORDEN ECD/65/2015, de 21 de enero, por la que se describen las relaciones entre las
competencias, los contenidos y los criterios de evaluacion de la educacion primaria, la educacion secundaria obligatoria y el bachillerato.
BOE N.° 25, De enero de 2015.

DECRETO 315/2015 de 28 de agosto, por el que se establece la ordenacion de la Educacion Secundaria Obligatoria y del Bachillerato en
la Comunidad Autéonoma de Canarias. BOC N°169, de 31 de agosto de 2015.

DECRETO 83/2016, de 4 de julio, por el que se establece el curriculo de la Educacion Secundaria Obligatoria y el Bachillerato en la
Comunidad Auténoma de Canarias y que supone la concrecion del Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo bésico de la Educacién Secundaria Obligatoria y el Bachillerato. BOE n.°3, de 3 de enero). BOC n°136, de 15 de julio de 2016.




ORDEN de 3 de septiembre de 2016, por la que se regulan la evaluacion y la promocion del alumnado que cursa las etapas de la Educacion
Secundaria Obligatoria y el Bachillerato, y se establecen los requisitos para la obtencion de los titulos correspondientes, en la Comunidad
Autéonoma de Canarias. BOC n.°177, de 13 de septiembre de 2016.

Orden de 13 de diciembre de 2010 por la que se regulan las medidas de Atencion a la Diversidad en la Comunidad autonoma de Canarias.

A. Orientaciones metodologicas:

Con el propésito de favorecer la motivacién por el aprendizaje y generar curiosidad en el alumnado, conviene que los saberes relacionados
con las distintas competencias especificas sean trabajados, en la medida de lo posible, desde un punto de vista heterogéneo y entrelazado entre si.
La ensefianza de la lengua, la cultura y la civilizacion griegas ofrece significativas oportunidades de trabajo interdisciplinar que permiten combinar
y activar los saberes basicos de diferentes materias, contribuyendo a que el alumnado perciba la importancia de conocer el legado clasico griego,
para enriquecer su juicio critico y estético, su autopercepcion y del mundo que lo rodea.

El trabajo con textos en edicion bilingiie, completos o a través de fragmentos seleccionados, permite prestar atencion a conceptos y términos
béasicos en griego que implican un conocimiento léxico y cultural, con el fin de contribuir a una lectura critica y de determinar los factores que
determinan su valor como clasicos.

Se podra hacer uso de una metodologia mas activa e interactiva, que fomente, siempre que se pueda, el habla griega en el aula, y la lectura de textos
directamente en griego, originales muy breves, o elaborados o adaptados . Podra ser especialmente motivador traducir frases griegas muy sencillas,
originales o adaptadas.

Las normas fonéticas de evolucion del griego al castellano, los procedimientos de formacion de palabras, los prefijos y los sufijos griegos, y las
locuciones griegas, habran de seleccionarse con el criterio de utilidad, trabajando, preferiblemente, textos periodisticos o relacionados con los
medios de comunicacién o redes sociales, en los que se reflejen estos elementos lingiiisticos.

Para la vertiente cultural de la materia, se proponen como posibles estrategias didacticas el empleo de bases de orientacion o centros de interés, en
los que se contextualicen cuestiones de historia; o el uso de fuentes cartograficas interactivas, en las que se sittien hitos histéricos de Grecia en sus
lugares geograficos correspondientes.

El mundo de la mitologia y de sus personajes mas relevantes se puede abordar desde numerosos puntos de vista y con diversas estrategias
pedagogicas. De esta manera, se recomiendan metodologias activas basadas en el aprendizaje cooperativo y a través de proyectos tematicos. Para
ello, se sugiere la elaboracién de atlas mitol6gicos, el disefio de viajes miticos de personajes legendarios, las dramatizaciones de mitos y leyendas...
El empleo de cuestionarios en linea o cazas del tesoro podra ser un recurso interesante para trabajar los temas legendarios y miticos.

Para cuestiones referidas, por ejemplo, a los sistemas politicos, a las instituciones de gobierno, a los grupos sociales y a la familia griega, se
proponen actividades que exijan al alumnado, a partir de una serie de ejemplos, establecer sus propias conclusiones y reflexiones, o bien que lo




lleven a iniciar una busqueda de datos en diferentes fuentes y, tras un proceso de analisis, elaborar un informe, establecer sus propias ideas y
publicarlas digitalmente.

A.1. Modelos metodolégicos:

Predominaran los siguientes modelos metodoldgicos: el de Ensefianza Directa (EDIR), con el objetivo de guiar al alumnado y
proporcionarles pautas claras de trabajo; el Inductivo Basico (IBAS) y el Deductivo (DEDU), para que el alumnado investigue o para
proporcionarles ejemplos de los que pueda inferir conclusiones generales y viceversa; el Memoristico (MEMO), para momentos puntuales del
curso; el de Organizadores Previos (ORGP), que se empleara puntualmente para que el alumnado sea capaz de conectar informaciones y datos;
la Investigacion guiada (INV) y la Investigacion Grupal (IGRU), como bases del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) .

A.2. Agrupamientos:

En cuanto a los agrupamientos utilizados son de tipo diverso con el objetivo de ensefar al alumnado a trabajar de multiples formas. Se
utilizara el trabajo individual o por parejas, de manera que el alumnado sea capaz de avanzar en la maduracion y responsabilidad de sus propios
conocimientos, resolviendo actividades, tanto iniciales y de desarrollo, como de autoevaluacion. El uso del gran grupo tendra como objetivo
fundamental el trabajo de aprendizajes enfocadas a crear unidad y determinacién en el grupo-clase. Por ultimo, ya que nuestra metodologia
implica principalmente un trabajo colaborativo/cooperativo de equipo, la disposicién del aula sera en pequefios grupos, por supuesto, todos ellos
estaran basados en grupos heterogéneos.

A.3. Espacios:
Se intentara trabajar en espacios diversos y adecuados a las actividades que se quieren llevar a cabo. La mayoria de estas seran
desempefadas en el aula. Sin embargo, algunas sesiones se desarrollaran en la biblioteca del centro o en el Aula Medusa.

A.4. Recursos:

El desarrollo de la materia serd eminentemente practico: todos los contenidos se asimilaran a través de la realizacion de ejercicios de
morfologia, andlisis sintdctico y traduccion; derivacion y composicion; transcripcion y etimologias, actividades de razonamiento de los contenidos
culturales, principalmente en relacion con el comentario de textos traducidos, trabajos de ampliacion de los mismos, etc. Ello no quiere decir que no
vaya a haber teoria ni ejercicios de reproduccion, sino que la asimilacion de aquella, se verificard fundamentalmente, a través de los distintos tipos
de ejercicios practicos en que se aplique. Por lo que respecta a los contenidos lingliisticos, se procurard no caer en lo prolijo, ceiiirlos, por el
contrario, a los elementos fundamentales. Asimismo, se procurard siempre relacionarlos, bien por semejanza, bien por contraste, con la lengua
materna y con los idiomas modernos que los alumnos conozcan, asi como con la lengua estudiada (propia de la materia). Los contenidos del bloque
de cultura, se desarrollaran parcialmente a través de explicaciones en apuntes o exposiciones orales del profesor-a, completadas o no, mediante
materiales visuales o audiovisuales, y parcialmente, a través de lecturas, tareas y trabajos de desarrollo encomendados a los alumnos. Entre las
lecturas podran incluirse textos literarios traducidos. El trabajo diario, tanto en el aula como fuera de ella, y tanto individual como en grupo, sera
fundamental para el desarrollo de los contenidos. De acuerdo con lo anterior, los recursos y materiales didacticos seran los siguientes:

- Esquemas de cada bloque tematico y cuadros sindpticos (sobre aspectos morfologicos, sintdcticos o relativos a temas culturales)




tanto elaborados por los propios alumnos como facilitados por el profesor.
- Textos originales adaptados a las exigencias de cada bloque tematico.

« Medios textuales: Material de apoyo curricular, libros de consulta, guias didacticas, atlas, revistas, periddicos, fotocopias de textos
diversos y ejercicios aportados por el profesor, cuaderno, diccionarios en griego y en castellano.
« Medios audiovisuales.

« Recursos tecnologicos e informaticos:
- Ordenadores (aula Medusa), portatiles, tablets y proyectores.

-Recursos digitales didacticos: enciclopedias, diccionarios, base de imagenes y proyectos o portales educativos en la red de caracter
especifico.

A.5 Actividades complementarias y extraescolares:

Asistencia a las X| Jornadas de Teatro Grecolatino en Tenerife organizadas por la Asociacién de Estudios Clasicos, si este afo se
realizara, en la que habra una representacion de una tragedia y una comedia, que tendra lugar en el segundo trimestre en fechas aun por
concretar.

B. Atencion a la diversidad:
La inclusion sera el principio que rija la atencidn a la diversidad y la consiguiente adaptacion del proceso de ensefianza-aprendizaje a las
necesidades del alumnado. En el grupo de 1° de Bachillerato de Griego | no hay ningun alumno que necesita ninguna adaptacién curricular.

C. Evaluacion:

Se valorara en todo momento la progresion del alumnado en cuanto a la adquisicion de las competencias clave, a través del trabajo de los
criterios de evaluacion correspondientes. El caracter de la evaluacion de la materia serd continuo, por lo que la observacion del esfuerzo diario
del alumnado, las preguntas en clase, el analisis de las tareas y las pruebas tanto escritas como orales individuales seran fundamentales para
evaluar el proceso de aprendizaje llevado a cabo de forma continuada. Para valorar el proceso de aprendizaje de cada alumno se debe determinar su
punto de partida con la evaluacion inicial, examinar los logros que va adquiriendo a lo largo del curso con la evaluacion formativa y comprobar el
grado de adquisicion de las competencias clave con la evaluacion final al ser continua, no habra pruebas de recuperacion ni se eliminard materia.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION:

- Observacion del trabajo en el aula: esto nos permite analizar de manera directa el seguimiento y la dedicacion diaria del alumno a la materia;
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podemos detectar problemas de comprension o de aplicacion del método de trabajo en algiin alumno e intervenir de forma inmediata para corregir
o mejorar las deficiencias e impedir que las dificultades se agranden.

- Observacion de la actitud e interés por la materia: por la experiencia de cursos anteriores, el alumnado que muestra interés por la materia y
mantiene una actitud positiva ante ella no suele tener problemas para superarla ya que al ser una asignatura que estudian por primera vez, no
van a tener carencias de cursos anteriores que les sirva de impedimento para ello y los contenidos que se trabajan son facilmente superables
con dedicacion.

- Participacion en el aula: un alumno con una actitud participativa en la clase, ademas de mostrar interés en aprender, favorece el desarrollo de la
clase permitiendo que los compafieros aprendan de lo que ¢l aporte e incluso al plantear dudas de forma coherente permite al profesor detenerse
en aspectos concretos y a los alumnos darse cuenta de las dificultades y reforzar con las aclaraciones del profesor.

- Exposicion oral de los trabajos realizados: con ellos se puede valorar ademas del contenido de los mismos, la creatividad, la competencia digital
al elaborar la presentacion de los contenidos y la expresion oral al exponerlos al resto de la clase.

- Realizacion de las tareas de casa: cada dia se mandara a los alumnos una serie de actividades que tendran que realizar en casa con el fin de que
puedan asimilar los contenidos trabajados en el aula. Su realizacion o no nos da informacion sobre el esfuerzo y la responsabilidad del alumno.

- Pruebas escritas: a lo largo de todo el curso se realizaran pruebas escritas, normalmente 2 6 3 por evaluacion. En ellas ademés de poder valorar el
dominio de los contenidos, se podra obtener informacion acerca de la expresion y comprension del alumnado. La calificacion de los trabajos que se
hagan sobre los temas culturales se harda mediante las correspondientes ribricas de trabajo colaborativo, de presentaciones digitales y de
exposiciones orales.

CRITERIOS DE EVALUACION.

Los criterios de evaluacion de la materia de Griego I se distribuiran como se indica en la siguiente tabla. Todos los criterios trabajados tendran el
mismo valor para el calculo de la nota de cada una de las evaluaciones. En la evaluacion final se tendra en cuenta la nota obtenida en todos los
criterios de evaluacion.

COMPETENCIA CRITERIO DE EVALUACION 1? Evaluaciéon 2? Evaluacion 3* Evaluacion
ESPECIFICA

CE1.L 1.1. Alfabeto. X




1.2. Lenguas flexivas. Morfologia nominal

X X X
verbal. Sintaxis
1.3. Traduccion y Retroversion. X X X
1.4. Autoevaluacion de traducciones X X X
2.1. Vocabulario. X X X
2.2. Etimologia X X X
3.1. Lectura y comentario de textos y X X
fragmentos literarios clasicos.
3.2. Reconocer e identificar los géneros X X
literarios, temas topicos y valores estéticos
de la civilizacion y cultura griegas.
4.1. Identificar principales hitos historicos, X X X
politicos y sociales de Grecia.
4.2 Legado de la civilizacion griega en X X X
ambito personal, religioso y sociopolitico.
5.1. Investigar legado material e inmaterial X X X
de civilizacion griega
5.2. Pervivencia del legado clésico en la X X X

vida cotidiana.

D. Estrategias para el refuerzo y planes de recuperacion:

Al ser la evaluacion continua, el alumno,-a que no supere los minimos exigidos en cada trimestre, tendra la oportunidad de recuperar en la
evaluacion siguiente, sin tener que realizar trabajos o pruebas suplementarios. Al alumnado que suspenda alguna evaluacion se le entregara
una serie de actividades de refuerzo que comprenderan ejercicios de los bloques de aprendizaje de Griego I, como son:

-Actividades sobre el alfabeto griego y la evolucion del griego al castellano.
-Actividades sobre morfologia.

-Actividades sobre sintaxis.

-Actividades sobre aspectos culturales, religiosos y artisticos.

-Actividades de traduccion textual.




Concrecidn de los objetivos de etapa al curso:

El estudio de las instituciones publicas, y la forma de vida del pueblo griego y su participacion en el &mbito publico contribuye a la consecucion
del objetivo (a) el andlisis de desigualdades y discriminaciones sociales como la esclavitud, el ejercicio de la politica como forma de mejorar la
vida de los pueblos o la convivencia de diferentes culturas y religiones dentro de las fronteras del imperio griego contribuyendo a desarrollar el
objetivo (b). A su vez, la consecucién del objetivo (c) se logra a través de la observacion de las diferencias de género en la antigua Grecia,
estudiando los roles segtin los sexos, e incidiendo, de manera especial, en el papel de la mujer en el mundo griego.

En relacién con el objetivo (d), la materia posibilita el desarrollo de habitos de disciplina y trabajo, tanto individual como en equipo, al utilizar
procedimientos y métodos que requieren de planificacion y toma de decisiones a partir de un analisis previo. La traduccion de textos griegos o la
elaboracion de producciones sobre la cultura clasica vigente en la actualidad supone la puesta en comun, la asuncion y la correccion de errores, y
favorece la superacion y el desarrollo personal del alumnado.

En esta etapa el alumnado se interna en la gramatica y los textos griegos. Se presenta el sistema de casos y las declinaciones, asi como la
identificacion de procesos para formar palabras en griego, la evolucion fonética o el aprendizaje de locuciones griegas de uso actual, por lo que se
fomenta el desarrollo de la lengua castellana, y se propicia la ampliacién del caudal 1éxico individual y el aprendizaje de otras lenguas modernas,
posibilitando, de este modo, el respeto a la diversidad lingiiistica y cultural. Con ello, ademas de con la lectura, el anélisis y el comentario de textos
literarios, se contribuye a la consecucion del objetivo (e).

El objetivo (g) se persigue al fomentar la adquisicion de destrezas basicas en la utilizacion responsable y critica de las fuentes de informacion para
las producciones escolares sobre la cultura griega.

Mediante el conocimiento de los sucesos y personajes historicos mas importantes, y de las conexiones de la civilizacion griega con otras anteriores
y posteriores, y a través de un enfoque integrador, se contribuye a lograr el objetivo (h).

Al objetivo (j) se contribuye por un lado, a través de los procedimientos y habilidades necesarias para el analisis y la traduccién de textos del
griego al castellano y cuando se ejecutan procesos de transferencias etimoldgicas para inferir significados, al aplicar las etimologias griegas
aprendidas en el aula.

Al tratar cuestiones de caracter politico, social, cultural o religioso del mundo clasico, en los que el alumnado puede expresar su opinion y ponerla
en contraste con las de otras personas se contribuye al logro del objetivo (k).

En ultimo lugar, el objetivo (1) se logra al valorar el patrimonio cultural y artistico de Canarias que la civilizacién griega nos ha legado o inspirado,
como es el caso de la mitologia griega como fuente inagotable de inspiracion para la actividad creadora de las diferentes ramas artisticas
(literatura, musica, pintura...).

SAN.°1
LA LENGUA GRIEGA




Descripcion: En esta situacion de aprendizaje vamos a estudiar el origen de la lengua griega: Explicacion del origen del término indoeuropeo y
ubicacion en fuentes cartograficas de los principales grupos lingiiisticos indoeuropeos. Descripcion de los acontecimientos histéricos mas relevantes
de la lengua griega desde el indoeuropeo hasta el momento actual (dialectos griegos, griego clasico y helenistico, y griego moderno).

La creacién del alfabeto griego: Descripcion de los diferentes sistemas de escritura (ideografica y fonética, y sus variantes pictografica, silabica y
alfabética).Explicacion del origen y evolucion del alfabeto griego. - Los signos ortograficos: Identificacion de los caracteres del alfabeto griego, de
los signos de puntuacién con una correcta lectura y escritura (mayudsculas, mindsculas, acentos, espiritus y signos de puntuacion. Clasificacion de
los fonemas griegos. Introduccién a la lectura de textos griegos.

Mitologia: Identificacion de la figura de Zeus y descripcién de la historia mitica: Zeus y el Rapto de Europa.

Etimologia: Nociones basicas sobre transcripcion de palabras griegas al castellano: Los nombres propios. Helenismos.

Funciones de los casos: Clasificacién del 1éxico griego en palabras variables e invariables: clasificacién de los sustantivos y verbos. Identificacién
de las funciones sintacticas de los casos y traduccion correcta de las mismas al castellano. Reconocimiento de las desinencias de la primera
declinacion: femeninos, de los Adjetivos 2-1-2 y del presente de indicativo del verbo “ser o estar” Reconocimiento de los formantes de las palabras
(desinencias y lexemas) de la primera declinacion: femeninos, de los Adjetivos 2-1-2 y del presente de indicativo de los verbos en el vocabulario
basico griego.

La coordinaciéon. Reconocimiento de las funciones de las palabras estudiadas y traduccion al castellano de frases griegas con los contenidos
lingiiisticos trabajados.

La concepcion del mundo por los griegos.. Mitologia: Cronos devorando a sus hijos. Lectura e interpretacion de textos de autores, griegos o no,
sobre Cronos.

Transcripcion del griego: composicion y derivacion.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C1,C2,C4,C5 CE1.1,CE1.2, CE2 | CCLA1, CCL2, | | El texto: Observacion Rdubricas Pruebas escritas
CP2, CP3, [ 1.1,1.2,1.3,1.4,1.5 | sistematica. - | -Registros. objetivas -Trabajos
CDi,CClI,,CP2, La traduccién: Preguntas directas. | -Listas de control . [ monogréficos, -
STEM1, 21,2.2,2.3,2.6,2.8 | _Anpalisis de | -Cuestionarios - | cyaderno
STEM2, CPSAAS | Il Plurilinglismo: | 4, mentos. Formularios actividade’s en
1,2,3,4y5. s
IV La antigua -Ana1151§ de clase y en casa
producciones.
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Grecia: 1,2

Productos

Tipos de evaluacién segun el agente

Actividades especificas proporcionadas por el profesor y relacionadas con la
unidad: ejercicios, graficos, mapas.

(HEEV) Heteroevaluacion, (AUVE) Autoevaluacion, (COEV)

Coevaluacion

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
(INVG) Inv. Gui., (END) E. No Dir., (ORGP) O. Previos, | (GGRU) Gran grupo, (GGRU) Gran grupo, (TEXT) Textuales, (MUTTI)
(DEDU) Deductivo (TIND) T. Indiv. (TIND) T. Indiv. Multimedia, (REWE) R.

Web, (MAES) Mat. Espec

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Educacién para Europa ¢ Apreciar la pervivencia y trascendencia del legado griego en Europa.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementaciéon

Desde la semana n° 1

alasemanan® 6

N° de sesiones: 24

Trimestre: 1°

El marco geografico de Grecia y de la época arcaica a la época clasica

SAN.°2

Descripciéon: Reconocimiento de las desinencias de la segunda declinacion, de los adjetivos 2-1-2 y del presente de indicativo de los verbos
tematicos- Reconocimiento de los formantes de las palabras (desinencias y lexemas) de la segunda declinacién, de los adjetivos 2-1-2 y del presente
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de indicativo de los verbos tematicos en el vocabulario basico griego. La concordancia sustantivo-adjetivo y sujeto-verbo. El complemento
circunstancial en griego: uso de las preposiciones.-Reconocimiento de las funciones de las palabras estudiadas y traduccion al castellano de frases
griegas con los contenidos lingiiisticos trabajados.

El marco geografico griego. Localizaciéon y descripcion del marco geografico griego (mares, ciudades, regiones, montafias, islas...).

Mitologia: Eco y Narciso.

Aplicacion del analisis morfolégico y sintactico de los contenidos estudiados para la interpretacion y traduccion de frases griegas adaptadas. -
Transcripciéon del griego: Identificacion y traduccion de lexemas, prefijos y sufijos de origen griego y de uso frecuente presentes en el espafiol:
Ponerse a dieta.

- Reconocimiento de los formantes de las palabras (desinencias y lexemas) de la primera y segunda declinacion, de los adjetivos 2- 2 y del articulo
en el vocabulario basico griego. El adverbio. La concordancia sustantivo-adjetivo. El adverbio. Reconocimiento de las funciones de las palabras
estudiadas y traduccion al castellano de frases griegas con los contenidos lingiiisticos trabajados.

Descripcién del periodo histérico que va desde la época arcaica a la Grecia Clésica de la civilizacién griega. Ubicacién en ejes o frisos
cronolégicos de los acontecimientos y hechos histéricos mas significativos de la civilizacion griega durante el periodo que va desde la época arcaica
a la Grecia Clasica y de la relacion de los mismos con otros hechos contemporaneos o vinculados a otras culturas.

-Mitologia. Identificacién de los principales héroes de la mitologia clasica y descripcion de sus historias miticas: Teseo y el Minotauro.

Aplicacion del analisis morfolégico y sintactico de los contenidos estudiados para la interpretacion y traduccion de frases griegas adaptadas. -

Transcripcién del griego: Identificacion y traduccién de lexemas, prefijos y sufijos de origen griego y de uso frecuente presentes en el espafiol.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
C1,C2,C4,C5 CE1.1,CE1.2, CCL1, CCL2, | | El texto: Observacion Rdubricas Pruebas escritas
CE1.3,CE1.4 CP2, CP3, | 1.1,1.2,1.3,1.4,1.5 | sistematica. - | -Registros. objetivas -Trabajos
CDi,CClI,,CP2, La traduccién: Preguntas directas. | -Listas de control . [ monogréficos, -
STEM1, 21,2.2,2.3,2.6,2.8 | _Anpalisis de | -Cuestionarios - | cyaderno
STEM2, CPSAAS | Il Plurilinglismo: | 44-umentos. Formularios actividade’s en
1,2,3,4y5. CAnAlic
IV La antigua ?On(ﬁféisones de clase y en casa
Grecia: 1,2 P ’
Productos Tipos de evaluacién segun el agente
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(HEEV) Heteroevaluacion, (AUVE) Autoevaluacion, (COEV) Coevaluacion
Actividades especificas proporcionadas por el profesor y relacionadas con la

unidad: ejercicios, graficos, mapas.

(HEEV) Heteroevaluacién, (AUVE) Autoevaluacién, (COEV)
Coevaluacién

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
(INVG) Inv. Gui., (END) E. No Dir., (ORGP) O. Previos, | (GGRU) Gran grupo, GGRU) Gran grupo, (TEXT) Textuales, (MUTI)
(DEDU) Deductivo (TIND) T. Indiv. (TIND) T. Indiv. Multimedia, (REWE) R.

Web, (MAES) Mat. Espec

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Educacién para Europa ¢ Apreciar la pervivencia y trascendencia del legado griego en Europa.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementaciéon | Desde la semana n°

7

alasemanan® 12

N° de sesiones: 48 Trimestre: 1°

22 EVALUACION

SAN°3y4

De la Grecia clasica al helenismo. Atenas y las clases sociales // Instituciones para la paz. Instituciones para la guerra

Descripcion: Reconocimiento de las desinencias generales de la tercera declinacion. Temas en labial, dental y gutural.- El infinito de presente activo
de los verbos teméticos y del verbo “ ser o estar” Los preverbios. Reconocimiento de los formantes de las palabras (desinencias y lexemas) de la
tercera declinacion en el vocabulario basico griego. -Reconocimiento de las funciones de las palabras estudiadas y traduccién al castellano de frases
griegas con los contenidos lingiiisticos trabajados. Descripcion del periodo histérico que va desde la Grecia Clasica al helenismo.
- Mitologia. Identificacion de los principales héroes de la mitologia clasica y descripcion de sus historias miticas: Laocoonte.

-Aplicacién del andlisis morfoldgico y sintactico de los contenidos estudiados para la interpretacién y traduccion de frases griegas adaptadas. -
Transcripcién del griego: Identificacion y traduccién de lexemas, prefijos y sufijos de origen griego y de uso frecuente presentes en el espafiol.
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-Tercera declinacién. Temas en liquida y nasal.- El adjetivo-pronombre interrogativo-indefinido .

-Reconocimiento de las funciones de las palabras estudiadas y traduccién al castellano de frases griegas con los contenidos lingiiisticos trabajados.
-Descripcion de la organizacion de la sociedad griega y de los roles asignados a cada clase social y sus miembros. Comparacion de los valores
civicos de la sociedad griega con los actuales.

Mitologia: Identificacién de los principales dioses y héroes de la mitologia clasica, con su denominacion griega y latina, y descripcion de sus
historias miticas: Atenea.

Aplicacién del analisis morfolégico y sintactico de los contenidos estudiados para la interpretacion y traduccién de frases griegas adaptadas -
Transcripcién del griego: Identificacion y traduccién de lexemas, prefijos y sufijos de origen griego y de uso frecuente presentes en el espafiol.

- El participio de presente. Participio de presente activo. Concordancia con el sustantivo.-Reconocimiento de las funciones y valores de las palabras
estudiadas y traduccion al castellano de frases griegas con los contenidos lingiiisticos trabajados.

- Descripcion de las instituciones politicas para garantizar la paz.- Reconocimiento de las semejanzas y diferencias entre los diferentes sistemas
politicos e instituciones publicas de la antigua Grecia, y relacion con los del momento actual.

- Mitologia: Orestes y Las Erinias.

-Aplicacion del anélisis morfologico y sintactico de los contenidos estudiados para la interpretacién y traduccion de frases griegas adaptadas.
Aplicacién de las reglas de uso y manejo del diccionario griego para la localizacion del significado mas adecuado de las palabras entre varias
acepciones.

Identificacion y traduccion de los helenismos mas usuales del vocabulario castellano.

-Interpretacion de textos traducidos de caracter social, historico o mitolégico mediante una lectura comprensiva, y relacion con aspectos culturales
que nos ha legado la civilizacion griega y perviven actualmente: El aredpago.

-La contraccién vocalica: Tercera declinacion. Temas en silbante — Verbos contractos.El participio absoluto. -Reconocimiento de las funciones y
valores de las palabras estudiadas y traduccion al castellano de frases griegas con los contenidos lingiiisticos trabajados. Sintaxis del participio
absoluto.

-Descripcion de las instituciones politicas para la guerra.- Reconocimiento de las semejanzas y diferencias entre los diferentes sistemas politicos e
instituciones publicas de la antigua Grecia, y relacion con los del momento actual.

- Mitologia: Identificacién de los principales héroes de la mitologia: Aquiles y Héctor.

-Aplicacién del andlisis morfolégico y sintactico de los contenidos estudiados para la interpretacion y traduccion de frases griegas adaptadas.
Aplicacién de las reglas de uso y manejo del diccionario griego para la localizacion del significado mas adecuado de las palabras entre varias
acepciones. - Identificacion y traduccion de los helenismos mas usuales del vocabulario cotidiano de nuestra lengua.

-Interpretacion de textos traducidos de caracter social, histérico o mitolégico mediante una lectura comprensiva, y relaciéon con aspectos culturales
que nos ha legado la civilizacién griega y perviven actualmente: Instituciones para la guerra.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias | Criteriosde | Descriptores | Saberes basicos | Técnicasde | Herramientas de | Instrumentos de
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especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
Ce1,Ce2,Ce3,Ce4 | C1,C2,C3,C4y C5 | CCL1,CCL2,CCL3 | | El texto: Observacion Rubricas Pruebas escritas
y Ce5 ,CP2,CP3,STEM1, | 1.1,1.2,1.3,1.4,1.5 | sistematica. - | -Registros. objetivas -
STEM2, CDI, La traduccion: | Preguntas -Listas de control | Trabajos
CPSAA4, 21,2.2,2.3,2.6,2.7 | directas. -Analisis -Cuestionarios | monograficos, -
CPSAA5,CCI ,2.8 de documentos. -Formularios Cuaderno,
Il Plurilingliismo: -Analisis de actividades en
1,2,3,4, 5,6,7y 8 producciones. clase y en casa
i Educacién
literaria: 2, 4.7
IV La antigua
Grecia: 1,2,3,4
Productos Tipos de evaluacién segun el agente

(HEEV) Heteroevaluacion, (AUVE) Autoevaluacion, (COEV) Coevaluacion
Actividades especificas proporcionadas por el profesor y relacionadas con la
unidad: ejercicios, graficos, mapas.

(HEEV) Heteroevaluacion, (AUVE) Autoevaluacion, (COEV)
Coevaluacion Actividades especificas proporcionadas por el
profesor y relacionadas con la unidad: ejercicios, graficos,

mapas.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
(INVG) Inv. Gui., (END) E. No Dir., (ORGP) O. Previos, | (GGRU) Gran grupo, GGRU) Gran grupo, (TEXT) Textuales, (MUTI)
(DEDU) Deductivo (TIND) T. Indiv. (TIND) T. Indiv. Multimedia, (REWE) R.

Web, (MAES) Mat. Espec

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Educacién para Europa ¢ Apreciar la pervivencia y trascendencia del legado griego en Europa.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Actividades complementarias y extraescolares

Salida extraescolar a Tenerife a ver dos obras de teatro clasico: una tragedia y una comedia. A finales de marzo.
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Periodo implementaciéon | Desde la semana n® 1 alasemanan® 11 N° de sesiones: 44 Trimestre: 2°

3 EVALUACION

SAN.L.5Y6
Sociedad, educacién y ocio. La religion // La filosofia y la ciencia. Mitos de Canarias.

Descripcion:

-La declinacion atematica: temas en vocal y diptongo. La voz media y pasiva: valores de la voz media y pasiva; desinencias medio-pasivas
primarias: presente de indicativo, infinitivo de presente y participio de presente. Complemento agente.

-Reconocimiento de las funciones y valores de las palabras estudiadas y traduccién al castellano de frases griegas con los contenidos linguisticos
trabajados.

-Analisis critico de los diferentes papeles que desempefian dentro de la familia cada uno de sus miembros y valoracién de la situacién de la
mujer. Valoracion de las fiestas religiosas, deportivas y espectaculos del mundo griego y comparacion con las formas de ocio en el mundo actual.
Mitologia: Atalanta e Hipdbmenes.

Utilizacion de las TIC y de fuentes diversas de informacion bibliografica como recurso para la busqueda e interpretacién de informacioén y la
realizacién de productos propios del contexto escolar.

-Aplicacion del analisis morfologico y sintactico de los contenidos estudiados para la interpretacion y traduccion de frases griegas adaptadas.
Aplicacion de las reglas de uso y manejo del diccionario griego para la localizacion del significado mas adecuado de las palabras entre varias
acepciones.

-Transcripcién, identificacion y traduccion de los helenismos mas usuales del vocabulario cotidiano, y de los cultismos y los neologismos que
forman parte del Iéxico de nuestra lengua. Interpretacién de textos traducidos y relacion con aspectos culturales que nos ha legado la civilizacién
griega y perviven actualmente: LA EDUCACION.
- La flexién de los pronombres: el pronombre relativo. Pretérito Imperfecto: desinencias secundarias en la voz activa y medio pasiva. Estudio del
aumento: aumento silabico y temporal. El aumento en los verbos compuestos de preposicion. -Reconocimiento de las funciones y valores de las
palabras estudiadas y traduccién al castellano de frases griegas con los contenidos linguisticos trabajados.

- Caracteristicas de la religiosidad y religion griegas: el politeismo, los oraculos y sacrificios, las religiones histéricas: el orfismo, los misterios de
Eleusis, el culto a Dionisio.

Mitologia: Los amores de Ares.

- Aplicacion del analisis morfolégico y sintactico de los contenidos estudiados para la interpretacion y traduccion de frases griegas adaptadas.
Reconocimiento de oraciones subordinadas adjetivas o de relativo en frases y textos adaptados.

-Uso y manejo del diccionario griego para la localizacién del significado mas adecuado de las palabras entre varias acepciones.

— Transcripcion, identificacion y traduccion de los helenismos mas usuales del vocabulario cotidiano, y de los cultismos y los neologismos que
forman parte del Iéxico de nuestra lengua.
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- El aoristo: morfologia del aoristo sigmatico de indicativo, infinitivo y participio en la voz activa y media. Sintaxis del infinitivo: completivas de
infinitivo:- Infinitivo concertado y no concertado.
-Reconocimiento de las funciones y valores de las palabras estudiadas y traduccién al castellano de frases griegas con los contenidos linguisticos
trabajados.

-Vision general de la ciencia griega: medicina, matematicas, astronomia y fisica. Trabajo de los primeros filosofos.
Mitologia: La Escuela de Atenas. Edipo y la Esfinge.
- Aplicacion del analisis morfolégico y sintactico de los contenidos estudiados para la interpretacion y traduccién de frases griegas adaptadas.
Aplicacion de las reglas de uso y manejo del diccionario griego para la localizacion del significado mas adecuado de las palabras entre varias
acepciones.
-Transcripcion, identificacién y traduccion de los helenismos mas usuales del vocabulario cotidiano, y de los cultismos y los neologismos que
forman parte del I1éxico de nuestra lengua: Tener un método. Escuchar musica.

El futuro: morfologia del futuro de indicativo en la voz activa y media. -Grados del adjetivo: comparativos.

-Reconocimiento de las funciones y valores de las palabras estudiadas y traduccion al castellano de frases griegas con los contenidos
linguisticos trabajados.
- Mitologia: Mitos sobre Canarias: Campos Eliseos, Islas de Los Bienaventurados, del Jardin de Las Hespérides y la Atlantida.-Mito de Apolo y
Dafne.

- Aplicacion del analisis morfologico y sintactico de los contenidos estudiados para la interpretacion y traduccion de frases griegas adaptadas.
Uso y manejo del diccionario griego.-Transcripcion, identificacion y traduccion de los helenismos mas usuales del vocabulario castellano.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores Saberes basicos Técnicas de Herramientas de | Instrumentos de
especificas evaluacion operativos de las evaluacion evaluacion evaluacion
competencias
clave. Perfil de
salida.
Ce1,Ce2,Ce3,Ce4 | C1,C2,C3,C4y C5 | CCL1,CCL2,CCL3 | | El texto: Observacion -Rubricas Pruebas escritas
y Ce5 ,CP2,CP3,STEM1, | 1.1,1.2,1.3,1.4,1.5 | sistematica. -Registros. objetivas,
STEM2, CDI, ,1.6,1.7 Preguntas -Listas de control | Trabajos
CPSAA3,CPSAA4 [ La traduccion: | directas. -Cuestionarios monograficos,
CPSAA5,CCI 2.1,2.2,2.3,2.5,2.6 -Analisis de -Formularios Cuaderno.
ilzizlﬁl-'ﬁingijismo: i’ﬁg;ﬁgtos' de gztsl\élgaedne(s:asaen
1,2,3,4,5,6,7,8,9, producciones
10,11 )
]| Educacién
literaria:1, 2,3,
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454.6,4.7
IV La antigua
Grecia: 1,2,3,4

Productos

Tipos de evaluacién segun el agente

(HEEV) Heteroevaluacion, (AUVE) Autoevaluacion, (COEV) Coevaluacion
Actividades especificas proporcionadas por el profesor y relacionadas con la
unidad: ejercicios, graficos, mapas.

(HEEV) Heteroevaluacién, (AUVE) Autoevaluacién, (COEV)
Coevaluacioén Actividades especificas proporcionadas por el
profesor y relacionadas con la unidad: ejercicios, graficos,

mapas.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos Espacios Recursos
(INVG) Inv. Gui., (END) E. No Dir., (ORGP) O. (GGRU) Gran grupo, GGRU) Gran grupo, TEXT) Textuales, (MUTI)
Previos, (DEDU) Deductivo (TIND) T. Indiv. (TIND) T. Indiv. Multimedia, (REWE) R.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Educacién para Europa ¢ Apreciar la pervivencia y trascendencia del legado griego en Europa.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion

Desde la semana n°

1

alasemanan® 11

N° de sesiones: 44

Trimestre: 3°

Vinculaciéon con otras
areas/materias/ambitos:

Valoracion | Desarrollo
del Ajuste | Propuesta
s de
Mejora
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GRIEGO 11

Punto de partida:

Tras realizar la evaluacion diagnostica hemos detectado los siguientes puntos débiles:
Una amplia mayoria no recuerdan los contenidos minimos de Griego I y una alumna nunca
han cursado la asignatura. Presentan dificultades en Comunicacién lingiiistica (CL), y, este
hecho es preocupante porque, de manera muy significativa, los aprendizajes de tipo
lingiiistico estan presentes en la mayor parte de los bloques de contenido. A través de ellos,
el alumnado analiza los aspectos morfologicos y sintacticos de la lengua griega y los aplica
en la interpretacion, traduccion y retroversion de frases y textos de dificultad graduada. Se
detectan problemas para la adquisicion de estos aprendizajes lingiiisticos, impidiendo que el
alumnado pueda contrastar estructuras lingiiisticas del griego con las de su lengua u otras
que estudie. De ello se deduce que no ha consolidado el dominio gramatical de su lengua,
y dificulta el hecho de que tenga problemas para aumentar su caudal 1éxico y, en definitiva,
que mejore sus posibilidades comunicativas en diversos contextos y situaciones. Asimismo,
muestran problemas en aspectos como la lectura comprensiva, el analisis y el comentario de

textos.

Introduccion:

En Griego II se pretende que el alumnado adquiera un aprendizaje bésico de la lengua
griega (seis bloques) familiarizandolo con su lectura y escritura, la historia y evolucion del
griego hasta las lenguas romances e incluso hasta la actualidad, las formas regulares de
las flexiones nominal, pronominal y verbal, en voz activa
/medio-pasiva y pasiva, que le permitan identificar las estructuras sintacticas basicas de las
oraciones simples y compuestas, de las de participio e infinitivo mas frecuentes. Se iniciara
al alumnado también en las técnicas de traduccion, propiciando, de forma progresiva, el uso
adecuado del diccionario bilingiie griego-espafiol, y la retroversion de oraciones o pequefios
textos. Ademas, se tomard contacto con la cultura griega desde su geografia e historia, sus
formas de organizacion politica y social, sus creencias religiosas, a través de ejes
cronologicos, comentario de textos en los que se contemplen aspectos historicos, culturales
y sociales de la cultura y civilizacion griega y su pervivencia en la actualidad.
Asimismo, se estudiardn procedimientos de composicion y derivacion del 1éxico griego, los
prefijos y sufijos mas frecuentes, asi como cultismos, nociones basicas de evolucion fonética

y expresiones latinas de uso actual. Con todo esto, quedaran sentadas las bases suficientes



para la continuacion, en su caso, de estudios relacionados con las humanidades y las

ciencias sociales.

Orientaciones metodoldgicas.

Modelos metodoldgicos

El estudio de la lengua y cultura griegas presente en este curriculo debe desarrollarse
mediante la aplicacion de una metodologia inclusiva que garantice el desarrollo de las
competencias clave y permita la consecucion de unos aprendizajes significativos y
funcionales para el alumnado. Este debe convertirse en el protagonista de su proceso de
ensefianza y aprendizaje durante los dos cursos de la etapa, e involucrarse en la adquisicion
de los aprendizajes descritos en el curriculo. El profesorado debe seleccionar aquellos
recursos, estrategias y procedimientos que considere mas idoneos para el desarrollo del
curriculo en funcién del perfil de alumnado y su contexto sociocultural. Se convertird en su
guia y facilitador del conocimiento, orientdindolo para conseguir que el proceso de su
aprendizaje sea cada vez mas activo y autdbnomo. Se deben tener en cuenta otros métodos
didécticos como el «método de aprendizaje activo», basado en una aprendizaje inductivo-
contextual de la lengua, semejante al usado en el aprendizaje de las lenguas modernas y que
huye del planteamiento metodologico tradicional consistente en el estudio metalingiiistico
del griego y la continua practica de la traduccion de textos literarios, concibiendo el
proceso de ensefianza y aprendizaje como un reto motivador para el alumnado. Cualquier
otro tipo de situaciones de aprendizaje motivadoras, creativas, competenciales e inclusivas
son las que desarrollan el aprendizaje entre iguales: el alumnado se convierte en el Uinico
protagonista del proceso de ensefianza y aprendizaje que desarrolla con otros alumnos y
alumnas de mismo nivel, del inferior o del superior, y dentro la misma etapa o de otra

diferente.

Agrupamientos: Trabajo individual, por parejas y en pequefio grupo.

Espacios: Aula del grupo.

Recursos:

Los recursos didacticos seran los siguientes:



- Seleccion de vocabulario griego-espafiol de Esopo y Apolodoro.

- Diccionario de griego-espafiol.

- Diccionario de castellano, idiomas modernos, etimoldgicos, etc.

- Libros disponibles sobre la materia.

- Mapas, materiales visuales, audiovisuales, informaticos (Material informatico
necesario (PC, movil, Tablet) para que todo el alumnado pueda seguir de forma adecuada la
ensefanza- aprendizaje.

- Apuntes y ejercicios elaborados o facilitados por el profesor.

Atencion a la diversidad:

Se intenta cada curso, atender de forma lo mas personalizada posible, a las necesidades de
cada uno, para que pueda superar las posibles carencias de base que presente, y, que le
impidan avanzar de forma adecuada en el desarrollo y consecucion de los objetivos

planteados al inicio de la Programacién correspondiente.

Evaluacion:

La evaluacion inicial de los alumnos podra realizarse mediante una prueba escrita-una
actividad de recuperacion de ideas previas en grupo. Asimismo, las pruebas realizadas al
final de cada unidad serviran como instrumento de evaluacion inicial en las siguientes,
siempre que entre ellas haya cierta continuidad. La evaluacién formativa, se basard en las
observaciones sobre las actividades realizadas durante el desarrollo de cada unidad y del
Curso en su conjunto. Para la evaluacién sumativa, se dispondrd de los siguientes

Instrumentos:

1.- Pruebas presenciales escritas: a criterio del profesor, el alumnado podra ayudarse de
distintos materiales. Asimismo, podran ser anunciadas con antelacion. Para aprobar, en ellas
el alumno deberd realizar correctamente, al menos la mitad de las tareas exigidas, siendo
necesario que los criterios de puntuacion y correccion sean conocidos lo mas claramente
posible por el-la alumno-a.

2.- Pruebas orales: en cualquier momento, el profesor-a podra utilizar pruebas orales no sélo
para comprobar la marcha del curso o de un alumno en particular, sino también como

elemento de juicio en la evaluacion sumativa.



3.- Presentacion oral y escrita de trabajos encomendados, individuales o engrupo.

4.- Revision periodica de los cuadernos de trabajo.

5.- Observaciones sobre el trabajo diario, la presentacion en clase de las tareas
encomendadas, la realizacion de las actividades individuales o en grupo, en lo que se refiere
tanto a los contenidos especificos de la materia como a las actitudes. En las tareas o
actividades que lo permitan, se tendra en cuenta el dominio de los elementos pertenecientes a
la expresion oral y escrita en espafiol. La calificacion se obtendra a través de la media de las
distintas pruebas realizadas hasta el momento, corregida segln las pruebas realizadas mas
recientemente y segunlas observaciones de las que el- la profesor disponga acerca del trabajo
diario individual y en grupo, asi como de las actitudes observadas durante la actividad en el
aula.

Tipos de pruebas:

A.- PRUEBAS ESCRITAS: ejercicios de conceptos (examen o prueba escrita). Si son dos
los ejercicios realizados por trimestre, la nota serd la media aritmética de ambos.

B.- TRABAJO INDIVIDUAL (asistencia, participacion, actitud, tareas o actividades que se
elaboran en casa y/o en clase...).

C.- TRABAJOS DE INVESTIGACION Y ELABORACION (individuales o en grupo).

En el supuesto caso de que en un trimestre, no se realicen trabajos de investigacion y
elaboracion, la calificacion asignada a tal apartado, se sumara a la de las pruebas escritas

y/u orales.

ALUMNADO CON MATERIA PENDIENTE DEL CURSO DE PRIMERO DE
BACHILLERATO.

Consistira en una prueba escrita que contenga cuestiones de morfologia, sintaxis y textos, asi
como una cuestion cultural. Dicha prueba se realizard en las fechas fijadas por Jefatura de
Estudios a lo largo del Curso; ademas debera estar al dia en la entrega de las tareas
obligatorias que se planteen durante el curso. Si la alumna, superara la Evaluacion del
Primer Trimestre del Segundo Curso de Bachillerato, dada la continuidad de la materia, se
consideraria como apta la del primer Curso. Ese dato no constard en su Boletin de

Calificaciones hasta que se realice la Evaluacion de Pendientes, en la fecha que corresponda.

ALUMNADO QUE HA DE PRESENTARSE A PRUEBA EXTRAORDINARIA.

Si alguien debiera acudir al sistema de evaluacidon extraordinaria, ya sea por Pérdida de

Evaluacion Continua o porque debiera presentarse a la Evaluacion Final Extraordinaria,



tendra que superar la prueba que se le presente sobre los contenidos impartidos durante el
curso. Asimismo, debera estar al dia en la entrega de las tareas obligatorias encargadas a lo

largo del curso.

Concrecion de los objetivos del curso:

a) Ejercer la ciudadania democratica, desde una perspectiva global, y adquirir una
conciencia civica responsable, inspirada por los valores de la Constitucion espafiola, asi
como por los derechos humanos, que fomente la corresponsabilidad en la construccion de
una sociedad justa y equitativa.

b) Consolidar una madurez personal y social que les permita actuar de forma
responsable y autonoma y desarrollar su espiritu critico. Prever y resolver pacificamente los
conflictos personales, familiares y sociales.

9) Fomentar la igualdad efectiva de derechos y oportunidades entre hombres y
mujeres, analizar y valorar criticamente las desigualdades y discriminaciones existentes, y en
particular la violencia contra la mujer e impulsar la igualdad real y la no discriminacion de
las personas por cualquier condicion o circunstancia personal o social, con atencion especial
a las personascon discapacidad.

d) Afianzar los hébitos de lectura, estudio y disciplina, como condiciones necesarias

para el eficaz aprovechamiento del aprendizaje, y como medio de desarrollo personal.

e) Dominar, tanto en su expresion oral como escrita, la lengua castellana.

g) Utilizar con solvencia y responsabilidad las tecnologias de la informacion y la
comunicacion.

h) Conocer y valorar criticamente las realidades del mundo contemporaneo, sus

antecedentes historicos y los principales factores de su evolucion. Participar de forma
solidaria en el desarrollo y mejora de su entorno social.

i) Acceder a los conocimientos cientificos y tecnologicos fundamentales y dominar
las habilidades bésicas propias de la modalidad elegida.

j) Comprender los elementos y procedimientos fundamentales de la investigacion y
de los métodos cientificos. Conocer y valorar de forma critica la contribucion de la ciencia 'y
la tecnologia en el cambio de las condiciones de vida, asi como afianzar la sensibilidad y el
respeto hacia el medio ambiente.

k) Afianzar el espiritu emprendedor con actitudes de creatividad, flexibilidad,

iniciativa, trabajo en equipo, confianza en uno mismo y sentido critico.

1) Desarrollar la sensibilidad artistica y literaria, asi como el criterio estético, como



fuentes de formacion y enriquecimiento cultural.



PRIMER TRIMESTRE

literarios.

SA 1. " LA LENGUA GRIEGA CLASICA" (I): morfosintaxis, léxico, fonética y géneros

Descripcién: Descripcion de las clases de palabras del griego a partir de sus rasgos identificativos. Conjugacion, traduccion y retroversion de formas verbales de los modos y
temas de la conjugacion regular. Identificacion de las oraciones compuestas y formas de subordinacion de la lengua griega. Interpretacion de textos literarios griegos de

diferentes géneros.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores operativos de | Saberes basicos Técnicas de Herramientas de Instrumentos de

especificas evaluacion las Competencias evaluacion evaluacion evaluacion
Especificas. Perfil de salida

1. Competencia en BGRE02C02, CCLI Comprension y Observacion directa. La Evaluacion sera 1.-Pruebas de boligrafo

comunicacion BGRE02C07, CCL2 traduccion detextos. | Desempeifio de las continua, de manera y papel: se realizaran,

lingtiistica (CCL) BGRE02C04, CP2 actividades propuestas. | que nos permitira al menos, dos pruebas

2. Competencia BGRE02CO01, STEM1 Analisis del conocer si el-la escritas cada trimestre,

plurilingtie (CP) BGREO02CO05, STEM2 desempeiio en las alumno-a, va De las que se hallara

3. Competencia BGRE02C03, COMPETENCIA diferentes actividades asimilando los la nota ponderada.

matematica y BGRE02C06 ESPECIFICA 2. Esta Cuestionarios contenidos o si va 2.-Observacion del

competencia en competenciaespecifica se Deduccion superando las trabajo individual.

ciencia, tecnologia e conecta con los siguientes (AUVE) dificultades 3.-Valoracion de

ingenieria (STEM) descriptores: CP2,CP3, Autoevaluacion, anteriores. Se valorara | trabajos de

4. Competencia STEM1,CPSAAS. (COEV) su actitud y investigacion.

digital (CD) COMPETENCIA Coevaluacion, (HEEV) | participacion en las 4.-Autoevaluacion y

5. Competencia ESPECIFICA 3 (3.3). Esta Heteroevaluacion actividades coevaluacion del

personal, social y de
aprender a aprender
(CPSAA)

6. Competencia
ciudadana (CC)

7. Competencia
emprendedora (CE)
8. Competencia en

competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores CCL4,CCECI1,
CCEC2.

propuestas. Se
realizaran, al menos,
dos pruebas escritas
por Evaluacion, de
acuerdo con los
criterios previamente
fijados por el
Departamento. Estas

alumnado,
especialmente util en
los entornos de
aprendizaje en grupo
o colaborativo, asi
como el uso del diario
de clase o las
bitacoras de




conciencia 'y pruebas junto con los | aprendizaje, el
expresion culturales restantes instrumentos | portfolio individual o
(CCEC) de evaluacion serviran | grupal. Al finalizar
para hallar la cada trimestre el/la
calificacion de cada alumno/a debera
evaluacion. Al ser reflexionar sobre su
continua, no habra propio proceso de
pruebas de ensefianza
recuperacion ni se aprendizaje.
eliminara materia.
Pruebas escritas
Trabajos de
investigacion
Cuaderno.
Actividades digitales
Actividades virtuales
Productos Tipos de evaluacion segin el agente
Desarrollo: (AUVE) Autoevaluacion, (COEV) Coevaluacion, (HEEV)
1.Delimita ambitos de influencia de los distintos dialectos, ubicando con precision Heteroevaluacion

puntos geograficos, ciudades o restos arqueologicos conocidos por su relevancia

historica.

2.Compara términos del griego clasico y sus equivalentes en griego moderno, constatando

las semejanzas y las diferencias que existen entre unos y otros y analizando a través de estas

las caracteristicas generales que definen el proceso de evolucion.

3.Nombra y describe las categorias gramaticales, sefialando los rasgos que las distinguen.
4.1dentifica y distingue en palabras propuestas sus formantes, sefialando y diferenciando lexemas
y afijos y buscando ejemplos de otros términos en los que estén presentes

5.Reconoce, distingue y clasifica los tipos de oraciones y las construcciones sintacticas

griegas relacionandolas con construcciones analogas existentes en otras lenguas que conoce.
6.Conoce, analiza y traduce de forma correcta las construcciones de participio

relacionandolas con construcciones analogas existentes en otras lenguas que conoce.
7.1dentifica en el analisis de frases y textos de dificultad graduada elementos sintacticos propios
de la lengua griega relacionandolos para traducirlos con sus equivalentes encastellano.
8.Describe las caracteristicas esenciales de los géneros literarios griegos e identifica y sefiala

su presencia en textos propuestos.

9.Realiza ejes cronologicos situando en ellos autores, obras y otros aspectos relacionados con
la literatura griega.




10.Nombra autores representativos de la literatura griega, encuadrandolos en su contexto
cultural y citando y explicando sus obras mas conocidas.

11.Realiza comentarios de textos griegos situdndolos en el tiempo, explicando sus
caracteristicas esenciales e identificando el género al que pertenecen.

12.Explora la pervivencia de los géneros y los temas literarios de la traduccion griega
mediante ejemplos de la literatura contemporanea, analizando el distinto uso que se ha
hechode los mismos.

13.Reconoce y explica a partir de elementos formales el género y el proposito del texto.

14 .Identifica el contexto social, cultural e histdrico de los textos propuestos partiendo de
referencias tomadas de los propios textos y asociandolas con conocimientos adquiridos
previamente.

15.Utiliza adecuadamente el analisis morfoldgico y sintactico de textos griegos para
efectuar correctamente su traduccion.

16. Aplica los conocimientos adquiridos para realizar comentario lingiiistico, literario e
histdrico de textos.

17.Utiliza con seguridad y autonomia el diccionario para la traduccion de textos, identificando
en cada caso el término mas apropiado en la lengua propia en funcién del contexto y delestilo
empleado por el autor.

18.Explica el significado de términos griegos mediante términos equivalentes en
castellano. 19.Descompone palabras tomadas tanto del griego antiguo como de la propia
lengua en sus distintos formantes explicando el significado de estos.

20. Identifica los helenismos mas frecuentes del vocabulario comtn y del 1éxico especializado
y explica su significado a partir de los étimos griegos originales.

21.Reconoce y distingue a partir del étimo griego cultismos, términos patrimoniales y
neologismos explicando las diferentes evoluciones que se producen en uno y otro caso.
22.Deduce el significado de palabras griegas no estudiadas a partir del contexto o de palabras
de su lengua o de otras que conoce.

23.Deduce y explica el significado de palabras de la propia lengua o de otras, objeto de estudio
a partir de los étimos griegos de los que proceden.

24. Comprende y explica la relacion que existe entre diferentes términos pertenecientes a

la misma familia etimoldgica o semantica.

25.Sabe descomponer una palabra en sus distintos formantes, conocer su significado en
griego para aumentar el caudal 1éxico y el conocimiento de la propia lengua.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos

Espacios

Recursos




(ABPE) Ap. Ru. De., (ACOO) Ap. Coop., (INMU) Int. Mult.,
(ABPY) Ap. Proy.

Individual o pequefio grupo | Aula grupo

Los recursos didacticos seran los siguientes:

- Diccionario de griego.

- Vocabulario especifico de autores a traducir.

- Diccionario de castellano, idiomas modernos,

etimologicos, etc.

- Libros disponiblessobre la materia.

- Mapas, materiales visuales, audiovisuales, informaticos (PC,
movil, tablet...) paraque todo el alumnado pueda seguir de
forma adecuada la ensefianza- aprendizaje.

-Apuntes y ejercicios elaborados o facilitados por el profesor-a.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores
Saber escuchar, trabajar en equipo, incentivar la participacion, colaboracion.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementaciéon

SEGUNDO TRIMESTRE

SA 2. " LA LENGUA GRIEGA CLASICA: un paso mas " (II): morfosintaxis, léxico, fonética y géneros literarios.

Descripcion: Conjugacion, traduccion y retroversion de formas verbales de los modos y temas de la conjugacion regular y conjugacion atematica griegas. Identificacion de
las oraciones compuestas y formas de subordinacion de la lengua griega. Interpretacion de textos literarios griegos de diferentes géneros.

FUNDAMENTACION CURRICULAR

Criterios de
evaluacion

Competencias

especificas las Competencias

salida

Descriptores operativos de

Especificas. Perfil de

Saberes basicos

Técnicas de
evaluacion

Instrumentos de
evaluacion

Herramientas de
evaluacion
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1. Competencia en
comunicacion
lingtiistica (CCL)

2. Competencia
plurilingiie (CP)

3. Competencia
matematica y
competencia en
ciencia, tecnologia e
ingenieria (STEM)
4. Competencia
digital (CD)

5. Competencia
personal, social y de
aprender a aprender
(CPSAA)

6. Competencia
ciudadana (CC)

7. Competencia
emprendedora (CE)
8. Competencia en
conciencia y
expresion culturales
(CCEC).

BGRE02CO05,
BGRE02C01,
BGRE02C04,
BGRE02CO06,
BGRE02C07,
BGRE02C03,
BGRE02C02

CCL1

CCL2

CP2

STEM1

STEM2

COMPETENCIA
ESPECIFICA 2. Esta
Competencia especifica

se conecta con los
siguientes descriptores:
CP2,CP3,
STEMI1,CPSAAS.
COMPETENCIA
ESPECIFICA 3 (3.3). Esta
competencia especifica se
conecta con los siguientes
descriptores CCL4,CCEC1,
CCEC2.

Comprension y
traduccion detextos.

Observacion directa.
Desempefio de las
actividades propuestas.
Analisis del
desempeiio en las
diferentes actividades.
Cuestionarios.
Deduccion

(AUVE).
Autoevaluacion,
(COEV).
Coevaluacion, (HEEV)
Heteroevaluacion.

La Evaluacién sera
continua, de manera
que nos permitira
conocer si el-la
alumno-a, va
asimilando los
contenidos o si va
superando las
dificultades
anteriores. Se valorara
su actitud y
participacion en las
actividades
propuestas. Se
realizaran, al menos,
dos pruebas escritas
por Evaluacioén, de
acuerdo con los
criterios previamente
fijados por el
Departamento. Estas
pruebas junto con los
restantes instrumentos
de evaluacion serviran
para hallar la
calificacion de cada
evaluacion. Al ser
continua, no habra
pruebas de
recuperacion ni se
eliminard materia.
Pruebas escritas
Trabajos de
investigacion
Cuaderno.
Actividades digitales

1.-Pruebas de
boligrafo y papel: se
realizaran, al menos,
dos pruebas escritas
cada trimestre, de las
que se hallara la nota
ponderada.
2.-Observacion del
trabajo individual.
3.-Valoracion de
trabajos de
investigacion.
4.-Autoevaluacion y
coevaluacion del
alumnado,
especialmente util en
los entornos de
aprendizaje en grupo
o colaborativo, asi
como el uso del diario
de clase o las
bitacoras de
aprendizaje, el
portfolio individual.
Al finalizar cada
trimestre el/la
alumno/a debera
reflexionar sobre su
propio proceso de
ensefianza
aprendizaje.
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Productos y desarrollo

Tipos de evaluacion segun el agente

Desarrollo:

7.Reconoce, distingue y clasifica los tipos de oraciones y las construcciones sintacticas
griegas relacionandolas con construcciones analogas existentes en otras lenguas que conoce.
9.Conoce, analiza y traduce de forma correcta las construcciones de participio
relacionandolas con construcciones andlogas existentes en otras lenguas que conoce.

10. Identifica en el analisis de frases y textos de dificultad graduada elementos sintacticos propios
de la lengua griega relaciondndolos para traducirlos con sus equivalentes encastellano.
11.Describe las caracteristicas esenciales de los géneros literarios griegos e identifica y sefiala
su presencia en textos propuestos.

14.Realiza comentarios de textos griegos situandolos en el tiempo, explicando sus
caracteristicas esenciales e identificando el género al que pertenecen.

15. Explora la pervivencia de los géneros y los temas literarios de la traduccion griega mediante
ejemplos de la literatura contemporanea, analizando el distinto uso que se ha hecho de los
mismos.

18.Reconoce y explica a partir de elementos formales el género y el propoésito del texto.
20.Identifica el contexto social, cultural e histérico de los textos propuestos partiendo

de referencias tomadas de los propios textos.

16. Utiliza adecuadamente el analisis morfologico y sintactico de textos griegos para

efectuar correctamente su traduccion.

17. Aplica los conocimientos adquiridos para realizar comentario lingistico, literario e
histoérico de textos.

19.Utiliza con seguridad y autonomia el diccionario para la traduccion de textos.

21.Explica el significado de términos griegos mediante términos equivalentes en

castellano. 22.Descompone palabras tomadas tanto del griego antiguo como de la propia
lengua en sus distintos formantes explicando el significado de estos.

23.Identifica los helenismos mas frecuentes del vocabulario comin y del 1éxico especializado
y explica su significado a partir de los étimos griegos originales.

24.Reconoce y distingue a partir del étimo griego cultismos, términos patrimoniales y
neologismos explicando las diferentes evoluciones que se producen en uno y otro caso.
25.Deduce el significado de palabras griegas no estudiadas a partir del contexto o de palabras
de su lengua o de otras que conoce.

26.Deduce y explica el significado de palabras de la propia lengua o de otras.

(AUVE) Autoevaluacion, (COEV)
Heteroevaluacion

Coevaluacion,

(HEEV)

27.Comprende y explica la relacion que existe entre diferentes términos pertenecientes a la
misma familia etimologica o semantica.

28.Sabe descomponer una palabra en sus distintos formantes, conocer su significado en
griego para aumentar el caudal 1éxico y el conocimiento de la propia lengua.
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FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias

Agrupamientos

Espacios

Recursos

(INMU) Int. Mult., (ABPY) Ap. Proy., (ABPE) Ap. Ru. De.,

(ACOO) Ap. Coop.

Individual o pequefio grupo

Aula grupo

Los recursos didacticos seran los siguientes:

- Diccionario de la lengua que se esta estudiando.
- Diccionario de castellano, idiomasmodernos,
etimoldgicos, etc.

- Libros disponibles sobre la materia.

- Mapas, materiales visuales, audiovisuales,
informaticos (PC, movil, tablet...) para que todo
el alumnado pueda seguir de forma adecuada la
ensefianza- aprendizaje.

-Apuntes y ejercicios elaborados o facilitados por
el profesor-a.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacion en valores
Saber escuchar, trabajar en equipo, incentivar la participacion, colaboracion.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion

TERCER TRIMESTRE

SA 2. " LA LENGUA GRIEGA CLASICA: un paso mas " (III): morfosintaxis, 1éxico, fonética y géneros

literarios.

Descripcion: Identificacion de las oraciones compuestas y formas de subordinacion de la lengua griega. Interpretacion de textos literarios griegos de diferentes géneros
(épica, historiografia, tragedia, comedia, lirica, oratoria y fabula), e identificacion del autor, €poca, caracteristicas del género y estructura. Etimologias, cultismos y

neologismos. Traduccion de textos.

13




FUNDAMENTACION CURRICULAR

Competencias Criterios de Descriptores operativos de | Saberes basicos | Técnicas de Herramientas de Instrumentos de
especificas evaluacion las Competencias evaluacion evaluacion evaluacion
Especificas. Perfil de salida
1. Competencia en BGRE02C06, CCLI1 Comprension y Observacion La Evaluacion sera continua, | 1.-Pruebas de boligrafo
comunicacion BGRE02C02, CCL2 traduccion de directa. Desempefio | de manera que nos permitird | y papel: se realizaran,
lingtiistica (CCL) BGRE02CO03, CP2 textos. de las actividades conocer si el-la alumno-a, va | al menos, dos pruebas
2. Competencia BGRE02C07, STEM1 propuestas. Andlisis | asimilando los contenidos o escritas cada trimestre,
plurilingtie (CP) BGRE02C05, STEM2 del desempefio en si va superando las de las que se hallara
3. Competencia BGRE02CO01, COMPETENCIA lasdiferentes dificultades anteriores. Se la nota ponderada.
matematica y BGRE02C04 ESPECIFICA 2. Esta Actividades. valorara su actitud y 2.-Observacion del
competencia en competenciaespecifica se Cuestionarios. participacion en las trabajo individual.
ciencia, tecnologia e conecta con los siguientes Deduccion actividades propuestas. Se 3.-Valoracion de
ingenieria (STEM) descriptores: CP2,CP3, (AUVE). realizaran, al menos, dos trabajos de
4. Competencia STEM1,CPSAAS. Autoevaluacion, pruebas escritas por investigacion.
digital (CD) COMPETENCIA (COEV). Evaluacion, deacuerdo con 4.-Autoevaluacion y
5. Competencia ESPECIFICA 3 (3.3). Esta Coevaluacion, los criterios previamente coevaluacion del
personal, social y de competencia especifica se (HEEV) fijados por el Departamento. | alumnado,
aprender a aprender conecta con los siguientes Heteroevaluacion. Estas pruebas junto con los especialmente util en

(CPSAA)

6. Competencia
ciudadana (CC)

7. Competencia
emprendedora (CE)
8. Competencia en
conciencia y
expresion culturales
(CCEC)

descriptores CCL4,CCECI,
CCEC2.

restantes instrumentos de
evaluacion serviran para
hallar la calificacion de cada
evaluacion. Al ser continua,
no habra pruebas de
recuperacion ni se eliminara
materia. Pruebas escritas
Trabajos de investigacion
Cuaderno. Actividades
Digitales.

los entornos de
aprendizaje en grupo
o colaborativo, asi
como el uso del diario
de clase o las
bitacoras de
aprendizaje, el
portfolio individual o
grupal. Al finalizar
cada trimestre el/la
alumno/a debera
reflexionar sobre su

propio proceso de
enseflanza
aprendizaje.

Productos

Tipos de evaluacion segin el agente
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Desarrollo:

14.Realiza comentarios de textos griegos situandolos en el tiempo, explicando

sus caracteristicas esenciales e identificando el género al que pertenecen.

15. Explora la pervivencia de los géneros y los temas literarios de la traduccion griega
mediante ejemplos de la literatura contemporanea, analizando el distinto uso que se ha
hecho de los mismos.

18. Reconoce y explica a partir de elementos formales el género y el propdsito del texto.
20.Identifica el contexto social, cultural e histdrico de los textos propuestos partiendo de
referencias tomadas de los propios textos y asociandolas con conocimientos adquiridos
previamente.

16. Utiliza adecuadamente el analisis morfoldgico y sintactico de textos griegos para
efectuar correctamente su traduccion.

17. Aplica los conocimientos adquiridos para realizar comentario lingiiistico, literario

e historico de textos.

19.Utiliza con seguridad y autonomia el diccionario para la traduccion de textos,
identificando en cada caso el término mas apropiado en la lengua propia en funcion del
contexto y del estilo empleado por el autor.

21.Explica el significado de términos griegos mediante términos equivalentes en
castellano. 22.Descompone palabras tomadas tanto del griego antiguo como de la propia
lengua en sus distintos formantes explicando el significado de estos.

23.Identifica los helenismos mas frecuentes del vocabulario comun y del Iéxico
especializado y explica su significado a partir de los étimos griegos originales.
24.Reconoce y distingue a partir del étimo griego cultismos, términos patrimoniales y
neologismos explicando las diferentes evoluciones que se producen en uno y otro caso.
25.Deduce el significado de palabras griegas no estudiadas a partir del contexto o de
palabras de su lengua o de otras que conoce.

26.Deduce y explica el significado de palabras de la propia lengua o de otras, objeto

de estudios a partir de los étimos griegos de los que proceden.

27.Comprende y explica la relacion que existe entre diferentes términos pertenecientes a
la misma familia etimoldgica o semantica.

28. Sabe descomponer una palabra en sus distintos formantes, conocer su significado en griego

(AUVE) Autoevaluacion, (COEV) Coevaluacion, (HEEV)Heteroevaluacion.

para aumentar el caudal 1éxico y el conocimiento de la propia lengua.

FUNDAMENTACION METODOLOGICA

Metodologias Agrupamientos

Espacios

Recursos
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(INMU) Int. Mult., (ABPY) Ap. Proy., (ABPE) Ap. Ru. De., | Individual o pequefio grupo.
(ACOO) Ap. Coop.

Aula grupo

Los recursos didécticos seran los siguientes:

- Diccionario de griego y vocabulario especifico de los
autores a traducir.

- Diccionario de castellano, idiomasmodernos,

etimologicos, etc.

- Libros disponibles sobre la materia.

- Mapas, materiales visuales, audiovisuales,

informaticos (PC, movil, tablet...) para que todo

el alumnado pueda seguir de forma adecuada la

ensefianza- aprendizaje.

-Apuntes y ejercicios elaborados o facilitados por

el profesor.

Tratamiento de los elementos transversales y Estrategias para desarrollar la educacién en valores

Saber escuchar, trabajar en equipo, incentivar la participacion, colaboracion.

Programas, Planes y ejes tematicos de la RED CANARIA-InnovAS

Actividades complementarias y extraescolares

Periodo implementacion
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