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CUESTIONARIO SOBRE LA EXPOSICION “TEBEOS CON CLASE”.
12y 22 ESO.

Empieza con tu grupo por el panel 1y luego visita el resto en el orden que quieras, evitando
aglomeraciones. Responde a las preguntas del cuestionario siguiendo las instrucciones del
icono que acompafa a cada una de ellas. Veras que hay preguntas en los paneles que no
aparecen en tu cuadernillo: son para despertar tu curiosidad, pero no hace falta que las
contestes. En la préoxima clase que dediquen al proyecto tendran ocasién de exponer y
comentar todas las respuestas, que deberan haber escrito en este cuadernillo.

“& - Comenten la respuesta brevemente en el grupo y escribela durante la visita. No
pasara nada si no es correcta, asi que no ninguna sin contestar.

Investiga leyendo o preguntando antes de responder.

Piensa antes de responder. Redacta tu respuesta personal tras la visita.

PANEL 1.
Pregunta a tus padres y abuelos con qué palabra definian ellos los comics en su infancia. éPor

qué crees que ha cambiado su nombre? gﬁ

A partir de la GUIA BASICA PARA DESCUBRIR EL COMIC (en las paginas siguientes del
cuadernillo), busca ejemplos de vifietas, bocadillos, cartuchos y onomatopeyas en la

PR «r
exposicion. ==

. , . . . o o F s
éSabrias decir a qué colores asocias la vifieta que se sefiala en el panel? ==

. , . . . 7
¢Conoces algln pais con un vector de lectura diferente al occidental? ==

PANEL 2: LA ESCUELA FRANCO-BELGA.
éRecuerdas como se llamaban los jefes de soldados de 80 hombres durante el imperio

romano? Investiga sobre el origen aparentemente ilégico del término. Q

. (o . o>
Coémo se llaman esos famosos personales de coémic azules con gorritos blancos? "=




PANEL 3: EL TEBEO ESPANOL. )
éSabes a qué superhéroe americano parodia el personaje de Superlépez? <

¢Sabes cual es en la actualidad el salén del cdmic mas importante de nuestro pais? @ o]
«>7

v

PANEL 4: SUPERHEROES.
Piensa en Spiderman o en la propia vida y contesta: ¢ Qué opinas de la frase “Un gran poder
conlleva una gran responsabilidad”? Si tienes ocasidn, coméntalo en clase de Educacion para la

. , . . ~ -
Ciudadania si las tienes este afio.

¢Cudl de los cuatro elementos de la naturaleza (tierra, agua, aire y fuego) crees que se

g

. . . .z «r
corresponde con cada uno de Los Cuatro Fantasticos? Fijate en la ilustracion. ==

¢Estd en peligro el concepto de autor tnico (con derechos exclusivos sobre una obra y un

personaje) en el mundo de Internet del siglo XXI? ¢ Por qué?

PANEL 7: OTROS MAESTROS DE LA VINETA.
=

. . . s . . . ) @«
Piensa y explica cudl es la caracteristica principal de una tira de comic. ==

. L . Fcd X
éSabes qué animal fue el primero en ser clonado por el hombre? =~ o @

Las tiras de prensa fueron el medio natural para el desarrollo del cdmic a principios del siglo

. P . oy
pasado, écual crees que seria en la actualidad? ==

PANEL 8: EL COMIC EN NUESTRO ENTORNO: VINAS Y VINETAS.

éSabes qué es una Denominacion de Origen? ¢ Cuantas hay en Canarias? ==~y g

7

¢Qué tipos de uva conoces? ==
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GUIA BASICA PARA DESCUBRIR EL COMIC
Vifieta
Es un cuadro delimitado generalmente por lineas negras que representa un instante de la historieta.

En la cultura occidental, las vifietas se leen normalmente de izquierda a derecha y de arriba abajo para representar
un orden en la historia.

Bocadillo
Espacio donde se colocan los textos que piensan o dicen los personajes. Constan de dos partes: la superior que se
denomina globo y el rabillo o delta que sefiala al personaje que esta pensando o hablando.

La forma del globo va a dar al texto diferentes sentidos:

v El contorno en forma de nubes significa palabras
pensadas por el personaje.

v'Las temblorosas significan voz temblorosa y
expresa debilidad, temor, frio, etc.

v Los dientes de sierra expresan un grito,
irritacion, estallido, etc.

v las lineas discontinuas indican que los
personajes hablan en voz baja para expresar

secretos, confidencias, etc.

Cartucho o cartela

Onomatopeya

SI VIVES EN
UNA CIUDAD
PEQUENA, | . i , i
SiNpuos ; etc., cuya finalidad es representar algun sonido

PARECERA"

SORFREN: no verbal, pero que se expresa por medio de una

Suele ser de forma rectangular y lo utiliza el
narrador para aclarar la vifieta, localizarla
espacio-temporalmente, explicar la accion, etc.

Elemento grafico propio y caracteristico de la
historieta. Son palabras como Bang, Boom, Plash,

v" Cuando el delta del bocadillo sefiala un lugar
fuera del cuadro, indica que el personaje que habla
no aparece en la vifieta.

v El bocadillo enlazado con otro indica las pausas
que realiza el personaje en su conversacion.

v" Una sucesion de globos que envuelven a los
personajes expresa pelea, actos agresivos.

v" El globo con varios deltas indica que el texto es

dicho por varios personajes a la vez.

=
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verbalizacion del ruido original.

Planos y enfoques

Los planos y enfoques son muy importantes a la hora de narrar, porque constituyen la base grafica en la que se
apoya la historia para estar bien contada. Una historieta con diversidad de planos y enfoques es mucho mas rica y
dinamica y mantiene atrapado al lector hasta el fin de la historia. En la siguiente pagina se muestran ejemplos de los
planos y encuadres mas utilizados y reconocidos en el mundo del comic.



PLANOS

PLANO ENTERO PLANO MEDIO

Cuando recortandose sobre’
la bruma gris,maldita e
imperfecta...

Hay cuatro o
cinco marineros
corriendo hacia alli,
siveo bien....

ANGULOS O ENFOQUES

Normal o frontal

delaTierra--

PRIMER PLANO

Plano general

Primerisimo primer plano

< ' P Para peraeg
= - [ laballena blanca por --;hasta que
) los dos hemisferlosy  |ance sangre

por todos los rincones, negray esté
panza arriba!

. FL AVANCE AUSTRIACO S0BREPGO FIETE
EAGONAG, DETENIENPOZE EN LA LAGUNA DE
VENECIA... AHOZA UAY EN MONTE-
ﬁ'ﬂ 3 NEGRO UNA AZAMBLEA
PEEHL CEPUBLICANA QUE HA
I Bl DEPUESTOA LAVIETA
MONARQUIA Y QUIERE
) 0RO MENOZ UNA_
PARTE DEL ORO.. AZ7,
UN AGENTE ZUyO ME HA
OFRECIDO LA MITAP
2| CONZEGUIMOZ
DEVOLVERSELD...

EL REZTO WA 2100 FACIL... ME TRASLAVE A
BATA ZONA, PONDE ENCONTRE UNAS PERZO-
NAS INTELLGENTES A LAS QUE NO LES IMPORTA
ESTA GUERRA IMPERIALISTA, ¥ L0 PREFARA-
MO TOVO PARA REC-

UN BARCO PARA
SACARLO DE
[TAMA.

vosotros, vigias,
debéis oirme las
érdenes sobre
una ballena
blanca.

Yo

Contrapicado. Da una sensacion de grandeza

e imponencia al objeto que se muestre con
este enfoque

Cenital

Picado. Son muy utilizados para
mostrar sensaciones que
apabullen al protagonista y le
den pequefiez
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LECTURA ACTIVA

1. En las primeras pdginas del cdmic se nos presenta a cada uno de los tres primos.
¢Como los describirias? Elige algunos adjetivos que caractericen su fisico y su
caracter.

2. En la conversacion entre Smiley y Phoney de la pag. 6, el primero usa una ironia.
Localizala y di con qué objetivo la utiliza.

3. éCudl es el juego favorito de las crias de zariglieya? ¢COmo engaian éstas a
Bone?

4. ¢COmo reaccionan los nuevos amigos de Bone ante su relato de que ha visto un
dragén?

5. éQué lleva Bone en la mochila? Cuando Thorn le dice que nunca tuvo tebeos,
équé le responde Bone? ¢Por qué crees que le dice eso?

6. Cuando Bone le ensefia el mapa a Thorn, ésta hace un comentario extraio. ¢ Qué
crees que significa?

7. Durante el capitulo 4, el comportamiento de Phoney vuelve a ser bastante
distinto al de su primo Fone, équé rasgos de su caracter crees que lo hacen actuar
asi?

8. En ese mismo capitulo dos episodios estan marcados por un componente de
misterio. ¢ Describelos?

9. ¢Dénde encuentra Phoney a su primo Smiley?, ¢qué hace alli?

10. {Qué le pasa a Phoney cuando intenta pagar con dinero en el bar? ¢Como se
paga en esa ciudad?

11. En el dltimo capitulo se nos da a entender que el dragdn y la abuela ya se
conocian. ¢Qué nos permite llegar a esa conclusién?

12. También descubrimos por fin la verdadera causa de la expulsion de los Bone de
su ciudad. ¢Resume lo hecho por Phoney y di qué opinidn te merece su accién?

13. En la pagina 135 tiene lugar una situacidon comica en la que se emplea una
onomatopeya con fines humoristicos. éSenala cual es?



BONE

EL LENGUAJE DEL COMIC

1. Alo largo del capitulo se usan distintos tipos de bocadillos o globos de texto.
Su forma nos indica alguna caracteristica del mensaje. Sefiala algun caso.

/HEY, 1i0S! /ESTOY
AGWI ABATO, EN Eb
BARRANCO! :POPEIS
OIRME?

2. En los didlogos a veces se utiliza una rotulacién diferente con una letra mas
gruesa y negrita ¢Para qué? Seiala algunos ejemplos

3. éQué se intenta conseguir con la
forma de estas vinetas?

4. Cuando en el primer capitulo Bone llega al valle vemos una vifieta que
contiene un plano general o panoramico. ¢Qué caracteriza a este tipo de
planos?

5. ¢éQué es una onomatopeya? Busca dos
ejemplos a lo largo del capitulo 1.

6. El capitulo 2 comienza con otro plano
general. Reflexiona sobre la funcidn que puede
desempeiiar ese tipo de plano al comienzo de
una parte del libro.




BONE

7. Comenta la ultima vifeta de la pagina 46 y sefiala de qué elementos graficos
se vale el dibujante para expresar lo que le pasa a Bone cuando ve por primera
vez a Thorn.

8. Busca un plano contrapicado al final del capitulo 2 y explica en qué consiste.

9. Busca algun primer plano que aparezca en este capitulo.

10. Intenta recrear qué sonidos expresan
las onomatopeyas de esta vifeta. ¢Se ve
siempre qué o quién los produce?

{iFONE BONE!!
//PHONEY BONE.!
/NO SE OS OCURRA
COMER ESA
TARTA!

11. A veces también se habla desde fuera de
campo. ¢Cémo se refleja esta circunstancia en los
bocadillos?

/EL PRESENTIMIENTO ES UNA TERRIBLE
SENSACION GUE HACE GUE LA CABEZA
TE PE VUELTAS Y TE FLOTEEN LAS PIERNAS!
/ES AUGURIO PE GUE ALGO MALO
VA A PASAR!/

12. Cuando la abuela tiene un mal
presentimiento, su preocupacion
también se refleja en el dibujo, écdmo?



BONE

13. éCémo se visualiza en esta vifieta la velocidad del dragdn?

14. Al final del capitulo 5, una de la mostrorratas habla mediante un bocadillo
triple. ¢Qué significa esta forma del globo?

/S| TOPO LO QUE
ESTOS PALURDPOS TIENEN
SON PROPUCTOS
AVICOLAS, ENTONCES YO

15. En esta vifieta encontramos otro plano que caracteriza LOS COGERE!!
la personalidad de Phoney a través de los rasgos de su cara
y de sus gestos con las manos. Analiza esos componentes y

sefiala de qué tipo de plano se trata.

16. En estas vifietas se observa una composicién especial de los elementos.
Describelas, haciendo mencién de las diferencias que existen entre los
bocadillos usados en ellas. También podemos observar en ellas el uso de un
lenguaje simbdlico a partir del empleo de un arquetipo reconocible por todos
los que comparten una misma tradicion cultural. ¢A qué imagen nos referimos?

' Y PETA
PE TRAERME
VASOS

SUclos
PARA
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17. El tempo o ritmo de la accidon esta muy relacionado con las diferencias de

tamafio que se establecen entre las distintas vifietas. La vifieta mas alargada

entrafia mas tiempo y accion. Analiza las diferencias entre estas dos:

18. Explica el significado que aporta el plano picado de la primera vifieta de la

pagina 137.

/)

JSE HAN IDO
PARA REUNIRSE

EL PUEBLO
ESTA PERDIDO.

I
,, LA PUERTA NO
/ AGUANTARA
’/ MUCHO MAS,
4 P

WY 2"

W T e

[
;\ AFANEEN;QAI:DO
;@; EN EL PATIO.

u

SOLO
GWUE PUEPAS
LLEVAR..

JLLEVATE A
LA NINAY

19. También es muy importante
atender a la composicion general de
la pagina, a la manera en que se
relaciona la imagen global (la
pagina) con la imagen parcial (la
vifieta). Analiza este caso (pagina
103) en el que conviven dos tiempos
y movimientos diferentes.

20. Fijate en el extremo del delta y en sus bordes temblorosos, écémo

interpretas la forma del globo de la ultima vifieta del dlbum?



1BRRR!IPICE QUE NO
ME PAGA, PERO GUE ME
CONCEDE EL PIPLOMA

PE VACREEPOR H?No_ /.

£UN Roo EN EL ZooLdai
2Y QUE TENGO YO QLIE. ES0S BIGOTES Y ESAS
BARBAS POSTIZAS?

|

€S EL Ul
APOPTE...iNO SABE LO QUE

LTIMO BICHO GUE "\ TE PIGO QUE HAS PE PRACTICARTE EN °
ME AHORRO EN TAXIS ! 2

A T BAILAR Eumcw'.

1510, M TER, ST JENSEGU

5
MVE E5TA FASTIPIAN Al

%ﬁyﬁe INYECCIONES l}h
AL RINOCERONT‘E! =

PERA, REPONPO, PARA
GUARPAR VINO O CER-
VEZA. EMPIEZA POR |

B 3QUE SERA.Z J°

PAR RUGIDOS ESCALOFRIANTES,Y NO EN)

LINA HABITACION PARA USTEP! y,

AQUT !
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£l COMIC
ALTERNATIV

LA HISTORIETA O COMIC ALTERNATIVO (DEL INGLES ALTERNATIVE COMICS) ES LA ETIQUETA CON LA QUE <E DESIGNA,
PARTIR DE LOS AROS 80, A LA HISTORIETA ANGLOSAJONA QUE, HEREDERA DEL UNDERGROUND DE LOS 60 Y 70, SE
SIGUE MOSTRANDO AJENA A LOS ESTILOS Y GENEROS DOMINANTES, ESTO ES, AL ESTILO GRAFICO ﬁf,au«,a Y AL CoMic
DE SUPERHEROES Y LA FANTASIA HEROICA. POR EXTENSION, SE DESIGNA TAMBIEN CON ESTE NOMBRE A LOS COMICS
CREADOS EN OTROS PAISES BAJO ESA INFLUENCIA. EN ES05 AROS, LA CONTRACULTURA | MvaE QUE SE HALLAEN EL
4 ORIGEN DE ESTA TENDENCIA, HABIA DADO MUESTRAS DE AGOTAM|

art spiagummn.

ey
48Ut SGNFICA PARAT) £ TERMINO UNDERGROUND? ,‘ \g ’ La historieta realizada en Francia y en Bélgica posee una alta consideracion, que
HOL R ACTERETCAS DEINEN ESEMAWAIETD J ‘ (a 5it0a al Mismo nivel de prestigio que Id literatura y el cine. Mientras que en

Francia la produccion de comic del afio 2005 e5tuvo en borno a los 33 Millonesde

jemplares, en Espafa alcanzo solo (05 12 Millones. Las historiebas son publicom

all pre en revistas, seriali; con su invara mes tras mes, para

50 edicion posterior en album.

AVERIGUA CUAL S EL ARGUMENTO DE MAUS.

Dentro de los Muchos diferentes estilos existentes, podemos citar tres, por sv
imMportancia y caracter mayoritario:

EL COMIC Y LAS
TEBEOTECAS EN
LOS CENTROS DE
SECLUNDARIA: LIN RECURSO =3

PRIVILEGIADO PARA EL /3
PLAN LECTOR P ERHE s

UECER AL COMIC NORTEAMERICANO UNA CREACION
/AL PARA MILLONES DE LECTORES DE TEBEOS: LOS
<HEROES.

)

0DO EMPEZG EN UNA EDITORIAL QUE SE DEDICABA A RESOLVER
RIMENES: DETECTIVE COMICS (QUIZAS TE SUENE MAS S| TE CONTAMOS

QUE AHORA SE LLAMA DC COMICS). ALLT SURGIO SUPERMAN EN 1938 ¥
N ARO DESPUES, BATMAN.

9 ! EMOS DISFRUTAR AUN DE SUPERHEROES COMO LOS QUE
o i heigintraplopathasmigerniotd m /ERAS A CONTINUACION. | a
8D & ,..sr.; u, #ﬁ‘

J<: SBE SYC O NMOYCERUATARA 4

ENJGREC TR IROVATAY
PIos BEL VIR

EXPOSICION ELABORADA CON LA COLABORACION
DEL DEPARTAMENTO DE GESTION CULTURAL DE:

Gobiernq
de Canarias

TACORONTE

ACENTEJO
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